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SVGA ! 
口 探 用 640x480 SRA FEF УЗ ЖЕ ПП, 超越 大 部 份 日 本 9 8 电脑 
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1. 然 没 引起 多 大 的 反应 ， 不 过 倒是 收 到 状 封 E-mail ， 

其 中 膛 有 可 自 香港 来 的 仿 者 也 提供 了 他 对 台 片 的 看 法 。 在 此 ， 

我 想 重申 一 些 观 念 ; 过 个 专栏 所 表达 的 只 是 一 种 产业 现象 或 社 

会 现状， 天 述 的 同时 ， 兹 不 涉及 任何 人 身 攻 凋 或 于 引证 者 错 遥 

的 观念 。 炳 粹 只 是 现 况 的 报导 ， 目 的 是 希望 不 知道 或 不 明 瞳 的 
错 者 ， 能 清楚 目前 的 电脑 休 并 软体 或 相关 产业 的 状况 。 

灯台 片 之 后 ， 返 次 想 与 各 位 聊 聊 “ 投 第 式 电脑 游戏 机 ° 

投 第 式 电 脑 游 戏 机 的 办 起 ， 控 并 於 一 、 二 年 前 始 於 台中 地 区 ， 

但 由 於 党 时 大 型 电玩 与 赌博 性 电玩 的 风行 ， 投 第 式 电脑 游戏 机 
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脑 游 戏 机 。 

其 实 投 第 式 电脑 游戏 机 会 搞 增 得 如 此 快速 ， 相 关 沫 者 取得 
合法 之 游戏 软体 授 机 ， 六 大 力 推广 功 不 可 没 ， 而 属 从 一 窜 蜂 族 
的 投机 业者 的 加 入 也 使 虐 况 更 加 熟 烙 。 用 十 后 春 答 ,形容 其 
WAE BEET › SAE REYE 2 WE В IKE ® ° 45 
TIFLE > NIKAH > RABERI CRE IH > 处 处 可 见 。 其 
和 营业 用 地 绝 10 至 40 坏 ， 机 台 的 数目 少 至 二 、 三 台 ， 多 至 四 
、 五 十 台 ， 外 型 除 完整 的 机 台 外 ， 劳 边 运 多 了 一 个 计时 的 投 第 
箱 ; 游戏 时 间 的 计算 则 以 每 10 元 船 一 单位 ， 时 间 移 10-15 分 
馈 左 右 。 至 於 最 重要 的 部 份 一 游戏 软体 ， 则 随 市 场 的 游 驱 汶 行 
而 每 月 更 新 或 不 定期 更 新 ， 内 容 则 包括 合法 授权 的 中 、 日 、 美 
游戏 软体 ， 当 然 现在 也 有 不 合法 的 喔 ! 不 过 用 合法 掩饰 非法 ， 
相关 业者 由 然 也 都 知道 ， 但 大 部 份 都 旧 一 焦 眼 于 一 你 眼 ， 兹 未 


_ 探 取 任 何 取 精 行 一 。 


至 於 此 种 产物 的 出 现 ， 对 现今 的 休 并 软体 产 汪 会 有 影响 虽 
? 个 人 骂人 需 如 果 机 台 的 成 长 到 过 一 定数 量 时 ， 由 於 租用 这 过 高 
OERA ER ° HAAF MRA N 


ERER 600 л, WANEER a , ' 到 投 


囊 式 电脑 游戏 机 专营 店 走 了 一 趋 ， 千 果 花 了 БО 元 约 一 个 小 时 
的 时 间 ， 就 否定 了 诸 游 戏 的 购买 价值 ， 或 者 烃 过 评估 和 后 训 馈 洲 
BETHE 3-4 个 小 时 之 内 完成 ， 因 而 放 率 购买 ， 如 果 此 种 情 
形 因 投 囊 式 电 脑 游 点 机 的 普 远 而 提升 ， 那 市 场 的 尾 体 销售 量 自 
RE FEE o DERIBA > AHERE E A HER XEREB 
BOR HF REDE HATEN EH ° 

年 节 又 近 了 ! 在 此 除 祝福 每 一 位 议 者 有 一 个 快 快 
乐 乐 的 春节 外 ， 也 感谢 您 一 年 来 的 支持 与 爱 膝 ， 谢 谢 
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Interplay 
Productions, 


从 片头 我 们 就 可 以 ; 
看 到 一 场 精彩 的 魔法 对 
决 : 就 像 当年 二 郎 神 大 E 
MERER а : 
时 神通 的 施展 各 项 变化 i 


法 术 一 时 而 岩石 巨人 、 


HAARR ` ARRS 









意味 的 队 影 ， 和 游戏 的 时 


этмн ;的 根源 ， 没 有 了 法 力 ， 


计 公 司 特别 在 基本 的 设 : 你 便 不 能 进行 各 种 建设 


SEE ETHEM Í 
创新 ， 尤 其 是 导入 CNE : 
法 力 ( Mana ) і Фі : 
念 : 过 是 在 ( 血 - 魔 法 ; 一， 
у 当中 ， 最 重要 的 一 个 ; Pr MERAN ( 
` BLOOD FORGE ) } 





„ GOLEM } 


E: P 


кй, RIH Hi — FE : 
火 柱 时 ， 其 震撼 性 的 效 : 
果 ， 商 是 笔墨 所 内 以 形 : 


容 的 。 


各 位 玩 者 ， 过 一 套 和 游戏 


Í 便 是 架构 在 纸 上 角 色 进 
射箭 ， 尤其 最 后 其 中 一 ; AREA 


名 法 师 幻化 出 数 人 高 的 i 


к=к, 而 且 是 第 一 套 


#5 
3 
¥ 


й 5 ТИР 
Г, з pris eee 
F NOVE УУУ, 


只 


即时 的 策略 和 游戏， 看 来 
在 该 公司 与 Interplay 
公司 合作 之 和 后， 相信 有 即 


І 将 别有一番 风貌 。 
当然 ， 接 下 来 出 现 i 
і 的 7 TSR у AFM 
i HORT ° WAERTE 
时 而 帖 仙 士兵 ， 有 时 发 ; 





部 份 ， 它 是 一 切 创造 力 


与 开发。 
原来 在 近 块 以 血 与 

魔法 所 写成 历史 的 大 陆 

上 ， 有 著 相 当 神 秘 的 场 


> 从 其 中 可 以 生产 出 最 
基本 的 上 BASAL 
-TARM 
生命 力 的 石像 士兵 , 在 
静止 不 动 时 ， 会 呈现 如 
金字 塔 般 的 小 三 角形 ， 
此 时 ， 它 可 以 协助 rü 


НОТЕ 

别出心裁 的 魔 ; 
: i Z82638 ) 吸取 大 自然 

i 的 神秘 力量 ， 站 透 过 手 ; 

i 动 的 控制 程序 将 法 力 

i EERE > DGE 

i 行 各 种 不 同 的 开发 。 


而 过 些 石 像 士兵 ， 


; 在 不 同 种 类 的 神秘 建筑 
1 物 旁 ， 更 可 领受 其 奇幻 
i 的 力量 的 加 持 ， 变 化 成 : 
i 不 同 职业 的 生物 ， 族 如 
1 在 神殿 ( 
È SITE ) 旁 可 以 将 其 转 : 
Г 换 饥 更 高 级 的 生物 、 在 Ë 
; 兵营 ( Barracks ) Ж i 
І 可 以 爸 成 各 种 等 航 的 战 : 


MYSTICAL 


+` FERETE ( 








1 CRYPT ) 97, ИЙ 


i Н — 8 [+i под ° 


1 当然 ， 在 进行 变化 的 时 
i 候 ， 玩 者 得 付出 数量 不 
1 等 的 魔法 力 。 


更 特别 的 是 ， 当 你 


Ë 在 某 些 四 方形 的 地 点 上 


‚ 集 辕 了 四 焦 石 像 士兵 
" 将 他 们 排列 於 其 上 之 


1 后 ， 则 可 以 转换 成 你 所 
: 需要 的 建筑 物 ; 就 是 如 


此 的 环 环 相 扣 、 息 息 相 
天， 使 过 套 游戏 氛 有 相 
当 程 度 的 协调 性 ， 而 过 
到 极 富 挑战 性 的 和 游戏 效 


l 果 。 





针对 人 物 的 控制 方 
式 方 面 ， 最 基本 则 提供 
了 攻击 、 移 动 及 取消 等 
三 种 指 合 ， 即 使 对 初学 : 
者 来 说 ， 也 可 以 在 很 短 | 
的 时 间 之 内 ， 学 会 上 手 : 
的 方式 ， 可 说 是 相当 的 


简单 ; 男 外， 针对 其 他 i 
Ë 关於 训 物 品 的 说 明 ， 对 


类 似 游 戏 的 优点 ， 也 提 


供 了 如 《红色 警戒 ) 般 | 
的 同时 图 还 多 项 单位 的 ; 
1 ва равая зя озат 


ЫЕ, HUR (HERP 


I) ЖЕНЕШЕ + 
‚ 例如 ， 对 一 般 的 地 区 : 
按 滑 筷 右 键 ， 便 是 移动 : 
TENRA : 
S RESOR EMA : 
REBERE Í 
i HR AKAME 


的 。 


特别 是 轻 过 精心 设 


i 计 的 控制 介面 ， 探 用 简 
i ` 直觉 式 的 图 形 介面 


' 一 看 便 很 容易 瞳 解 它 
的 用 途 ， 尤 其 是 其 中 膛 
有 一 个 所 鱼 的 【 谣 明 键 
(7) 4 的 选项 ， 按 过 
襄 明 键 的 选项 之 和 后， 再 
按 任何 的 物品 就 会 出 现 


BEREF REKE 
ЖАП; 同时 ， 在 游 


一 个 教学 说 明 ( TUT- 
ORIAL ) 的 和 游戏， 会 
有 一 个 魔法 师 做 解说 ， 
一 步 一 步 的 教 你 学 会 游 
RIETER MA ° 
对 即时 游戏 还 不 习惯 的 


此 外 ， 不 同 职业 的 


i 角色 ， 则 有 不 同 的 特殊 
i 功能 ， 诸 如 牧师 可 施展 : 
i 治疗 术 、 法 师 可 以 施展 : 
i 攻 出 性 法 术 等 ， 当 然 ， 





过 些 法 术 在 施展 时 ， 同 
样 也 将 耗费 储蓄 於 " 血 
ЖЭЙ у 中 的 魔法 力 















Дш" 
menin охо 


定 有 五 个 内 定 的 和 游戏 ， 


而 且 选 择 不 同 的 角色 也 : 
将 带 给 你 不 同 的 故事 内 


容 ， 和 《终极 动员 合 》 


一 类 游戏 相 较 之 下 ,在 À 
(ш. 魔法 ) 中 ,提供 : 
了 相当 完整 的 故事 情节 : 









至 於 故事 内 容 ,更 i 
可 说 是 本 游戏 最 大 的 精 i 
3 TIE ! 游戏 中 一 共 设 1 


, 而 不 再 只 是 找 个 简单 Í 
的 任务 提示 与 内 容 ， 或 ; 
是 一 段 单纯 的 战役 简报 ; 
， 而且 在 每 次 进行 的 十 
五 场 战役 中 ， 都 将 帮 你 : 
以 负数 方式 产生 故事 的 : 
内 容 与 交战 的 对 手 ， 对 i 
於 喜 爱 故 事 内 酒 的 玩家 : 
过 大 概算 是 一 大 : 
жж: 
: 和 游戏 一 共有 五 个 独立 的 : 
故事 ， 因 此 ， 它 所 拥有 : 
的 场景 、 地 形 也 就 变 得 : 
十 分 的 由 富 ， 从 一 片 被 : 
白雪 覆盖 的 战场 到 一 个 : 
漂流 的 小 岛 都 有 。 最 后 i 
值得 一 提 的 是 过 套 游戏 : 
可 以 自己 发 展 故事 ， 你 : 
只 需要 在 单 使 用 者 选单 ; 
( singer-player ) Ж : 
取 自由 设 定 ( RANDOM ; 


Ша, 
福音 吧 ! IEP 





CAMPAIGN ) 的 选项 就 
可 以 开始 你 自己 的 传奇 
故事 了 。 

路 然 在 看 惯 了 一 些 
和 组 腻 的 高 解析 郧 面 之 后 


的 VGA 画面 时 ， 可 能 
或 多 或 少 有 点 不 能 适应 
‚ 但 在 一 些 角色 的 刻画 
与 建筑 物 的 设计 方面 ， 
也 膛 相 当 用 心 ， 每 每 都 
有 属於 他 们 自己 的 特色 
REAM "KRA 
J 的 感觉 吧 ! 至 於 音乐 
呢 ? 背景 音乐 搭配 著 略 
带 古 代 风 味 的 画面 ， 合 
人 感觉 相当 的 舒服 而 
在 音效 方面 ， 就 如 同一 
般 即 时 战略 一 般 ， 会 出 
现 各 式 各 样 的 音效 来 提 
醒 你 目前 发 生 了 什么 事 








21. 


精彩 万 分 的 故事 情 凶 


i E EMER 
; йл, THRA 
i BA BARTHE 。 


ЖЕЕ, 对 於 喜 


Í SEE BRP ESBS T 
* 再 来 看 看 如 过 款 游戏 | 


音效 ， 或 是 想 开始 接 


i 角 即 时 战略 游戏 的 玩家 
i TR EKURE 
; 不 错 的 小 品 ， 
; PBFA Tachyon 
i Studio 一 点 掌声 吧 ! 地 


EERS 
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KU 界 中 文化 的 魔法 


PIZ ЗДЕЛЕ ЙК, КИЕ : 


一 阵子 由 软体 世 : 


出 第 二 代 了 “。 ЖЖ 


: New World Comput- 
ing 公司 针对 许多 玩家 : 


所 提出 的 意见 ， 做 了 元 
SHEET MARAN 
地 测试 多 次 之 后 ， 得 到 





; JY FH DE’ REF 
: 者 一 一 道 来 。 





过 次 除了 原先 的 骑 
+ `A ` REHT ` ME 
法 师 、 又 多 了 两 个 种 族 
: 龙族 及 不 死 族 ， 而 且 


每 个 种 族 之 间 的 区 别 也 Í 
更 加 明 题 ， 像 是 畸 士 族 : 
的 建设 大 部 份 都 只 需要 Í 
S ERRAK M : 
魔法 师 适 一族 的 建设 就 : 
HEFST AFE : 
种 都 需要 一 点 。 过 一 代 : 
在 矿物 的 种 类 上 兹 没有 : 
一 样 是 金砂 、 木 : 
天、 石头、 珍珠 、 化 学 : 


фе. 


药剂 跟 水 晶 六 种 矿物 ， 


产量 也 跟 一 代 一 样 贫 春 : 








， 想 要 使 国家 变 得 更 强 : 
盛 ， 录 是 须要 多 估 一 些 : 
各 类 的 矿 场 ， 才 能 够 称 : 


需 过 个 世界 


从 外 表 看 起 来 英雄 
无 向 二 代 与 一 代 的 差别 : 
ЖН 5 KARKER : 
著 New World Comput- : 


ing 公司 一 贯 的 风格 ， 
襄 漂 亮 也 不 是 很 漂亮 ， 


说 难看 又 均 不 上 ， 但 是 : 


看 起 来 就 是 有 点 奇怪 ; 


但 是 在 内 容 上 则 做 了 相 : 
当 大 的 更 动 ， 像 是 有 许 | 
多 的 兵种 都 加 入 了 升级 : 
的 变化 ， 但 是 汞 不 是 经 : 





过 战 门 胶 利 而 异 级 ,而 : 


是 经 由 建筑 物 的 异 级 来 


: 使 部 除 异 级 ， 像 是 一 代 
: 时 最 强大 的 龙 ' 在 二 代 


中 就 便 成 三 级 了 ; 第 一 


аа са 


命 只 有 200 点 ， 攻 击 力 
也 只 有 40 点 ， 再 花 钱 
КВ. 生命 


图 烃 过 一 香 的 苦战 


eye ү М 


就 变 成 250 ЖА, KE) 
ERR 45 Жл, HAR 
BERRIS ° Rt 
回复 到 一 代 的 神勇 。 其 
它 有 许多 种 类 的 兵种 有 
有 类 似 的 腊 级 变化 ， 加 
重 了 各 类 兵种 之 间 的 平 





; 衡 ， 也 使 得 各 种 战略 之 


间 的 变化 更 加 地 微妙 。 





e etan 







ТТТ" 
ни 





HSA RK 
MIRE HEAD ° Ед 


HEE RF ШЙ i 


色 ， 不 齐 是 攻打 敌人、 
强 估 矿 场 、 探 索 裤 物 都 
需要 由 英雄 来 出 面 ， 可 
以 说 是 游戏 中 的 霆 魂 人 
物 ， GB X WWE ZY И] 





















































































ЖЕДЕ LETS l СУ y 
的 修改 。 除 了 原先 的 裤 : 技能 一 共 可 以 学 到 八 种 


物 可 以 增强 英雄 的 能 力 + 









也 与 一 代 租 有 差 界 ， 因 


裔 般 了 强调 各 个 种 族 之 : 


间 的 差 界 ， 所 以 每 个 种 
族 都 会 有 一 项 特殊 的 建 
策 物 ， 野 惟 人 的 特殊 建 
第 物 是 训 技 场 ， 功 用 是 
HE DN E ЕЕЕ Я 
; 魔法 师 的 特殊 建筑 物 
是 图 书馆 ， 功 能 是 在 每 
一 层 的 魔法 塔 多 加 一 个 
魔法 ; 巫师 的 特殊 建筑 
让 物 是 彩虹 ， 彩 虹 的 特殊 


i 功能 是 

j 点 幸运 度 ; 畸 士 的 特殊 
建筑 物 是 城 藉 ， 功 能 是 
i л; REE SS EI 
i 合 射出 的 次 数 ; 龙族 的 
1 特殊 建筑 物 是 地 下 城 ， 
: 功用 是 每 回合 多 增加 
i 500 元 的 收入 ; 不 死 族 
: 的 建筑 物 是 沼泽 迷 震 ， 
E Гри DOES ее наа 
: 法 术 力 量 。 每 个 种 族 的 
; 特殊 建筑 物 差 办 性 都 党 
i 大 的 ， 使 得 玩家 在 使 用 


| 之 外 ， 二 次 的 英雄 已 经 


可 以 修 必 技能 了 ， 每 一 
次 的 异 般 都 可 以 从 两 项 
技能 中 选择 一 项 来 学 习 
"一 位 英雄 可 以 学 习 的 


之 多 ' 而 且 每 一 种 技能 
又 分 成 三 个 等 级 ， 每 一 
种 技能 也 都 个 有 其 特殊 


om PRENEHATI ARN 


' 一 般 没 有 Wisdom 技 
能 的 英雄 ,只 能 学 必 到 
第 二 航 的 法 术 ， 而 只 要 
有 Wisdom 的 技能 ， 就 
可 以 学 习 更 高 级 的 法 术 
， 最 高 可 以 学 到 第 五 级 
的 法 术 。 一 代 中 无 法 学 
习 法 术 的 野 狠 人 ， 也 可 
以 藉 由 学 习 Wisdom 技 


每 个 种 族 时 都 有 不 同 的 
Юй, 相当 具有 挑战 性 

至 於 和 游戏 的 进行 方 
RUPAR H 
天 模式 以 及 连 线 模式 ， 
剧情 模式 是 属於 教学 性 


i: AMBAR? Шал 
: 体会 各 个 种 族 的 特性 及 
i 玩法 ， 适合 於 第 一 次 玩 
; 二 个 游戏 的 玩家 用 来 旷 
i 解 玩 法 。 单 天 模式 就 充 
i WTF SEL Жер 


设计 了 一 共和 将 近 三 十 个 
关卡 提 供 葵 玩家 来 玩 ， 


而 且 每 一 个 关卡 都 有 不 


AHE > AREE 


TEHE” ЖЫШ 
赚 到 一 定 的 金钱 ， 有 的 
需要 跟 同 盟 在 六 个 月 之 


РЛ ° FSH 


i 能 之 后 ， 再 回 主 城堡 到 
; 魔法 塔 去 买 一 本 魔法 但 
的 功用 。 例 如 有 Wisa- : 
: 有 Logistics 
英雄 学 习 更 高 级 的 法 术 ; 


: gation ` 

























而 成 篇 施法 者 。 另 外 还 
` Navi- 
Diplomacy 、 


i Necromancy ` Luck > 
i Eagle Eye ` 


Archery 
` Scouting "等 ;一 


} 共和 绝 有 十 一 、 三 种 左右 
Ë 的 技能 可 供 学 习 ， 每 一 
i 种 技能 的 功能 都 有 相当 
; 特殊 的 能 力 ， 使 得 服 声 
: E A RR E MEE DENE N 
{ gmo 
























i i FIM ЕА 
物 一 次 可 以 学 习 
技能 


奇怪 怪 的 人 条件 不 一 而 足 
， 相当 有 意思 。 
整合 说 起 来 ， 魔 法 


# PILAHIR 2 52—181 
# 相当 不 错 的 游戏 ， 值 得 
# 各 位 玩家 斌 一 就 ， 只 是 


国内 代理 的 公司 不 知道 


Ë 何 时 才 会 将 它 推出 上 市 


， 我 想 有 内 趣 的 玩家 只 


нетет ө 











硬 体 需求 








机 种 : PENTIUM-90 
: 16MB 

















操作 : M/K/J 














Ае ЖК КА ЧЕ ЖШ [ 
ЕН VIRTUA COP | ( УЕН) 上 
市 之 初 ， 即 吸引 了 不 少 玩家 的 注目 ， 因 有 需 其 以 
3D БШШ A PO ЖОЙ ЖЕНЙЛ HH КЕЙИ А 
效果 ， 所 以 人 人 粉 纷 投入 特勤 组 中 ， 与 同伴 
们 一 起 靠 著 手 上 的 枪 来 敌 奸 除 恶 。 如 今 
在 SEGA 大 健将 大 型 电玩 移植 到 电脑 的 
策略 之 下 ，VR 夭 极 战 警 也 加 入 了 遂 一 波 
的 热潮 。 就 让 我 们 来 看 看 过 套 持 枪 射 坚 游 
髦 在 移植 电脑 之 后， 有 何 出 色 的 表现 吧 ! 


(2) 是 总 背景 


VR KEMER i 
ЕТЕ 1% T FT 
罪 集团， РНЕ A йб 
人 的 嘛 穴 ， 以 手中 的 点 
38 ZEPAI RHR o 
游戏 中 一 共 提 供 了 三 个 
游戏 场景 ， 分 别 是 正在 Í 


行走 私 行船 的 港口 、 
奥 造 地 下 军火 的 矿坑 ， 
以 及 被 犯罪 集团 所 估 领 
的 大 让 内 部 。 你 可 以 单 
独行 动 ， 也 可 以 与 好 友 

- 同 对 抗 н? 










> 像 第 一 关头 目的 四 管 
人 和 如 潮水 般 的 案 多 ， 所 火箭 简 、 第 二 关头 目的 
sTAGE SELECT umasa | 火焰 时 时 器、 第 三 关东 
STAGE 1 pot e атое a 强力 的 武器 ， 像 是 自动 i FEN HARKEN : 目的 巨大 机 器 人 等 ， 都 
手枪 、 散 弹 枪 、 机 枪 等 :榴弹 来 攻 疫 玩家 ， 有 l FAN TAI BOR J it 
， 谈 玩 家 能 以 更 强大 的 ; 时 和 后 让 会 利用 负 团 的 怪 : ; 就 算是 你 能 把 前 面 三 
КШ KIIR RIME ° 1 手 或 推土机 来 碾 压 哦 ! : 个 头目 都 将 倒 ， 最 后 突 
ү этип 30 Лии д ду : 然 出 现 的 攻坚 直升机 ， 
火力 之 强盛 Ж : 胶 ， 而 头目 则 是 强大 的 : 将 会 在 刹那 之 间 成 需 你 
Ж: ГАЧА 5 Л l 火力 来 对 抗 主角 的 入 侵 j бй! 
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在 支援 WIN 95 的 ; 的 8 BIT 解析 模式 就 可 
DIRCET X 之 下 ， VR Í MIRER SHMC ma 
ЕНЕ ГЕ СА l ; MRY ERS 
电玩 的 表现 ， 在 高 级 配 l 航 的 话 ， 就 试 试 最 项 尖 O O 
ИЙ ӨЙ TF * FRE ; 的 640 х 480 之 16BIT 
辟 光 效果 或 流 由 性， 和 l PER RREK AE 


有 含 人 满意 的 效果 ; 在 l жр 除 此 之 外 ， 如 同 以 ы == 
游戏 画面 上 ， ЭЙ ; 往 的 SEGA 的 PC 版 游 аш 

到 各 配备 阶层 的 玩家 ， l у, уңа 

提供 了 四 和 解析 模式 ; Ë чы сыге пенш 
如 果 是 较 低 配 配 等 航 的 : SMOOTH | FARM TÎ 
玩家 ， 使 用 320 x 240 ; 模式 ， 如 果 你 不 在 意 瘟 
面 的 动作 级 慢 的 话 ， 使 
用 SMOOTH 将 会 得 到 























Cb AW ! 打 到 他 
会 扣 你 的 生命 力 哦 ! 


ШЖ > AE ЛАШ Б 
‚ 此 相当 接近 大 型 电玩 

音效 方面 也 有 颇 出 版 的 水 准 ， 使 得 游戏 在 
CERN Tiai 行 中 更 增添 了 不 少 紧 
、 爆 炸 址 、 沿 人 头目 的 ; 张 的 气氛 。 


2 
“ айды ТТЛ 
较 佳 的 流 幅度 ， 而 不 会 ; 
有 跳 格 的 情形 发 生 。 






不 同 解析 度 
Fg i ДЕЙ 








ТЕЖ 5 ME ; UE MAARE i 与 大 型 电玩 一 般 还 得 将 | 
左 提供 了 各 种 操控 方法 ; 出 ， 因 此 向 无 法 肯定 ; i MOBERE g 
TIMER WAR ; 不 过 只 要 使 用 滑 电 的 左 l MT ° 
键 租 ， 都 可 以 自由 地 控 i 右键 ， 便 可 以 轻 缀 地 射 ; 和 游戏 中 也 附 有 两 种 
制 游戏 ; 至 於是 否 支援 l ЕДЕНДЕ, RA l 练 轩 的 模式 ， 分 别 是 
ЖЕ ВЗ ° Wi 
加 每 通过 一 小 天 时 者 是 在 限定 时 间 内 坚 倒 + 场 时 频频 出 状况 ， 那 可 
gat B li | setem епз» i йт 
| 家 统计 其 命中 率 ; 后 者 ; ”在 SEGA 一 过 串 的 
则 是 与 电脑 控制 的 警察 ; 移植 行动 中 VR FERE 
i 相互 比赛 ， 看 谁 能 在 时 MEEA H G — 
n | ДИ REE SHORE i ЖЕФ ЙЕ: 如 果 你 是 
т" ПЕНИЕ 0 如果 是 游戏 新 手 ， 不 妨 l REF ARER 
HESE STANT и үш! 来 此 练 练功 ， 驳 得 到 战 : SITR ? «р 














[КБ ЕЛЕ 发 行 版 本 | 使 用 平台 | 


硬 体 需求 


机 种 : 486DX2-66 


ЗОНЕ : 8MB 


ДЕ ЕРЕ ЕЕ шл: sv 


SIERRA 第 三 波 


提 起 英 偷 霸主 过 个 

游戏 ， 可 能 有 许 
多 国内 的 玩家 都 不 是 很 
清楚 ， 其 实 过 个 游戏 在 
国内 鲁 经 国内 由 松 岗 代 
FEB ° 松 岗 也 佛经 将 过 
个 游戏 中 文化 发 行 过 ， 
但 是 玩 过 的 玩家 一 直 不 
是 很 多 ; 事实 上 过 个 游 
BRIE HAAN ERE AT 
РЧ ЗШЕ А 
迷 在 其 中 许久 的 时 间 ， 
是 一 个 相当 不 错 的 游戏 
。 现 在 这 个 游戏 也 堂堂 
推出 二 代 了 “， 前 一 阵子 








音效 : WIN 相 容 

操作 : K/M 
BAA RF З HIRERE 
在 光碟 中 附 上 过 个 游戏 
的 Demo 版 ， 不 知道 各 
ERALAR ? ЖЕ 
然 说 坛 玩 版 中 有 许多 的 
指令 不 能 名 执行 ， 但 是 
光 从 Demo 版 中 就 已 轻 
引起 笔者 相当 大 的 界 趣 
T ° bote 838 £ 
方 努力 之 下 ， 灰 由 友人 
之 处 弄 到 了 一 套 完整 版 
' 经 多 次 的 测试 之 后 ° 
在 此 抢先 需 各 位 玩家 提 
出 一 份 最 新 的 测试 报告 


€ Б Ж 








Каада 
AE y ws EE ШЕТ Ө | 39 
部 重新 写 过 了 ， 图形 也 
已 经 全 部 重新 另 过 了 ， 
可 以 算得 上 是 完 完 全 全 
的 一 个 新 游戏 了 ; 过 种 
32 {ЕЛЕ EE fE ЖЕ BR УР ДЕ 


印象 ， Е ЯЗ 
有 甚 么 粮食 和 问题， 只 

种 过 一 些 农 作物 当做 存 
粮 ， 然 后 只 要 再 专心 装 
牛 ， 就 可 以 使 得 人 民 过 
著 亲 衣 足 食 的 生活 了 ， 
再 也 不 需要 考虑 粮食 的 
问题 ， 到 和 后 来 逮 会 发 生 
HILE FS AB f FJ Î ` 如 过 
果 不 拿 去 喜 掉 的 话 ， 还 
不 知道 要 怎么 解决 呢 ! 
但 是 过 次 在 二 代 中 就 不 
是 过 床 简 单 了 ， 光 靠 牛 


介面 来 控制 和 修 是 无 法 解决 粮食 问题 


相信 有 许多 玩 过 一 
代 的 玩家 们 都 应 藤 还 有 
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的 ， 没 过 多 久 就 会 发 现 
AB865812 68 ЛОПЕ > 
而 且 二 一代 逮 加 入 了 人 
民 笨 质 的 问题 ， 如 果 一 






















相当 罕见 的 ， 可 见 秽 作 
公司 对 於 过 套 和 游戏 用 心 
EE Y ° hf Y ° ШЖ 
提 ， 接 下 来 我 们 就 来 看 
看 过 个 游戏 的 内 容 到 底 


TERA A БЕ А MEFE АК 
E ` RE MEA RHEE 
一 直下 降 ; 如 果 人 民 体 
FE RIS EMRE > MRE 
所 微 召 出 来 的 士兵 也 会 
缺乏 战 力 ， 作 战 时 当然 
也 会 不 於 不 利 的 状态 。 
因此 在 二 代 中 一 定 要 种 
HIRE ° FRE 
养活 人 民 。 在 其 它 的 内 
政 方面 则 与 一 代 相差 无 
Ж ° ERDETI ` Ж 
i ` ЖУЙ FR Wi ° Ba 
КАНУ ° ЖАКЕ 
MRR @ = RR 
FH ° APR A IGR 
拓展 ， 或 是 向 旅行 丽人 
购买 了 。 





















HZR WFA 
AE У ЕЛЕК 
， 除了 传统 的 过 关 模 式 
之 外 ' 也 加 入 了 连 线 的 
功能 。 首 先 我 们 先 来 看 


HEIR 5 АНЕ 
不 提 一 下 英 偷 霸主 2 的 
战 门 模式 。 过 次 的 战 站 
ИН Ва BE BL P ПН. 
Ée Ba f) A И ° 
一 样 是 即时 的 战 门 画面 
' 每 一 个 小 兵 的 图 像 代 
表 十 个 人 ， 如 果 要 集体 
行动 ， 只 要 将 行动 的 部 
除 一 起 框 住 ， 然 后 在 要 
前 往 的 地 点 上 按 一 下 左 
键 即 可 ， 而 且 一 次 可 框 
住 的 部 除 没有 数量 限制 
， 只 要 一 次 看 得 到 的 都 
可 以 ， 可 说 是 相当 方便 
о 而 且 战 场 上 的 地 形变 
化 相当 多 ， 笔 者 到 目前 
除了 围城 战 之 外 ， 膛 没 
有 看 过 相同 的 地 图 呢 ! 


PB SH a Al 





看 传统 的 过 关 模 式 ， 在 
КИТАЙ Л.Й AI 做 
得 相当 低 ， 只 会 一 再 地 
BAES” REHAR 
‚ 随便 就 可 以 将 他 的 城 


在 过 一 代 的 部 除 种 
类 已 经 取消 了 依 兵 的 设 
计 ， 


一 兵 一 卒 都 须要 由 P 


国内 自行 征召 ， 而 且 膛 D: 


要 自行 依照 库存 的 武器 
数量 来 分 配 部 除 的 种 类 
° 每 一 种 部 队 的 属性 设 
计 也 相当 合理 ， 像 骑兵 
就 具有 相当 高 的 移动 力 
， SRRA EGR 
射程 及 较 差 的 近战 能 力 
… 等 ， 如 何 充 份 地 运用 
每 一 种 部 队 ， 就 是 身 坑 
英伦 霸主 的 玩家 致 胶 的 
@ r ° 

ТЕЖЕ ЯЕ 
СТАЗЕ 笔者 深 深 觉得 
英 偷 霸主 2 实在 是 一 个 
相当 不 错 的 策略 游戏 ， 
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打下 来 ， 而 且 膛 不 需 自 
己 控制 。 但 是 在 二 代 之 
中 就 不 是 着 麻 一 回 事 了 
; 向 人 一 开始 就 展现 相 
当 大 的 攻击 企图 心 ， 一 
KERRIER TEZ 
四 年 的 时 间 就 开始 向 外 
HR’ 而 且 每 一 个 部 除 
的 数量 都 相当 强大 。 玩 
家 在 刚 开 始 时 国力 膛 不 
是 很 强盛 的 上 时候， 甚至 
连 附 近 的 无 人 领地 都 不 
一 定 能 攻打 下 来 ， 只 能 
“= B Hb TE A ШЕН 
E E ° FEI E EE 
转 强 之 后 再 开始 向 外 拓 
展 。 而 且 二 代 中 的 地 图 
也 不 再 只 是 两 三 张 ， 一 
共和 多 有 十 除 张 的 地 图 ， 
连 中 国 大 陆 的 地 图 也 都 
有 “， 可 褒 是 相当 尊 富 。 





如 果 说 要 一 个 人 慢 慢 地 


Pittie Faust, 


已 经 将 战略 与 策略 游戏 
整合 得 相当 完整 ， 证 不 
ЗАКОНЫ рус 
而 使 人 疲乏 ， 也 不 会 失 


一 大 的 走 下 去 ， 以 
笔者 的 经 验 ， 将 会 有 一 
段 很 长 的 时 间 可 以 在 上 
TA ° 

至 於 在 连 线 的 方式 
上 ， 本 游戏 支援 Modem 
` TCP/IP 、IPX 三 种 
模式 ， 不同 於 一 般 回 合 
制 游 戏 的 连 线 模式 ， 英 
偷 霸主 2 探 用 一 种 回合 
即时 的 进行 方式 ' 连 线 
的 各 方 一 起 下 指令 将 
一 回合 要 做 的 指令 一 次 
WETER FFARM 
决定 按 下 回合 结束 键 之 
后， 和 电脑 再 将 各 家 的 指 
命 一 次 急行 动 ; 如 果 有 
战事 ， 则 每 一 家 都 会 看 
FIRENT °’ 如 果 是 玩 
家 之 间 的 战事 的 话 ， 则 
由 南 家 分 别 指挥 自己 的 
ERIR EITRI ° 


ARAWA РГЕ ° 而 且 
HE Ek ЧЕЛЕН RA 
挑战 性 ， 是 策略 玩家 不 
ERAM ENR ° © 





RE ms 


E == +<x == 








-开始 玩家 需 从 八 
个 不 同 的 种 族 中 选择 自 
ОАА Ж ДЖ, Bf 
然 不 同 的 种 族 有 著 不 同 
的 个 性 和 抵抗 力 及 特别 
的 属性 ; 而 又 必需 再 从 
十 八 种 的 职业 中 摆 其 一 
做 坑 剧 中 人 物 的 基本 职 
Ж: 更 有 趣 的 是 可 替 自 
己 的 人 物 架 构 出 属於 个 
人 的 出 生 和 成 长 的 背景 
故事 ; 如 此 已 算是 相当 
复杂 的 人 物 创造 系统 ， 
再 加 上 人 物 属 性 及 二 十 
了 余 项 的 技能 ， 过 些 的 组 
合 便 足 金 玩家 造就 出 上 
千 万 种 的 组 合 ， 而 如 此 
详实 的 人 物 更 能 使 玩家 
充分 享受 游戏 中 人 物 成 
长 的 乐趣 。 











车 由 | 







үү 
у 





和 游戏 中 由 一 简单 的 
地 下 城 开始 ， 探 DOOM- 
LIKE 的 3D 模式 进行 
жю, Жайлай 
的 地 下 城 ， 或 是 者 著 白 
雪 的 野 林 ， 或 是 人 来 人 
ERR 5 都 有 著 最 贴 
切 的 画面 表现 ; 简易 的 
界面 加 上 游戏 中 有 著 一 
步 步 的 指引 ， HERRAR 
快 熟悉 兹 进入 状况 ; 而 
在 地 下 城中 的 探索 ， 可 
使 用 抬头 和 低头 过 到 对 
环境 的 搜查 ， 而 且 又 有 
3D 的 自动 给 图 系统 做 
BRB ° FEET ARI 
"也 可 切换 成 侧 视 的 方 
AKEEM FRB) Н 
的 。 
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4 — s шш 
йш юлчы A 
TT (ск 


待 已 久 的 上 古代 

Ghi The 
Elder Scrolls ) AIRF 
~ ËN ( Daggerfall 
) HAARE] 
和 进 问 世 ， 挟 上 一 集 
Arena MRR ’ ERF 


Еш] aume | аво ш 








多 RPG XFA ° 
Arena 站 未 在 国内 发 行 
'， 但 在 国外 印 有 著 不 错 
的 过 图 ; 而 续集 已 首 雨 
仍 以 有 深度 的 剧情 和 多 
车 式 的 发 展 吸引 著 玩 家 


ЖЕШ AWA 


当然 此 游戏 也 少 不 
TR > ая FRR 
УЫЗ УГЛИ ИН UI PE 
物 ， 小 至 需 低 头 才 看 得 
到 的 老鼠 ， 大 至 角色 扮 
WW BR rh tJ Ж f4 t — B 
З 88 pA BI E 





ИШҮ) ° RIIS 
可 在 进入 游戏 前 决定 好 


seeeeeeeeoseesseessee 






战 门 进行 的 准 易 度 ， 对 
АКЕ ЛИНК I 1 Ж 
也 留 下 容许 的 空间 ， 不 
EC I IR FY f1) ШЕП ЕДЕ 
对 游戏 内 容 的 典 趣 。 而 
且 有 近 八 十 种 的 法 术 以 
及 许 许多 多 各 式 各 样 的 
武器 和 防具 供 玩家 自由 
有 运 用 搭配 ， 在 人 物 的 物 


ш È ! EJS î 
FIAR о 


Н o 


人 人 物 的 装备 
画面 
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[HARE ERDE 


和 NPC (FIER YE 
MAR FMR 


PTT A С AW 
METE MEDA MI FA ° 
AE uri WR Wd) RE EU RJ SF f 
鞋子 ， 基 至 组 分 左右 手 
臂 不 同 的 防具 ， 还 有 多 
件 式 的 衣物 及 钢 甲 ， Н. 
各 自 有 不 同 的 材质 ; 手 
拿 的 武器 从 单纯 的 已 首 
到 迷 射 程 的 马 ， 一 应 俱 
全 ， 而 在 虎门 时 依 手持 
不 同 的 武器 ， 画面 的 武 
器 种 类 也 会 有 其 不 同 ， 
RF RIK RORY ° 
武器 的 不 同和 对 手 的 不 
同 而 产生 不 一 样 的 伤害 
， 在 画面 上 也 可 清楚 看 
到 挥舞 武器 的 样子 。 

而 法 术 方 面 的 完整 
' MRE h A N83 ШЕ, 
从 辅助 性 质 的 像 照明 本 
` 漂浮 术 、 了 开门 术 及 攻 
坚 性 的 法 术 等 ， 都 可 满 
足 大 部 份 的 玩家 了 “， 如 
果 黄 不 满足 ， 巷 至 可 以 
自行 调配 出 自己 喜 坎 的 
强力 法 术 ， 如 此 多 样 的 
姐 合 ， 读 法 术 更 多 样 化 






(ии 野外 的 旅行 


一 字 一 字 的 键入 ， 只 需 
ЖЕНИ ИЖИ EF E 





Kio б рн E I 
果 ， 而 且 遇 到 重要 讯息 
普 不 需 玩 家 埋头 抄 笔记 
> RU ET EY É 
Wr АНЕ Mi пу по 
SKF I E SL БЕМ. HEWER 
讯息 ; 若 间 路 时 如 果 

МРС HIKARI 
地 点 ， 膛 会 将 位 置 和 地 


| 名 自 一 记载 於 玩家 的 地 


RE о HERR 
ЕС MESIN 
亲切 又 实在 的 才 助 。 
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随 著 剧情 的 深入 和 
任务 完成 的 多 寡 ， 所 扮 
误 的 角色 当然 也 会 随 之 
成 长 ' 只 是 玩家 看 不 到 
传统 的 经 验 数值 ， 但 随 
著 久 贡 的 数目 累积 仍 可 
自由 决定 增加 角色 的 各 
项 属性 ; 而 技能 方面 的 
REE ABO A RE HOE 
和 技能 相关 的 动作 ， 不 
论 失 败 成 功 与 否 ， 在 沉 
睡 休 息 过 后 便 可 发 现 技 
能 会 有 所 上 升 ， 所 以 玩 
家 不 妨 可 多 做 尝试 ， 而 
且 技能 的 升 高 有 助 於 某 
些 的 事件 执行 的 成 功 。 


Сеат АЙЕ] 


„Ж 0966 RE 
城中 守卫 追 儿 


和 游戏 剧 中 的 自由 度 
极 高 ， 除 了 主线 剧情 之 
外 ， 丛 有 多 重 的 任务 可 
供 玩家 接手 ， 再 加 上 本 
游戏 强调 有 上 千 个 村 落 
及 城市 和 地 下 城 ， 便 可 
知道 过 是 一 个 需 大 量 时 
间 来 探索 的 游戏 ; 而 且 
E BR rh 3: CHRD 
FEF FIER I EEE ë RE 
BR ° FTOR fa E u 
， 都 一 定 是 好 人 的 观念 
， 在 着实 你 可 以 依 自己 
的 想法 接手 各 项 任务 ， 


ooooosseseseseossssssosoosoeseeseesee 
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扮演 自己 所 想 扮演 的 角 
色 ， 过 里 已 没有 绝对 好 
和 绝对 十 的 定义 ， 过 一 
切 都 需要 玩家 自己 做 选 
择 ， 而 如 何 完成 游戏 ， 
过 也 留待 玩家 去 决定 ， 
和 游戏 最 后 还 准备 了 多 各 
式 的 结局 。 

从 一 开始 复杂 又 多 
ЛИЕ IS 
的 自由 任务 ， 最 后 又 有 
著 多 支线 的 结局 ， 过 一 
切 都 是 带领 玩家 进入 最 
贯 实 的 世界 中 ， 笨 会 不 


ABA 
АШ ыш] Г а 007 


同 的 扮演 乐趣 ， 相 信 过 
套 游 戏 将 会 带领 玩家 进 
A— 8 Жа! м. BE FL tJ 
虚幻 世界 中 。 商 不 愧 是 
ЗЕЛЕ RPG 的 巨 
作 ， 踊 然 没有 漂亮 的 外 
表 、 炫 万 的 声 光 效果 ， 
但 商 的 是 一 个 很 不 错 的 
RPG ° AMARE A REFS 
ха ПЕ RPG Ж 
* Ж МЕ DAGGER FALL 
就 是 一 个 你 缀 不 该 错过 
HINER о аз 





SEGA 


戏 界 的 野心 


IER EBE RUE RE > BA 


内 然 就 只 是 打 棒球 i 

j nition (RRI) + Ft 
; 是 纯粹 地 作 场 练习 ; 而 
: Pennant Race (锦标 
} же) 呢 ? 你 可 以 选 定 一 
i 个 队伍 ， 在 整个 球 季 中 
: 进行 比赛 ， 企 图 记得 继 
i 全 标 ， 在 过 模式 下 ， 最 ; 个 力 与 美的 桔 合 ， 没 错 
， 就 是 在 棒球 中 最 叫 人 i 
i 没 错 ， 着 款 游戏 集合 了 


WE’ BARTRA 
少 种 ; 除了 进行 游戏 时 
‚ 可 选择 人 对 和 电脑、 人 
对 人 外 ， 也 可 选择 电脑 
对 电脑 ， 雍 玩家 作 辟 上 
观 。 针 对 玩 者 的 喜好 与 
EEE EMRE SE ° ERR 
中 一 共 提供 了 五 种 不 同 
的 玩法 ， 分 别 是 : 


` EON 
z Ш КАСЕ 
| PLAYOFFS 


XEME : 





50888 : В 
ЕШ s 


H оол | mm ЫТ О Mee 


如 在 Mega Drive 上 的 ; 


i 镇 山 之 裤 《〈 音 速 小 子 》 
在 近日 来 昭然 若 揭 ， 而 + 
且 先 后 将 痪 款 相 当知 名 


` 大 型 电玩 上 风靡 全 球 
HM ( VR RFT) ° HF 


i 有 著 那 一 句 叫 人 熟悉 的 ; 


只 打 一 场 的 Exhi- 


Plays off (淘汰 赛 ) 


队伍 一 同 参加 ， 以 单 淘 
汰 循环 的 方式 ， 最 后 只 


坎 明 星球 员 的 你 ， 当 然 
会 想 用 All Star Game 
〈 明 星 赛 ) 的 功能 ， 来 


i your engine. ”的 赛车 : 


” Gentleman, Start 


} 游戏 ( Daytona USA 
i ) % > пйкйрйн 


° 当然 ， 过 一 款 在 数 月 


Sfdtistics of 95 
| бм | 2272 
9 Trs R 28216 К 


ШЕОЛ 


i RE ЕЕ ЕЧ 
і 痰 在 一 起 ,看 看 会 不 会 


: 有 什么 蓄 天 地 、 泣 鬼神 i 
i 的 演出 。 另 外 ， 逮 有 一 Í 


;多 可 以 打 到 一 百 三 十 个 { 
Ë 回合 ; 刺激 一 点 的 示 有 i эшш) KM) > т 
i {Ту ° fE Ноте : 
* 由 和 电脑 另外 选 出 七 个 ; Run Derby (Aj i 


i Ye) ho MERMA 


i RRES 。 
剩 下 一 个 优 胶 者 ; 而 喜 : 


除了 花样 繁多 的 玩 1 


i 法 之 外 ， 本 游戏 中 也 所 


: 有 相当 多 的 游戏 队伍 可 
} 供 园 择 ， 在 两 大 联盟 当 Í 
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: 前 独 领 风 晤 的 棒球 游戏 
i (96 ЖИН) № 
i 在 过 一 波 的 移植 行列 。 





中 ,各 有 14 RI 
所 以 纺 共 有 二 十 八 支队 


; 伍 之 多 ， 可 贯 是 会 叫 人 
} БЕК, > ЯТ 


ЖЖ 5 

IRF MERI I KE А4 
Kh Data Base 中 查看 
队伍 的 强 弱 来 决定 吧 1 


年 度 最 痢 全 的 球员 、 球 
队 资 料 在 内 ; Mi EHS 
DEDI > RI UB t: 


i 队 每 除 的 比 一 比 ， 可 也 


是 一 件 辛苦 的 事 耶 。 至 


i 认 Option 功能 中 ， 只 


是 简单 的 系统 设 定 ， 像 
是 音乐 、 局 数 等 等 。 





由 於 游戏 进行 完全 


是 由 键盘 控制 ， 所 以 厂 : 
ИЙРИ НЛ + 
心 ， 除 了 可 随时 按 ЕЗ 

i 若 无 法 好 好 控制 时 ， 除 
直接 : 


暂停 比赛 ， 也 可 配合 
F6 ` ЕТ %@Ë 
在 线 上 修改 设 定 ， 不 必 
重新 开始。 游戏 也 提供 
了 完整 的 线 上 讽 明 ,只 
要 按 下 Fl 后， 即 可 看 
WEY 95 式 On- 


fJ ЖОНИ ZE ЖЕ ° 


用 95 的 好 不 之 一 。 


РҮ STARTING UNE UP 


Gonzalez, A 
11 Hanson 


arr arin @ 





攻坚 方面 ， 和 游戏 的 
ATE + НИН 
出 色 ， 不 是 随便 投球 就 
可 解决 的 ， 在 配 球 方面 


了 不 易 三 振 打 者 ， 搞 不 


i RARR EMT ° 
; 不 过 在 电脑 对 电脑 的 时 
На 
i HEBER  — ð 
i 失 分 甚至 可 在 五 分 以 上 
ine Help， 符 凡 和 游戏 中 Ë 


ТОО ZT > BRT 


ЯНЕ - HHA EERE 
相当 方便 ， 而 过 也 是 使 ; 


'， 游戏 也 提供 一 个 明显 


i 的 沙 球 区 给 玩 者 。 





a اا‎ Sa 


随 著 电脑 硬 体 价格 3 
的 不 断 滑 落 ， 交 平家 家 Í 
都 买 得 起 相当 不 错 的 电 : 
юй, БИЖ, ВТ ; 
HERHEM FF Í 
多 的 游戏 开发 丙 ， 开 始 : 
拾 春 部 份 较 慢 速 的 电脑 ; 
; 就 拿 最 近 SEGA 推出 : 
的 放款 游 驱 来 说 ， 除 了 : 
改良 《俄罗斯 方块 ) 的 і 
《世界 动物 选手 养殖 权 | 
大 赛 》 之 外 ， 歼 乎 清 一 : 
色 都 需要 Pentium 以 Í 


EMER’ AR 
in ERE EA KAN 


х 480 ` 


不 在 话 下 。 
不 过 ， 探 用 


Windows 95 的 好 处 就 : 
是 ， 玩 者 玫 平 不 必 和 进 行 3 





音乐 及 音效 方面 ， 
若是 选择 120MB 的 安 
EHR ` ERA FT 
光碟 片 ， 但 是 声音 仍 是 
+ 分 清晰 ， 尤 其 在 比赛 
的 同时 膛 会 有 播报 员 在 
- 旁 不 时 的 讲解 ， 缕 音 
也 做 得 非常 清晰 。 不 过 





' 事实 上 玩 者 也 可 选择 ; 
URK + 
-点 ( 八 倍速 ) ， 根 本 { 


最 少 安 此 > 


没什么 感觉 。 
另外 游戏 的 豆 面 内 
然 不 如 预期 中 组 粮 ， 但 






任何 额外 的 设 定 ， 所 以 
在 方便 性 上 可 以 直 逼 家 
用 的 和 电视 游乐 器 ' 而 且 
在 解析 度 方 面 更 胶 一 筹 
> 所 以 将 来 将 摊 有 雄厚 
HRPA ° 85158 — 


i 款 ( 96 职 棒 联 盟 》， 
i 它 的 安装 也 是 十 分 简易 
。 就 笔者 所 知 ， 相 当知 { 
ФВ ( VR Ж: 
警 HERKEN 640 : 
32768 色 的 精 : 
竹 模 式 ， 整 体 的 表现 与 3 
大 型 电玩 相去 不 速 T ; 
过 … 机 器 的 要 求 当然 也 Ї : 
1 玩 者 唯一 要 做 的 ， 便 是 i 
i 等 待 了 。 


21 ОЕ ере К, 


只 要 勾 取 装 至 硬 碟 内 的 
资料 量 多 寡 的 选项 即 可 
i 料 、 且 拥有 多 种 玩法 的 


(最 大 120MB ) ， 安 


装 的 过 程 中 也 会 自动 蔡 ; 
1: 鼓 是 个 简单 上 手 ， 又 不 
i 失 挑 战 与 趣味 性 的 好 入 


玩 者 安装 DIRECT 
DRAW 的 驱动 程式 ， 


假如 你 是 一 个 喜 束 
游乐 器 风味 的 玩 者 ， 适 





打 紧 板 上 的 人 物 相当 大 
， 可 以 清楚 地 看 见 挥 桦 
的 情形 ; ЕЕК Н 
& ` ШАТ ЖЭЙ ЖЕТИ 
ШИЮ > ARAE tAE E 3009 
' 不 过 有 什么 太 大 的 延 
ARRE о 


Eos ley 
Hudler 


一 款 提供 了 案 多 球员 资 


( 96 ЖЕ) ° E 


Bt ; 要 是 能 提供 篇 修 球 


1 员 的 功能 ， 那 就 更 理想 
i Т, 希望 SEGA 能 早日 


推出 资料 片 ! © 
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1 新 意 股份 有 限 公司 台北 市 南京 东 路 三 BTO (02)545-5668 FAX: (Т ш | 
ДЕ” Art 9.Entertainment Inc. 2F N0.258 SEC. 3 NAN-KING EAST RD. TAIPEI TAIWAN R.0.C， 
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ВЗЕН ТЕТ (Ü2)545-5668 FAX:(02)546-0449 
IAN-KING EAST RD. TAIPEI TAIWAN R.0.C. 












MAE: 开发 班 的 重 责 是 支援 妖 整 队 在 物理 iE EAA E M R a FI M 0 
Ыр У РЕ KE 武器 或 来 自 别 的 管道 的 武器 。 而 椎 
届 的 医 ， 必 须 时 现 有 的 武器 和 防具 LLL AI GEIE акжа. 
上 有 万 全 的 准备 。 则 是 补 栓 班 不 可 或 缺 的 工作 。 










RAEN QR EB EE ` 
"号 ` йиняшт: ЖН 
ЕРОТ ЕЧ | 
Rent IE 21 













E: ка, жя 


واد ا 
e R bh H ERRAZA RAR)‏ ` 
ppp Я ola й‏ 

ZHER ТТЫ] O 3 < 65 PR шк, A S pK 22 $x 65 35 E 
трката O RRHPRRR ° Шон 

探索 班 物性 不 少 好 队员 ， 

斗 也 相当 详细 ， 补 输 、 开 发 的 工作 也 和 从 没 问 断 ， 
BTH’ ROAR’ WERGE- … 


北 区 :北市 吉林 路 144 关 11 号 TEL:(02)581-2672 FAX:(02)581-2699 
ЗЕ 国 中 区 : O Pi S B W 5 TEES 550 TEL:(04)338-0287 FAX:(04)338-0285 
HWAEI INTERNATIONAL 南 区 : Ж 4R Ж %7 15 F860 #834 TEL:(07)348-7350 FAX:(07)348-7351 
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7 y ] K 625659 TEL: 01): 138 0287 уч 04) Dn 
HWAEI INTERNATIONAL Д E % it ff TEL: FAN 
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依据 玩 者 性 格 决定 故事 发 展 ， 多 和 粮 、 多 结局 。 
角色 众多 个 性 分 明 ， 对 白 生动 幽默 自然 ， 增 加 剧情 魅力 。 
FBR > BSD) ER R Еб 魔法、 文艺 、 
历史 、 科 学 、 生 物 . . . FAHER” РАНАХ ° 
游戏 大 师 北 扑 宏 幸 加 上 豪华 配音 圈 的 日 本 原音 演出 。 

情 与 爱情 的 互动 、 交 际 ， 人 物 表 情 生动 鲜明 。 


її BB 25 8) # #8 32 DJ xz BB М 


ТЕКЕШ 


Хе ЕЗЕЯСАМЕ 
向 大 家 天 


MEET 类 型 :HAVG 
价格 :600 版 本 :CD 


RAIS 类型:RPG р 4 j MEHA 类 型 :SLG 
价格 :760 版 本 :CD A. Уу. 价格 :600 版 本 :CD 
1 月 中 旬 上 市 人 1 月 中 旬 上 市 
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Жар БШЕТШ di ` 
此 为 动感 十 足 的 打 地 留 * 
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жетин ЕГ 国际 股 公司 | 
ARRAN Тале а! 
Жей (0722261635 


I Ӯ Е 184 复活 那儿 


"аня, алатан вини 
， BERE EBE + 存在 著 一 个 不 被 任何 人 进入 
的 空间 ° REBAR. „ЖЕЛЕЛЕП Ea 





ARES - 
"AALT, ашшеризишнинк ки, ， ӘЖЕ 
、 财 富 及 长 生 不 老 的 人 不 断 的 出 现 ， 只 是 过 次 的 始 作 
йай Fb s no =i | 
SZED ， BER ADOSER : 不 需 自己 
一 基 的 去 描 给 ， 地 方 会 有 自动 


另外 只 要 去 过 一 
mis, БЕ — ТЕЖ > =Й рз ТЕ 
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最 新 的 材质 对 应 技术 ， 各 种 地 形 ， 流 云 ， JK Sk SSIRSR29 НАНОВА 





















松山 量 胶 加 书 资 料 股 价 有 限 公 司 TEL: 台 北 (02)704-2762 台中 (04)325-7900 高 雄 (07)336-9837 





کو کو کو کو کو کو کو کو كىد 


ATTO 17 ра 

ааа» ‚ВЕ 

ЖЕЖ P WANA 

+ раи “BR | 

被 恶人 运用 ， Ag A ЖО жън 
ВЕ, KERN.. 1F ` e 97 文明 不 残存 的 幻想 
ИТҮ: 
ПЕШ. TER 
KEND LENS 
相遇 ， ата 
开 了 旅程 













































































аА TEL: 台 北 (02)704-2762 台中 (04)325-7900 高 雄 (07)336-9837 





LIGHTNING NS 


SEARE › DDE ` EM ` UE REFE SSF48518 BJ SSSR а ! 
根据 真正 的 洛克 希 德 ， 马丁 文件 设计 ， 所 有 真实 的 右 吏 租 仪 表 、 正 确 的 仿 
仰 率 ， 以 及 控制 表面 。 
多 玩 者 功能 ， 可 以 透 过 网 路 、 数 据 机 或 串 列 连 和 线 来 进行 
мааа, HS 214 us ga BJ RS BL Es ， 以 及 真正 战 门 行动 的 敬告 à 
аи 战 结构 ， 会 根据 前 面 战 役 的 结果 来 改变 任务 。 

供 数 十 种 高 精细 度 、 贴 图 式 之 立体 地 面 及 空中 目标 。 
бе женен ， 让 玩 者 得 以 从 每 一 个 角度 观看 动作 进行 。 
本 复 戏 经 由 海军 及 空军 飞行 遇 进 行 试 飞 ， 扩 有 一 流 的 真实 性 。 

口 美军 


кавонини. нашао. СРУ 司 - 休 阅 软体 部 收 ， 即 可 参加 抽奖 ° 
* 数 量 有 限 ， 途 完 为 止 。 


um 人 Lis, АЗЕ ВОЮВА 











ТУЖ E ` ЖЕЙК Л ЖАИ ЙҮ TEA E E СУВЕ Е ° ИЕ ӨН 
WERE ! ТА 
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图 蓝 色 石榴 石 CD/ 
磁 片 版 

全 水 洲 传 一 梁山 英 
ШЕ CD/ 磁 片 版 

Ф йїт CD/ 磁 片 版 
OIIE T 中 / 
原文 CD 版 (WIN) 
OEH 01 $# CD 版 
(WIN95) 

ORI HEI 88 CD 版 
ФВ 一 朱 
ЖШ CD 版 

全 黑道 当家 CD 版 
ORRIN CD 版 
@ йй JN BR CD 版 
Өч Ш CD 版 
Ф ЙЕ CD 版 
[DOS/WIN95) 

全 魔法 气泡 CD 版 (WN) 
ФІЛЕ ZR 
КАЕ H CD/ 磁 片 版 
@ 60 Fc CD 版 
OEE 
百科 CD 版 
ORLA 原文 CD 
版 (WIN) 

OEE MARE 
原文 CD 版 [WIN) 
OFM 原文 CD 版 
@ u£ 3000 AD 原 
x CD 版 
OSRE FRX CD 
版 (DOS/WIN) 
OLAMI 原文 CD 
版 (WI3.1/WIN95) 

全 幻想 空间 WI 原文 
CD 版 (DOS/WIN) 

全 动 爆 美式 足球 97 原 
X СО 版 (WIN3.1/WIN95) 
OSRH CD 版 
ORRE КП CD 版 
(DOS/WN) 

OM HEAT CD 版 











全 烽火 连天 原文 CD 
版 (WIN95) 

ФП 原文 CD 
版 (DOS/WIN) 




















@ ŠE Special CD 版 
全 三 国志 演义 CD 版 
(WIN95) 

© ft 69 РОЛЯ CD 版 
(DOS/WIN) 
OREHE Hl CD 
/ 磁 片 版 


3 | 全 禁断 之 血族 CD/ 


磁 片 版 [DOS/WIN95] 
Ф158) CD/ 磁 片 版 
@% < CD/ 
磁 片 版 

全 大 富翁 乐园 CD 版 
© Al lla CD 版 
@ 26 HH CD 版 
全 魔界 重 现 CD 版 
全 群魔乱舞 CD 版 
全 复仇 魔神 CD 版 
全 中 国武 将 列传 CD 版 


ӨтӨ C0/ 磁 片 版 | 3 


Фіз CD 版 
@ 48 CD 版 

全 财神 CD 版 
OE 原文 CD 
版 (WIN3.1/WIN95] 

O ERTE) CD 版 [ 
DOS/WIN) 


E | 全 摩天 大 楼 (WIN) 


© HR2 CD 版 

全 超速 任务 原文 CD 
版 (DOS/WIN) 
OER 原文 
CD 版 (DOS/WIN] 











ORRA cD 版 








REER |7 
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冒险 动作 | 


角色 扮演 | 未 定 


文字 冒险 


角色 战略 | 未 定 


文字 冒险 |7 
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ORME CD 版 [ 
DOS/WIN95) 
өз бї Ср/ 





4 |е жж шэ 
[26 ин жт 































@ Callhans Crosstime 

Salloon CD 版 

全 炸弹 超人 CD 版 

өй її} CD 版 
ө CD 版 
ox 

Ф CD 版 [ 

WIN95) 

全 超级 飞天 网 CD 版 | 博 德 曼 
[WIN/MAC) 

ORERE BES 
өз! Ж CD 版 | 博 德 最 
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el BEZE П CD K |39 





星期 二 全 立春 











星期 三 





日 期 游 [i 名 和 称 出 版 公 


Gloria CD/ 磁 片 版 
з 日 |O CD ля С 
WIN95) 
фе ets со 版 “| 微波 
те |Фх хе CD 版 | 微波 
[WIN95) 
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游戏 类 型 | 发行 版 本 | 使 用 平台 MMAR 
| 设计 公司 | 改行 公司 | 预定 发行 时 间 





















уру minimae 
大 = 数 百 年 前 : SL 


精 始 界 已 久 的 变种 妖精 i 
,在 摊 订 私生子 情 季 的 : 
妖精 一 饮 比 条 带领 之 下 È 
,在 神秘 黑暗 日 突破 魔 : 
法 师 的 封印 ， 大 举 入 侵 : 
WENO ERMEL i 





的 任务 ， 玩 家 需 指派 小 
精 如 合成 各 种 建筑 物 ， 
MERMER ° WIRE 


ЕТЕ 96: 
HE НАНО ЖЖП E 
魔法 。 但 是 最 最 重要 的 


游戏 开始 ， 会 有 了 关 : 
EWIE BIKEM È 


АЕ ТЕ 
SEBRL : 


的 战 门 就 此 展开 … 


ЈЕЛЕН КАН ААТ : 
ЗШ ЕК) — BRK EDIE Í 
ГЕТЕ 
ЕЕ ЕЕ 
下 ， 玩 家 可 自行 选择 扮 : 


' 逮 是 要 健 快 地 完成 任 ;| 
i Ж ABADEAK È 
i 笨 的 站 在 原 地 ， 等 玩家 Í 
i 成 家 立业 之 后 才 打 通 来 Í 
; 的。 : 
… 等 ， 然 后 培养 不 同属 : 
HERIR > UKA È 
ARW £ 


Bü КИА) , E 
家 不 用 专注 於 小 人 或 木 


i 天， 而 需 将 心力 放 在 如 
i SUPER о SEAMEN 


FIARE : 


W FR E I OEK Bd 


; 的 魔法 导师 ， 或 是 将 精 : 


We Ew lt HEEE t BB EL ЕК Н 
。 和 游戏 共 近 二 十 关 ' 每 
关 有 不 同 的 任务 、 地 形 
和 资源 限制 。 任 务 不 一 


足 ， 有 的 任务 是 满足 | 


F [ss aO— —A rr m a є 


单纯 的 人 海战 
йг + АЕ 
KAR’ эж 
可 能 需 考虑 在 
不 同 的 地 








PORR HY EDL 
有 的 是 在 黑暗 中 搜救 失 
散 的 族人 ， 也 有 在 光 天 
Ен гї Хх 
对 决 … 等 ; 加 上 由 富 多 
样 的 地 形 ， 保 访 让 玩 家 
有 全 新 的 体验 ! 













i 形 上 ， 施用 魔法 的 效果 


会 有 所 不 同 ， 而 且 车 能 
洞悉 对 抗 若 人 叶 与 之 相 
生 相 刻 的 攻 又 方法 ， 对 
症 下 第 才能 给 予 最 直接 
的 攻击 ， 也 可 过 事件 功 
倍 之 效 哦 ! 





一 般 较 正常 的 魔法 
> KERIK > DUR ` 
化 土 需 泥 、 五 化 术 … 等 
等 ， 您 可 以 控制 散人 的 
FM ° TY FERIA SE 
成 石头 ， 也 可 将 之 再 从 
Ер Ыр: о 
ji e f KFS I TER E 
ШШ; ? J BE t Bu 
AHEM АНЕТА 5 W£ 
坎 玩 型 魔法 的 朋友 ， 必 
从 中 充分 享受 施法 的 
乐趣 ! 

游戏 中 的 另 一 项 特 
@ ,› 就 是 即时 就 地 合 
的 魔法 系统 ， 玩 家 可 派 


та ا‎ 
A ` 0 
ў اااي‎ 


; ， 然 后 进行 合 苯 ， 站 在 
i 有 限 的 合体 时 限 内 完成 
i 攻 上 出。 就 算是 可 爱 的 小 
; 精 吉 ， 也 可 能 合成 一 部 
疯狂 的 绞 肉 器， 也 可 能 
是 一 大 团 爆 破 火球 ， 也 
; ayeta ; 
但 是 合体 时 效 一 到 ， 过 
些 解体 的 精 妈 就 需要 一 
些 时 间 来 喘 口 气 ， 您 可 
再 对 过 些 虚弱 的 精 候 施 
i 法 使 它们 快速 回复 战 力 
， 然 后 重 回 战 场 …。 继 
而 二 之 ， 过 一 连 串 的 战 
门 ， 必 能 充分 紧 册 您 的 


每 一 根 神 轻 ! 
„©, эф < SY 
水 六 о, к“; 
° °S ° 






据 游 戏 开 发 小 组 人 员 表 
ж, [ЖУЙ 上 不论 在 
美术 方面 ， 或 在 音效 方面 都 
会 有 精 才 的 表现 。 游 戏 中 的 
人 物 造 型 ， 有 可爱 动 人 的 精 
Ж, HlBd Z 9] > AARNE 
ИЛИК ; 在 地 形 和 建筑 
的 答 婴 上 也 时 鲜 活 而 精 役 的 
色调 ， 再 搭 上 去 趣 的 音效 ， 
相信 玩家 将 可 在 游戏 中 享受 
到 绝 佳 的 声 光 效果 。 


过 套 即 时 战略 游戏 ， 在 


FARANE К, HE HAY 
BARSHI ° jk £ REIA 
Ж; 如 果 您 不 喜 炊 和 电脑 
对 打 ， 届 时 必 可 和 您 的 朋友 
HE fT RFE MT ! ЖЕЙ ЙЫЛ 
СЕРЕ ОШИ АЖЫ 
小， 预计 将 在 97 年 三 月 
中 上 市 ， 喜 坎 即 时 战略 游戏 
的 朋友 ， 不 妨 拭目以待 ! е 








可 | 
El 
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回忆 回忆 回国 下 
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回回 回回 回回 蔬 



























































































































































[n] 
0 
四 
[g] 
[n] 
0 
加 | 
加 
g 






































[5] 
可 加 
品 ا‎ 
回 [0 
[p] [9 
С] [9 
T) [п| 
[0] 加 
可 [B] 
0] š [0] 
= юш. 486 以 上 ! Е 

Асар ER Зона : 8MB 

[ш | 发 行 公司 | HERGE йл: sv BJ 
回 [J] 
回 回 
回 [= 










































































水 湾 传 ”梁山 英 
E gp RMT 


320 x 200 fll 640 x 
480 ЖЕЙ fr HE KY fF 


而 在 640 x 480 的 和 游戏 
素面 下 ， 精 粗 的 游戏 画 
面 和 人 物 的 动作 ， 更 是 
玩 和 游戏 时 的 一 种 享受 ， 











游戏 ,在 320 x 200 的 | 最 重要 的 是 ， 在 游戏 中 M. Ее { ç =! к. s 
游戏 画面 下 ， 游 戏 中 的 “| 可 以 随时 任意 的 切换 解 N | w 

人 物 造 型 之 大 ， 是 其 它 | 析 度 ,玩家 可 以 选择 最 X p S. 
同类 型 游戏 所 和 无 法 比 所 | 自在 的 洲 戏 圳 面 来 进行 | 3 Є zs а 
的 ， 同 时 也 带 给 玩家 更 | жй, ЛЕСЯ НЕ АТ ТҮТТҮ" рага < 


FI HK FE АВ ОК ТИГИП , 


о 


的 限制 


EA ЕШЮ 








® 码头 一 景 

在 游戏 人 物 方面 ， 
游戏 中 提供 了 「 豹子 天 
о о ПЕТНА з 鲁 
WE TURF ASE 
ЖП 青 面 默 ， 杨 志 来 供 
MRR Ир THF 


Wi 林冲 在 游戏 中 膛 会 
根据 游戏 的 进展 而 出 现 
不 同 的 造型 ， 另 外 除了 
过 四 人 之 外 ， 游戏 中 也 
特别 提供 了 神 被 的 人 物 
来 供 玩家 操控 ， 至 於是 
何 种 神 补 人 物 ， 关 就 得 
靠 玩家 来 自行 发 据 了 ， 
TT R (J t Ye fll ЕЖЕ 
BR ЖЕ Ше it — A E 
行 游 戏 ， 最 多 也 不 过 就 
提供 两 人 同时 游戏 本 了 
"如果 想 同时 间 三 个 人 
进行 游戏 ， 可 能 就 得 上 





街 玩 玩 【吞食 天 地 1 之 
类 的 大 型 电玩 了 ， 但 是 
在 水 济 倩 “梁山 英雄 中 
"游戏 提供 了 三 人 同时 
进行 游戏 的 功能 ， 因 此 


玩家 们 可 以 呼 朋 引 件 ， 
独 如 梁山 聚 义 般 一 起 在 
电脑 前 进行 游戏 ， 在 三 
人 同心 之 下 ， 只 怕 高 焦 
不 低头 都 不 行 








Qa 


суў 






ar EEE 


05, 
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Ў І а EY 


Җ CE 
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a 2 














人 物 的 武功 招式 更 是 不 


WG KAU EDU ` AFI RY 
跑 的 精彩 自 是 不 在 证 下 
:同时 间 游 戏 也 加 入 了 
升 航 的 功能 ， 升 级 后 的 
四 位 主角 不 但 攻坚 力 增 
， 就 违 所 施展 的 无 履 
A BEER EFF DI) CES 
@ BI A ОКЕ 
MAR” ТЕШИ ЙЕ, ¥ 
家 可 能 会 问 什么 是 人 物 
的 特别 攻击 ， 在 游戏 中 
> 每 位 角色 除了 自己 所 








有 的 无 向 必 杀 技 外 ， 游 
BEA TR S& (rJ rJ) (Jë 
‚ W Efa fE Wa RA Z 
Ho ИЙИЛЕ Ж 25k @ pd 
始 聚 气 " 聚 了 气 之 后 ， 
玩家 就 可 发 出 与 一 般 攻 
将 不 同 的 武打 招式 来 攻 
MRA > EI АЯ 
力 更 是 可 观 。 除 了 主角 
ЗБЕ А.Ж, 
游戏 中 的 反派 可 也 不 是 
简单 的 人 物 ， 从 一 般 的 
I > FUR FIT 
、 府 尹 等 等 “每 一 个 都 
JE EBC RK EES 招 
招致 命 的 人 物 ， 玩家 们 
除了 小 心 办 向 他 们 的 参 
脚 攻 又 外 ， 冰 得 小 心 他 
们 使 出 的 火把 、 小 刀 、 
RWG 而 每 关 
的 头目 可 就 更 可 怕 了 ， 
KE © BIR ORES 
样 样 致命 梁山 英雄 的 
命 盈 如 何 ， 可 就 操 在 玩 








完整 过 声讯 息 交待 
BERM T RIS 


在 游戏 中 ， 若 只 是 

一 昧 的 格斗 歼 条 ， 相 信 
розету резо Е 
些 什么 故事 都 不 清楚 ， 
在 水 漠 传 ”梁山 英雄 中 
' 每 一 关 的 开头 除了 有 
水 墨 风格 所 和 纵 秽 成 的 故 
J” OXF 
述 各 关 的 目的 何在 ， 而 

















游戏 中 的 二 大 特色 ， 人 除 





Te 
， 玩 家 所 操纵 


的 梁山 英雄 也 不 是 如 此 


无 助 ， 和 游戏 中 也 隐藏 了 
许多 的 物品 供 豪 供 们 使 
用 ， 除 了 一 般 常 见 的 药 
草 补充 好 江 们 的 生命 外 
kË 
TA E h 
的 何不 ， 就 得 
RR T ° WE 
H KEY R 
山 英雄 的 场景 比 起 前 作 
гда у 的 长 度 可 是 
增加 了 许多 ， 不 但 场景 
的 长 度 增长 许多 ， 在 场 
景 的 构成 和 给 筑 上 也 是 
fun T Р £ > W 
景 的 构成 从 开头 荣 园 的 
瀑布 流水 ， 


‚ 还 有 许多 的 武 弟 
角 们 使 用 ， 





“| T Bs te r нн 


WERA ШЕ Л 


Сир ЕЛГЕ tS TN 





РЕТИ 

жа н ай 
RAZI” 还 可 以 从 
中 得 知 水 泣 故 事 中 的 思 
怨 情 仇 ， 不 会 让 玩家 玩 
得 一 踢 糊 珍 后 还 不 知 究 
ЗЕЛЕ EE — [8199 m 
ÄR Eh zk А Pr40 34 


性 格 ， яча Q 





БЕДА 


的 花草 树木 ， 或 是 

ЛАЗЕ АА ДЕ ТАЈ ЕРАМ ° 
НИОНУ ИК 
， 亦 或 是 冰天雪地 和 
疆 风 光 ， 到 最 合 | 
иез, E шоши 
深 具 特色 ， 玩 家 可 别 只 
HHH 此 
场景 中 除了 供 作 游 戏 行 
进 的 舞台 外 ， 玩家 甚至 
还 可 以 在 某 些 场景 中 和 
JN MM AMHR) KK 
除了 增加 游戏 的 乐趣 外 
RRT EA 
所 在 。 
的 过 些 之 外 ， 



























除了 上 述 所 提 到 


ЖИ |з kk 


有 不 少 的 机 关 等 普 玩 家 
E EREN ° HOR TTT 
万 小 心 。 





















设计 小 组 的 新 喘 试 ， 也 айин. ГҮР 


ERIKA ° 

除了 以 上 所 提 及 的 
部 份 外 ， 上 开头 的 3D W 
全 部 份 也 纺 对 不 能 不 提 
` 钥 了 能 雍 特 别 设计 答 


ТЕУТА 


出 的 各 种 串 场 害 面 更 是 
TE ET EE FEE TE TE 


_ 45, 


R WIFI Я 


ENEA PEESI 


зр PATH 1 ДЕ; 
ЕЕ NSE 
HETE SR E БЕРИК з, 


В 1 月 底 和 各 位 玩 
ЖОЮШ, РЗИН 


PERII ЖЕ", TAS 
Лаа т KEM R 
EHE ° е 


x 
ОЕ о И 





БЕЛУУ ЖЕЛТ 
a 的 ， 就 是 游戏 有 将 原著 
情 季 腰 析 、 或 是 在 项 情 
上 做 相当 大 程度 的 改 篇 
。 所 以 此 次 「 软 虫 在 
ЭШЕ Ор РАЧЕ о КЁ, 
ШЕ ЕДД ДЕА 
HIER rh N 
玩 者 能 重头 到 尾 的 感受 
MI ° Jt rh Ж ГУЛ 
作 方 便 ， 其 中 或 用 有 少 
HEISEI > (EIA r 
IR HEINE > TTK 
i UIR EAIA o ; 侧面 的 了 解 ， 游 戏 中 似 

MIERNIE } FIERT WARE BCE 
的 了 软 虫 预算 有 限 工作 } 波 二 人 的 剧情 ，『 软 虫 
Жж) (以 下 简称 了 软 虫 ; 4 表示 过 改 必 将 不 会 影 
J) ， 鲁 是 至 通 公司 的 ; 交 故 事 的 进行 。 至 本 文 
RA EK kha g i 付 样 ，『 软 虫 4 的 企 烛 
足 了 劲 ， 想 要 把 上 神 网 ; 人 员 已 经 撰写 了 超过 
侠 侣 ,完整 的 显现 出 来 ; 10 万 字 的 对 话 ， 游 戏 
。 其 实 玩 过 金庸 小 说 改 | 之 广大 可 见 一 般 。 







金良 的 十 五 部 武 ; 与 小 能 女 的 分 分 合 合 、 
伙 小 说 中 ， 描 写 ; MRE nha T 
YB KEMER ° HOM + SDB KUH ° 
RHE ЖЕШ CA ; 个 鲁 跨 越 电 影 、 电 视 的 
侠 侣 了。 故事 中 杨过 ; Луй Ен, НЕНИН i 





Ж ГК 

аз 的 背景 音乐 将 
支援 一 般 的 音效 卡 

` Ж MIDI 音源 ， 
而 氛 有 音源 机 或 是 Wave 
Table 子 卡 的 人 ， 将 











п] 13222 lJ уН EE XH 
配乐 。 ГН у 同时 也 
在 研究 错 作 CD 音源 的 
可 行 性 ， 如 果 空 间 克 许 
‚ WARA MIDI 
BEIA A EERE 
择 。 
游戏 什么 时 候 会 推 
出 呢 ? 目前 ГК у 的 
工作 人 员 ， 已 经 完成 了 


保留 原著 剧情 的 辕 
ж, Ж? fr RFE HOE BR 
的 变化 性 。 KH Ж 
择 了 前 者 ， 过 代表 了 此 


所 有 的 系统 作业 ， 现 正 
加 紧 导 入 剧情 至 游戏 中 
‚ EPH WRS TA 
在 春季 之 后 将 上 神 网 侠 
18 ر‎ HEH ° Ву г 
1 的 人 员 均 以 进入 断 炊 
的 生活 ， 还 是 坚持 要 将 
一 部 完整 的 上 神 懈 侠 侣 
ر‎ FRENE KRF 
WRAL ° @ 








KI TABA з 将 探 
用 直线 式 的 剧情 发 展 ， 
玩 者 所 有 的 动作 将 依 小 
адыр ° 其实 若 


EEN + MCF @ 
ЖА Ж 89 (КЕНЕ о ME È 
此 次 游戏 中 六 无 设 计 有 : 
KAFAN ERR; 


‚ваа 
г инцо АЖ 
Í ООЛ "ЖХ FRR 
i KBR йити 
i OMEN ° 


那些 被 工作 或 


过 次 的 游戏 操作 界 
面 ， 据 KH) 的 工作 
ARMARE ° TR 
iE EI AE E RF 0 HEFS BE 
OILY o 在 操作 的 部 
份 ， 玩 者 只 需要 使 用 一 
жннд, BATT DAAI ӨК 
ЖАП NETTIE ° ЖЕЛИН 


ВЮ ЛИН 
WARE” WAAT 
部 份 物件 导向 的 观念 
怎么 说 呢 ? 譬如 玩 者 要 
装备 一 把 剑 ， 只 需要 从 


(TÆ > NURANE : 
皮 出 来 ， 然 后 雪 到 人 物 À 


的 身上 就 完成 了 装备 动 1 合 ， 例 如 要 使 用 [黯然 


作 ， 同 时 人 物 的 图 像 也 
会 多 了 一 把 刚刚 所 装备 
的 剑 。 同 理 在 使 用 物品 
上 ， 玩 者 要 使 用 一 个 物 








i 点 之 一 











ЕЛЕ = FE A 


需 了 币 底 表现 出 剧 
情 中 精彩 的 情节 ， ГО 
їй у 的 美术 人 员 在 游戏 
中 答 筑 了 数量 相当 多 的 


; 角色 动画 ， 每 段 角色 动 


+ ТАП ЕЈ SS 
эрлар де FERI FU 
° 而 像 活 死 人 幕 
` ROE > Will ВЫЕ 
岛 等 场景 则 是 依 原著 中 
的 描 窟 来 给 岗 ， 共 计 有 
十 多 个 场景 再 优 以 日 
` 夜 、 天 候 等 变化 ， 可 


i 以 说 是 相当 的 盟 富 。 在 
i 游戏 中 全 部 的 场景 ， 都 
1 探 用 45 度 角 的 立体 图 
i ЖЫШ, 


呈现 出 的 是 
-个 频 偶 写实 的 世界 。 


品 ， 只 要 将 其 从 行李 中 
拖 到 人 物 图像 上 ， 就 完 
成 了 使 用 的 动作 。 

在 战 门 的 设计 上 ， 
基本 是 探 用 一 般 的 探 地 
FORTE YN KEI Ê ZIR 
IIL ° AHATE TERK 
的 变化 上 上 神 网 侠 侣 ) 
的 变化 就 比较 站 富 了 “。 
除了 一 般 人 物 属 性 的 升 
航 之 外 ， 边 分 有 各 种 招 


; 式 的 升级 。 也 就 是 说 玩 
; 者 如 果 一 
Эй! о 而 在 界面 : 


直 使 用 了 打 狗 
Hika , ЖИЕ C 打 狗 棍 
法 4 的 威力 将 会 不 断 提 
异 ， 但 是 在 其 它 招式 上 
则 不 会 跟著 升级 ， 善 练 
所 用 的 功夫 ， 将 成 需 游 
厂 中 练功 之 外 的 乐趣 。 
此 外 ， 各 种 招式 也 必须 
使 用 其 专用 的 武器 来 配 


销魂 掌 ，， 就 不 可 以 在 
杨 遇 的 身上 装配 一 把 剑 
， 要 使 棍 法 ， 也 不 可 以 


; WEAF е 


p 













{йү пж — ж EC 
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16 ЖА Ж 
联邦 最 高 安全 指挥 中 
的 外 层 防卫 网 一 泰 斯 卡 
太空 站 ， 收 到 一 组 属 
最 高 安全 本 部 的 加 密 磁 
光 档 案 ， 轻 过 防卫 体 
HS REUTER’ BH : 
BAIE Л) EGE SEK 
FREI E Н f Hi 
‚ {HBS EAA HLA- 
E KIN fF БЕ ДЖИН EE (К 
Ж ° KRE HEREC : 























地 形 ， 





档案 的 发 射 来 源 。 於 是 
， 泰 斯 卡 太 空 站 便 立即 
KERR KFA S RINE 
WEHR RRE E 
联邦 最 高 安全 本 部 。 
%£ Z 2: KF EBE 
档案 人 后， 立即 对 其 进行 





i 解密 反 租 的 工作 。 此 时 


， 他 们 发 现 该 档案 的 加 
Ж MAEA 


Í вере o зар 
i DTR Беж 


REIS FEE IRAE HIK ° 











U 设计 公司 





N 第 九 艺术 












致 最 高 安全 本 部 指挥 官 : 






| HERFE 
sag 




























































宣告 知 ， 
研发 中 





生 












， 其 所 





研究 主题 : 将 星球 
的 磁石 晶 矿 再 9 © 
合成 ， 可 转换 成 激 A җырдан Was 
系统 的 新 能 



















ЖОЙ JJ HEE u] FE 5 (tJ hur hilla) $N 





ЖЕ н! — f fJ 





: 球 。 此 一 计划 也 





入 最 后 的 测 




























Жж > Б Ле 
а е RHA 
HEE ° АЧИ 









部 发 出 二 和 级 紧 分会 议 通 
知 ， 召 集 所 有 联邦 一 级 
主管 举行 极 机 密会 议 ， 


召集 合 ， 准 备 了 高 额 的 
МФ, 站 动用 了 星系 联 
FH EM ° 





玩家 在 游戏 中 ， 扮 
演 战 站 部 队 的 指挥 官 ， 
和 游戏 中 站 提供 了 二 十 除 
种 的 机 甲 及 车 辆 可 议 你 
选择 篇 成 战 门 部 队 ， 玩 
家 可 利用 各 种 不 同 的 专 
长 执行 不 同 的 任务 。 本 
游戏 共有 二 十 一 天、 六 
个 场景 及 风味 不 同 的 基 
地 ， 七 个 可 补给 武器 、 





z. 4 A 
> 32 GD 


当 所 有 在 场 的 人 看 { 





i MEHR BHR 
: MEBE ° E— Н 
i 有 其 不 同 的 目的 ， 你 必 
: 需 发 挥 你 的 部 除 专长 ， 
i 如 到 目的 才 算 完成 任务 


E ps 


12 ° 18 ЖН, 





: АЛ EERE ° 2 
i 别 停 落 於 安全 本 部 的 专 
1 用 机 坏 ， 五 位 星系 中 顶 
М, 此 时 过 上 了 一 个 没 ; 尖 的 一 流 高 手 接 下 了 过 
有 人 敢 保 楚 能 解决 而 又 : 
完美 解决 的 问题 : 
采 联 邦 安全 本 { 


一 个 并 无 生机 的 任务 。 
本 次 任务 只 有 一 个 目标 
: 清除 斯 加 巡 亚 部 队 的 


А 
: 098 HNZ а E БН 
j WE о EFE EI ERK 
(6062) ° HAE : 
， 联邦 安全 本 部 的 最 高 : 
指挥 官 ， 透 过 联邦 委员 ; 
会 的 授权 ， 发 出 了 紧急 : 


良 之 激光 武器 系统 的 所 
有 相关 资料 … 

12 ° 20 ЖА’ 
T. X WK А 258 Т Ж 


; 斯 卡 太空 站 。 安 全 本 部 | 
Í клей и жн Í 
i BOE — ИЕДИ. БЫШ : 















° 3 Bt 0) ЖИ ра ВА 


i 游戏 探 回合 制 ， 有 些 任 
Í 务 有 回合 的 限制 ， 因 此 
i 你 必需 伍 快 的 完成 任务 


12 + 24 光 月 ， 


HTH ° MI 
КЕРА WR 
的 星球 防 







单位 决 


š зр kam + 
i жина. 每 天 : 
Ганева ваай : 
: ЖК, BATARE : 
: 动画 ° RA HEANEY : 
1 # > 议 你 在 购买 补给 物 
ОРС ; 基地 中 
1 : 紧张 急促 的 音乐 使 你 有 : 
i 开战 前 的 紧 特 气氛 RM : 
: a ERIE ERT 
о, REAME i 


АУ E NE KR FA 
: : 和 炳 达 星球 指挥 官 。 
i ЮРЫЙ. ЛИЙЖЕ FIE Е 
i айн у ИНИ, 
: BT БУЛЕ ОЛЗ anak : 
i RES 










М. 


жан! ЖЖП 


i HITE BAA , Д ИК 


手 上 。 实 首 之 ， 你 才 是 


i 星系 的 王牌 ， 加 油 吧 ! 
1 IUE о ДАВР ME 
i 优越 的 领导 能 力 ， 使 您 
i RRIEK ° 


+ > т 
快 。 每 一 种 不 同 的 场景 
此 有 不 同 的 适 景 音乐 是 
本 和 游 戏 的 特色 之 一 ， 音 


І 效 的 最 佳 化 也 是 游戏 的 


基本 配备 。 基 本 上 ， 本 


i ЖИЙДЕСИ” E ФЕ 
# ЛМЕ НК) 


， 使 其 达到 最 佳 的 效果 
> 希望 能 得 到 玩家 的 肯 


ж Желю 


HERE UN ° @ 








机 种 : 486DX-66 
50888 : 8MB 





设计 公司 | 发 行 公司 | 823580 m= : sv 








四 ”起 个 人 电脑 上 的 
WAHR KER 
£ ftJ pu Ж ti f TE ЖЕ A 
想到 麻将 类 和 游戏， 而 事 
W E ГЇ | 的 范围 非 
常 广泛 ， 从 夜市 、 诊 口 
BENET THER) ` 
"押宝, 等 假 子 类 游戏 
‚ 到 三 两 好 友 开 来 小 玩 
ЖИ HER) ° Tk 
Ж 1 等 反 克 牌 游戏 ， 以 
EH EREMIE 7 фа 
Ao 上 梭哈 TA 
PETE 等 制式 赌 桌 游戏 
‚ 都 可 以 算 在 「 博 奕 ) 
的 范畴 中 。 
一 般 的 博 奕 游戏 ， 
BRAK 
WER Г 


yovr хоутаф 
жй. 





和 和 电脑 玩 比较 无 趣 , 8 
ещр, ТАШ Е 
HERE ЖЕ EF KEY ТГ) 
所 人 化 表现 ， 本 和 游戏 根 
据 每 个 赌博 项 目的 各 种 
不 同 状况， 设计 了 数 千 
句 的 "状况 对 话 , Ж 
造 电脑 对 手 的 个 性 。 过 
些 陪 玩 者 打牌 或 是 下 注 
的 电脑 对 手 ， 除 了 各 有 
不 一 样 的 思考 方式 外 ， 
Жее ’ 
在 同一 种 状况 会 高 不 一 
样 的 疾 。 过 种 股 计 除了 
增加 游戏 的 乐趣 之 外 也 
DERE E EB IE UE Ж 
局 增 加 。 










و 
E ERMA: XETE? :‏ 





那 就 来 财神 的 世界 中 吧 ! 


饲 了 营造 一 个 更 加 


АГЖАН Rk 
神 : ER ZR RA 
640 X 480 > 65536 
色 高 彩 给 图 底层 引擎 ， 
使 得 以 全 3D NEE 
REE ° ВЕНЕ r 
的 层次 表现 ， 在 「 赌 神 
之 旅 ， 的 模式 中 ， 玩 者 
FE E REE REE RAR 
ЖАКЕ RHEL ° KESR 
的 美术 风格 ， 相 信 可 以 
和 给 国产 和 游戏 的 爱好 者 一 
个 全 新 的 体验 = 

在 音乐 及 音效 方面 





OO 
ك‎ 
SESS] ED] 


回 





8 
GBH 


) 
7 





也 有 相当 优秀 的 表现 。 
本 游戏 探 用 大 量 的 音效 
取样 ， 从 输 租 的 象牙 珠 
子 流动， 到 换 克 牌 的 洗 
牌 、 发 牌 、 甚 至 赌场 荷 
WIB ДЕНТ WEA 
ИТН Ж {ЕЙ ° 

所 以 玩 者 不 会 在 游戏 里 
匠 到 不 搭 调 的 音效 ; 而 
和 接 流 乐团 合作 ， 探 用 
MIX MODE 灌录 的 游 
BRIERE > ERT ТЕЛЕН 
Te it Rk Н ТҮ St Er ЖЕ 
之 外 ， 也 值得 当 作 一 般 
的 音乐 CD 好 好 欣赏 。 





J?! OR SER 
Е 本 模式 提供 
грр: = Wm ВЕНА RET 0800 了 十 六 位 风格 各 
1 着 套 综 合式 博 奕 游戏 | 以 模 式 ， 使 游戏 产生 了 52 WR 3 BE $Ë ， 
‚ ЕЛП ЖЕНЕЙИ | 多 项 内 容 、 多 种 玩法 的 玩 者 可 以 择 一 参 
ГИН НЮ УТ, WEAR ° БОТ НН | 加 比赛 ， 场 
将 时 下 最 流行 的 十 多 种 ахал 共 九 种 不 同 竞赛 
文 、 武 博 奕 游戏 网 四 其 式 的 主要 内 容 ° 项 目的 分 组 淘汰 
中 ， 音 依 玩 者 不 同 的 游 赛 中 ， 玩 者 必须 
善 用 自身 的 五 大 类 技能 、 及 身上 所 准备 的 各 种 道具 
及 补给 品 ， 才 有 机 会 在 财 桌 上 硅 得 最 后 的 冠军 。 
由 於 【职业 锦标 赛 , 的 初赛 及 复赛 ， 都 是 探 了 




















x кия WR | 分 组 晋级 的 方式 进行 ， 所 以 玩 者 在 行 有 除 
с DE RTENE REBERE TR 
еб ii 1 ， 顺 便 淘汰 较 强 的 对 手 ， 过 种 游戏 方式 也 使 得 本 
ариев 模式 增加 了 不 少 策略 性 。 相 对 於 "财神 之 旅 ， KE 
° Гг к — \ 时 的 赛程 ; 
inmanat 的 剧本 架构 ，' RREA, 一 个 多 小 时 的 赛程 


的 确 可 以 尺 喜 坎 动 脑筋 的 朋友 们 在 短 时 间 内 过 到 最 
大 的 游戏 乐趣 ° 


шжу 
5 本 事件 ， 其 中 有 


























5 的 必须 舍 主 角 的 各 种 财 技 来 解决 ， 而 有 的 则 必须 依 

$ 邮 玩 者 的 自由 意识 来 做 抉择 。 随 车 主角 各 方面 财 技 @ REIHE 

S TEWE Р БОНУН ЖИИ, SE TT DUHR SERR 本 模式 将 " 

8 的 奇妙 生 仿 ， 壮 进而 了 解 『 赌 神 ， 到 个 名 称 商 正 的 。| ут, - ri 

аже ° Я, - TRKI 

。 在 本 模式 壬 ， 主 角 除了 必须 在 四 座 不 同 规模 的 “| 。 、r 黑 捷克 ，、 

эй > EHA AAEE НЕНИ НЕ: ЖЕ, EREA r Hetê ر‎ "跟班 

ORNE EREZ > арр ал | yo ra ` 

MEHE o ХЕ ЕТ ТЕЗГА геш TK 

OREM THREE HERI | =, 等 九 个 较 ЗЕ 
SAFE ° EHS ГЕЙ AR ER 2 DREE НЕ Н AR h ° 8 — 








SASE’ HERT BE25 Jb: УЕ, БОШ ИИИ 个 完全 开放 的 游戏 模式 ， 玩 者 在 【 赌 徒 共和 国 银行 








本 事件 作出 正确 的 回应 。 而 过 此 出自 玩 者 自身 抉择 J 开户 之 后 ， 就 可 以 在 大 赌场 中 随意 下 场 开 赌 ， 赚 
8 的 不 同 剧本 路 线 ， 同 时 也 会 影响 游戏 的 千 局。 甚至 了 钱 也 可 以 存 回 银行 ， 下 回 再 提 款 悉 续 玩 。 

% 於 要 不 要 「 灯 魔 王 ，， 在 游戏 中 可 说 都 是 随 著 玩 者 由 於 [财神 : оу 的 游戏 项 目 繁多 (E 
的 心理 状 能 所 主导 的 。 有 十 六 种 之 多 ) ， 所 以 本 模式 同时 也 可 以 当 作 各 种 


~ OR 赌博 项 目的 一 个 练习 场所 е 等 到 玩 者 对 各 个 游戏 项 

ы ?日 比较 部 悉 之 后 ,再 参加 [职业 锅 标 赛 ， 或 是 进行 

E TAREE CED ¢ с енн» ° FIS "KDR ， 

PEMA ' O S onae ШШШ 

LARIDE > EERE EL ° ER TF RM $ mamam зиз | 

TT О: о. жета 

注意 事项 。 EAS ВНЫН LF HOI ETHER 75 B: 

。 过 套 国内 首 见 的 综合 式 博 突 游 戏 ， 预 计 诊 明年 二 
ARAARA 外 


_—— 


























时 间 是 二 〇 九 六 年 
ТАА Es pR FS 
人 类 主要 的 生存 方式 ， 
WWA RERE 
需 必 须 完全 依附 在 各 企 
业 之 下 ， 国 家 势力 亦 日 
新 式微 。 随 著 各 地 势力 
的 重组 ， 过 些小 型 企业 
逐 产 整合 成 三 大 企业 笨 
Ж , 151% #Ң НЕЕ f 
5 先知 企业 集团 上 ` Ek 


本 游戏 的 操作 界面 
探 取 由 希 驶 舱 的 多 功能 
显示 器 看 出 的 第 一 人 视 
虹 篇 主 ， 由 於 一 般 的 模 
ТТ 
开发 小 组 在 此 处 投注 许 
多 心力 ， 主 角 可 由 其 中 
得 知 速度 、 高 度 、 自 机 
行进 时 所 面 对 的 方向 座 
标 、 目 前 机 甲 兵 上 个 身 
的 旋转 量 等 等 ， 另 外 由 
多 功能 复合 式 资 讯 题 示 
视窗 中 ， 可 得 知 散人 资 
F REEM ` K 
HI REE REE са 








洲 区 域 的 【创制 企业 集 
4、 以 及 掌控 亚洲 的 
5 夏 室 企业 集团 4 ， 此 
三 大 企业 体系 各 自 怀 有 
自己 的 理想 在 世界 的 舞 
AME ° 

和 游戏 的 主角 路 克 原 
HERR 先知 企业 
集团 ,的 科技 研究 人 员 
‚ 与 其 父亲 一 起 研究 如 
何 提高 人 类 思想 替 魂 与 


式 资讯 篇 排 在 通 当 的 位 
靶 ， 汞 可 自由 开关 以 增 
加 可 昂 秀 团 ， 而 由 三 段 
式 切换 的 雷 因 中， 可 知 
道 若 人 的 方位 、 高 度 及 
附近 的 地 形 ， 索 助 玩家 
上 旷 解 环境 状况 

游戏 中 ， 所 有 的 机 
甲 兵 有 不 同 的 性 能 ， 举 
例 来 说 ， 重 型 的 机 械 人 
行动 更 多 慢 ， 但 可 抽 带 
适用 於 宽 关 地 型 的 野外 | 
FR ТЖЕ ҖИК ЕЕН Pe 
中 然 武装 能 力 较 差 ， 但 





资讯 科技 系统 连结 层次 


@ 的 技术 。 就 在 研究 计 画 


接近 完成 之 时 ， 研 究 中 
心 突然 遭 人 破 十 ， 部 分 
ПЕЛА ° 


РТО Ее аЛ Е Ë 
TIR ° MREMA 有 


RIRE ( 


FR РЕНЕА ТЕ 3F HI 


THE NETE ry , ар 
能 提供 更 高 的 行动 力 。 

游戏 场景 的 变化 相 
җн, ЕЛЕНА 


DE ° HAE RM KE 
` RELA HKG ` Ж 
Е BJ hb EER 
SE JR p ЖЕҢЕ ° 5—08) 





先知 企业 集团 中 类 似 警 
察 及 部 除 的 单位 ) ， 找 
出 事件 的 商 相 。 










fit qt thi ЖЫЛМА 
HAGIN ° MAS 
的 任务 内 容 ， 表 现 出 经 
佳 的 地 理 环境 。 游 戏 中 
,摧毁 所 有 的 涛 人 站 无 
法 商 正 的 识 你 完成 任务 
, 在 进行 任务 之 前 玩家 
必须 确实 匠 取 简报 之 
的 任务 目标 ， 才 能 顺利 
完成 任务 ° 











WS ЖКО FS F FF ， 以 完成 任务 。 答 玩 者 全 新 的 感受 和 人 ЖК Эй ХЕП Т 


武器 、 ARE WE тзв, | MHRA ° ESE | 3D 的 核心 引擎 ， 配 合 
RE DARKO AR | 设计 小 组 花费 了 相当 大 | 效 部 份 '， 角 了 要 表现 出 | S RAHIRI EME 
武器 此 有 其 特有 功能 ， | 的 心血 。 无 论 是 在 程式 | 里 实 的 效果 ， 也 配合 务 ， 希 望 能 够 带 输 玩 者 


有 广 和 范围 的 燃烧 弹 、 也 、 美 工 、 以 及 音乐 音效 | 数 百 个 特 稳 的 音效 ， 除 о REE r 
有 以 精神 力 控制 若 人 行 | 上 ， 都 是 全 心 全 力 的 。 | 了 每 台 机 甲 兵 的 脚步 声 、[ 黑 暗 原 
动 的 特殊 枪 枝 ， 甚 至 有 ”| 像 是 在 音乐 方面 ， 需 了 | 会 不 同 之 外 ， 就 连 踏 在 | 力 4 吗 ? 你 喜欢 "铁甲 
呼叫 杀手 卫星 攻击 的 道 提供 玩 者 更 好 的 享受 ， 不 同 的 地 形 上 也 会 有 不 PARI у 吗 ? 如 果 你 
具 ， 玩 家 须 因应 各 任务 | 於是 特聘 专业 的 配乐 工 | AEE 期望 能 带 输 | 喜 坎 过 两 个 游戏 ， 就 不 
WIEHE > MFS f FE ê ЕКЕ ЖЕНЕТ? 玩 者 最 好 的 感受 。 能 放 过 本 游戏 。 

















MAZZASI A ®II 
















机 兵 一 览 表 
SCORPIO ( XH ) 


创 治 集团 所 并 


游戏 中 所 有 的 机 甲 而 每 具 机 甲 兵 沸 有 了 脱 和 
外 先 由 专人 作 基 本 设 | 的 背景 股 定 ， 以 下 就 是 
ж, WR 3D 模型 ， 各 机 甲 兵 的 介绍 : 



















发 之 无 人 操作 型 侦 Ш 
察 机 械 人 ， 可 搭配 
其 他 机 甲 兵 作 埔 助 创 治 集团 所 开发 的 


BAR LRN 重型 人 形 机 甲 兵 ， 装 甲 
ш, ШЕШ) 强度 极 佳 ， 在 重型 机 甲 
在 2065 年 之 后 ， 刻 泛 的 被 各 企业 所 探 用 。 RSLS 
种 ， 由 於 通 用 性 高 ， 广 
泛 的 被 各 企业 探 用 。 






创 治 集团 生产 之 轻 
型 机 甲 兵 ， 在 机 动力 及 
武装 能 力 取得 极 佳 的 平 
衡 贴 ， 所 以 驴 机 型 在 全 


先知 集团 之 给 极 兵 
器 ， 有 极 高 效能 的 电子 
А f RRO ET > fe Ht PR JE 
1% E fa LO] Pra ZR 性 在 目前 篇 金 世界 最 佳 
甲 兵 。 я ИУ 者 ， 但 其 操作 员 之 精神 


` 能 力 要 求 极 高 ， 只 有 某 
[сө сө @:1:: ЕЮ, 


些 操作 员 可 使 用 过 终极 
先知 集团 以 


兵器 。 
COUGAR BW: 























本 ， 改 善 其 武装 

及 装甲 能 力 所 研 据 最 新 情报 题 
BTR MT ж, URTPAAK 
WTI IE AE TK 日 集团 秘密 开发 之 
牲 其 机 动能 力 ， 战 站 兵器 ， 除 此 之 
但 因 与 SAGITTARIUS 价 差 极 微 ， 所 以 其 机 种 估 外 芷 无 任何 相关 次 


ЖАНА HS SAGITTARIUS 之 后 。 料 。 


53 





















硬 体 需求 
机 种 : 486 以 上 
50888 : 4MB 
显示 : SV 
EM: S 


EE 





1 天 龙 八 部 可 算是 金庸 小 说 中 的 一 部 寅 襄 故 事 ， 

| 在 小 说 中 便 针 对 己 名 做 一 番 解 释 ， 天 能 八 部 | 
中 者 : 一 天 、 二 稻 、 三 夜叉 、 四 乾 巡 小、 五 阿 修 菇 、 
АТИ FEOF HEN o ТЕТИДА 
HEA ЭЁ A ЇЙЇ RITE Ж S {Ж А. (YJ (АЕ Ba ЯК КИР £! 
И | ° ЕЈ /\ ИЕН Pt ЖИН ЛИ ° ЯТ) ДЕ ft 
(ñ mesai РИЗИ БО ЗА) A AE HAE M > ñi 
Иа JIR Wi > AFART е 

` A AL 




























ЖАЙЫ ЗЕ Л. BEE 

Š BER (bg — f 4" 1 
) 不 扣 的 喜剧 和 王子。 他 因 
租 从 小 学 佛 而 不 顾 习 武 

‚ 秃 又 想 要 行走 江湖 ， 
ДИН ГН у 到 不 打 抱 不 
ZE o fi SR AA ЖК РЧ АШ E 

` HIR ° З рузе ка 
BHA ° арт Hi 
HR f ACFE ` Bk 
WOP ` ZS th Ө 99: ЖН 
武功 。 在 游戏 中 你 将 化 
身 需 这样 一 位 痴 例 王 子 

' 走运 各 大 小 场景 ， 大 
MERAS ` MEHR ` A 
ч Жн. EHR д 
FERE › Ж ç HR PE ET 
思 的 种 种 奇遇 。 和 游戏 中 
将 设计 许多 的 主题 等 你 
来 解决 ， 你 必须 四 处 探 














>Ñ БУ.‏ و 


查收 集 任 何 有 用 的 讯息 

ih’ REEF 
人 一 等 的 想像 力 ， 解 决 
横 在 眼前 的 礁 题 。 例 如 
在 万 动 谷 的 场景 中 ' 你 
必须 先 找 到 刻 有 上 姓 段 





KALERE W 
个 字 的 大 树 ， 然 后 再 想 
MERES ， 








了 工具 和 后， 要 怎么 做 才 | 


{те ? 想 不 出 来 唉 ? 也 


ШЕЙК ЛИ ЭЛЯ! | 












ЕА НОЕ — AR-SA ° FR RE 
HE RE ЦАО IE ` 484948 ME PIR +E hb ' df 
КЕ ROR DAE- RHR RME ° 


出 了 石室 后 经 过 干 辛 



















| 
a 
SE 


游戏 的 类 型 是 冒险 
Ab a t ° 游戏 中 除 
TF MRI ° A 
许多 的 散人 会 阻 提 你 的 
行动 ， 你 必须 一 一 将 他 
IE Pit о BENS РУ REEL УС 
HI {нй ЕЕЕ 
ЖШ, 也 
就 顾 不 得 适度 许多 了 “。 
游戏 的 战斗 方式 是 探 一 
ЕШ FT ЕЕЕ Тш] 
系统 ， 而 且 出 招 的 方式 











MRS ° TEKE 
> 304532 IEB — 
| At ° ВОЗЛЕ 
TW ЕШ, @ a 
种 不 同 的 人 物 ， 有 天 时 
Кач тр 
也 可 能 和 性 情 古 怪 多 变 
的 美琴 红颜 木 婉 清 蚤 伍 
;当然 他 逮 可 能 遭受 神 
农 才 的 围攻 、 无 量 剑 派 
的 围 勒 ， 什 么 稀奇 古怪 
_ 的 遭遇 都 有 可 能 发 生 。 
[ЖКТЕ ЕНЕ ИЛЕ RE 
是 能 省 凶 化 吉 ， 或 有 人 





D т, Ў 
ER че {тє A 








AER RH А { 1% 
MERE CERM 
快 打 方 式 ， 每 一 种 招式 
都 有 固定 的 按键 ， 不 论 
BRRIP , IPA 
迅雷 不 及 掩 耳 的 速度 快 
速 反 应 ， 才 能 驶 於 一 死 
° ku iñ fli WR) kK 
相当 的 刺激 ， 只 要 熟悉 
控制 键 可 以 打 得 相当 的 
过 瘾 。 但 要 提醒 玩家 的 
是 可 别 打 上 瘾 见 人 就 劈 


BIH > REF UK 
吸 人 内 力 ， 一 路 平安 的 
和 游 江 湖 。 FS PE W Т fJ 
剧情 ， 游戏 中 俯 拾 可 见 
各 种 不 同 的 小 动画 ， 除 
了 每 个 人 物 基 本 的 动作 
’ î ` PÊ ` Bb йа + 
路 等 四 十 多 种 动作 外 ， 
还 有 每 个 人 物 独特 的 招 
牌 动 作 ， 例 如 第 子 训 的 
SUT BARNA 
SERERE ` RAHM 
姐 拉 著 胡琴 唱 小 曲 儿 、 
仅 人 会 劈柴 煮 饭 等 ; 此 
外 当 丙 人 有 互动 关 傈 时 


， 要 是 将 一 些 重要 的 人 
砍 死 ， 失 去 获得 讯息 的 
来 源 ， 可 会 欲 器 无 溪 的 
呀 ! 

主角 的 属性 有 一 些 

角色 扮演 最 基本 的 设 定 
:如 体力 、 生 命 力 、 内 
力 等 ， 受 伤 或 内 力 不 足 

' 也 会 有 物品 帮助 主角 
ЕЖЕ ИНДЕ EE о ФФИ 
的 小 说 中 ， 武 功 
或 缺 的 要 角 ， 所 以 游戏 

| 中 招式 的 呈现 也 是 力求 









也 会 有 不 同 的 动画 ， 例 


Ж, ЖЕНИ @ Fp 1L8L 


如 岳 老 三 提起 木 婉 清 跑 『 


|. 


完美 。 不 管 是 主角 或 任 
何 繁 三 角色 ， 当 他 们 出 
Riy WR R i IF ° Hii 
fü AJ КИ, f& 
FARI ° KE ` YF 


、 画 圆 挥 剑 刺 出 等 * 你 ， 


| 将 可 见识 到 去 中 锥 的 又 
| йй. m= Jun OJ 
I ` #ñ R (DY UE RENE 
` ÉRD МУ 
BERII KERIK EE o 
ЕЛЕМ 
除了 天 下 无 公 的 逃命 知 
技 凑 波 微 步 ， 还 有 专 吸 
人 内 力 的 北 冥 神功 和 有 
点 两 光 的 六 服 神 刻 。 至 
於 打斗 效果 器 是 相当 的 
MENU ` KRW ! 


Ж. МУРЕ БЕКЕН ДИ) L 
FJ + 45 F 3808440 F РЕ од ж. 
器 等 。 游 戏 中 除了 人 物 懒 的 的 小 白 猎 、 震动 的 ” 
елү 1 风电 绍 、 振 翅 疾 飞 的 老 
р E жунун 
у, ЕНИН, 




















ЧенАакиёв 
Bt anatta E 
AA N Я? 

a = 


№ 

















ag 得 上 次 作家 们 聚 | 
AO 会 时 ， 获 到 即时 | 
Лини т J BE | 
RMRI Р} 
ПКУ (如 WAR2 ) | 
HUET? | 
ЭСА РТ BPE | 
ео 
АЕК ТЕ 
玩家 将 可 扮演 正方 一 其 
ERRERA T 
ЖИГ RAES r 
ЗИЧ ; 或 是 扫 
W — rT Fa PS NE NE 
ЖН Ж o fE 
WIN95 640 х 480 ж 
解析 度 下 体验 “ жш 
Жр ЖЇР) КЕ EL BI RE 
5" ° 2р 与 3D 图 形 
配 ， 除 2D 图 形 
дн {нї Ж ББС 
Ш зр 人 物 角 色 更 
是 运用 工作 站 航 给 图 软 
Ж › 0306, & 
MAME шиш + 
тора ате 
WE 5 Ж 
RPAG ( 修士 或 者 是 
IRRE) 的 死亡 将 幻化 成 















“战术 ”不 是 吗 ? 下 面 | ЕРЕ РИНЕН | RHE o {н Е 5 RL 
就 是 笔者 要 向 各 位 介绍 | 2160 E° HRH) 1 了 人 类 ， 对 天 神 或 恶魔 
正在 紧张 窗 鼓 开发 中 1 以 保卫 人 类 和 吸食 人 类 | 都 没 好 不 ， 正 六 的 神 是 
了 
Н 


著 重 “ 中 国 神话 风格 ” | EREBE Еа  BTRMARITEIE ° 
与 “最 术 ” 的 即时 战略 1 4E ГД ЗК, 交战 300 天 | 好 恶 的 魔 是 吸食 人 类 丽 
游戏 “魔神 搜 需 ”。 故 | ， 人 类 死伤 无 数 ， 歼 近 } MTER 。 





"EMR ° "R 
ARI 力 重 要 资源 。 供 
BE J ER HAE A 
於 其 他 即时 战略 游戏。 
在 游戏 当中 ， 主 角 悟空 
和 条 孩儿 是 重要 的 核心 
ме АЗЕ 
兵 重 责 ， 也 就 是 玩家 可 
以 选择 悟空, RT 
孩儿 .4 来 当主 角 ， 如 果 
主角 不 幸 战 死 ， 和 游戏 也 
就 结束 了 ， 玩 家 更 可 以 
选择 不 同 战 术 搭配 ， 来 
完成 即将 面 对 的 任务 挑 
WR ° 


РЕ 
2 321 
ЕЕ 


— 26 i EE 









神 或 恶魔 如 接近 “ Г 
"от" ап 
Ms о Т “ FR FFF 
W” BQ * ERE" HA 






IERIE И 7 
RATAS ЖЖ 8 FEREZ Ау E E A 
IAN erasa $ PER ° ED" P| 
TIEN JENG 5 E 
法 咒 建 立 “ 千 界 " ， 天 $ 线 ， 日 出 后 温暖 的 阳光 





适 戏 分 罚 正 、 反 两 方 





$ 照射 之 地 角 册 天神 所管 


， 日 落后 ， 黑 暗 险 痊 的 
风 可 以 渗透 之 地 坊 恶 魔 
王 所 管 ， 神 与 人 类 从 此 
BHKFEMH FT ° 然而 
з 晚 唐 时 期 一 个 下 著 红 
雨 的 黑夜 ， 恶 魔王 从 冬 
кр Ж, T FMT 
ВНУТ > MR 





o————a——p'Ko‏ ا 





和 游戏 过 程 中 有 威力 | 择 扮 演 “ 人 悟空 ”将 会 遇 
强悍 的 魔法 及 趣味 与 准 | 到 下 列 关卡 家 村 、 
D HE H Л REH > ERER ° AREF ` 50 
REDER “se EUR ° LITRE > 
ИЕ" 关卡 … 如 果 玩 家 选 | 景 德 筑 、 虎 口 关 战役 、 


ssssseeseee 
HVE “ 三藏 | 气 的 武师 。 直 到 有 一 
法 师 ” 至 西方 排除 万 认 | EREA ° WEB 
JR 88 E RIFE r) WDR @ ° AREE RREH 
A WS EE FF E ENE ГЫ КЕИ) ° 统领 
ñF 91622 BAR | 旗下 精兵 : 精 界 车 、 石 
MERA IB) ° 成城 凡人 后 | 性 修士 KEE ° 


BE ZA Tity LE: AO RR E RG Н ° 

今生 已 然 空白 ， 但 一 
身 露 活 的 身手 ' 经 后 天 
的 努力 ， RS 





兵种 此 有 不 同属 性 …。 












А раа OE 

roal i DAE J FE 
辆 。 能 力 强大 ， 但 当 它 
移动 时 人 卸 是 最 脆弱 的 。 

















以 和 神火 修 绕 的 修士 
， 能 用 火 神 汰 、 喷 火 术 
` PIX > ОНЛ. > ih 
HE k 


性 修士 、 水 性 修士 、 木 











Шр Ж ЕН 
R- ARO > OF 
AL- MESKER E - ЖАН 


^ 
台 … 等 等 。 


MM 


牛 魔王 与 铁 属 公主 


MIT ° OX IR ° 与 
悟空 有 隔世 深 仇 RHE 


西游 取经 时 结 下 仇恨 ) 


‚ 在 常 致力 光 炮 魔 族 ， 
极力 提倡 “和 恐 慢 美学 ” 







神 小 儿 ， 死 也 不 相信 自 
BHT 2160 tE o = 
Ай — E ñi #8 A 
BIE APYE ЫЙ” 

ЮЧ “ MERE” 到 时 候 
和 后 神 失去 了 神 盾 ， 和 神力 
大 失 ， 有 如 失去 右手 ， 
亡 神 之 日 可 期 也 。 у 














OY 


， 蓄 辅导 魔 族 同胞 ， 如 
IRA LLAS FE EERE 
THEE o FS BERT SE 
戴 ， 敬 仰 的 偶像 勇士 ， 
Af 上 玉 面 将 军 红 孩儿 
E, 






2160 年 前 宙 天 神 
AMBRE’ MAER 
E- DHH mie tb 
面 化 成 黑 血 石 。 


хя BD 
北海 龙王 部 将 ， 
与 悟空 有 段 不 快 的 过 去 
又 不 敢 直 接 挑战 所 以 想 
惜 力 使 力 ， 借 刀 亲 人 。 




















































XE HES 
КЕГЕ 
BEIT ° 

















一 ”家 们 是 否 记得 便 风靡 TV САМЕ 市 场 的 泡 
Waw ? 过 款 在 人 们 心 
精彩 和 游戏， 如 今 将 在 PC EIA MAUT ° 


| 令 人 想 路 路 一 试 的 场景 天 卡 | 


ESERE © 
Ба t ae ЭШ 
PMR ° MEDR : 
方 一 黑 森 林 中 有 个 队 森 : 
1 般 的 吸引 著 物 。 过 天 ， 
那 座 名 需 “ 禁忌 的 山洞 : 
“的 洞穴 是 被 禁止 接近 i 
的 ， 但 确实 的 原因 印 没 : i 
i ”中 一 探究 竟 ， 但 是 季 i 
; ARRABA GRE : 
i EREMIE o FRR : 
# HEDRE TU ЖЕ i м цаа 


j 入 之 后 走 了 好 久 了 ， 路 i 美 且 彩色 的 珠子 ， 物 好 


的 洞穴 ， 轻 先 人 们 记载 


有 人 晓得 ， 只 是 龙族 自 
很 久 以 前 便 相互 走 告 ， 
站 教育 下 一 代 过 一 个 观 
念 。 对 小 龙 们 来 说 ， 破 
十 了 规矩 的 下 场 不 外 平 


и SRAME : 
甚至 一 辈子 长 不 出 鳍 … Í 


вав 


S= EST. PLAYER 


um 00‏ زارا шан жш  ” i‏ کے 


ШОО шж кея i 
0 рр 


nH BH 












ee [ma | oos [aaa ss: 





基本 上 小 龙 亚 比 不 : 
知已 经 挨 过 多 少 次 毛 了 : 
。 但 黑 森 林 的 神秘 对 亚 
比 来 说 像 是 在 向 秽 招手 


Ен E IX ТҮ ЗЕ ИБ ИБ ИЧ 
到 黑 森 林 去 了 。 双 次 物 : 
决定 进入 “ 禁 尽 的 山洞 ; 


ERAAN 85 : 
HERRE MRE : 
前 方 有 个 小 光 点 ， 物 好 : 
奇 的 向 前 走 去 ， 发 现 前 : 





Ов! 


中 留 下 深刻 印象 的 Trireme Im 


国外 发 行 公司 
ternational 


i ка 


WUZ ` ИА — By 
"人 坑 村 内 超级 顽皮 的 小 孩 ' 时 ( 


HE MIHA o 


奇 的 打开 瓶 塞 ， 那 六 晒 


; FDL pR SB D “k 


“WRA o ш 





E 











成 了 一 座 空 城 ， 亚 比 害 
怕 的 大 哭 起 来 ， 此 时 空 
“ШИТ —{ AB668868 
的 老者 ， 亚 比 抬头 望 去 
: 那 不 正 是 村 子 的 守 玉 
ш ? 

Газ, RFK 
A ÉIRE * HRSA 
中 的 六 大 魔 头 释放 了 ° 
也 使 世界 消失 了 “， 想 使 


WR MER Hike 
WH , 1% РИИ = TE DFA 
' 很 得 大 人 们 喜爱 。 


BHP AR i 
REMEKE HF : 
i анн е у FERMA 
i азнав наза. 
І ЛЯЕТ сія, TR 


ИЕН шл: v 












л А, k. 


ارا 
2 


# 世界 复原 ， 你 必须 去 找 
; BAAR A 
Ë 收回 瓶 中 。, ВЕНЕ 
i 手杖 对 亚 比 一 指 ， [你 
: 现在 有 了 发 射 泡 泡 的 能 


力 了 ， 逢 是 惟一 可 以 对 
付 魔 头 的 方法 ， 去 吧 ! 


! maj EREE 


Í manmi ,他 也 在 王妃 
1 身上 施 了 法 ，"' 南方 树 
E 林 中 就 是 你 们 的 第 一 站 


‚ 勇者 们 ， 去 吧 ! , s 


Ë 完 ， 守 尊 神 便 渐渐 淡 去 
Í TE 


Ру?» 





的 向 人 之 后 ， 会 自动 跳 
到 下 一 个 关卡 ， 每 一 大 
场景 的 关卡 数 都 不 同 ， 
崔 易 度 也 没有 循序 渐进 
з РОДП З EY ЕЕ 


在 消减 画面 上 所 有 : 


ЖЕН е ЗТД Е] 


; 特定 条 件 ， 便 会 出 现 小 
: ERE ° ENRI 
Т BERAR o HE EER 
i 共 分 六 大 场景 ， 玩 家 必 
1 须 到 六 个 地 方 去 天天， 


小 的 关卡 时 ， 玩 家 便 可 ; 
i 头 ， 打 败 了 物 之 后 ， 会 


ERRE! 另 一 


个 特殊 的 地 方 ， 就 是 游 | 


页 中 多 了 “传输 门 ” 功 
能 ， 可 使 玩家 左右 自由 


找到 藏匿 於 最 末 关 的 魔 


出 现 一 道 时 空 之 门 ， 只 


1 要 进入 便 可 直接 到 过 下 
С ЖЯ, MARA ° 


ta RIE E FE G 











除了 一 般 性 的 加 分 
用 宝物 之 外 ( 如 布丁 、 
FIR ETM ) ° DN 
ТЕР ° 
PIA HEE IT > E 
FEE › НЕ НОСЕР 
定 功 效 ， 以 协助 玩家 洽 
减 阻挠 任务 的 若 人 ， 另 
外 更 设 有 过 天宝 物 ， 论 
ЇЗ ЗАҢЫН, ЧЕН. 
3 BN BEM КЕЙДЕ ° BD 


E [J Bi 8 Q El 3 3 Ë Ë š E 
ELLEEELEL DS 


i REGENEN — 838 
i PERK ЕЛ — 
КЕЛ ЛҮ БЕРЕТ 
1 эйе ` AAKS 


BARDA ° 
附带 一 提 的 是 ， 裤 物 中 
H * KA" Beki ° 


i 是 由 向 物 投 出 ， 若 不 小 
Ë 心 碰 上 会 囊 失 一 切 附加 
i 能 力 ， 只 维持 在 最 基本 
1 能 力 状态 ， 所 以 玩家 们 
使 出 局 亦 不 失效 力 ， 但 i 


可 得 小 心 咀 ! 





п јаја шав 


(СЕЗ еру. 


ЕАД 
ET XBR : 
B 035 А: 
小数 物 只 要 一 次 攻 紧 : 
便 可 镇 入 泡 泡 中 ， 而 大 i 
Е АЦ 


ший 


use AA 
йк BRE 
2. A 


WR’ ТААСИ 797 
Jy WR A > ВАТ 
弹 、 火 球 或 反 宝物 等 。 
因此 游戏 中 若 与 大 向 物 
相 过 ， 玩 家 必须 花费 心 
EUF AER AN o HEE 


Er BERIKA 


С W DE 09 6 BR E 
在 PC GAME 上 算是 不 


i 多 见 的 ， 鲜 明 的 另 面 及 
} 站 富 的 游戏 内 容 相信 玩 


家 们 会 更 喜欢 本 游戏 。 
如 何 ? 许 位 勇者 们 ， 是 
否 已 迫 不 急 待 的 想 大 展 
AF- ETRE? © 










EH FJ 
E 
' 


游戏 类 型 ”发 行 版 本 人 


硬 体 需求 


кем? MB 
设计 公司 анта EET ал: 


[ияне | umee | =н | 











° iB Pt — BB ЖЕЙИН! PE 12: 
术 的 小 说 做 成 游戏 应 是 


起 封神榜 想必 大 
KEMMER Ж 


TH РН! REF 
MEKKA Bh BR tJ A 


E 








游戏 一 共有 二 十 多 

天 ， 夭 著 故事 剧情 的 演 
们 施展 法 术 m, naam a pop ataqa 
的 眩 目 效果 manusia ein tay 
EMRO — HERA) 
HIRIE o BIM KY 
地 形 和 建筑 物 ， 基 至 是 
散人 的 安排 布局 ， 人 都 
ROBERN SE’ GRY 
不 同 的 关卡 将 会 有 不 同 
б, 的 过 天 策略 ， 如 果 死 脑 
筋 想 以 一 种 职 略 方法 就 





@~@ 实 物 所 在 地 
© 我 方 军 队 进 攻 的 起 点 
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什么 样子 ? REWERA 
жишш ! 





ЖШ ТИНИ > ЖЕБЕ 
自 寺 死路 。 有 的 关卡 沼 
ЖИЙИ ° ЯЛЕ ЖА 
人生 的 砂 地 、 或 冰河 冰 树 
满 地 ， 通 些 地 形 都 会 影 
НИЛА) 27 ` BOR J 
和 防 毗 力 。 每 个 关卡 的 
过 关 目 标 均 不 相同 ， 有 
时 是 解救 被 困 之 我 方 将 
Pi AS P E ВА KRIIT AS ЙС 
人 FIRR R 96 i 
HIRA ESRT] ° 

当 公 方 将 部 除 部 署 
完 日后 ， 即 展开 一 场 大 
WERE е шр RE Ê f 
:所 以 你 有 充 份 的 时 间 
可 以 思考 整个 作战 计 串 
' С, ЛЕТИ 
陷 阵 完全 在 你 的 掌握 之 
中 。 攻 又 时 分 需 一 般 攻 
ENAR + RI7 
高 的 武将 在 前 方 肉 搜 相 
拼 ， 仙 入 高 强 的 修道 之 
A 386464 ABRAN 
ЖЇЗ NE ҮЙ WAR 
A ° RIERA J R 
同 都 配 上 大 气魄 的 法 术 
动画 ， 你 将 目睹 各 种 光 
ТЕКЕШ XK DRT ° 






















































БЕЯ — BR EU IR 
зА ОЕТ 
TE t f AE БА IE 
RER ° RITES 
RUHM LE ’ ИЕ 
RE > FFI E URN 
` JE 88 tJ wt Ep SUNY > 
ЖЕ HR ` МИШ LA 
及 法 宝 仙 器 的 修行 ， 而 
每 个 人 物 依 其 能 力 可 执 



























游戏 中 有 许多 的 物 
品 ， 光 是 一 般 的 豚 门 武 
ARAOR RE LEF АШАЙ 
gR 50 种 以 上 ， 如 银 
Mh ` ЛК. Ж 
f ` НИШ > ñ 
а Е pu A h We 
7) ` WG 982) ` MERA 
力 等 WAARM ` 
PUMAU ERAR ° О 
Bu SH GE ` 
爆 雷 强 ， 丹 药 可 解除 一 





KERK RAA 


оооооооооооооооооооооо 0000000000000 
游戏 中 最 主要 的 主将 有 21 AM НЕЕ 
不 是 一 开始 所 有 的 人 物 便 会 出 现 ， 他 们 有 的 会 在 游 
艇 进行 到 某 个 特定 的 关卡 才 会 加 入 。 你 必须 对 道 些 
主将 的 攻 丙 力 和 特殊 的 能 力 有 一 深刻 的 了 解 ， 才 能 
在 出 兵 对 抗 丙 兵 时 知人 善 用 ， 过 到 最 佳 的 作 职 效果 
° 者 期 先 需 您 介绍 其 中 一 部 份 人 物 : 





BISNES ATWNESH 


LLL L LL I 











行 的 项 目 也 不 玲 相 同 ，) 几 针对 不 同 的 人 物 分 配 
你 必须 依 各 人 的 能 力 好 并发 与 修行 的 各 各 任务 上 
好 分 配 。 你 可 开发 的 建 恬 е 
策 共 有 四 种 : HRH ` 
御 仙 台 、 炼 丹 房 、 和 治 
铁 屋 。 每 种 建筑 逮 分 好 
烧 航 ， 越 高 等 法 术 或 起 
器 须 越 高 级 的 建筑 物 才 
能 研发 或 钢 造 出 来 的 。 

















€ n) ELLs 
fu Ebo 1F HRD E 





些 症状 (PRE ` FAK ` 
MERES) ° TO UAE 
ЖЕНИ] f HE EE E yk 59: 
等 。 当 然 啦 ! 最 特别 的 
就 是 一 些 特殊 的 仙 器 法 
Кт БЕД. 
` PLE FW fh 要 
SK HREM AME RY 
能 发 挥 它 的 强力 的 功用 
› 假设 给 错 的 上 话 ， 那 法 
宝 可 就 和 魔物 没什么 两 
样 了 。 所 有 的 过 些 物品 









取得 的 方式 有 都 不 恰 相 需 镶 努力 的 研发 和 生产 
同 ， 有 的 必须 踏 坎 战场 等 九 种 不 同 的 猎取 方法 
各 不 才能 找到 ， 有 的 则 $ 





E 





FAR P P ODM TIER О-о Л. 
PEER AMASR › KABIK AAE 
塔 天 王 。 







FMI KER ROR MK 
WARR FLH Fr OLR › A 036 o RNET 
жине" 4838 ° 





MERR! АО ИЖ, 3k 
ЖЖ B ° йр!ў65%&36 Ж Н, RSE bA. 





à 12А, 2 
# A= Вр › ВНА о 
RHR 1 ВВОЗА Т R 653 — ANG ° 





MH ААТА А.Ж › HETH ° 


RIE 
ЛАКТАЗА › RES 











mirii 
手持 火 尖 析 ， 租 踏 懈 火 二 输 ， 可 日 行 千里 
o ЗЕ ЖАА ` FOP › УРАН 


KPE o HRR ШИЖ, AMRI 
° ORTE RY ROR ` EAA P IE 








FFRAN HW ° жзазабзКЗА н ° 
243 igra 2 
ТАРЖА» ЕЛБЕ = ШИЛ өз ЕЯ. ЯЛА. | Тло 1 ЕЛЯ Н Ж > Фр ERO 





AFF O RITE WAEA АИА 
ENABLES ° RARER SRL KEEK 
AOAIE A RES ° 


REBR TORR PAKE о 50 
ERE’ FORTH EWEEK , Ж 
展 出 五 火 炽 身 和 五 火 和 天 的 法 机， 威力 营 人 。 
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DEMME | 发行 版 本 
ШЕЙБЕ m 

















AD لر‎ he ҮТЕ. Ar (| App ااج‎ 


Ш) jab E >< гил ú KZ Lay 








<“ ЖЕШ” 一 个 

麻将 界 没 人 不 知 
` 无 人 不 晓 的 地 方 ， 凡 
是 爱 打 麻将 的 年 轻 人 ， 
WEA “ E ER” DR 
ЖАРЫ ЖЧК ДР, AM 
AESI EEM” h 
WEKRE REME 
ЖЕТ l R Di ER ° 
身份 、 地 位 、 金 钱 那 一 
个 不 是 随手 可 得 。 玩 家 
所 扮演 的 主角 是 个 因 轻 
济 不 景气 而 遭 资 遣 的 可 


就 在 父亲 临 艾 前 告 
诉 他 一 件 不 可 思议 的 事 
， 家 族 中 的 每 个 人 都 有 
“ 特 办 功能 ”， 就 只 剩 
HEFA AE RB HRH 
来 … 襄 不 定 可 以 运用 在 
打 麻 将 上 ， 但 是 想 学 得 
如 何 运 用 ， 必 须 到 中 央 
公园 中 找到 一 个 “拾荒 





ЕЛ" ЕНЕЛ 
HEH FEE ЕН * Х 
WE” > РИО 


RERA” REBER BBE 
TEAR: 身上 便 背 负 
著 父 亲 的 债务 ， 眼 看 著 
距 膛 债 的 日 子 只 剩 下 一 
年 ， 务 又 苦 思 不 知 如 何 
是 好 。 

从 小 受 嗜 赌 父亲 的 
Ж, 对 麻将 相当 喜爱 
"打牌 功力 内 不 敢 说 是 
ER’ WERTH -E 
FF’ AFHR > 
十 年 一 度 的 “省 王 挑战 
赛 ”即将 展开 ， 不 论 任 


如 何 使 用 特 黑 功 能 。 能 
不 能 得 到 省 王 馆 中 “大 
WE” 247, MEM 
家 的 功力 了 ， 否 则 只 有 
落得 被 逼 跳楼 的 下 场 。 

“WEM” RAR 
解析 640 x 480 256 
色 模 式 ， 玩 家 可 以 在 各 
场景 中 磨 练 玩家 实力 ， 
ЖЇН ЖН, REE 
fH HAKEE” WR ° 
玩家 仅 有 一 年 的 时 间 四 























何 身份 的 人 ， 只 要 有 实 
力 者 皆 可 参加 。 他 心 想 
* 反正 一 年 内 要 赚 到 

150 万 ， 的 确 不 太 可 能 


处 征战 ， 以 早日 达成 登 
LE KEE’ жи2 
; 因此 ， 不 受 剧 情 所 限 
完全 开放 式 的 作法 ， 相 












… 不 如 放手 一 搬 ， 从 车 
黄 能 成 功 ， 适 一 切 都 将 
改观 ， 若 是 不 幸 失败 ， 
大 不 了 也 是 死路 一 条 。 


信 能 带 给 诸位 玩家 不 同 
的 感受 。 游 戏 中 全 程 支 
授 滑 息 操 作 ， 介 面 设计 
也 以 方便 玩家 鸟 前提， 
DELETE 
作 ， 换 来 玩家 等 待 的 折 




























ВЕ АЛ. , Y ААМИЙН 
而 来 ， 出 牌 合 人 无 法 抓 摸 ， 搭配 上 各 
种 特 办 功能 ， 所 以 多 得 一 封号 “魔女 | 
"отта, 平日 不 见 人 影 ， 有 人 
BERF ° FD RHR RTE E ° 


УЗЕ TIRANE 5 Fr £ Wi 
ОЕ + ЇН ЕШ) Л. › A ЭЖИ) Ж ЈУ Ка А УЕНЧЫ F ° RARE 
ТКЖ о ТИЗЕ А ИЕЗИ Å 无 对 手 ， 才 改 打 麻将 。 没 想到 打 起 麻 


,但 打牌 功力 算 各 省 王 中 最 弱 的 一 位 。 /和 将 依然 分 人 佩服 如果 不 是 绝顶 聘 明 
的 人 ， 大 概 也 过 不 到 她 现今 的 成 就 。 


үс EEN 
















外 表 看 来 就 像 婴 孩 一 般 FE 
` ФЛ, ЗЕЛА 


A 
竟然 如 此 高 超 ， 所 以 有 人 怀疑 她 A 7 
TAE 
Hy 


出 身 中 国 大 陆 ° EAE FR 
则 一 反常 妨 ， 襄 苯 绰 罚 允 人 ， 借 此 授 秽 
对 手 ， 和 化 其 分 心 。 所 擅长 的 特 界 功能 与 ， 
蛇 姬 同 坊 透视 术 ， 上 牌 技 也 是 属於 下 等 。 
的 实际 年 褒 ， 襄 不 定 是 个 永 迷 长 

不 大 的 人 ， 逮 是 怪物 一 个 ? ! 但 

是 每 个 和 她 打 过 牌 的 人 ， 没 有 一 

个 不 打从 心底 佩服 的 。 牌 技 属 徒 

王 馆 中 最 上 等 ， 仅 次 於 大 浇 王 ， 车 能 打败 她 ， 便 可 







更 胶 一 筹 。 每 当 使 用 美人 寻 时， 可 害 玩 ` 
家 不 经 思索 便 将 手中 牌 丢 掉 ， 而 且 亦 会 0 
施展 透视 术 ， 打 孜 她 便 可 得 到 通过 党 王 \ h 
馆 前 三 关 的 最 佳 信物 一 青玉 上牌 。 


得 到 蓝 玉 牌 ， 表 示 你 已 有 向 大 党 王 挑战 的 资格 。 




















KA BARK ° F 
日 便 带 上 一 个 面具 ， 非 常 神 
衬 。 匠 说 除非 有 人 能 在 牌 桌 
上 击败 他 ， 和 否则 不 会 有 人 知 
道 他 的 处 山 贤 面目 。 实 力 已 
达 出 神 入 化 ， 无 法 预测 。 


来 自 东欧 ， 打 上牌 时 自信 满 
满 ， 瞧 来 有 十 足 把 握 的 人 。 独 
创 一 格 的 打牌 方式 ， 再 加 上 有 牌 
退 不 错 ， 亲 许多 刚 通过 前 三 关 
HIA ° ЖӨЖС? о ИТШ 
长 的 特 界 功能 篇 干 摄 术 ° 


出 生 於 英国 皇家 贵族 ， 个 性 
HXH › ӨП М ЭЕ ГУНН > A 
败 得 心服 口服 。 不 会 任何 特 黑 功 
能 ， 但 是 相当 会 利用 物品 来 提升 
AED > ЖЕНУУЧУ о 


zç ` Ж : 


与 米 莲 需 同 父 蚁 母 的 姐妹 ， 
同样 不 会 使 用 特 轩 功能， 但 是 她 
的 运气 出 奇 的 好 ， 似 乎 也 算是 特 
黑 功 能 的 一 种 吧 ! 疫 败 她 之 后 ， 
可 得 到 缘 玉 牌 一 面 


加 上 


7 


















Маа SOMS] 使 用 平台 
m a x W pos 


| 设计 公 


7 HERFE ORR | жй зд аза | 所 有 画面 此 以 Зр 造型 

三 国志 ) 及 ( 爆 " 变化 不 大 ， 特别 代理 | HR’ го, AE 
SKEW) &, НЕЙ | 一 款 全 新 设计 的 和 游戏 一 | 同类 型 游戏 中 的 佼佼 者 
市 场 上 各 种 大 富 侈 棋盘 “RBA” o FEHR "展现 未 来 世界 所 呈现 











Ç CADE ALAA VA CALA 
2016 ттт A rwe 
Ф % он 
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ЖУМ 
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破 壤 超人 有 别 於 市 
场 上 现 有 的 各 种 大 富 仅 
游戏， 玩家 不 再 扮演 “ 
”， 而 是 一 具 “ 机 器 
E 人 ”， 具 有 不 同 的 攻 疫 
J > BRN > EFF EEE 
 、 武 装 及 秘技 ， 将 机 甲 
战 门 融入 大 富 欧 游戏 中 
。 其 中 出 现 的 四 具 机 甲 
; RABBI < fF 
I ` KAREN WE 
| ZEE J EFSF 


和 移动 性 ， 属 於 轻型 机 
甲 ， 而 卡 斯 比较 注重 装 











的 一 面 ' 将 带 给 您 前 所 
未 有 的 震撼 ， 绪 您 的 视 
а ЖЕГЕ AK WE 
受 。 





-m í AR A. en s 
=. е шш аса 
уту м PAA ALAN 





甲 及 攻击 性 能 ， 属於 重 
型 机 甲 。 玩 家 所 玩 取 的 
机 甲 当然 要 越 强 越 好 ， 


可 是 千 万 不 要 忘 了 各 型 
机 甲 的 特殊 装置 ， 表 面 
上 看 起 来 柔弱 不 一 定 弱 
， 强 者 不 一 定 强 ， 而 且 
在 尔虞我诈 的 游戏 进行 
中 ， 可 以 得 到 或 是 购买 
本 身 所 欠缺 的 东西 及 装 
iE ; 在 激烈 的 机 甲 战 站 
中 ， 除 了 要 装甲 厚 、 攻 
EIR ° BRD ° 
另外 不 可 忽视 的 就 是 … 
“EA” o WAF’ 可 
ARKUS ; EATE 
юне ° HA 
玩 本 和 游戏 之 前 ， 不 要 忘 
了 拜拜。 















此 款 和 游戏 的 时 空 背 
景 ， 设 定 在 公元 2030 
年 左右 ， AMBRE 
o ih BN th fJ Sp +e WR 
。 你 可 以 自行 设 定 和 游戏 
进行 的 时 间 篇 一 年 、 二 
年 … 或 是 直到 所 有 散人 
WERI’ RKKA 
EHD ° FIMA ERIH 
玩家 所 选择 的 机 甲 来 做 
RE’ 9899999255 
， 而 是 每 款 机 甲 有 不 同 
的 特殊 功能 ， 像 是 黏 采 
` 拆 楼 、 步 数控 制 … 等 
独特 装置 ， 善 用 过 些 必 
将 使 得 游戏 容易 进行 
当然 向 方 也 不 会 笨 笨 地 
Жкн, еш 
бф, 三 年 不 晚 ， 破 霹 超 
人 的 AI 设计 非常 高 ， 
若 单 独 对 抗 电 脑 ， 必 须 
FEA HEHE IRATE o 
其 次 ， 在 多 人 对 战 时 ， 

每 具 机 甲 的 属性 及 所 具 
有 的 特殊 装置 是 可 以 更 











+, изв 
Шара ° GF 
不 同 的 表现 ， 四 种 不 同 
型 式 的 机 甲 ， 可 以 是 具 
有 强烈 攻 出 性 痊 冰 冰 的 
机 器 人 ， 或 是 温柔 婉约 
具有 智力 的 人 性 化 机 器 
人 “， 端 看 玩家 的 选择 
此 外 ，CD 音源 的 音效 
EE PEHR RE ME 

， 片 头 动画 加 上 国语 歌 
曲 谈 玩家 融入 游戏 之 中 




















改 的 ， 如 此 就 不 会 发 生 
逮 未 进入 本 游戏 前 ， 玩 
家 们 希 了 要 选取 某 具 机 
甲 展开 一 场 争 奢 战 了 。 

Ет Т ЙИК ХЕ 
购买 土地 ， 建 造 房 屋 之 
外 ， 隶 包括 建设 能 源 厂 
` ETR HE ; 所 不 
同 的 是 必须 要 先 得 到 建 
厂 的 材料 方 能 建设 ' Н 
些 特殊 的 建筑 物 可 回复 
机 甲 的 装甲 值 、 攻击 项 
人 建筑 物 的 兵力 或 是 直 
接 攻 击 路 过 的 散人 。 当 
多 方 相 过 时 必须 经 过 战 
门 ， 你 可 以 选择 各 种 攻 
又 、 秘 技 或 是 逃跑 ; 当 
然 逃 中 或 是 战败 无 法 增 
加 等 级 ， 而 轻 验 的 增加 
与 资产 的 增加 是 同样 重 
要 的 ， 因 人 坑 要 有 更 强 的 
装甲 、 使 用 更 高 的 装置 
， 就 要 有 相当 的 经验 ， 
所 以 需 了 赢得 最 后 的 胶 
利 ， 必 须 用 如 一 切 方法 


ср pas. оно. ЧУЙ» ЖОГ 


， 每 具 机 甲 有 不 同 的 中 
文 语音 ' ЖЕТ ТК 
出 会 心 的 微笑 。 游 戏 的 
HERABE R 
在 双人 战 门 模式 中 才 会 
使 用 键盘 。 
破 境 超 人 是 一 款 全 
新 的 大 富 芭 游戏 设计 
玩家 可 以 选取 不 同 的 机 
甲 ， 苯 验 不 同 的 风格 ， 
你 可 以 玩 远 和 游戏 所 提供 
四 个 造型 各 界 其 趣 的 机 
甲 ， 使 用 独 有 装置 打 得 








FIKRAN ° 


和 游戏 中 有 各 式 各 样 ¢ 
的 电脑 病毒 ， 机 甲 一 但 = 


中 毒 就 会 囊 失 或 是 增加 
某 种 能 力 ; 资金 的 来 源 
ERT BOEI ` IRIT 
FES wah “ 7 
地 产 收 入 ”及 “超级 资 
源 回 收 点 ”。 本 游戏 中 
BEKES ° EMA 
月 结 时 房地产 收入 就 会 
相对 增加 ， 但 资金 的 有 运 
用 及 兵力 的 部 署 就 要 靠 
自己 调配 ， 否 则 欲 速 则 


只 有 重新 开始 的 
份 。 另外 在 超级 资源 回 
收 点 的 地 点 也 有 意 想 不 





到 的 收入 ， WAA а 
ARBIRE E ЛЕ ИЯК, КП] 


富 升 至 第 一 ， 
等 并 视 之 。 
ARE T HEK 
NIER 4436538 ° ЙН 
Ж. HER НН 
Ж1й# FE EE @ Bü E HY SH 
SARPE ` EEE E S 
Bi ` HESE ° E E/E 
RA @ ZE FFE ftJ HENE Hi 
现 ， 能 不 能 在 游戏 中 全 
部 玩 到 ， 端 视 玩家 的 运 
ЖТ ° 


千 万 不 可 


aA a —_ р 


散 手 头 破 血 流 ， 而 非 玩 


过 一 次 后 就 将 本 游戏 东 
之 高 半 ， 其 耐 玩 性 可 以 
提供 玩家 一 再 品味 。 喜 
FHKE SEBR ER FIR 
门 的 朋友 ， 千 万 不 要 错 
过 过 一 款 前 卫 的 游戏。 


最 后 在 单独 对 抗 电 及 或 
是 四 个 人 展开 一 场 机 甲 
KIRUR ° IBIS T 
BR ЖЕБЕ E frj — REF 
BEE ° GJA RRA WAR 
iC El EIR ERE 
‚ 若 因此 而 被 淘汰 出 局 
， 只 有 重新 来 过 了 。 竹 





游戏 类 型 | 发行 版 本 | 使 用 平台 | 


атата 


硬 钵 需求 


[ди BEAR еен 
| CERNE 










Ж NRE ENN HE 
Pe 中 ，《 中原 鱼 局 
》 跳 腕 了 传统 的 豚 略 模 
式 ， 加 入 了 轻 营 的 方式 
与 RPG 的 模式 ， 而 且 
是 以 中 国 古代 明 朝 的 故 
事 背 景 作 需 故事 的 剧情 
' 玩家 在 玩 首 大, 游戏 的 
时 候 ， 必 须 茹 顾 鱼 局 的 
弥 营 和 各 个 角色 绝 验 值 
的 分 配 。 








wesssssssssssssssessessssss......... 








游戏 
ü fJ ДЖЕ rh PIU OF Ja trJ gu ЙИ 
头 一 仇 昊 ， 因 有 凯 时 局 的 
WERL 及 朝廷 的 腐败 、 宣 
йй Ёё, RII EE 
HRT E > Е KENIK 
WEKE > МОШ ` RJE > 


少林 、 武 当 、 西 蜀 五 大 i 


Руа руа T 8 —TL8l 
"掀起 一 场 江湖 风波 ， 


身 坑 一 个 正装 之 士 ， 手 ， 





-开始 ， 您 扮 { 











Ж, RH 
BT Ж 


% ё 
а 







91055 6 
有 独特 的 地 形 





请 各 方 武林 高 手 来 共同 
协助 您 ， 除 了 解决 百姓 













ЖЖ КЖЕ ub ftJ qü 
图 广大 ， 通 及 全 中 国 的 
明 朝 版 图 ， 游戏 音乐 也 
依照 各 地 方 的 风土 民情 
配合 剧情 加 以 设计 ， 游 
ВЛАГУ SVGA 640 
х 480 х 256 色 的 高 解 
析 模 式 ， 表 现 出 中 国明 
朝 的 景 烙 ， 从 游戏 图 可 
以 看 得 出 来 色彩 及 书 工 
所 用 的 精 组 度 ， 有 宫廷 
HER > ERDE ° KE 
E ` RFF o Т {Га 
KHK ° WPT ` @1Ё 
WHARE > fik 
‚ 各 处 此 展现 美工 的 功 
力 ， 界 面 的 操作 方式 由 
一 焦 滑 妃 从 头 玩 到 尾 ， 
减少 玩家 的 重 
вил. 简单 PAYE 
FF。 





н Баз 


i= 
(AX EJ B$ 603% 殊 设计 


Nv ا‎ 


E E 
Е: BS EE ° AR 
分 需 一 般 招式 及 特殊 招 
R’ MARRAREN 
每 个 人 不 同 的 职业 及 能 
力 ， 而 有 他 所 专用 的 绝 
技 ， 和 杀伤 力 非常 强 所 以 
有 限制 绝技 使 用 的 次 数 
， 而 且 发 功 过 多 体力 会 
耗 豆 ， 过 点 在 一 般 战 略 
游戏 的 攻 出 中 又 组 分 了 
TAZA `’ HEE 
EARTE HH ° ZEN 
ft rh EEE} ° ABE 








每 个 角色 都 有 其 专 
门 的 职业 ， 人 物种 类 大 
约 有 二 十 种 ， 每 个 人 物 
的 造型 都 有 自己 的 特色 
， 有 大 全 型、 书生 型 、 
MUON ° EARN А 
AU ` HN + 而 且 每 个 
ЛЕР А 
` HEE A CEME ° 
玩家 可 以 依照 金额 及 个 
人 专长 来 做 搭配 ， 配 合 
所 持 的 武器 道具 包括 剑 
` TI ° ESB ` ЖЕ 





个 人 的 专门 技术 不 同 
可 以 相互 配合 的 效果 也 
有 差别 。 

战 门 画面 的 小 人 物 
在 中 国 式 的 战略 游戏 上 
， 做 了 一 次 大 胸 的 党 试 
"ГЛИНЕ 


的 动作 ， 挨打 的 人 会 喷 | 
鼻血 、 吐 舌头 、 打 掉 两 | 


颗 门 牙 ， 看 得 出 来 他 商 
的 很 痛 ， 有 些 个 性 毒 辣 
MHA’ FORME THA 

-ж г, SL PR Hh (R 
RREA ， 项 人 实在 


—— 


ешарен 
Етра 间 的 互动 关 信 | 


— iki ` A ЧӘН w 


ЕУ KH ` 
刺 之 外 ， 还 有 人 会 发 功 
` 施法， 在 可 以 选择 的 
人 物 当 中 ， 角 色 之 间 有 
些 是 互相 争锋 头 ， 也 有 
彼此 相爱 ， 其 至 有 时候 
会 向 了 救 自 己 心爱 的 人 
而 博 命 。 由 於 加 入 经 营 
模式 ， 等 级 练 得 比较 高 
‚ 或 是 比较 强 的 人 ， 招 
募 他 的 金额 也 就 越 高 ， 
所 以 苯 惯 分 配 招募 金 在 
TETTERE ° 


太 可 恶 的 
时 候 ' fF 
度 东 西 都 
可 以 拿 来 局 人 ， 身 上 有 
的 帽子 、 佛 珠 ， 路 上 随 
便 拿 到 的 木头 ， 都 可 以 





















EKRA ЗАШЛА 
FE EIT REF ° E 
反派 角色 也 有 摸 不 透 的 
独门 绝技 ， 如 果 惹 了 他 
， 他 会 突然 吃喝 一 大 群 
帮手 来 号 阵 就 粮 大 了 “。 


AE OE 
EER 




















游戏 中 如 果 想 以 
反覆 的 撤退 练功 来 赚 取 
稳 瞪 值 是 行 不 通 的 ， 在 
游戏 壬 每 次 撤退 会 扣 百 
分 之 二 十 的 金 客 作坊 赔 
f ° 如果 金 额 不 足 ， 就 
无 法 招募 比较 强 的 角色 












， 基 至 招募 的 人 数 大 
BR > WEH ESE 
， 相反 的 ， 成 功 过 关 的 
话 会 得 到 偶数 不 少 的 报 
酬 ， 在 游戏 结束 的 时 候 
， 依 照 您 的 经 营 及 评价 
EEF AMR ° ® 














1 机 种 : 486DX2-66 
авт | эа [созумо ; 104012 
显示 : SV 

音效 : S/U/M 
Е: МОКЕ, 


محر 
.| 





› 
0 


W-- 
уң R: ! 
并 好 消息 1 [PEP 
乐团 」 快要 发 售 了 ! ， 


热狗 : REHE : 
啊 ? J 
汉堡 : “是 一 个 在 


PC 电脑 上 的 丛 智 游戏 
啊 ! 不 仅 和 游戏 方式 创新 
外 ， 操 作 方式 还 支援 了 
X68%16 HB ! 由 於 光 画 科 


技 的 前 作 『 危 机 特勤 租 : 


」 在 推出 后 有 不 错 的 回 


o REREH : 
ЕЕН За г : 
поната | 
тяж й: 
须 解 决 ， 


智 游 


各 式 各 样 的 难题 ， 尤 其 


对 方 的 反应 能 力 与 机 智 

° 4 
热狗 : “光线 枪 ? 

电脑 上 有 像 大 型 电玩 一 


3 是 双人 人 对战， 互相 考验 


5 ду: EEANN? 


WE: HREM 


: 度 ,利用 зр жанға : 
; 爱人 物 ， 搭 配 起 来 整体 : 
: 感觉 车 人 好 像 回 到 了 童 : 





: 年 时 代 。) 


00041810 
б! 


: RE I яаа rh 
: IKA TEST CHAE BR 


: EATR TA 
; 是 大 型 电玩 或 游乐 器 上 : 
; 的 光 枪 游 戏 大 部 分 是 以 : 
: ! Ге J 除了 支 :| 
ЗНА EE тар | 
; МЕЛ, e PC : 
; HHR ° ERENT : 
: 度 是 640 х 480 高 解析 ， 


热狗 : THE [FFFF :| 


ТЫШ. 





1 KERE’ RRA 
的 和 游戏 居多 ， 鲜 少 有 其 








: 又 有 何 差别 呢 ? | 它 类 型 的 游戏 支援 光线 
: жй: : 【最 大 的 差 ; 榆 ， mü ГРЕЦ I 以 
: 别 『 环 环 乐 园 」 是 PC I 丛 智 游戏 的 型 念 支援 光 


; 缚 检 是 一 种 新 的 创新 ° 
I PRR 1 有 许多 的 
FM ! 


















$ ах, азва т 
Ф пивт 

Ы їанги 
Д $ mayo, пето: 





V 
> 操作 
游 戏 的 操控 也 相当 
的 简单 ， 和 游戏 中 的 关卡 
大 部 份 都 是 无 限 子弹 ， 
少 部 份 的 关卡 内 然 有 限 
制 子弹 数 ， 但 射击 完 后 
促 是 不 需 补充 子弹 ( 
RELOAD )， 玩 家 们 
不 会 驮 了 补充 子弹 而 手 
忙 脚 优 ， 但 是 必须 因子 


4 ا 


ЖИ m HE НП + 


小 心 。 
ГР 9 64 1 FH 
20 HE AF E/E 


mS: 0 75597539849, q 3 š 
: 游戏 新 奇 又 有 趣 


[ PFE REN 」 的 玩 
法 分 四 种 模式 : 旅行 模 
式 、 对 战 模式 、 秽 数 模 





EXER 





BRR FEARI 
有 其 不 同 的 简单 规则 ， 
FIER ЭШЧЕ Н АР : 
容易 ， 有 些 仅 需 要 靠 反 : 
应 完成 ， 有 些 需要 靠 技 : 
巧 ， 而 有 些 需 靠 动脑 ， | 
EHS E BRI UERR 
DMN ЕШ KE TE REY 
图 形 ， 使 的 游戏 适合 大 
多 数 的 人 ， 不 管 是 男孩 
， 女孩 ， 小 孩 或 大 人 ， 


1 均 可 简单 的 进入 过 个 有 


* 趣 的 游戏 世界 。 


式 和 和 练习 模式 。 旅 行 模 | 
式 : : 


在 一 张 广 大 的 地 图 上 ， Player 必须 从 出 发 
点 到 达 答 点 ， 中 途 有 许多 路 线 ， 每 条 路 入 有 许多 
不 同 的 关卡 ， Player 必须 突破 所 选择 路 线 上 的 
所 有 关卡 ， 若 有 关卡 挑战 失败 则 会 扣 一 枚 金 第 ， 
站 且 要 重 覆 挑战 直到 突破 需 止 ， 若 金币 被 扣 光 则 
必须 要 接 关 才 能 粥 续 ， 到 过 区 点 者 方 需 过 关 ， 若 
是 两 个 人 一 起 进行 游戏 时 ， 就 会 展 阴 有 趣 的 况 赛 
旅行 模式 ， 此 时 车 金 第 被 扣 光 则 必须 回 到 出 发 点 
FERO РИЙ A ШЕЖЕ Ж ТЫНУ ° 











对 战 旅行 模式 

在 一 张 广 大 的 地 图 上 ， 两 个 玩家 必须 共同 到 
达 夭 点 ， 中 途 有 许多 路 如 每 条 路 线 有 许多 不 同 的 
关卡 ， 和 游戏 进行 时 两 个 玩家 会 在 同一 个 点 上 和 进行 
和 游戏， 遇 到 分 支点 时 ， 其 中 一 个 玩家 可 决定 路 线 
‚ 只 要 两 个 玩家 中 有 一 人 挑战 成 功 就 算 过 关 ， 关 
卡 挑战 失败 则 会 扣 一 枚 金币 ， 种 被 扣 光 则 必 
须要 接 关 才能 缕 绪 ， 若 道 数 接 完 就 没 了 ， 当 两 个 
玩家 抵 Mik’ RIBE’ BEEBE | 
















































| евон? 


注意 不 要 打 中 人 
эш! 


乱 数 模式 
和 将 所 有 等 报 的 关卡 统 太 混 合 起 来 ， 以 负数 来 
选择 关卡 挑战 ， 若 关卡 挑战 失败 会 扣 player 的 
DR DREEF > DEM FAME > Hi iR 
315642 FHKE 3 ПЕ ЖН ° 


所 有 关卡 玩家 都 可 自由 的 选择 ， 不 但 没有 任 
何 金币 或 道 数 限制 ， 兹 且 可 重 猎 ， 直 到 玩家 跳出 
ш ° Шы 
AT БМЛ БООЛ ЙМ Ге ? 游戏 将 
在 明年 一 月 下 名 上 市 ， 玩 家 们 请 耐心 等 待 吧 ! 
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Аф 
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Mh MR; 


Л] 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 





使 用 平台 | 














WHER | EHS 
OOTOLO 
E EKRENE 
EX 意 到 市 场 上 接连 
推出 了 许多 光线 枪 式 的 
射 坚 游戏 些 游 戏 大 
都 是 从 大 型 游戏 机 人 台 移 
植 到 PC 电脑 上 的 ， 有 
警 腺 枪战 式 的 也 有 科幻 
式 的 ， 就 连 最 有 名 气 的 
塞 加 公司 的 『 虚 所 警察 
4 也 都 移植 到 РС 电脑 
上 ， 以 前 每 次 都 要 在 大 
型 电玩 游乐 场 里 排队 才 
能 玩 到 的 易 贵 游戏 ， 拜 
电脑 的 速度 和 配备 越 来 
越 好 所 赐 ， 要 想 在 家 祷 
玩 大 型 电玩 效果 的 游戏 
已 经 不 是 个 葛 想 ， 可 异 
的 是 肉 然 游戏 是 从 大 型 
移植 而 来 ， 软 体 移植 了 
硬 体 伞 无 法 移植 ， 如 此 
造成 了 一 些 缺 憾 ， 幸 好 
有 一 款 新 的 光线 枪 式 警 
БЕ ЛЕШЕ Г 危机 特勤 
#Н] САР COP ) 不 
但 效果 与 大 型 电玩 相同 
‚ 同时 也 支援 最 新 的 








PC 和 电脑 用 光线 枪 
ГРС GUN | ° % 
HEK NU RL (tJ КЕ ЖЕУ Ө] 
家 。 

[ 危机 特勤 组 」 ( 

A.D COP ) ñ X 

3D MARHA ERIE IN 
PEREM 2D 横向 射 
WER TRE ( 
SIDELINE ) 后 又 推出 
的 一 款 新 游戏 ， 游 戏 将 
使 用 MOUSE 或 PC W 
用 的 光线 枪 来 操作 ， 此 
游戏 的 剧情 是 国际 间 成 
立 了 一 个 合作 打击 恐怖 
活动 的 世界 性 组 织 ， 其 
ЖЕТЕЛЕНЕ > Jt 
机 构 名 篇 『 危 机 特勤 租 
1 简称 TA.DCOP | ， 
此 游戏 就 是 危机 特勤 租 
的 冒险 任务 ， 和 游戏 的 操 
作 很 简单 ， 而 主要 的 武 
器 有 四 种 ， 膛 有 一 个 客 
外 的 副 武 力 『 火 箭 弹 上 


机 种 : 486DX66 | 
CER : ВМВ 
设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 显示 : V 


『 危 机 特勤 租 」 在 
操作 控制 方面 除了 支援 
А, 6 ARIS г Ж 
‚ 同时 支援 三 种 PC 用 
ЖАВ Г PC GUN 1 
' [ PC BON І # f 
SHOOT PC | > 当然 

最 佳 的 控制 装置 非 光 
线 检 莫 属 了 ， 光 线 枪 的 
最 大 特色 就 是 可 以 及 时 
反应 ， 如 果 用 的 好 再 多 
їз A BIESH > 你 
nA те E Т ЕШ 
ЛЕ HRE 
AEA AHR › 二 
ЖЕ fb J А ЖЕ КЖ 
易 准 确 办 到 的 ， 过 也 是 
此 类 游戏 最 好 玩 的 地 方 
‚ — HEF CHUA > Ж 
БХЙ КЕЖЕ nj gk EEA E 
Т, fE n Л Айе 













幕 的 神枪手 ， 和 练 就 一 身 
百 步 穿 杨 的 功夫 ， 目 前 
的 光 续 柱 的 栓 型 种 类 有 
限 ， 未 来 除了 会 有 不 同 
РЫШ БЕЗЕР УРЕ, М 
至 会 设计 一 些 可 感到 射 
将 走动 或 是 会 有 和 后 座 力 
的 光线 枪 " 
ERA ZE U FH I Do 
须 先 进行 校准 ， 校 准 的 
， 只 要 先 将 








方式 很 简单 
光线 枪 对 准 邯 心 ， 当 你 
扣 下 扳机 和 后 枪 的 校准 资 
料 就 会 被 记录 下 来 ， 
ER ВИЛ A 
ШЕ Ее y AE TEY i 
ЖЕ, Е N—RK 
РЗ БЕЙ BRIE: 
准将 会 有 较 大 的 误差 ， 
但 若是 校准 过 和 后 将 会 相 
当 的 准确 о 






















НЕЛИ Y ЖШ 
司 自行 研发 的 ЗЮ 图 像 
引擎 ，『 危 机 特勤 租 1 
ARI 的 3D 场 
景 ， 在 效果 方面 游戏 可 
以 及 时 的 矶 化 场景 ， 不 
管 是 镜头 的 有 运作 ， 开 门 
关门 或 爆炸 的 场面 都 可 
及 时 的 发 生 而 不 只 是 放 
放 沁 影 ， 过 样 不 会 像 一 
些 放电 影 式 的 枪战 游戏 
每 次 玩 的 情况 都 固定 ， 
玩 线 次 就 不 想 玩 了 。 使 
用 зр KSI REE 
ЗЕБЕРА ЕЛ t) ЖЕТТ. 
具 程 式 的 部 份 ， 工 具 程 
式 的 功能 以 及 方便 与 否 











* BAPEN ПЕ BRI БУ 
计 成 果 ， 光 但 公司 在 此 
也 投入 了 相当 的 研发 人 
力 ， 自 行 设计 了 一 套 场 
景 设计 工具 ， 不 但 方便 
的 建构 3D 场景 ， ЗЕ FF 
将 游戏 的 其 他 部 份 〈《 如 
剧情 的 安排 ) 一 起 进行 
RE PEETRE FF 
预 视 ， 也 可 以 直接 在 预 
视 视 窗 下 修改 ， 玩 家 在 
玩 『 危 机 特勤 组 上 时 站 
定 会 感受 到 它 的 威力 。 

游戏 中 的 许多 物体 
是 可 以 破 境 的， 例如 装 
有 油 的 简 子 ， 有 些 物 笨 
被 破 壤 时 还 会 发 生 乔 烈 








『 危机 特勤 组 」 是 
属於 新 式 的 警 菲 枪战 洲 
Юй, gun FF BE 10 R WE 
RER Y FEI RK E (fJ 
缺点 外 ， 当 画面 上 的 项 
人 很 多 时 ， 会 访 人 无 法 
分 辩 那 个 薰 人 将 对 玩家 


造成 伤害 ， 在 『 危 机 特 
勤 组 上 的 玩法 上 探 用 危 
险 标 示 的 区 分 ， 有 个 镇 
定 框 会 定位 在 危险 性 高 
的 若 人 上 ， 当 镇 定 框 越 
来 越 小 站 上 且 转 红 时 就 代 
表 向 人 对 玩家 的 危险 性 


ZZ 


T 危机 特勤 组 1 Ж 
授 的 光 枪 『 PC GUN | 
目前 已 经 上 市 了 ' 由 A4 
TECH 公司 ( 此 公司 
BAAN W AR 
公司 ) 出 品 ' 一 套 『T 
РС GUN | HAR MH 
钱 便宜 其 内 容 可 不 便 
宜 ， 内 合 CD ROM 
游戏 一 个 ， 光 线 检 
及 光线 枪 组 件 一 组 ， 
CD ROM 游 戏 是 危机 









的 爆炸 ， 你 可 利用 它 去 
WMA RMK ° 又 有 
些 物体 内 藏 有 宝物 ， 被 
破 境 后 宝物 将 会 出 现 。 
另外 值得 一 提 的 是 游戏 
的 进行 是 探 用 有 趣 的 多 
路 线 方 式 ， 多 路 线 方 式 
是 指 和 游戏 会 因 玩 家 状况 
的 不 同 或 所 做 的 事 而 改 
变 原 有 的 路 线 ， 游戏 的 
进行 也 许 会 因 玩家 玩 到 
某 处 遇 到 若 人 强大 的 火 


越 来 越 高 了 ， 由 於 游戏 
探 用 及 时 的 Зр 图 像 引 
SE ° W URTE STNE RRIF fF 
E HSE A AF 
TRAIRE Е 
而 改变 方向 ， 值 得 一 提 
ftJ p: BIS st ER ЙК Ле 
BR @ hz sania pu ЖЕН 
於 瞄 准 ， 此 种 效果 是 一 
AK EF BERÊ RIE BR MEK Ê 
Ж) ° SEMA 


特勤 组 的 姊妹 版 【海外 
任务 篇 1 ，『 海 外 任务 
篇 1 除了 关卡 与 【危机 


特勤 组 上 完全 不 同 之 外 | 


， 也 有 不 同 的 老大 把 天 
ABH a Er Dini , Йй 
您 根本 不 用 担 
RA TI I FENER ， 
换 句 话说 目前 『 PC 

N 4 已 经 有 两 套 游 戏 可 
БЕТ, ИЕА п] 
示 ， 今 年 一 月 底 会 有 一 
个 新 款 的 俭 智 型 光线 枪 
ЖИ [ TERR , E 
时 候 就 越 来 越 热 病 了 。 








力 攻 购 而 受伤 或 无 法 突 
RERA HISOR > 因而 使 
1E fa PRIA — EE (fJ 
路 线 。 又 有 可 能 是 因 得 
БЕ Т2 ДЖИ ЖЫ 
某 个 开关 或 炸 开 了 某 个 
ЖИН TT EHF T — EW (J 
路 线 ， 其 结果 是 玩家 在 
游戏 中 所 做 的 事 和 将 会 影 





狂 游 戏 的 部 份 路 线 或 过 
ИСА. о 
w 


镇 定 框 的 提示 玩 者 将 会 
体验 到 未 有 的 新 鲜 刺 激 
感 ，『 危机 特勤 组 」 值 
得 您 一 试 哦 ! ө 


























CLEA EELA 
RME” EA 
不 陌生 吧 ! Hi AAE 
大 和 师 手 笔 的 乌龙院 ， 带 
ATLAR TINE 
ӨЙ, HME E : 
Пт, MARA 


相 


龙 院 的 距 味 。 尤 其 是 岛 ; 


龙 院 中 那 两 个 裤 上 中 师兄 
弟 和 风趣 的 师父 们 ， 无 
但 头 式 的 笑话 ， 更 识 人 
印象 深刻 ， 售 人 不 得 不 
爱 ; 如 今 ， 岛 龙 院 也 要 


搬 上 和 电脑 萤幕 了 ! ES ; 
` 小 师弟 一 : 
EW” SWAR : 


跟著 大 师兄 


жщ! 


E 
: E 















的 岛 龙 院 ， 特 地 延 


BRP + ft) #E WIKI E 


Жї: ERAAN: i 
著 改编 ， 相 信访 者 不 难 : 
猜想 得 知 岛 龙 院 是 什么 ; 
类 型 的 游戏 了 吧 ! RPG 


， 对 了 ! 就 是 一 个 道道 
地 地 的 角色 扮演 游戏 ° 
许多 现今 游戏 硬 体 需求 
HD WL 586 + AIAH N 
一 般 玩 家 ， 岛 龙 院 在 硬 





MERETE 5 TI 
且 太 多 国 RHR 


性 及 玩家 的 癌 同感 不 金 ; 
， 才 会 给 予 许 多 玩家 有 : 





由 智 冠 科技 所 预计 : 


Ж Bp 36 > E : 


“ 玩 САМЕ 等 於 自 找 
罪 受 ”的 想法 ; 所 以 ， 
F bur ЗЕ ТРА pu 3k (fJ 
вија “урт ` RR 
H” PANRERE 
бїт ° 


故事 的 背景 是 架构 : 


在 : 一 天 ' 大 师兄 与 小 
її ТЕ ДЕЕ IRR G FE TJ) 





& › ЖЕЎИШ ОЙ i 
ЛЖ АЖИ : 
Fita FILMER ; 两 人 在 : 
好 不 容易 出 天 之 和 后， 得 ; 
知 草包 村 的 天 去 大 师 遭 : 


祸 ， 而 路 上 了 一 场 幕 心 
动 饮 的 江湖 浩 动 ， 如 何 
能 平安 地 化 解 此 一 江湖 
危机 ， 就 得 看 玩家 的 功 
MF + 


HERNE MRE i 
HRM REXE | 


JERR) 
U ou 


38138 
30130 





i 诸多 介面 中 来 去 切换 ， 
; GERERE o EAW HT 


的 表现 ， 多 连 300 IRA 
‚ 表情 生动 有 趣 ， 随 著 
对 话 而 有 所 改变 ; MIS 
部 份 ， 每 位 角色 的 动 羽 
RH HOH PARI 
的 镜头 ， 不 再 生硬 刻板 
; 种 类 鹿 多 的 物品 ， 也 
能 在 冒险 的 旅途 中 助 您 
-更 之 力 ; 游戏 场景 上 上 
天 下 海 ， 各 不 的 名 山 奇 
景 随 著 精 心 改编 的 剧情 
， 带 给 您 售 一 种 心动 的 
КЕЛЕ; 游戏 的 音乐 向 对 
会 给 您 耳目 一 新 的 感受 
。 上 述 只 是 需 玩 家 做 简 
单 的 游戏 介绍 ， 至 於 妖 
和 的 状况 ， 各 ff % 
MEBER TEE 
LE LI 



























` AY E iT OY E УЧ 

FT HEMEN ° 
Ел А ЕШ 
NERE PENR ЕЮ YE 
ҢИЛ ЛЖИ) ЖЕ Ер 


Mo = Е» ЮЖ N MW: 
E Ж J KW K MB 
FW ЮЙДЕ, Wa 


BEK HEMET ЕРИН! 
ТК ЙК, 在 魔 葡 率领 下 
， 莱 族 里 一 群发 了 狂 的 
ШК , 快速 的 胡 据 各 处 


囚禁 国王 。 在 将 军 及 魔 





动作 益 智 | 光碟 版 pos 
ЕЕ 0010 
[чє | eee | — | 









JEM HUT HIER ; 窗 宝物 帮助， 当然 更 要 


i PUEDE ЖИР 










显示 : V 
音效 : S 
操作 : KIJ 






Изет F э WEER 
; 形 同 炼狱 一 般 ， Bü ye 


AREE Z F ° IR 


} 是 唯一 留 下 来 能 拯救 奥 
1 佳 主 国 的 人 选 。 
; 封印 内 困 住 了 九 大 订 : 


游戏 中 玩家 扮演 车 


i 尼克 (游戏 主角 ) ° Hl 
i 负 起 整个 王国 存 亡 的 重 
i 责 大 任 ， 玩 家 必须 协助 
困 在 封印 内 的 九 颗 封 魔 Í 
饶 珠 也 因此 得 以 被 释放 £ 
шж, ИУ È 
ИЕШЕ о EHIME £ 
НИЕТ ЖУЛЬ A ї 


尼克 ”在 每 个 关卡 中 ， 
找 出 通 往 魔 默 所 在 处 的 
:= 张 小 封 麻 碎 片 ， 收 集 
奔 全 后 ， 通 往 魔 欧 所 在 
СЕГА а 


} БИШР ВА Z 
i 内 ， 而 唯一 的 武器 就 是 
i 威力 光 球 ， 及 加 上 关卡 
i 中 隐藏 车 变化 多 端的 秘 





机 种 : 486 以 上 
2501888 : 4MB 








E 52 Ж A 


ЛНА Л r 


320 х 240 的 特殊 模式 Í 
,融入 了 RPG 式 的 故 ; 
事情 季 设 填 。 游 戏 壬 一 ; 
共 包 括 十 大 关卡 ， 每 个 : 
关卡 内 包括 了 四 小 天 。 È 
各 种 不 同 气氛 友 化 的 地 ; 
形 场景 设计 ; 数 十 西屋 ; 
化 多 端的 宝物 协助 主角 : 
提 蜡 各 项 肯 门 能 力 与 技 : 


能 ， 加 上 精心 给 秽 的 各 
种 可 族 和 散人 动作 造形 ， 
ARRIJE AR 
Bi ПЕНИН АУ 
FEKI BEHE Pe Wa ПЕ JJ 
* 而 主角 最 主要 的 任务 
就 是 要 以 光 球 突破 默 族 


的 重重 阻 援 与 攻坚 , 直 È 
BEE BEDE RANAH : 


{Е Г POWER MAN : 











ШК, ERER ° ñi) 
除 准 酷 无情 的 将 军 救 回 
国王 ， 再 度 将 媒 珠 收回 
寺 印 中 ， 使 主 国 再 度 回 
复 到 繁荣 太平 的 日 子 " 
而 且 游 戏 中 也 逮 提 供 了 
ЕМИ RHO FIK 
KIE AF e ПАВЕ 
ө 











| mag теам нло] жж | 


人 在 不 得 已 的 情 
WF’ ARE 
一 个 未 知 的 时 空 ， 他 们 
不 是 什么 命中 注定 的 勇 





* 1838 7 - 
的 特点 是 自然 ， 从 安装 
游戏 开始 ， 您 不 必 知 道 
音效 卡 的 规格 ， 什 么 
IRQ 啦 DMA > Kiki 
站 一 过 去 ; ИЛ 


-个 很 大 


个 游戏 更 动 config 
,Autoexec 等 ， 记 局 体 
管理 这 种 可 怕 的 东西 也 
不 必 去 辜 ， 唯 一 要 做 的 
> 仅 是 在 Install 的 图 
像 上 按 两 下 滑 和 妃 钥 而 已 
! 过 样 玩 游戏 才 舒 服 嘛 
! WHF ERR ` É 
Мам AA 
BERII ; 捧 著 厚 厚 一 
ADM i Bg J 358 BR 
RAKK AIk ` H 
窗 标准 化 的 介 z5 
16138 FF ы 





: 受 是 а ШАШ & 


者 ， 更 不 是 拯救 世界 的 
英雄 ， 他 们 只 是 和 你 我 
一 般 的 市 井 小 民 ， 心 中 
唯一 所 想 的 是 : 我 要 回 


CHEF ° FEF DOE 
J 的 线 上 求助 功能 
， 方 便 不 再 是 造 不 可 及 
MMA 

“ 活 著 ″ R 
640 x 480 256 色 ， 
背景 以 真实 影像 加 以 处 
理 ， 务 求 莉 幕 表现 自然 
美观 ， 游 戏 不 一 味 地 沁 
RHR ° HHR 
METER ° FREE 
же MTSE , Ж 
WRA E EL 8808286 ° 





: 甚至 会 侣 人 有 想 去 摸 它 


的 感觉 ;村民 、 疗 人 务 
REAR FEM 
PARIE > RINE 









ЕЕК 
家 ! 所 遭遇 的 ， 是 面具 
底下 酰 恶 的 人 心 ; 所 面 
对 的 ， 是 与 人 心 一 般 险 


[ж-м] 





[ШМ al 
恶 的 自然 环境 ， 活 下 去 
成 需 他 们 最 大 的 目的 ， 
也 是 唯一 的 心 顾 。 








uni J 6 B > ГР. 
MAS fE PR ДО 3 BR kf D ° 
一 个 游戏 最 重要 的 是 它 
的 内 涵 ， 在 过 程 中 它 是 
和 否 有 和 给 您 一 些 新 的 体验 
? FRR ? 它 是 
否 有 谈 您 值得 回味 的 地 
H? RPG 的 精神 就 在 
BE CRET ? 
елан 
感觉 ， 它 给 人 在 现实 生 
活 中 无 法 实现 的 幻想 ， 
它 满足 了 实际 生活 中 不 









КЕНИН 


- ВЕ > ж 
| m-a: 它 最 大 
、 КИИНЕ 






A 的 刺激 ! 在 互助 
TU nusqa > MD 


prepa 过 不 是 只 有 
视 邮 效果 的 东西 所 能 做 
到 的 ， 而 过 正 是 我 们 的 
重点 : 提供 一 个 不 一 样 
的 感受 ， 也 正 是 RPG 
的 要 求 。 

“їй” 是 一 套 国 
ЛЕА 3017 Windows95 
游戏 ， 基 本 上 只 要 有 
Windows95 都 可 以 执 
行 ， 但 若 标 有 较 佳 的 娱 
乐 效果 ， 要 有 Pentium 
以 上 ，16MB RAM ， 
当然 还 要 有 一 台 CD- 
ROM ， 过 样子 就 可 以 
T° 











г 
a? зя аи пион ды Ыс шр 


ашк жин к 
КҮ ШЕ ИИ. Елиза лө Ин И 
m ,参加 吧 ! 在 冒 辽 中 您 有 机 会 下 上 相知 相 守 
ааа ETT ETETETT 


nmana; и та бтн. 
ARPM мы зп RIMM: же 








СД PACKARD 








HP SureStore 
NTS:19,999 元 





HP SureStore CD-Writer 全 球 销售 No.1， 估 有 率 35% 

想 享用 CD-ROM 方便 的 特性 常 担心 在 烧 CD 的 允 程 - 拥有 Alchemy for Windows 95 可 建立 与 搜 录 自 订 的 

th» ODA PEN ° HK 、 资 料 错误 等 困 援 一 只 有 稳定 可 资料 康 

ЗИ CD 烧 录 器 才能 带 给 您 后 镇 的 方便 ° KR 

HP SureStore CD-Writer 便 以 稳定 著称 诊 世 。HP 的 解 
` RIS ERES 



















y-CD Pro/Audio 延伸 Windows 的 档案 
传输 到 CD 










ТЕНИНЕ: EIER 

服务 , 足以 提 保 您 最 稳定 的 工作 
ЖБ CD-ROM 技术 规范 制定 者 之 + HP CD-Writer 

受 全 球 使 用 者 肯定 ， 必 也 是 您 的 最 佳 于 择 

HP CD-Writer 6020i 规格 : 

.6 倍速 该 、2 ЕН 

° 支援 多 种 规格 : Digital Audio > CD-ROM ` CD-I > 
CD-MO > CD-WO - Video CD 等 


* View Photo CDs RÊ 
ҖЕ [ДЫ xE 
原 感 平行 埠 介 面 机 种 (6020ep 



























HEK Te I | FARBAR : EEST RH Pe pR PG6ÉETE ! 











Фар НЖ1тасіпеег я КЕЕ 


Ши = | XT] 征求 游戏 工作 室 、3D 动 画 人 员 及 程式 设计 师 
Pe СНА А БЕ) зл 
rainbow TEL:(02)356-9166 ҒАХ:(02)391-2484 户 名 : ЕЕ 






































| NEBA $ 
т XR HOHE E FREH 
‘TABS B ttt ег Ж: 4-Б 
"29 支 NBA 球 队 任 你 挑 

100 ¥ fi N B A BB E M RR 


` % 4 84 À — EFF 





HRR ИЕЛ ` MME 
r L. TOP T вм 
`Ж ЧЕ #771047 


MMT 
ETTET 


° TRKE SAMEA 


Е (02) 7060660 АЕ (04) 2963060 , PB: (0713234567 m... 














:| 你 可 同时 控制 三 个 不 同 天 
HDH 2E BI E = ШИВ | 
В лают: 
 ГИТТТТЕЕ 
atan = E 89 8138 ° 


. BI FEHMA ' WE 
SEL 


也 Еа, 
“ Рена 2 
е i GI Inter: ў * 
Software 
y 


1997 年 起 ， 只 要 美 商 新 美 公司 代理 发 行 的 光 
винен я) 就 可 在 包装 内 享 到 一 个 


|© 8 misiku = R E ie —E 


FAIRER ` se e RS JR МЕ 系列 软体 











SEGA PC 


196 të ЛШ 


Ey Here comes the blood-boiling competition of the Major League! 


Experience the excitement and the drive of the опе and only league: Major League Baseball! 
Includes complete data for all 672 Major League players. 
Listen to the voice of an American commentator live! 


А ے‎ Ml | 


ИШИ KL ттт иш a шишти ишш иши | 


am 





HERENERKERRERT EEE 
AHSRRMBRRAA 


WORLDWISE ENTERPRISE CO., LTD. 
چ‎ : (02)662-5266 (RRR) 
185 : (02)662-5263 · 662-3934 
E-mail: worldg998@ms1 2. hinet. net 














ITY POLICE DEPARTM 


ФЕНИ ант. EENE 
пвявюняила 


WORLDWISE ENTERPRISE CO., LTD. 
#555 : (02)662-5266 (RES) 
IS : (02)662-5263 · 662-3934 
E-mail: world998@ms12. һіпеї. net 
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со ROM 





One month ago, a veteran 
detective in the Virtua City 


Police Department 
uncovered an Illegal gun: 
running operation that was 
taking place In the middle of 
the city. He managed to 
trace the runners back to a 
mysterious and powerful 
crime syndicate, and had a 
mountain of evidence to 
back his claims.. until he 
was discovered and 
eliminated, Some of his 
evidence made It back to 
headquarters, a speclal task 
force was formed, and you 
were called for the job. 


Here's what it all comes 
down to; you're a сор, оп 
of the city's finest, stalking 
the gun-runners in the most 


(ge fray if you 

them first, 
ull рай О try your luck 
аен hol projectiles 
out f the alr. And watch out 
for the bystanders hitting 
опе Is Just as bad as 
shooting yourself, And bear 
In mind that the bad guys 
are not above taking 
hostages. 


WIERE meady hand, 
Mghining reflexes and 
nerves of steel to (ШЇ your 
duty, Are you up to the 
task? 




















Windows 95 专用 


Winde 


CD-ROM | # 





e 
вовсе esoeoq со SEGA 
CCC HERRE аюв 


шеша ° KEEF 








ФЕБЕНЕ ЯНЕ КЕ RT ° EEN 
所 昌 实 业 股 份 有 限 公司 


WORLDWISE ENTERPRISE CO., LTD. 
(02)662-5266 (RE) 

(818 : (02)662-5263 · 662-3934 
E-mail: world998@ms12. hinet. net 






UCENSED BY SKC. Ltd 


ваң шнен А 台湾 地 区 中 南部 授权 经 销 
富 尔 特 科技 股份 有 限 公司 群 豪 资讯 股份 有 限 公司 
甬 北 县 新 店 市 宝 棋 路 235 巷 16 弄 2 号 3 楼 台中 市 过 甲 路 248 号 1 楼 
电话 : (02)9172287 电话 : (04)2519987 


县 凰 山 市 光复 路 二 段 293 号 1 楼 
(07)7438937 











* SAARED: BOE ` ири. ж! 
вФт®шшзжЕ #—шщҗ. иен 


Windows'95 专 用 





„== ESšRE3HG : 台北 / D818—820 · B917 一 919 
Єзєвлмтеяравез ато 1995 1999 2 S =/= 


SENE / 1—4 + 54 55, 133 ` 134 
хеше / 3-3 





== ЕУ = ы 





F-22 E ЖЕФ 


F-22 Lightning II 
га, 








美国 最 先进 的 全 
方位 战术 战机 “， 其 所 
fi 8 SEAR: 
战 门 火力 ， 
的 研发 之 后 ， СЕ =Й 
ЖЕРЕ Ae KIFS BL ° 
ЖЕШКЕ KOK I| EEE 
务 关卡 ， 像 是 
ДП ЕЁ ЖПК]. 1 


般 ， 视 实际 的 任 
供给 玩 者 ， 绝对 + 
KRMA HERIO 















шой : SMB 
效 :S 





装配 的 武器 也 一 如 贯 实 m= 价 :840 元 
汉堡 战争 
HAMBURGER WAR 
š. 


= np ape 8k pt Hs 
A Eš 插 现 今 四 家 最 大 速 食 


同 的 兵种 单 
8 EFA 
能 力 向 对 手 进攻 ， 让 自己 


,在 都 市 车 林 
中 ， 以 即时 载 略 的 方式 与 
家 的 产品 对 抗 。 在 
一 条 人 条 热 阐 的 竺 上 ， 玩 家 
必须 建立 各 式 部 队 的 生产 








| 














MISSION 
га. 

ү 化 科技 高 度 改 展 的 结 
1.8, 随 之 而 来 的 是 各 
式 各 样 的 危机 ， 坊 了 对 付 
UE EAE St ЕН а E E 
活动 ， A 国 成 立 了 身 负重 
任 的 2001 特 遗 队 ， 奉命 执 
行 各 项 反 暴 任务 ， 对 抗 数 
布 组 炽 。 而 你 一 








任务 状况， 玩家 也 
NIHE > A HESI 
"УЙ ° 





mte : SMB 


ЕХ ше ats 

ЕА ШЕН 示 :SV 
шй A: WBS 
ТИТ 8 x. 2808 


MERKE 


然 每 天 已 习惯 过 著 平 
ЕЁ REET ° A А НМ 
《维多利亚 王 
安 美 ， 仍 然 依 
Вт 
















Бр 








立 便服 侍 维 多 利 
az 








传 襄 流 传 在 四 方 … 









mE : 4MB 

2 效 :S 

ҮЛ шл 示 :V 

‚ FJ E 8 
Бэ ЕЕЕ рар mE 型 : 5R 

: 朝 仍 有 著 许 许多 多 不 
дз А-Ы 5 mh 本 :光碟 版 
\ 知 的 秘密 以 及 种 种 的 BS {8 : 76057 









高 解析 画面 而 


` 所 人 快 打 和 游戏 ， 
-d - 17 z 


-下 由 人 


* 非常 值得 一 时 
CRIA TA 








Fire Fight 


жеен а 
BRT AEBS TA 

行 上 级 交付 的 任务 ， 於 是 
AER HF ЛЕ ° ЕВЕ ЯЕ 
面 的 显示 方面 ， 探 用 
SvGA 显 示 模 式 ， BISTE 
音乐 方面 则 探 用 CD 音源 
(J: “和 游戏 中 所 有 必 
Ялав — El EZR HERE 
画面 的 最 上 端 ， 除 了 
可 以 清楚 地 看 到 每 种 武器 
所 剩 欠 的 数量 之 外 ， 而 本 
身 的 防 访 备 能 量 也 以 彩色 
ен 示 ， 而 且 在 战机 
的 周 图 有 个 以 小 正方 形 所 




















围 成 的 一 个 灰色 团团， 就 
是 战机 的 雷 迷 装置 ， 玩 家 
可 用 它 来 贷 测 附近 是 否 有 
项 机 上 出现 喔 ! 

шс : 16MB 
ma 示 :SV 

BAX : 动作 射击 
шю Ж: 光碟 版 
mS (m: 990 元 


循环 燃烧 


BURN : CYCLE 


га. 
крет alla 










Bo 游戏 的 方式 也 村 
简单 ， 由 於 游 戏 有 时 外 的 
限制 ， 玩 家 必须 之 
内 一 一 解决 迎面 而 来 的 种 
FIDE ° (GEE YE TE f) 
EFA ERA > WETE 
山谷 当中 玫 驶 飞机 

















К ENERO Е ° 就 
会 造成 不 好 的 局 面 产 生 ， 
而 且 游 戏 能 多 容许 失误 的 





Blood & Magic 
га. 


с ( BER FEE ) 
-类 的 即时 策略 游戏 
ed ESUE TH 








# + ERREI f 
也 将 带 答 你 不 同 的 故事 内 
E › ЗАВЕТ HEIE SERER 


故事 情节 ， 而 不 再 只 是 交 
个 简单 的 任务 提示 与 内 容 
， 或 是 一 段 单 调 的 战役 简 












жшж 
面 对 过 
眼 明 FIR -T 

易 地 命 囊 黄 泉 。 












mt : SMB 
ше: WIN 相 容 卡 
шял 示 :V 

шл 型 : 动作 
ш Ж: 光碟 版 
më (m: 820 元 


Ш ` 


报 ， 另 外 ， 人 针对 人 物 的 控 
制 | 方面 ， 最 基本 则 提供 了 
THE < EB) KURE = Ff 
指 ° ， 即 使 对 初学 者 来 说 
也 可 以 在 很 短 的 时 间 之 

内 ， 学 会 上 手 的 方式 ， 可 
说 是 相当 的 简单 。 而 且 在 
进行 的 十 五 场 战役 中 
， 都 将 才 玩 家 以 需 数 方式 
产生 故事 的 内 容 与 交战 的 
对 手 ， 对 爱 故 事 内 酒 
NRE + TREK 
福音 。 也 正 因 EER 
一 共有 五 个 独立 的 故事 ° 









теж: WIN 相 容 卡 


AMA 是 一 般 圆 简 形 外 

星 太空 船 的 名 字 。 当 
| 人 类 发 现 过 稻 巨 形 太空 船 
渐渐 向 地 球 驶 近 之 后 ， 一 
群 科 学 家 及 新 闻 记 者 便 立 
AAR T EER > RÉI 
| 任务 便 是 代替 殉职 的 队员 
加 入 速 征 的 行列 ， 与 其 他 
的 伙 件 一 起 著 手 调查 
RAMA • 玩家 必须 不 断 地 EAEE 
学 习 关 於 外 星 生物 的 各 种 1 

















知识 ， 游 戏 在 内 容 上 和 与 其 : BMB(DOS) 
它 的 冒险 游戏 有 十 分 大 的 12MB(WIN) 
差距 ， 如 果 您 :S 
` dE ESHA i 
R ЖАЯНЫ! ЖО x 

: 光碟 版 
ЯТТ Е а Е 





+ 13507 

7 RIDERS 

HARDLINE 
га. 


一 元 1998 年 ， 
ЇЧ (и im aL 9 + 


代 ， 一 群 自 

















Sectoid 的 宗 
1 份 he de ج‎ 
f f Rh Г» 
I< Deck )J тїш өш 的 内 新 类 型 游戏 


的 男 主角 ， 
具备 机 智 隐 明 的 
IARI ° E EEE HEE 






的 男 主角 
LEYTE 
гие 





АЗА ЧЕ > 








| 7 Фос ВАЕ ”敏锐 的 身手 才 行 
‚ 等 他 赶 到 现场 之 后 ， 迎 шсш: ВМВ 
| 接 他 的 ， 除 了 那 名 女子 冰 ш> 效 :S 
BEHIRE * EFE — Tt y 
W J - 过 是 一 个 以 冒险 游 шла: EEE 


国 版 ”本 :光碟 版 
më 8: 1200 元 





` жЕ MURRAN 


š 
魔法 

富 ， 和 从 一 片 被 白雪 覆 董 的 
战 场 到 一 个 漂流 的 小 岛 都 
有 “。 最 后 值得 一 提 的 是 过 
套 游 戏 可 以 自 己 发 展 故 
Е- > ў 

项 就 可 以 开始 你 自己 特 有 
的 传奇 故事 了 ° 





mcis : SMB 
в 效 :S 
mz 示 :V 
AZ : 即时 策略 
一 版 本 : 光碟 版 
ШЕ 价 : 840 元 





因此 ， 它 所 拥有 的 场景 、 
地 形 也 就 缀 得 十 分 的 站 | 





86. 





ШЕП 


Phantasmagoria 11: 


А Puzzle of Flesh 













所 发 生 的 可 
Wyntech 科 技 公司 不 需 人 
知 的 过 去 ， 最 后 逮 要 


没有 多 久 的 F 
平 又 转眼 消失 了 “， 很 
快 的 取 而 代 : 之 的 КЕ 

HERRANEN * FS Т 











тё PBI BF — A 
HHEN ! 在 二 代 中 ， 游 
戏 的 介面 大 体 上 和 一 代 是 
-PRAJ > (E ARKEA ап 
比 一 代 更 志和 柔和 了 一 些 ， 
在 战 门 方面 则 是 增加 了 大 
又 生动 的 背景 ， 

` үр 


з 


















Shattered Steel 
га. 






历史， 是 一 段 不 

esh » ВП 
， 人 类 
殖民 的 
П = 
nterplay 
公司 最 新 推出 的 一 套 机 械 
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ARRI ， 玩 者 将 扮演 
520802 公司 的 自由 傅 


WMA TITAJ URH 
ЖЕТТ — на АА а 



















t жет 
样 ， 如 果 从 
fE > BBE 


效 : 
ma 示 :SV 
ш 型 : Е 
ER 本: 光碟 版 
价 : 48005 





每 一 个 将 人 
有 将 名 
-不 小 心 可 上 





是 会 有 人 就 从 
此 消失 了 喔 ! 





шля: 即时 战略 
шю Ж: 光碟 版 
mS (8: 540 元 


ш, 













Ка 
FERDA 


Toonstruck 
e, 
грен EKE DE 
ЭЁ (а + йн 4 E 
REET © 在 一 个 宁静 的 夜 
他 正 要 蔡 一 个 电视 节 
-名 角色 ， 而 且 已 
成 的 阶段 ， 此 
的 意外 使 得 他 











是 美女 喔 ! 是 一 焦 可 爱 的 
лн ЛР — EE 

















视 之 中 ， 和 进入 富 变 化 的 
tit. а ТА SRRZ 
mE : SMB 
的 人 物 巧妙 的 全 FIANS в 效 :S 
背景 融合 在 另外 什 ши лосу. 
得 一 提 的 是 ， 玩 家 将 会 有 ши сю 
EYE RN 国 版 ”本 : 光碟 版 
-个 伙伴 一 同 冒 险 ， 可 不 më (8: 950 元 
SUPER STARDUST 96 
га. 
元 2038 年 的 一 个 早 | 
РЧ ГЕТЕ 
网 博士 F mi| 





oE ULPE FHL 





Pi KU] — ` R 
自 四 面 八 方 的 隅 石和 涛 人 
ВИЧ iF 战机 的 攻 岗 ，' KHIR RE 
和 地 形 元 ЙЕ БОШ] , 追求 最 后 的 有 
320x 2906 №640 < 2006 利 ! 


NER > ZF 
-分 一 秒 ， 






ве : 4MB 
Ж :5 
т^: М 
型 : 射出 
本 : 光碟 版 
价 : 699 元 


#3 D M) H 
在 游戏 的 迪 程 中 ， 玩 家 





超 钢 战神 


ЖЕЙК р ЖУ = Ж 
七 十 个 任务 ， 而 且 在 
多 人 和 游 戏 时 ， 另 外 还 有 十 
















五 个 不 同 的 任务 可 供 先 
¥ ; =E p> pt Т ВЕНУ 
『 陆 行者 」， 也 可 以 配备 从 

K балета. # ë 
= FEE ` 同 的 武器 
其 功能 与 伤害 力 亦 有 所 差 





BI : 至 於 散 人 的 种 类 也 不 
少 ， 纺 共有 五 十 种 以 上 ! 
逮 包 括 了 空中 的 攻击 直 升 
š 立 在 高 度 
的 AI 系统 有 运作 之 下 ， 玩 者 





到 前 所 未 有 
BRET ° {HBC 
者 也 会 从 战场 中 多 
得 一 些 友 方 单位 的 
支援 ， 使 得 整个 战 
HERA 
玩 者 完成 任务 的 奖 
党 ， 不 再 仅仅 是 多 
得 下 一 个 新 任务 而 
E > 而 是 根据 任务 的 成 
发 ， 发 展 出 许多 不 同 支线 












的 剧情 ， 玩 者 将 会 有 全 新 УЕ 
的 感受 = 型 : 动作 射出 
本 : 光碟 版 


18 : 840 元 








ASTROROCK 
га. 


P 球 在 经 过 八 千 多 年 的 
洗礼 之 后 一 群 
去 音乐 的 人 士 创 办 了 太 








会 隐 的 外 星人 已 经 佑 据 
外 星人 展开 一 场 激烈 的 战 
门 ， EBRA XK гара РИК 
功能 ， 玩 家 可 以 与 三 五 好 
友 一 起 同 乐 。 


Ж 聚集 所 在 地 ， ж 





人 类 的 危机 ， 

K -位 钢铁 般 强 
ТЕЙ) TFN J RE > 
HA SE pA tb 0) JJ ENKS FE EE 
° 游戏 中 ， 玩 家 即将 站 
“ARIRE 9000” FIFE 


Аня 


СҮВЕК GUARDIAN 








дйни. 
жЕр, 
EEE 
著 会 随 著 主 人 的 能 力 而 反 
应 的 机 神 范 且 身 负重 任 和 



























Б: ， 保护 

Hl * Е € Ж ° 能 否 
助 IA BAHWER {EBS ° 
走 那 休 路 上 那个 ти 玩家 你 在 战场 上 的 






完全 取决 於 { 央 定 ， 旅 




















次 战役 的 前 因 和 后 
有 二 十 大 关 ° 









THA HH 
(RERAN 而 的 二 
` ESRR ERER 
FHKE < 英雄 的 气 慨 ° 


每 -天 的 地 
不 相同 













求 的 条件 才 





640X480 SVGA 高 解析 度 — 份 的 条件 都 是 将 散人 全 部 
的 画面 ， 笛 天 的 场景 打败 JA 


КД 





* 如 海战 


- 关 和 后 ， 休 息 一 下 范 控 
£ 入 下 一 天 的 所 需 物 





的 故事 介绍 





Haag ГР К... ЮНЬ FAN 


Tomb Rider 
èa 


、 天 过 看 似 柔 弱 的 动作 新 
J 之 秀 吹 拉 一 一 位 年 轻 的 
рс > E 
奇兵 和 将领 所 有 的 玩家 自由 


| 自在 的 用 各 种 不 同 的 刺激 


! 将 会 遇 到 许多 志 同 жав : 2MB 
9 朋友 也 少 不 效 S 
年 的 埋伏 与 重重 关 aan 
EE HITA YE AE £ (Bl 型 : 战略 RPG | 
uht frenate 本 : 光碟 版 
价 : 680 元 


fe 





方式 ， 来 探索 游戏 中 准备 
WHEE ° 您 会 经 历 四 
= EAEE ' 













城 ， ONA TIRES 
ruan yIW pe Ur CPE 646 Er 
符 一 塞 恩 或 Н 





> Ff БАШ 


的 关键 物品 。 和 游戏 探 用 的 
是 第 


Лагано = 










т еи J 队长 
五 个 小 组， 分 别 
且 、 袖 给 组 、 搜 
> HERAN ` ПИН. 
每 个 小 组 各 司 其 职 ' 经 由 
ЫЕ УЮТ > Р 
ЖАК ТАН ВЧ НН 052 Т 
-方面 
去 
F 所 有 队员 在 一 届 的 任 
* 每 个 队员 都 有 不 同 的 
和 E 格 以 及 专长 ， 玩 家 
加 利用 ， 将 所 有 的 资 


组 




































ñh ° BR #8 Pq tí Ж 


ШЕ 4 
了 一 项 特殊 
* 作者 将 三 
эчт 部 













可 随时 翻阅 ， 增 长 


见闻 ， 
错 : 


心动 了 吗 ? 千 万 别 
EKE ! 











於 各 种 3D 迷 宫 
Wari AE 









т” 





авая 





度 空 间 人 物 ， 摄影 机 的 位 
置 放 在 人 物 的 肩膀 和 后面 ， 
使 玩 者 感受 全 新 、 刺 激 的 
效果 。 


m5288 : SMB 
më A:S 
ma =: SV 
BMAX : FER 
MR 2: 光碟 版 
më 8: 950 元 


* 将 妖魔 


псів : 
ше 5:5 
Ш =: v 
ш 型 : = 
mi ж: 


mt а: 








Ш =: sv 
BAX : 战略 PRGO 


WIS ”本 : 光碟 版 
më 价 :660 元 








COMMAND & 
CONQUER : RED ALERT 
га. 


员 命 的 资料 片 
; 在 兵种 上 做 了 
大 的 修改 ， 在 同盟 方 












i Y ВИ > ШАТ 
HEF > [и], 小 偷 等 三 
种 新 的 位 ， 车 辆 方 


Г EHEHE > 
装甲 运 兵车 及 隐形 坦克 > 
只 留 下 了 型 坦克 ` Kî 
车 以 及 长 毛 象 ， 另 外 加 入 

了 一 种 MRJ 机 动 йе FHE 
EMT Шы 
特性 仍 - 代 相 仿 ， 
入 方 都 加 大 一 些 特殊 的 建 
策 物 ， 同 盟 方 面 有 海军 船 
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ЧЛ TESE L MAF 
或 中 国有 š ! 的 暴政 


Mummy:Tomb of 
the Phaeaoh 


га, 
山大 一 个 正在 开 

土 探 的 矿坑 中 ， 发 现 了 
拥有 数 千 年 历史 的 上 古 墓 
R MERS 
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ч 帝国 霸业 











640х480 
‚ 图 型 以 
作 ， 玩 
中 如 星球 、 


kh BIRER Л 


ШЕЕ АЖИ ~ 





HED REHME.“ 性 的 游戏 
H- NHK 
ттш :өмв | : MB 
в 效 :S н 
maz : voos, | 
SV(WIN95) 


加 类 型 : RNR 
图 版 本: 光碟 版 





方向 进 















| 
mE MH: 990 元 | 行 ERNE EBRII ET 
| 特勤 机 甲 队 工 二 DASH 加 强 版 
POWER DOLLS 2 DASH 
| æ 
ASH 的 故事 背景 
| 自 二 代 ， 操 作 介面 也 
00—06 > MERE 









| Fa Жей 
壬 不 一 样 呢 ? ЖЕШ ИРНЕ 
И | 增加 了 次 度 调整 功 能 ， 玩 量 













焦 滑 鼠 即 可 简单 上 手 ， 玩 ”| RRA EHRE AE 
家 们 可 以 党 mak | 进行 游戏 ， 比 前 作 旺 
的 滋味 是 … 过 净 ? RE. ”| 得 更 人 性 化 且 更 符合 玩家 
ж? | я DASH 提 供 两 种 模 











mictëfê : 4MB 

ше 效 :S | 

më =: v 

ш 型 : 策略 安排 好 全 
图 版 ”本 : 光碟 版 折 增 了 
ш= 价 : 720 元 гуй} 功能 …， 关於 游 


法 老 王 


ILA — ЕЕ 
! 而 你 也 在 

， 发 现 了 

- 些 居住 其 中 的 

FIE A БЕЙ FEE 
- 切 的 事情 似 

不 单纯 …。 在 整个 游 


















的 гн 加 
用 ， 才 能 
出 解答 ; 


h ° 摧 有 超过 五 十 个 以 上 
的 神秘 地 点 
程 中 ， 必 须 向 五 二 
IBE 










‚ 在 搜索 
-个 以 









求生 存 ， ЕЛЕБИ 及 


的 神秘 之 





чү жн 
‚а неа 




























疑 的 ， 过 个 充满 自信 、 天 生 

эх EDA- 上 任何 男人 能 做 到 

的 事 我 都 能 做 ， 汞 且 更 好 ,的 动作 型 女 
TERH ° RFF ( Lara Croft ) 就 是 
CHETA у OB — Wm ° Core 
Design 设 计 小 组 访 荣 娜 成 需 动 作 型 的 探 
脸 家 及 考古 学 家 ， 在 ' 古 墓 奇兵 ， 中， 
莱 娜 以 他 的 巧妙 动作 上 山下 海 、 和 各 种 
凶恶 的 野生 动物 打交道 探索 神秘 的 文明 
‚ 已 可 以 说 是 游戏 中 新 一 代 女 英雄 的 代表 。 在 上古 墓 奇 

Жз PIRR A ARERR MG ЛОНО FF DW > 

\ ARO лз ` 9235038 АДЕ АНИ “E FF HEF BET E: 
д ФЕЙ ТА — ВЕЛЕ F ` 21508 32 gk R 09 

凶猛 暴 龙 、 在 曲折 的 水 道中 找 好 机关、 各 种 会 随时 令 人 
向 上 带 报 到 的 机 天 和 面 对 各 式 的 巨大 文明 午 物 迷 团 等 。 
和 你 心目 中 的 女性, ~E KTH] ° BEREH KR 
战士 那些 男子 般 的 强大 火力 ， 可 以 带 著 火 箭 简 对 抗 那 些 
酿 陋 了 怪 加 ， 但 她 的 身手 方面 绝对 可 以 枉 补 过 方面 
的 不 足 。( 沈 且 上 比较 起 来 
HRSA, 中 的 生物 
RRE RRE 
"友善 1 多 了 。) 






















ИЖИ ИЙНИ 
ЕТ 


Гаа ар у 的 设计 小 组 设计 了 一 个 含有 四 个 
古代 文化 遗 踊 15 个 巨大 3D 环境 芒 玩 者 好 好 地 
去 探索 品 喧 一 番 。 莱 娜 即将 在 四 个 完全 不 同 的 古文 
ЕЗЙ ЙК : 印加 咒 国 、 古 希腊 、 古 埃及 及 亚 特 兰 提 斯 
城中 进行 他 的 冒险 历程 - ROR PMH AFF ° 
险 过 程 其实 很 简单 ， 莱 娜 面 对 任何 出 现在 旅途 中 的 
事物 以 奔跑 、 跳 中 、 侈 怜 甚至 攻击 来 解决 困 准 。 而 
在 她 身上 的 两 把 手枪 没有 弹药 的 限制 ， 所 以 当 你 遇 
到 危险 时 可 以 尽情 的 射出 (С 尤其 是 那些 凶恶 的 生物 
) 不 需要 考虑 命中 率 过 种 问题 。 『 古 莫 奇 兵 , 利用 
和 超级 玛 莉 64 一 样 的 的 第 三 人 称 视角 而 不 是 一 般 
3D 和 游戏 常用 的 第 一 人 称 视角 ， 而且 镜头 可 以 从 莱 
娜 身 饮 的 任何 一 个 方向 看 过 去 ， 而 轻易 的 过 到 全 域 
的 视野 。 有 时 候 莱 娜 也 会 透明 凝视 某 处 的 方法 来 提 
醒 你 ， 你 也 许 漏 掉 像 是 位 於 高 处 的 通道 等 等 。 此 外 
她 也 会 善 用 武器 、 跳 外、 前 翻 、 合 翻 动作 即使 当 她 
面 对 一 群 饥 蚀 的 野 狼 时 ， 也 能 安然 的 脱身 。 莱 娜 也 
是 一 个 优秀 的 泳 者 ， 当然 啦 ! 要 在 她 水 中 还 有 气 的 
时 候 才 是 ， 她 又 不 是 像 效 水 艇 不 需要 常常 浮 到 水 面 
上 “。 优秀 的 登山 者 也 可 以 用 来 形容 莱 娜 ， 面 对 各 种 
巨石 堆砌 成 的 小 山 ， 她 也 很 能 轻易 上 到 最 顶端 BD 
使 有 时 候 会 过 到 一 些 距 肉 较 宽 的 裂 链 ， 莱 娜 也 会 幕 
险 的 抓 住 男 一 端的 秘 类 把 自己 给 拉 上 去 。 你 一 定 觉 
f Гир у 是 一 个 动作 游戏 ， 其 实 前 面 过 些 只 
是 用 来 提高 游戏 的 娱乐 性 而 已 ， 黄 正 的 是 那些 隐藏 
tê 15 关 的 陷阱 和 古人 留 下 来 的 【智慧 ， 除 了 
手脚 之 外 ， 你 还 要 好 好 的 动 动 你 的 大 脑 跟 眼睛 ， 避 
驶 漏 掉 任 何 可 以 解 开 秘密 的 线索 " 

RIS Гайру 所 呈现 出 来 的 景观 可 以 用 
иш, 二 字 来 形容 。 在 【 古 墓 奇兵, 中 你 会 看 到 合 
Лет 3D 世界 ， 到 上 处 都 可 以 看 到 的 地 底 隆 道 、 











好 华 路 雄 仿 的 内 部 
РЁ, пез 
组 的 优秀 SD 引擎 
所 塑造 出 来 的 景色 


` k ^ چ‎ 
` + ichaia] 
тє ЗЕЛ 

























































KER EA ` ik ` EF ` ЕЖЕ, ИҢ НН 
Bi LAERE KEERN 3D 世界 ， 所 有 的 东 
西 兹 不 是 单纯 贴 上 一 张 简单 的 圆 片 就 叫 3D 环境 了 
。 巨 大 的 岩洞 中 信 满 了 巨石 ， 而 光源 会 裂 链 中 透 了 
进来 。 宛 如 一 条 巨大 白布 条 的 瀑布 由 高 处 倾 省 而 下 
。 站 在 水 池 尝 向 清流 的 水 面具 去 ， 你 会 看 到 隐藏 水 
面 下 的 事物 ， 和 从 不 同 的 方向 看 去 ， 因 需 有 不 同 的 光 
源 ， 所 以 你 将 会 看 到 不 同 的 光影 效果 所 呈现 出 来 的 
景色 。 在 每 一 关中 你 都 会 看 到 每 一 关 不 同 的 地 质 状 
沈 或 建筑 特色 不 会 有 常常 重复 的 感觉 出 现 ， 华 硬 雄 
体 的 神 府内 部 建筑 、 宽 关 冰 冷 的 巨大 岩洞 、 宁静 的 
蓝 色 水 世界 ， 在 你 冒险 中 你 所 看 到 的 神秘 古文 明 遗 
中 ,都 是 稳 作 小 组 的 优秀 3D 引擎 所 塑造 出 来 的 景 
色 ， 加 上 炫 用 的 光影 效果 ， 读 玩 者 能 自由 自在 地 用 
他 想 要 的 任何 方式 在 过 个 世界 中 探索 。 


MON EFRR 
ITED 


也 许 你 会 想 : Г 莱 娜 有 送 麻 多 动作 ， 在 操作 上 
НВ о у 那 你 就 错 了 ， 设 计 小 组 考虑 到 过 个 
问题 ， 所 以 都 将 操作 键 给 简化 了 ， 都 是 你 最 熟悉 不 
过 的 键 ， 除 了 上 下 左右 之 外 ， 还 有 Shift ` Alt ` 
Space 过 些 键 ， 再 加 上 Del ` End `> Page- 
Down 三 键 。 没 错 ! 过 些 都 是 你 在 毁 减 公 贫 、 雷 神 
之 槐 等 游戏 中 常用 的 键 ， 若 你 想 用 自己 的 习惯 当然 
也 可 以 ，『 古 墓 奇兵 也 提供 了 按键 重 设 的 功能 。 
当 你 在 游戏 中 按 下 某 键 ， 和 游戏 会 自动 判断 而 做 出 合 
适 的 动作 ， 举例 来 说 ， 当 你 按 下 7 Ctrl J 键 ， 若 
是 你 站 在 物品 旁边 莱 娜 会 将 物品 拾 起 ， 若是 面 对 较 
高 的 平台 或 岩石 则 会 自动 攀 越 而 上 ， 取 出 武器 时 则 
是 射 丽 目标 ， 对 於 游 戏 中 的 各 种 机 关 访 动 、 推 拉 巨 
石 块 也 可 以 利用 7 Ctrl J 来 完成 。 在 若 一 般 

r Alt J 篇 跳 跟 但 到 了 水 中 则 会 转 成 游泳 的 动作 ( 
附带 一 提 ，『 古 墓 奇兵 , 中 莱 娜 的 泳 才 可 是 你 能 在 
所 有 看 的 到 的 和 游戏 中 最 质 实 的 ) 。 而 熟悉 各 动作 站 
加 以 组 合 运 用 ， 则 是 在 【 古 墓 奇兵 , PEAR FA 
卡 的 唯一 方法 。 除 了 简化 操作 之 外 ， 设 计 小 租 也 另 
外 设计 了 RRIAT 5 TEMRE AREER 
HHR ° ЕЕЕ РЕВЕ ° BRER 


TEJ БЕ, PESER ДЕЛ ER = 而 
(HERFRA) 的 战斗 系 硫 也 值得 一 提 ， 在 古 幕 奇 兵 
中 除了 不 需要 考虑 手 上 两 把 手枪 的 弹药 之 外 ， 只 要 
你 大 致 面 对 疗 人 的 方向 ， 程式 会 适度 的 蔡 你 做 出 瞄 
ФЕ 你 只 要 负责 方向 及 击发 就 行 了 。 也 许 有 人 
会 觉得 过 样 会 减少 游戏 的 乐趣 ， 一 切 靠 自 己 不 是 个 
顶 不 错 的 主意 吗 ? 原因 很 简单 ， 除 了 过 个 第 三 人 称 
视角 认 以 瞄准 目标 之 外 ， 攻 疫 运 部 份 交 不 是 和 游戏 的 
中 心 ' 把 过 些 留 给 毁 减 公 需 过 类 第 一 人 称 视角 的 和 游 
ЖК, STEFE? 我 们 更 要 注意 的 是 古 莫 奇 兵 的 评 
题 及 它 的 故事 剧情 ， 不 是 吗 ? 


SRM EKEBY 
жж, 可 是 非常 
标准 县 真实 的 哦 ! x 


ев 
S gr 055896 
ЕТ ë 


另外 提起 一 点 ， Готар у REREH 
波斯 王子 的 3D 立体 版 。 玩 过 波斯 王子 的 芒 者 都 知 
道 ， 梦 息 、 跳 距 、 垂 吊 都 是 波斯 王子 常常 可 看 到 的 
一 作 。 很 巧 的 是 ， 我 们 近 位 莱 娜 小 姐 的 运动 神 称 和 
波斯 来 的 王子 不 相 上 下 ， 所 以 通 些 动作 也 成 馈 游 戏 
HIRE EIR ° FEE ELV E FRANK ° RS 
在 波斯 王子 用 到 的 操作 技巧 ， 你 也 可 以 直接 套用 在 
5 古 莫 奇兵, 里 。 莱 娜 可 以 襄 是 一 个 动作 派 的 女性 
， 尤其 看 到 她 被 瀑布 从 上 第 下 来 的 情景 ， 会 议 你 误 
以 局 她 是 不 是 到 遇 日 本 接受 忍者 捉 生 ， 况 然 能 金 在 
瀑布 旁 的 岩 壁 上 快速 来 回 跳 嘱 后 安然 的 著 地 ! 而 且 
ЖИЕ ттар у 中 的 动作 表现 一 点 也 不 像 你 想 
像 般 的 呆板 ， 一 切 的 行动 看 起 来 是 那 麻 的 自然 ( 对 
了 ! 如 果 你 的 机 嚣 不 锡 快 ， 降 低 解析 度 和 后 会 让 你 渴 
得 好 一 点 ) 而 不 是 机 械 化 的 动作 。 


而 「 古 墓 奇兵 的 计 题 正 是 它 的 主要 责 点 ， 而 
它 的 订 大 的 环境 ， 也 能 够 提供 你 足够 探索 的 乐趣 e 
面 对 古 代 人 智慧 的 结晶 你 藤 如 何 解 开 呢 ? 面 对 一 局 
门 你 也 许 要 找到 隐藏 在 水 池 下 面 的 开关、 或 者 是 找 
到 答 匙 或 信物 来 开 巳 它 。 若 是 在 洞 项 有 另 一 个 洞口 
要 怎么 上 去 呢 ? 也 许 你 会 想到 用 水 灌 满 过 个 洞 ， 然 
后 泽 上 过 个 洞口 。 你 会 想到 在 瀑布 的 后 面 有 一 个 通 
道 通 往 另 一 个 地 方 吗 ? 到 了 一 个 新 环境 记得 多 多 张 
望 一 下 ， 驶 得 漏 掉 什 么 东西 或 是 位 於 高 处 的 通路 。 
也 许 过 块 石头 可 以 移动 ， 而 有 什么 宝物 藏 在 后 面 也 
不 一 定 " 面 对 能 、 秋 龙 或 者 未 知 的 生物 ， 亦 如何 才 
能 解决 掉 他 们 呢 ? 而 且 耐 心 是 做 重要 的 ， 有 些 谜 题 
解 开 的 过 程 较 曲折 ， 也 许 会 花 掉 你 不 少时 间 ， 但 只 
要 你 坚持 下 去 一 定 能 物 解 开 的 。 在 「 古 墓 奇兵 」 中 
还 没 有 那 种 次 到 让 你 解 不 开 的 问题 ， 除 非 你 自己 大 
意 漏 了 些 什 么 。 

ERTA) 中 探 用 第 三 人 称 的 游戏 视角 ， 确 
实 比 第 一 人 称 视角 创造 出 全 新 、 更 合 人 感动 的 一 个 
效果 。 你 所 见 到 不 在 像 第 一 人 称 视 角 般 的 狭小 ， 将 
摄影 机 握 在 莱 娜 后 膀 的 后 方 确实 是 个 不 错 的 构想 。 
你 不 但 能 够 测 览 全 景 ， 同时 也 可 以 注意 到 脚下 的 空 
间 避 名 失足 囊 命 。 而 摄影 机 在 某 些 地 形 或 位 置 也 会 
适时 转 个 方向 ， 以 利 玩 者 操作 。 更 棒 的 消息 是 你 也 
可 在 莱 娜 停 下 来 时 ， 转动 菜 娜 的 头 ， 而 摄影 机 会 自 
动 朝 莱 娜 眼睛 所 面 对 的 方向 照 去 ， 可 以 转动 的 范围 
跟 你 转动 你 自己 的 脖子 无 办 。 通 个 设计 更 提高 了 玩 
者 自由 探索 的 乐趣 。 只 然 你 可 以 常常 用 上 存 取 大 法 
J 来 维持 莱 娜 的 生命 ， 不 过 过 范 不 是 一 个 好 方法 。 
( 因 饥 你 可 能 会 花 掉 许多 时 间 在 等 待 读 取 进度 上 ， 
草 取 一 个 进度 耗 时 发 久 的 ) 最 好 的 方法 膛 是 多 多 提 
WEE DER ERPE о ARRE ЕА, 
РЕЛЕ RERE Е ° AERA SHL PEREI F 
脚 。 ЖЕЛ —BIR E Jb A FE tbr @ ЯНЕ ЕК ВВ 
来 ， 所 以 手 上 提 著 武器 比较 安全 。 再 者 ， 当 你 进入 
通道 时 ， 也 许 会 从 上 面 滨 下 一 个 互 石 ， 若 你 一 不 注 
意 可 能 就 会 被 碾 成 肉 饼 。 有 些 人 可 能 会 批评 某 些 机 
关 过 礁 繁复 ， 解 访 过 程 太 过 宛 长 ， 不 过 过 也 不 就 是 








ШК: T A È 
ЕЛЕ ZE” Æ “ D-DAY” MK “Ж 
i ê EH Ж A L10809 X fF ° ЖА #& irpta — 
定 会 发 出 『 哦 一 」 的 一 声 吧 ? 

Avalon Hill 早 年 是 一 间 专 
门 出 版 桌 上 型 游戏 的 公司 ， 
所 出 版 的 桌 上 型 游戏 又 以 战 
棋 类 游戏 数量 最 多 ， 也 最 具 
年 纪 大 一 点 的 玩家 
公司 的 作品 
















系列 Avalon 
нше Н Еті 
KE : 以 乎 不 多 ， 所 以 列 
战 棋 艾 没有 在 国内 流行 起 来 。 近 年 来 PC САМЕЖ 
PITER ° Avalon Hil 也 开始 投入 PC GAMERJ44E > 
把 他 们 的 专长 在 电脑 游戏 的 世界 壬 发 挥 出 来 。 透 过 
电脑 的 帮助 ， НЕА Аан Я вае {E 
此 消失 不 见 ; TAER ARAE HE FA € 7 0 Ж F HX 
代 ， 再 配合 CD 导数 位 音效 ， 传 统战 棋 就 此 多 
得 了 新 的 生命 

Avalon Hill 还 从 事 其 他 类 型 游戏 的 开发 ， 试 图 
在 战略 、 策 略 、 模 气 类 的 全 域内 掌 固 自己 的 地 位 * 
公司 在 过 去 的 一 年 中 连续 推出 了 “5th Fleet”( #f 
译 第 五 钥 除 )，“Stalingrad”( 史达林 格 勒 )， 
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不 同类 型 的 游 

秦 。 最 近 已 由 国内 某 家 厂商 与 该 р А 
HERE {CEE ° АТЕВ УЬ З ОДНО Bs kE 
策略 游戏 大 作 : 而 且 大 部 分 都 将 被 中 文化 ， 啊 一 身 
需 玩 家 的 我 们 质 是 何等 快乐 呀 ! 

J FF HEZE Avalon Hill 在 国外 受到 相当 好 羡 的 
和 游戏， 目前 正在 国内 进行 中 文化 的 工作 。 笔 者 有 
测试 了 其 中 两 套 改 版 前 的 游戏 ， 现 在 就 由 小 弟 
读者 们 介绍 一 下 : 











炊 T 制 喉 岛 J」 或 是 1 海底 十 万 里 」 交 些 故 事 
HAJ k {1 i m 
йк дє 307 MIR 
火药 的 木 















借 拨 游戏 
您 就 可 以 指 

由 十 数 稻 战 船 组 
pk J W R ° PA 
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Z À ñ FE MA 

t £ HPR UE) НАВАВИ РАР ! 
雄风 的 故事 背 
‚ 美国 刚刚 宣布 










大 西洋 
i 
另 一 方面 ， i ak 
qS TI BATE TE ERIS W 
”可 想 而 知 ， 十 八 世纪 的 
















、 法 任 一 方 
- 般 策略 
жик 
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序 对 您 的 船 焦 下 过 在 下 一 回合 之 中 要 做 的 事 ， 例 如 
升 起 主 帆 、 改 释 航 向 、 修 补 船 身 或 是 对 项 朋克 双 等 
指令 : 当 您 对 应 下 
P Fi TAR të BB 

© + B TR EE y; 
HA HHR 
° 其 中 最 

















WURI F KAFIR 


取 的 行动 ， UE 应 之 道 。 对 十 八 世 纪 海 军 稍 
有 认识 的 人 应 的 战 船 都 是 把 大 炮 








什 在 内 身 的 十 侧 ， 所 以 在 当时 的 海战 ورا‎ 
JAAR L METER FS EE EFF RK : 


AARTE F — E MTB НЯН ЈИ АР fa ë 






全 选单 是 以 图 
形 的 方法 呈现 
:画面 右 侧 : 
E J) f) ir 
ЈАНЕВА, > HEET LAGALA : MEA 
FR TT LIEK EAA ME ATTY = HERR HEEE ti HEIFI HE U E 
凸显 当时 海上 作业 情形 的 设计 : 比方 说 水 手 的 配置 
MEHI EKK 把 大 部 分 的 水 手 配 置 在 
火炮 操作 上 时， 您 的 和 EES 0 B t 
长 把 较 多 
开 能 控制 的 风帆 就 























的 水 手 拉 去 操作 风帆 时 ， 您 
会 增多 ， 而 且 船 
焦 的 航行 也 较 需 





JAGE FHH * FF 


过 人 







上 时， 您 
ntn F+ 
甲板 上 ， 好 好 跟 
对 方 拼 个 你 死 我 
HI 的 话 
EI 
船 在 海 










如 风向 、 
火炮 的 装 


=: HE Bi tpj 
HITTIR (FRI 















? MH p ?点 
Ж? 





都 能 左右 战 门 
的 成 败 ， HEH 
的 提督 大 人 
您 准备 好 一 显 
身手 了 吗 ? 
游戏 的 美 
工 在 此 笔者 不 
得 不 好 好 议 扬 





- 番 ， 且 慢 ， 各 位 看 官 千 万 不 要 以 需 


MEH ТЕ Avalon Hill 推 销 响 ! 不 是 我 在 臭 闵 ， 海 
FR HEJA H E TEYRE A A E RE FR FH Ê 













还 有 八 个 比例 尺 可 供 玩 者 随时 
时 ， 玩 者 可 以 看 到 整个 战场 ， 主 例 尺 放 
大 时 ， 玩 者 更 可 以 目睹 火炮 全 开 B “ТҮҮ `H 
ЖЕЛКЕ k qEPu HE - K ЧР ОР АЈ EIR ° 以 
KEH + ЗЕ БЕСА TAA FLAG ! 音 
音效 路 然 不 多 ， 但 音乐 
分 能 呈现 当 
H Wk ff > 
波澜 壮 关 的 景 


HH 














方面 在 低 沈 的 
KRR gi ТЕЛЕЕ 
的 声响 上 都 表现 


Ip Gas 
体 配 合 起 
笔者 很 快 










信 对 战 南 种 特别 
的 模式 ° 战役 模 
式 是 将 交 场 大 小 不 同 的 海上 遭 过 虐 以 类 似 文字 冒险 
( RAE Hêê ) 的 方法 串 连 起 来 ， 是 
失 趣 味 的 作法 : 另外 一 种 比较 
s | A< 是 时 ір 











度 用 E-mail 的 
* 于 他 来 走向 军 那 一 回合 。 此 
是 供 了 战役 编辑 器 ， 可 以 自己 


外 ， 海战 雄 








编辑 Бе ус йез 
ХВ Бая + JE EMEK 易 上 手 。 笔 者 拿 
‚ 像 笔 







的 Л 






的 玩家 ， 相信 上 叶 FJ LIR 
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喜爱 传统 战 棋 的 玩家 有 福 了 ! 第 三 帝国 (Third 
Reich ) 是 Avalon Hill 所 开发 的 战 棋 类 强势 作品 ° a 
=E Je: pA 26 ARRAK RRE IKS ESER > 川 | 
玩 者 可 以 扮演 ы йнй и жи 
部 ， 在 广大 的 欧洲 战场 上 进 
12 ° "| 4 
ЖШШЕ Т ДЕ БАЮ) > RIT > EE > =. 
IEEE 
ОА Ч 
Bi ê f YS 
OESE: 
(E He PAR 4 
uh + ji fst 












ZRAKE] 
背景 的 游戏 不 | 
同 之 万 ， 是 在 | 
JER WU ° EHARA B ДЕБ WWM FS #7 Ht 
的 重点 ， 第 三 帝国 的 所 有 作战 单位 只 被 能 统 的 分 不 
地 面 武力 、 海 上 航 队 与 空中 攻 上 网 单位 等 三 大 类 ° 期 
中 地 面 武力 再 组 分 成 步兵 病因 > E > | 















队 以 及 预备 兵力 等 四 种 ; BESET БИ УЛИ Ин А} 

-种 类 型 ， 冰 不 像 其 他 的 战 殿 另 做 分 类 。 不 过 各 位 
读者 如 果敢 坑 竹 样 的 设计 没 啥 意思 ， 那 您 就 大 错 特 | 
错 啦 ! 先前 提 过 ， 第 三 帝国 过 muni watai (p 


fi HE RE E н 
БҮ. А - k 
小 * 


; 以 往 在 战 
略 游 戏 中 常 
不， 如 果 您 想 
在 第 三 帝国 中 


网 的 军事 食 

PISETE 

可 省 什么 用 
的 欧洲 战场 上 
称 霜 ， 有 效 的 | 
EFA End 


WU + BEY ii 
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ЖОЖ FF ff 


署 才 是 致 膀 的 最 大 关键 - 

地 形 在 第 三 帝国 中 是 相当 重要 的 一 环 = 除了 一 
般 能 对 移动 产生 影响 的 特性 外 ， 和 游戏 中 还 E ABA 
於 地 形 的 特殊 裔 计 ， 例 如 要 塞 办 要 塞 相连 能 构成 有 
BAIER” ЧЕ РЕТИ ; 而 且 圣 防 在 要 塞 之 中 的 





\ 登陆 或 是 渡 


жн би зс (А 
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ванае | Fl 


FTE BERE 
能 同时 获得 
有 限度 的 补 
和 给 ; 另外 一 


рН 上 





河 攻 购 对 岸 
的 艇 人 时 ， 邀 戏 区 音 您 在 适当 的 地 点 建立 
(E 5 IEKE ИЛИЈА ARRIT 

第 Е q 
ДАЛИ EH О 098045 ` 
集 等 都 是 玩家 ERI НЕ 
您 一 开始 就 想 
YAHM : 


-个 橘 头 











上 唯 有 全 面 的 掌握 战 
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其 说 第 三 
国 是 战 棋 
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由 於 笔者 

=й а РВУ 
的 时 间 实 在 不 
Же, 53—73 

研 於 篇 幅 ， 落 
笔 至 此 ， 实 在 
Asan, 还 有 许多 精彩 
的 组 节 没 办 法 
跟 各 位 详 组 介绍 ; 中 然 以 往 玩 i 
可 数 3 
ДД е EÊ CECH 
pumas з т: 以 后 若 有 机 会 ， 我 一 定 
POERA BRIR E SE BEHI AARRE MI ° 

ДЕШ РАЧА ¥ — RERBA ° шпаа 
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魔法 风云 会 96 忆 9 台湾 年 度 大 赛 














RARA, (Ж 
x ET MAGIC:The 
Gathering ) 25 —- FUME 
全 球 ， 且 产品 散播 广度 高 
居 世 界 第 一 位 的 卡片 游戏 





地 造成 风潮 ， 其 1 
欧美 风味 , 很 重 的 游戏 在 
亚洲 地 区 的 日 本 、 转 国 、 
新 加 坡 、 香 港 … 乃 至 於 台 
测 等 地 ， 也 都 受到 许多 青 
少年 及 社会 人 士 的 青睐 。 
过 款 游 戏 的 主旨 就 是 要 玩 
家 靠 自己 的 智慧 去 做 最 正 
确 的 判断 ， 藉 此 训 熏 玩家 
的 思考 、 麟 断 之 能 力 ， 除 
了 本 身 的 娱乐 特性 之 外 ， 
送 款 游戏 在 寓 教 於 乐 的 功 
能 上 更 是 需 各 国 所 称道 ， 





T. 





ШЕ 96 ~ 97 
S;8tEEAES ” 


在 国内 也 有 不 少 学 生 家 长 
险 多 正面 的 好 评 ， 也 因此 
5 魔法 风云 会 」 膛 一 度 成 
ВАЖИ (如 : 
TIME“ > ASIAWEEK > 
NEWSWEEK > PEOPLE 
` THE WASHINGTON 
` POST … 等 ) 的 热门 报 
导 对 象 ， 由 此 可 知 其 受 坎 
迎 之 程度 。 

由 於 送 是 一 款 智慧 大 
於 运 气 的 游戏 ， 因 此 历年 
来 由 「 魔 法 风 去 会， 原创 
公司 Wizards of the 
Coast,Inc， 所 举办 之 世界 
大 赛 均 被 咏 饥 是 “ 智力 奥 
PEEK” ° 

FR E 
家 精神 需 主 要 诉求 之 “ 智 


力 的 奥林匹克 运动 大 会 ” 
的 传统 也 在 尖端 出 版 有 限 
公司 正式 取得 独家 代理 后 
ЗЕ = НОЯ 
FAR EANA 
者 群 能 一 起 分 享 过 项 智力 
BEHERE ° RH HE 
限 公司 将 於 民国 86 年 1 
月 1 日 、2 日， 假 台 北 剑 
淹 海 外 青年 活动 中 心 连 积 
举办 有 凯 期 两 天 的 “魔法 风 
去 会 96 ~ 97 台湾 年 度 
大 赛 ”， 第 一 天 举办 中 文 


版 现 开 比赛， 第 二 天 举办 


尖端 出 版 有 限 公司 








ЖШН 


第 二 类 型 比赛 ， 两 天 比赛 
ЖЫЛЫ 30 万 元 ， 比 
HER : 早上 九 点 至 下 
午 六 点 进行 循环 赛 、 下 午 
六 点 至 九 点 需 冠 军 争 奔 赛 
及 颁奖 ( 两 天 均 同 ) ° fE 
比赛 中 经 角逐 而 多 冠 军 之 
WF RAHET B A HE 
пш ИҢ, FEE IE 
性 的 比赛 ， 与 其 他 国家 的 
好 手 共同 参与 “ 智力 的 奥 
林 匹克 运动 大 会 ” 通 黄 金 
к o 





二 玩 编辑 部 : КЕНЕ ` EE 


та... 
分 机 : 


со2)21в-16в2 
313 ` 314 


eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeegeegeee@ 


BATERE ! 


° 
° 
° = E ë Êl HE ES) =< @® А5 == 5 
° RUSA =; Ф PIE 60 D 
车 中 英文 电脑 图 书 ВАСЕ ДЕН ° SU MB 

+ 软体 与 周边 用 品 的 | 有 近 四 百 坪 的 优雅 庭园 景 | 个 主 是 专区， 提供 滑 费 者 
台中 龙 是 书局 ， 基 认 市 场 | 观 ， 更 局 全 国 空前 创举 。 | ERRA RR o ESF 
ШЖ, ИН? 86 年 春节 前 据 负责 人 林 先 生 表示 | 对 变 金 塔 的 使 用 者 设置 专 
,由 台中 市 三 民 路 现 址 ， | : EEE 5 HR | Wa + 提供 MAC 族 进 一 步 
和 脖 至 台中 市 中 华 路 二 段 | 其 原 有 营业 项 目 予 以 深度 | 的 服务 。 此 外 膛 加 设 优雅 


197 号 。 原 址 与 新 址 相距 
AS ARU HEEE f 
场 ， 交 通 便 利 。 新 址 估 地 
ЕУ 


化 、 广 度 化 ， 以 『 资讯 文 
化 新 活力 」 自 期 '， MA Г} 
BREW] BH. 
а] 


宽 艇 的 多 媒体 会 议 室 ， 将 
配合 相关 厂商 ， 不 定期 作 
相关 产品 的 研讨 或 发 表 会 
， 使 书局 经 由 活动 与 消费 








者 紧密 结合 。 有 别 於 一 般 
BC HEREME ° ЇН 
加 将 透 过 精 禾 专业 的 经 营 
理念 ， 塑 造 出 属於 自己 的 
独特 风格 。 

龙 轩 将 需 次 讯 文化 注 
入 一 股 新 活力 ， 使 消 者 所 
有 男 一 个 资讯 生活 空间 ， 
黄 正 享受 到 『 资 讯 生活 化 
J 的 情趣 о 
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在 日 本 硬 体 厂 丙 和 八 
大 影 业 软体 阵营 过 成 共 织 
后， 次 世代 光碟 DVD 便 
ERA SB F RIE ° 
需 影 音 工业 、 资 讯 业 及 家 
电 业 的 发 展 史 余 下 新 的 一 
页 ; 凤 来 掌握 影音 多 媒体 
主流 的 朱德 科技 也 紧 接 著 
於 十 一 月 完成 DVD RH 
， 蓄 预计 於 八 十 五 年 十 二 
月 二 十 七 日 举办 DVD Ж 
KRHA ° 

EARE E > 
跨 业 界 的 媒体 新 星 DVD 






过 是 一 个 全 新 的 动作 
型 答 智 游戏 ， 议 玩家 从 以 
往 的 2D 丛 智 游戏 带 入 
3D 的 境界 。 在 过 壬 玩家 
不 但 要 想 的 快 、 动 的 快 还 
要 内 得 快 ， 不 然 的 话 ， 只 
要 玩家 不 能 在 指定 的 时 间 
内 将 水 晶 放 入 特定 的 位 置 
的 话 ， 就 会 被 炸 得 粉 身 碎 
Fo 

Blast Chamber fff 
景 是 一 个 3D 的 房间 E 
个 房间 在 四 面 都 有 不 同 的 
机 关 ， 在 四 遇 玩 家 都 可 以 
找到 箭头 型 的 标 诗 ， 只 要 
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( Digital Versatile 
Disk ) , WHAE 
#1 4.7GB > EREI 133 y 
MAWE” IO u T 
四 的 电影 长 度 都 在 此 范围 
内 ; ETA NERE TF 
和 三 十 二 种 字幕 ， 具 有 

Multi-Angle 和 Multi- 
Story 互动 功能 ， 使 用 者 
可 依 其 需要 钢 择 ; 视讯 方 
面 探 MPEG2 Ekî > IFT 
已 过 电视 台 播放 的 解析 度 
水 准 ， 音 质 在 NTSC 系统 
中 则 探 用 杜 比 AC-3 ， 具 


ERIE KESE ERM f ie 
转 90 FF ROS BE 
样子 。 在 不 同 的 房间 中 水 
蝇 会 在 不 同 的 地 方 ， 玩 家 
必需 巧妙 的 旋转 房间 ， 谈 
水 晶 掉 到 玩家 可 以 拿 到 的 
地 方 。 然 后 ， 玩 家 必需 再 
次 旋转 房间 ， 才 能 将 水 晶 
拿 到 特定 的 地 方 ， 每 一 个 
房间 都 有 一 定 的 时 限 喔 ! 

和 单 人 模式 中 玩家 可 以 
在 三 百 多 个 不 同 的 房间 内 


| 


立体 环比 音效 。 

因此 ，DVD ж" 
以 是 家 庭 戏 院 的 主角 、 电 
脑 外 部 的 储存 媒体 ， 也 能 
作 需 个 人 电脑 用 的 高 容量 
互动 CD-ROM ， 基 至 是 
容量 大 的 音乐 CD ; MF 
рз ЕЛЕ ЖЯ СЩ 
兵 抹 马 ， 自 发 行商 、 影 像 
HEEE EREN 
БОЕ Pi IET RRELA F 
ЛАВ ° 

在 过 一 波 DVD 的 旋 
AR GAPIRA 
移 造 公司 的 钵 德 科 技 ， 先 
前 便 自 国外 引进 全 套 
DVD 生产 设备 ， 在 国内 
DVD AZERI HEF E P 
拔 得 头筹 。 多 年 累积 的 专 
业经 验 ， 使 铂 德 不 断 地 研 
发 出 新 产品 ， 创 造 许 许 多 





挑战 自己 的 智力 
及 速度 。 不 过 更 
好 玩 的 就 是 在 多 
人 模式 中 玩家 可 
以 进行 四 人 同时 
对 战 的 模式 。 在 
多 人 模式 中 玩家 
只 有 两 个 目的 ， 就 是 努力 
的 抢 到 水 晶 兹 将 其 放 入 特 
定点 中 ， 或 是 当 别 人 持 有 
ЖААН ШЕ FE ЗЕ ПЖ ҢЫ, 
° 当 玩 家 将 水 
晶 放 入 特定 点 
和 后， 玩家 的 倒 
数 时 间 就 会 增 
加 ， 而 谁 是 最 
和 后 活 著 的 就 是 
赢家 。 


st Chamber 












在 今年 的 第 二 季 上 市 。 





多 上 国内 第 一 
从 国内 第 一 家 各 类 光碟 秽 


J WIRK 


造 厂 、 第 一 大 量 产 、 成功 
生产 国内 第 一 片 光碟 ， 到 
国内 第 一 家 通过 1509002 
咒 蔓 的 光碟 钢 造 公司 等 等 
， 铂 德 以 诸多 的 具体 行动 
5 DVD 的 生产 贫 定 了 深 
厚 的 基础 。 
目前 铂 德 DVD 的 生 
产 线 一 切 就 烤 ， 已 经 开始 
接受 国内 外 的 避 单 ， 秽 造 
КЕНЕА ЈЕ 
DVD 的 技术 无 处 ， ЗЕ 
-二 月 二 十 七 号 假 奋 晶 航 
店 举办 DVD 发 表 会 ， 会 
中 将 介绍 DVD 的 市 场 展 
望 、 规 格 与 应 用 及 鳞 德 的 
生产 流程 和 服务 ， 相 信 对 
整合 国内 外 DVD 的 资源 
又 往 前 遭 出 一 大 步 。 





LDLELLLILLLLI 

Blast Chamber 是 次 
得 一 见 的 丛 智 及 动作 游戏 
融合 需 一 笨 的 精品 。 现 在 
Play Station 版 已 经 上 市 
，Windows 95 版 的 将 会 
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长 马 直 升 机 是 属於 少 
数 好 的 飞行 模 握 游戏 之 一 
， 鼓 游戏 在 美国 也 得 到 了 
许多 玩家 及 媒体 的 肯定 。 
由 於 如 此 ， 设 计 读 游戏 的 
Jane’s Combat Simula- 
tion 小 组 在 最 近 推 出 了 任 
BRR ’ HFS Flash 
Point Korea 。 顾 名 思 闵 
， 游戏 的 背景 是 设 定 於 韩 
战 的 时 代 。 北 机 积极 的 军 
3847 ЖЕЛ ЕКЙ T PA 90 fJ 
RE’ KHAI TI 
PM BRIE СМЕ ДАЕ ° Jt 
PRRI g BP tJ > RIE 
新 加 入 部 除 的 长 马 直 升 机 
Ts 









BK Doomlike 动作 
类 射出 游戏 的 电玩 高 手 们 
请 注意 ， 三 月 中 在 台北 将 
有 一 项 大 型 的 《多 人 混战 
》 重 玩 比赛 ， 比 赛 指定 游 
上 戏 是 目前 最 新 、 最 热门 的 
ЖЕРЕ phim aB ( HERR 
) o ЖӨН SES AL 
西门 叮 的 《沸腾 网 路 世界 
》， 中 南部 玩家 亦 可 报名 
H п ° ARTS S A fJ K 38 
п зри ° 

АЗ) (SRR ) P 











FIAR ИША 


eeeesoeeeoossso......................... 


BERME > MEFR ERTE 
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一 般 的 资料 片 都 是 将 
游戏 的 内 容 任 务 稍 微 修 改 
一 下 便 推出 ， 让 玩家 玩 起 
来 有 一 种 换 渴 不 换 药 的 感 
Ж ° Flash Point Korea ЙІ] 
不 同 ， 笔者 访问 Origin 的 
时 候 厅 眼看 到 Jane's 
Combat Simulation 小 组 
正在 篇 Flash Point Korea 
答 错 全 新 的 ЗЮ 圆 型 ， 就 
连任 务 与 任务 中 间 的 过 场 
电影 也 都 是 全 新 拍摄 。 
Flash Point Korea JAM 
视 新 闻 方 式 的 过 场 电影 由 
播报 新 闻 的 记者 来 交代 目 
前 的 战况 ， 而 充当 新 闻 刀 
者 的 就 是 Origin 公关 部 


霸 战 ， 是 由 《〈 互 旺 科 技 》 
及 《软体 世界 ) HERE 
Eio (MEER) 月 刊 
RRR (Uu AW) 入 
目 协 办 ， 全 部 比赛 过 程 实 
DURIS 《电玩 大 观 围 ) fi 
目 中 实况 转播 。 有 意 参 加 
比赛 者 ， 请 以 传 黄 报名 ( 
02 ) 716-1112 ， 别 忘 
了 留 下 您 的 姓名 电话 及 地 
址 ， 主 办 单位 将 有 专人 通 
知 您 群 组 的 比赛 规则 及 时 
间 、 地 点 。 





主任 以 及 其 老婆 。 
Flash Point Korea 
增加 了 140 个 全 新 的 任务 
‚ 谈 玩 家 可 以 感受 到 与 共 
党 交战 的 气氛 。 全 新 的 
3D 模 组 、 全 新 的 图 型 引 
擎 、 以 及 全 新 的 故事 内 容 
都 让 玩家 有 与 前 作 不 同 的 
КЕЛЕ = ЖЕЛЕ Sak fE— Н 
碟 之 中 ， 满 满 的 529 
MB， 玩 家 就 可 以 知 
道 游 戏 中 装 满 了 新 的 
FP TEE ` YX KE 
















AI SHE Dnie H 
了 ， 没 错 ， 据 


主办 单位 之 一 的 《 软 
Мін) ЖЕЕ ° BT 
RAMEK $ 
MEDEEA” (Ж 
体 世 界 》 将 於 二 、 三 月 号 
分 别 发 表 〈 毁 诚 战 神 的 
全 程 攻略 文章 与 秘技 ， 请 
各 位 想 要 在 电玩 大 赛 中 股 
颖 而 出 的 《有 志 青 年 》， 
务必 把 下 两 期 的 《软体 世 
JE) MEREM RSETE EI > 
仔细 研读 。 
Doomlike X Т 3K Ef 


BML ° SEN 


ССЗ 


(RAR) 电玩 比赛 








"n EE A 
Flash 
Point Korea 


Еа O 
k` | 


Origin 表示 ' 在 

Flash Point Korea 之 中 ， 
Jane'"s 提 供 了 许多 新 的 尿 
行 技巧 资料 以 及 空中 战术 
， 玩家 将 会 面 对 如 同 贤 实 
Т — ЖУЙ, о 





三 月 中 台北 开火 

ДИЙ, FEA (BIR) 1% 
ЕЛЕЕ N > 
{нё ( ФЕН! ) HAE 
秀 的 设计 界面 ， 在 美国 甫 
一 推出 时 就 造成 很 大 活动 
MEERA AAKE 
的 〈《 互 旺 科 技 ) AREE 
а еч оа 
: (ЖИЙЕН!) 一定 可 以 
(EHAR MAKA ° 
BURE ° SEH) ° 






















































k 301851005 ,Муіпаоууѕ 3.1,Windows 95 
模式 下 执行 


太 在 Windows 95 的 模式 下 ， 可 显示 640*480 
/256 色 的 高 解析 度 ， 使 作战 书面 更 具 真实 感 
及 刺激 感 


在 Windows 95 的 模式 下 透明 INTERNET 
可 8 人 同时 圣战 


К ҖЕНЕ ， 有 30 项 新 的 军事 单位 和 建筑 
HORHE "包括 米 格 机 , 问 嵌 , 破 十 者 , 潜 用 等 全 新 
的 军事 装备 


3 {ЭЕ ШЕЙШЕ ДЕ: 4 0 个 以 上 的 终极 任 
务 ; 1 2 个 精彩 的 过 场 支 书 ; 战 门 地 图 可 放大 
两 倍 显示 


大 可 运用 全 新 的 地 形 编 辑 器 (Terrain Editor) 建 
立 或 交换 作战 地 形 图 


FERA NOVA > GP 高 雁 门 市 、 全 省 电 
Pr ВВЕ Ея ` ВЕБЕ 
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ШЕЕ. о : 

= ЗАЗ 18 一 途 您 电 传 易 利通 (Techway ) 2315292 288006рѕ 
传真 /数据 机 (一 名 ) 

— ` 孔明 等 级 次 高 奖 一 泛 您 一 套 五 支 的 三 国志 孔明 传 卡通 录影 带 (三 名 )。 

= ` AE 、 振 超 等 级 最 高 奖 一 娩 费 上 移 洲 游 一 给 您 一 张 元 其 移 路 说 照 氢 接 
卡 (各 三 名 ) 

四 、 其 他 的 泛 一 张 三 国 志 V 合理 轨 的 展示 光碟 片 ， 不 过 数量 有 限 ， 早 寄 者 
才 有 福 哦 ! 

< 本 次 活动 一 律 以 寄 件 最 早 者 优先 获奖 ... 就 是 说 早 寄 早 中 啦 ! > 


全 本 广告 所 提 及 之 产品 名 称 或 商标 之 所 有 权 告 般 其 原 出 品 公司 所 有 
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马 波 文化 事业 股份 有 限 公司 
Fik it Л ТЕ1:02)7136959 FAX:(02)7151950 
Втӯлат 2 00012708% TEL:(04)2274467 FAX:2274492 
Riz2y:nB8sišrrbiF—15188810F TEL:(07)2254886 FAX:2254893 
B8S:(4/802)7189264 (80072250993 
http://www.acertwp.com.tw 


第 三 波 台北 .台中 .高 雄 门 市 部 
茎 全 省 电 脱 门市 店 及 书局 均 鼻 






















ТТЕР 
包括 : авази. хаи 
站 оаа а 


`. e BREMNER 
OHIA RAA EAR R 
m° «7 
' оренацжиечиаха И. 
太空 船 。 l: Su 
四 你 可 从 John Hurt 及 
+ Christoper 
Walken ‘A к.с 
ET 7, 
”小 道 消 息 。 „ 
ораса а : 
а EE 





` өтте 慎 要 
‚ийй, 
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http://www.mmi.com.tw 


业务 专线 : (020917 9018 Fax:(02)914-2320 
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1997 年 电脑 育 乐 展 
台北 抽 位 A436-440 
1997 2/13-2/17, 


PC GAMER 
*TOP 10! 

PC GAMER 

PLAYLIST 








Г AR. бн жш . 
2 8 8 0) BUY Z 
' // 


W. AA 作业 环境 ; тооно по 


SEAD- 


Е: 109 Maiy Е 4 
ВАДАТ Д) ”台北 分 公司 BUTANE Tel ;02-721-2592 
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w. ШОТУУ 





Windows 95 专用 


参 作 业 环 境 :Windows95 中 文 版 

Ф CPU: 1486(66MHZ) 以 上 , (推荐 使 用 Pentium TM(75MHZ) 以 上 ) 
Фо: 16MB 以 上 

今 蚂 示 器 :640x480dot 以 上 , 256 色 以 上 

合 必 需 配 备 : 硬 碟 /CD-ROM 光 碟 机 / 滑 鼠 /PCM 音 源 


在 日 本 非常 受 欢 迎 的 游戏 , 要 以 Windows95 中 文 版 的 型 驴 登 场 巴 ! 
让 人 有 亲近 感 的 游戏 系统 , 喜剧 性 的 战 门 场面 , 充实 的 故事 内 容 ， 
只 有 在 Windows95 上 才能 享受 得 到 美 表 的 纵 图 与 音质 . 


ү 


OOO RERERMRGERAT 





OS jul ПЕ: NAD 


РА Р ЕР: T8 


ARARE MA 
无 二 的 封 神 演 
ЖШ, 
ETE AMAER 





: 收录 所 有 球 遇 


, 逆境 
J B AE ` ВЈ) ЖЛ] 
或 安打 型 等 ， 还 有 投手 的 控 球 力 
| 强 弱 等 多 过 60 种 以 上 的 属性 
ДЕ 


RETE 





| SERI 
үг [Жи ы: шы 
ате 


表演 赛 、 联 盟 赛 、 攻 

特殊 战役 和 世界 大 赛 等 。 其 中 联 
制 安排 完全 与 目前 的 赛事 相同 ， 
在 七 个 不 同 的 球场 举行 ， 也 有 





* 投 手球 路 更 多 更 仙 富 


КЕКСЕ SZ Ep ЕД 
ТОБЕ КЕ APR ` BREER | 
R RAAR. FARS ) 


УШ ГЕННЕН 
投 ЕР 


f Sass 
的 功效 。 还 有 许多 精彩 | 
БЕ жа. £ 4 
AIRES 





Ha 


记录 室 室 增 汪 ЕН UEN 
саалат ГЕ 振 局 数 等 过 
记名 























ЛАЯ - 群 人 图 著 一 女子 ， 襄 是 奉 了 
搞 命 要 找 女孩 回 否则 也 须 神木 王 鼎 带 回 。 女 孩 
用 手 一 指 小 侠 ' REE TMK EM ° SERAI 
妙 的 挨 了 一 群 人 和 追 打 。 

女孩 身 旁 的 人 叫 铁 五 ， 戴 著 面 具 ， 他 似乎 甘心 
受 女孩 的 驱使 。 划 她 二 人 雯 疾 ， 索 性 将 身上 的 千年 
冰 呈 途 葵 女孩 ， 女 孩 办 奋 莫 名 。 女 孩 名 叫 阿 紫 ， 和 从 
小 拜 在 星宿 老 怪 门 下 ;行事 任性 毒 癌 ， 以 恶 整 铁 天 
WUER ° 

如 果 想 邀 她 二 人 加 入 队伍 ， 人 条件 是 道德 指数 不 
能 太 高 ， 因 坑 阿 柴 对 於 道 貌 岸 然 的 人 会 觉得 无 趣 。 
若是 王八 看 缘 豆 对 上 眼 了 ， 那 床 就 能 得 到 阿 此 的 神 
木 王 电 和 游 坦 之 的 易 盘 经。 

北边 的 树林 
中 有 一 小 径 ， 由 
а Ууд 
МЕ — Я, Ж 
碑 上 写 著 东汉 大 
ERK EZ HE. 
ESR E J BH 
发 现 有 陪 苦 品 一 
广陵 散曲 。 


* 





БАШ ҮК н 





O :5# зая oe 





现在 一 路 回 到 东南 沿岸 再 
探访 林 平 之 ， 他 已 经 由 地 害 中 
FREI REFE G SM E RF REE FE RIK 
° HAF 88 ib A RTI ARE HE 
ЭА» Ада а ТА КЕРУ 
` HERR RZ & @ Т Е РШЕ. 


山洞 ( + ) 


A : 唐诗 选集 


хп 

TUAE ETRE з СУУНА ЗА К) 
左 方 的 群 山 之 中 ， 洞 穴 之 中 只 有 一 本 很 普通 的 唐诗 
ж o 


河 AFR 


在 进入 燕子 坊 之 前 得 留意 一 点 ， 如 果 除 伍 中 有 
BY 630068 ° SBAT ЖОЙ thi iy MEREN ZERE tK — 
F > ДОНЧА BEREK ATE MEDIER ЇН gk — ХЕ И HE 
ЖК ° РАБЫЗ: Py We @ ЖИ | SE r fE (fJ ЖЕК E SB ИП 
ПЕ» ИПИ п] БАЕ ЗЕ ТЕТИП СЕИ — а 
加 入 队伍 ， 但 只 要 下 连 王 斋 嫣 离队 的 指 合 ， 那 麻 段 
FEO REME o 

也 就 是 说 ， 如 果 拾 不 得 段 吉 此刻 的 武功 在 队伍 
中 所 估 的 份量 ， 那 就 别 主 动 的 续 他 和 与 王 苹 嫣 碰 头 ， 
切记 1! 

"HIRE ° LEE CME RATE ° 
容 复 果 然 有 皇室 之 后 的 架势 。 他 知道 【天龙 八 部 ) 
的 下 落 ， 但 因 一 心 想 著 复 国 大 计 ， 於 是 要 求 小 侠 代 
АХАН Е ВА ГІ ° 
Жаа í ах 
1Ҥ ЖЕН & AE fi 51 EMER о šB FEF ЖАНИ ХЕ 
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慈悲 输 了 一 把 紫 
给 是 ， 打 开房 间 
的 箱子 取得 刘 仲 
НИШ o 
再 将 大 燕 皇 
ЖЕШ 38 lB 3238846 
EAW ipe 
RAT’ 上 天 
ПЕЛЕ 一 书 在 
m RUN EF 
Е + ft Jy al ВА TTI HEK > {HEM 
Б RADAR о RRP HIE EE Hapa p: ДК 
看 峰 身败名裂 且 掀 起 武林 一 阵 天 翻 地 覆 ， 武 林 越 是 
动漫 不 安 就 越 有 助 於 他 的 复 国 大 计 。 
复 私心 作 烷 力 断 然 拒 缀 他 的 提议 ， 
宁 顾 自己 去 和 乔 峰 套套 交情 ° 


Еа 


ВНК» М RNR, ЙН 
W ip аг Жул AÁ ? {HFH Af TT T A ERE- 
Ж, ЖИЕП SO THS MER HLF ° 

JJ iW pR B Wi W Kk ЕЕ JV > ET — 
ЧАТИ Y ç mü ЕН ВБ Н r FT RAEN 
部 上 ° 

回头 走出 丐 
лий F. Bit 
EKIA , 
他 对 於 天 下 没有 
大 和 鸯 似乎 很 不 甘 
心 … 教 如 他 之 后 














的 作 HEUS 
然 ， 但 似乎 有 一 
股 淡淡 的 情怀 ， 运 教 段 肉 情 何以 堪 呢 ? 
如 果 当 初 接受 募 容 复 之 议 与 他 上 少林 寺 ， 那 条 
莫 容 复 会 以 揭穿 玄 慈 大 师 犯 了 戒律 与 革 二 娘 生 下 虚 


竹 一 事 ， 要 关 玄 慈 大 师 交 出 一 封 叫 信 “， 信 上 有 当年 
КРИО ESEE RFA E о 

Ера 
За АНЕ 
‚ 看 峰 就 会 自己 
атш Z WR: @ 
ЖЕН ВЕЛ 

















3 ° ЖЖ, 过度 做 的 话 除了 顺 了 募 容 复 的 意图 之 外 
， 自己 的 道德 影响 频 皇 ， 而 且 似 乎 也 非 侠客 之 所 凯 





XERE р 
MARARA | 
一 用 ， 不 意 师 太 
竟 动 起 手 来 ， 落 
败 和 后 竞 又 以 倚天 
AHR RIR 
WILE THM 
ж + RERA 
ЕВ ° 


星宿 
， 但 是 正统 的 武 
功 指 的 是 马 屁 、 
法 螺 和 厚 颜 三 门 
神功 。 

解决 星宿 老 
怪 丁 春秋 之 后 ， 
於 男 一 帐篷 内 找 
FIFE HE ° [ш] 
头 千 





星宿 海 


- 派 自 吕 武功 是 正统 ， 此 外 尽 是 邪魔 下 道 

















И 
s ПО 
| ERZE’ ПЕВНОХ 





师 ， 武 功 不 可 小 
用 ， 他 所 使 的 五 
焦 金 输 虎 虎 生 风 
‚ FEAR ° 
车 能 打败 他 
即 可 取 回 可 苦 轻 
‚ 屋内 也 可 搜 出 
火焰 刀 法 。 


回族 部 落 
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š 
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š ЛЕОНА te , FER Г {К | 











E 








J rak ЕРАТА ЗЕ РОБ > FERRARA 
ы 心 径 营 才 有 和 如今 着 番 盛 沈 美景 。 何 掌 门 即 人 称 琴 

`AE + HEEE Bl fi = BE арда ЗМ ° 

现任 掌 门 何 
太 溃 沉迷 女 色 ， 
只 因 五 姑 生 了 怪 
ЭРИШ E yp KRE 
心理 事 。 屋 内 与 
Ж® 5% {ЖИР 
BZ F 
另 一 屋内 瞧见 一 
名 大 夫 跌 坐 在 地 
, аду гы 

- 命 ， 只 因 他 无 力 医 治 五 姑 之 病 ， 何 掌 门 况 

他 滑 氛 。 趋 步 向 前 瞪 了 一 下 病床 上 的 五 姑 *… 
"їл ж ЖЕТ. 
各 何 太 溃 求情 放大 夫 一 条 生路 不 成 ， 公 方 


况 交 起 手 来 ， 而 大 夫 况 也 趁 所 逃走 了 。 
= 
= 


1 ужи 
屋内 有 只 大 木 箱 ， 推 开 之 


废墟 之 中 有 间 屋 子 ， 
由 此 下 去 可 到 过 地 下 迷 富 。 





四 2253730559 J 


BRT 
' 过 何 掌 








š Š š g 











с: 白马 啸 西风 














we енен 


迷宫 之 中 有 
道 隔世 石 〈 A 
) ， 此 刻 身上 如 
HARAR 
刻 即 可 劈 开 它 ， 
若是 膛 辟 不 开 ， 
那 是 由 於 攻 击 力 


АЯ С 


Ыы О FERRER 
迷宫 内 的 两 
DORTH ( B ) ARUSH > 
E ° 


Eh 


见 性 峰 乃 便 山 派 禁 地 ， 如 今 小 全 一行 直 提 无 色 
Ж, 自然 引起 掌 门 定 开 钙 太 不 局 。 定 开 师 太 不 敌 一 
IFRAT ° RRR RATE a M А КЮЕ 
派 乙 事 所 派 来 之 人 。 邓 和 师 太 言 话 ， 她 是 极力 反对 佐 
派 之 议 的 。 





И C ) 











с 


ЕНИКИ РЖ E FAE ЕК 
REIRE EMRK 5 Н КУХ КРУ 


派 之 一 。 到 此 可 以 见识 一 下 现任 掌 门 唐 文亮 的 七 伤 
## > NENEE IER DAN] ° 





百花 合 


HEBE FAN E HE HARA E I EU ° 
望 他 老人 家 的 养 蜂 事业 顺利 。 
顺便 瞧 瞧 他 的 左右 互 博之 了 本 有 没有 退步 … 


+ 


ЯВ ӨП: ° DPR A BOR Fe йй fE E 
下 ， IHB47J 6148 F fJ SMB РЕА ° SEAT ICT 











BJ fk 
地 的 大 师 说 他 不 
留神 弄 雪 了 一 本 
жар, MEREK 


D залж 
就 找 得 到 
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s SUBE 





BAM ERL ,› ëE BE GSM. ° 
回头 在 佛 堂 中 的 一 块 蒲团 底下 发 现 一 本 洗盘 经 
， 过 大 概 就 是 证 房 壬 的 大 师 遗 失 的 吧 “。 


El вл» 


ARRIR Н te ° ERKA АР 













上 和 膛 有 字 呢 … 淡 近 一 瞧 ， 密 蜂 翅 膀 上 有 HAK у 
， BAER R 
Ey ° 
仔 组 一 分 析 
Ж "我 在 





绝情 谷底 ，， 而 
г 


iF Е 
ЙТ, mÈ 
НАКШ ° MEREKA? yr BS 
船 再 跑 一 趋 吧 。 








到 了 绝情 谷 
Е та t 
在 群 山 之 中 找到 
一 条 小 径 ， 原 来 
HORS ПЕС 
有 洞天 呢 “。 
О 此 去 可 连 
绝情 合 底 





谷底 之 人 原 
来 是 龙 儿 ， 她 中 
入 水 潭 浮 起 时 被 
ЖИЕ РК 4F TT 
来 此 地 ， 蜜 峰 翅 
膀 上 的 字 正 是 她 
所 刺 的 。 杨 过 一 
见 到 小 龙 女 时 ， 
当下 决定 与 她 先 
її ЖЕ, МЕҢ Н 


加 BALI EL EE 

















BREN 5 RIF AEE з GUERN ? 找 个 时 
间 得 往 古 幕 一 赵 。 


此 刻 该 去 拜 

芒 神 算 子 瑛 姑 了 
"可 йн Л) 
HEVE ， 必须 
涉足 其 中 多 方 哨 
斌 才能 找到 泥 中 
之 路 由 屋 后 上 岸 





隐身 黑 沼 的 
神算 子 瑛 姑 原 乃 
大 理 段 皇 莅 的 贵妃 ， 因 与 老 堪 童 周伯通 有 一 段 情 且 
RETE” HRA Я ЕНЕ КА ° 

BHR ADE ГНИ ДЫШ у 的 下 落 ， 但 她 要 
小 侠 先 需 她 办 一 件 事 ， 就 是 向 了 江湖 人 称 南 项 的 段 
皇 荔 。 她 给 了 一 条 手绢 ， 褒 是 输 段 皇 毅 一 看 就 会 心 
虚 ， 小 全 也许 有 机 会 下 于 。 迫 Ririk FFA 


АЕТ ЕТТИ ВЕЕ A о 


¬ ê 


竹 屋内 只 见 一 老 和 和尚 ' {HEFIT EREY 
知悉 小 侠 的 来 意 。 一 烛 和 舍 正 是 段 皇 项 本人， 他 和 与 
瑛 姑 之 间 的 恩怨 是 由 华山 论 剑 争 春 半 于 一 事 和 缘起， 
复 因 未 救 瑛 姑 与 
周伯通 之 子 而 和 结 
BHAA. 

Hai 
话 也 颇具 就 意 ， 
想来 过 其 中 的 误 
会 继 有 冰释 之 日 
° FEDI * 
FFR PEDRA БС 
应 如 何 。 


A My 


BKE HE ° 028 482 Ey t MARE 
伯 通 找 来 。 只 要 不 贡 人 “， 过 倒是 小 事 一 椿 。 

要 是 条 了 段 皇 莅 ， 此 刻 瑛 站 就 会 说 出 桃花 岛 的 
入 口 ， 当 然 就 不 会 有 周伯通 过 一 段 。 


D 由 此 方向 才 上 得 了 岸 











O ETHIER 7 Kk 
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ЖАНИ ЕЕ ЯЗ БЕЛШУ) > ИТЕП НАЯ РИН Л.Я Ра, 
ERBI” дА ЈАВНЕ F 3: 
Wë ? 

JJH ВЕ А NK tb А ВЕ HL BE ts 
T AKIE ° 





БЕД ОЛДИ ЖЕ Г ` 泰山 派 和 恒山 派 
° BH BE ДЕРИ Ж MER A ХЕ Ий ПИК {1 BB ° 

会 场 前 浊 到 
wi LURS FABE 
Ж A BFE UK 
ERARIK" 
之 位 而 相持 不 下 м 
， 最 后 决定 以 武 Ыы 
HIS Fi ° o 
dh E ai ç 
E LIR E ARENE 
WR д 27 
КИМ А, ` хе Ир ` BAJUA RANK" 





O 各 惊 鬼 胎 的 场面 话 


合 狐 溃 独 朱 大 局 之 后 ， 和 希 后 不 群 廉 得 五 潍 派 掌 
门 之 位 ， 关 时 候 的 岳 不 群 因 江山 底 定 而 浙 浙 的 露出 
Bani El ° 

RAE K eE Ра PI R f БЕЗАГАН TK 
Nî 























-WEF (C) PRABA + BFF 
ШИ ЛА REE ACPA MAD , IU 
小 龙 女 则 有 玉女 素 心 剑 法 。 





A * Е 


ЖГ E FASE FRA PIER TE PIRA h ASE М, 
客 ， 若 不 硬 并 ， 万 一 漏 掉 什么 东西 可 如 何 是 好 ? 

丘 掌 门 闭关 是 白费 心机 了 “， 因 有 需 他 的 武功 兹 不 
见 有 特殊 之 处。 饶 然 没什么 事 ， 那 就 … 打 摄 了 … 


tak 


HACE , WA EA EA KA AEG E r 
WERE AKF ВЕЛЕ ГЕН ° FERRY 
ие EEE M fip TRL iB — 2K FFF E МОО T 
吧 ? 









BT ! 还 
古 # 黄 拿 去 用 火 烤 啊 
?1 MERE Fg Я 
AB348688 J EZERA ? 此 刻 ， 古 墓 中 的 盆 水 没有 ? 将 书 
SIC A ) BIT ° 放 进 水 实 就 会 浮 
西南 方 的 石 出 字 来 … 原 来 上 
zH ( B ) 有效 连 J 一己 就 
OER EHW 藏 在 天 宁 寺 大 殿 D 过 就 对 了 嘛 ! 
两 具 石 档 中 有 九 佛像 的 背面 
Bê REF DFAE ° (Et PER ORT FH B RRL 
FIER з ° tr жаза r БИЕ Т, ЯР ИЗ Ж! TBS WAKA EE 
RAAH BA ° 
fi HR ZE EKSE (SARS SS 
， 又 称 活 死人 幕 в... к! ч 
лек e E ! A 黑龙 潭 
功 不 及 古董 派 的 祖师 林 朝 英 ， 故 将 古 墓 让 了 出 来 。 
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жИН 
通 与 神算 子 瑛 姑 
ЖЕЙ ЕЕ, 
需 了 表示 感谢 之 п И | 
Ж, жй [М М 
改 日 到 百花 谷 一 R 
游 ， 他 将 教授 绍 
活 儿 一 左右 互 博 ل‎ 

之 术 。 加 周伯通 的 第 二 春 

Bl RERI 
的 告知 桃花 岛 的 入 口 位 置 ， 那 就 再 出 海 一 趋 了 。 








岛 上 乃依 八卦 五 行 体 置 ， 若 非 瑛 姑 的 指点 ， 
般 人 是 找 不 到 入 口 的 。 东 嘟 黄 沫 师 是 前 任 岛 主 ， 如 
今 已 将 此 岛 留 给 女儿 黄蓉 与 女 婧 郭靖 居住 ， 此 二 人 
的 名 气 也 非常 田亮 ， 武 功 之 高 更 不 在 话 下 。 

他 二 人 早 知 
KAERT г 
射 雕 英雄 传 一 
ЕЕЕ 
MILES A 
岛 的 独特 药丸 ， 
DEEL LE) 
AFR ° HIS 
靖 非 常 重视 侠客 
的 形象 ， 此 时 若 
道德 指数 不 差 的 话 ， 可 以 顺利 由 他 手中 得 到 ИЕ 
英雄 传 」 一 书 。 

要 是 道德 不 很 理想 的 话 ， 郭 靖 会 要 求 再 经 一 一 
修 般 之 后 再 来 ， 或 是 要 与 他 遇 明 招 ? 如 果 想 要 与 郭 
靖 交 手 ， 须 知 只 能 小 侠 一 人 上 阵 ， 而 且 郭 靖 已 得 到 
老 颈 童 周伯通 左右 互 博之 术 的 商 传 ， 一 回 可 以 连 著 
SRRZ о 而 即使 请 了 郭靖 ， 黄 其 也 会 跟著 出 手 的 
， 只 要 能 通过 过 两 关 考 验 逮 是 可 以 得 到 鼓 书 的 。 





日 此 力 郭 铺 与 黄蓉 夫妇 





要 是 拿 到 了 
EPALE PAE Aa 
以 来 此 岛 了 ， 否 
则 只 会 白 跑 一 趋 
o 进入 山洞 内 ， 
ПЕН ТБ 


О S tuna 
全 景 


























ELE 
E А | 
刀 插 入 石室 ( A ) 两 旁 的 石 孔 中 即 可 打开 狼 门 ， 进 


APJA TH MA TEIKT EAZ (B) 和 ' 贪 
BI) 一 者 (C) ° 





: AART 

#n7JBBP3 
B : FEAS 
C : BEZ7) 


看 来 又 是 那 

北 导 走 露 消息 了 
' 天 家 寺 目 前 已 . . 
聚集 了 关 风 而 至 Ú 
的 各 路 人 马 
-解决 之 后 果然 

在 大 殿 佛像 背后 
找到 上 过 城南 у 
。 п FERMANE 


ЕЯ 


久 过 的 梅 医 … 素 并 笔 脸 对 叫 法 研究 与 
喜爱 近乎 姜 迷 ， 想 必 对 这 张 旭 帖 感 当 趣 吧 ? 小 
侠 与 之 交手 过 和 后 ， 揭 言 梅 壮 中 若 有 人 能 胶 得 了 他 ， 
就 将 一 干 艺 品 奉 上 ， 果 然 :又 找 二 甘 主 去 了 。 

二 甘 主 黑白 子 酷爱 棋艺 ， 自 然 不 会 放 过 刘 仲 甫 
喔 血 棋谱 ， 相 传 此 乃 刘 仲 甫 输 给 乡下 老 媚 的 棋盘， 
黑白 子 党 肯 失 之 交 臂 ? ERRI EET ° 
Н КЕЗЕН У ° 

КЯЕЗ RMR ЛЕНЕ ВТ ° 擅长 音律 ， 过 
Ri Be gk Hh tb де ЗАНЯВ Y о KEEA 
WENE ih > БЕРБЕИТ Л, ° Зак, FHE 
一 时 口 快 提 到 要 请 地 牢 中 的 高 手 出 来 ， 但 遭 黄 锋 公 
制止 。 




































BEREE 


和 无计可施 之 
下 ， 上 暂且 走出 梅 
ЛЕ» ЕНЕ А, 
FF ° REE 
都 回 到 了 自己 的 
房间 ， 过 会 儿 正 
FEUER o 

сж 
已 得 到 地 牢 中 人 四 找 二 将 主 才 会 有 下 文 
首肯 ， 顾 意 与 小 
tt — f pe 46 T — BALSA RER Е CHE A HB 
牢 ， 地 牢 的 入 口 位 於 一 间 握 有 四 张 椅子 和 一 张 桌子 
的 房间 壬 。 
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игр ДАЛ» 
日 月 神 教 教主 任 
我 行 ， 党 年 
фи 








法 
而 将 教 中 大 权 交 
与 东方 不 败 掌理 


， ОИУ 
不 败 暗 中 策反 段 
fur АЁ ЗИ pu 
湖 梅 甘 之 底 。 

任 我 行 狂笑 的 声音 使 小 侠 失 去 知 饥 ， 醒 时 他 已 
不 见 人 影 ， 四 下 摸索 於 床 销 上 找到 吸 星 大 法 和 黑 木 
ONE o 


тени; Е Ё 入 口 ， 原 来 
梅 甘 四 友 是 奉 东 方 不 败 之 命 在 此 看 了 ， 如 今 
人 被 跑 了 竟 要 抓 小 侠 上 黑 木 岩 向 东方 不 败 请 罪 。 短 
时 间 内 ， 他 四 人 的 武功 不 致 精进 太 多 ， 落 了 败 后 已 尿 
奔 黑 木 崖 向 东方 不 败 报告 此 事 去 了 。 





加 该 得 插 实 在 的 








ДА 












‚ 上 倚天 屠 龙 ， 果然 在 明教 之 中 ， 


明 
OEE BEHSE FORK * RAE FREH 
ТТ ЕУР 


EM EMER + pil; РТИ 8428 R ЙЕ. 
际 与 恩怨 ， 完 全 出 自 他 的 险 谍 ° 


* 




















рас ы 
六 大 门派 即将 攻 
上 光明 项 乃 立 即 
ERR hik 上 
йаз A Ba pk Ñ 
IIE ° RARI 
H ° ER 
要 不 死 ， RAR 
可 以 脱胎 换 骨 了 





O 5989ж 8 


HFA SRT RHE — ДААА Рап Аша T 
firit ° 


' 回 头 在 阳 


° 外头 轴 著 一 名 明教 中 人 受伤 不 轻 ， 
以 前 阳 教 主 常 在 房间 壬 无 缘 无 故 的 滑 失 … 
教主 房间 的 床 稍 旁 兆 找 到 一 秘 道 入 口 。 














秘 道 之 中 有 
АИ › SU. 
是 明教 教主 阳 顶 
KARÎ o RAF 
找到 一 封 书信 和 
乾坤 大 挪移 心 法 
。 信 中 有 阳 教 主 
Ж, Е 
暂 摄 副 教主 之 位 


。 青 一 到 过 即 遭 到 章 一 笑 和 股 天 
误 认 小 侠 一 行 力 六 大 门派 中 人 ， 於 是 不 由 分 说 的 大 
打 一 场 。 
接著 化 解 六 
大 门派 与 明教 之 





只 好 力 项 六 大 了 门 
派 掌 门 与 一 干 教 
R ° HERBE ° 
六 大 门派 力 逐 渐 
退去 。 由於 访 教 
有 功 ， 小 侠 被 推 
举 挫 任 明教 第 三 
十 四 任教 主 尊 接 多 铁人 后 合 ， 此 力 教 主 

小 侠 当 委 出 示 阳 教主 遗书 ， 和 欲 召 谢 逐 释 任 代 教 
Ж ° 如 今明 教 大 势 已 定 ， 唯 除草 成 岩 未 除 欧 是 心头 
大 患 ， 常 言 道 罕 完 莫 追 是 错 的 ， 乘 胶 追 将 方志 上 策 


名 门 正 
жЕ 
RHE HEE 





О 力 解 光明 7 页 危机 





т Е 
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小 侠 风 摩 使 侠 超 至 岛 上 欲 接 金毛 狮 王 回 光 明 项 
， 更 料 谢 逐 即使 在 确 如 过 狂 侯 信之 后 ， 也 哲 言 一 日 
不 除 成 岩 即 不 回 中 原 的 心志 。 过 鼓 如 何 是 好 呢 ? 4% 





中 不 可 一 日 无 主 ， 难 道 要 将 成 岩 岩 来 饲 上 访 谢 逐 就 
地 正法 吗 ? 





成 宇 的 住处 
挺 偏僻 的 ， 由 光 
明 顶 一 路 往 西 北 
FIR REY ° 
ATER FJ HE, Ж 
家 之 犬 研 议 东 山 
再 起 ， 若 是 任 他 
ARMY’ EF 
HE RIMES ? 

Hš HEZE ANÎ 
ESF fb Juri gn wi ERC Ж: ++, А PIF FRE О EF 
HE • 


<| KX 


M pR E К А i ЖЕН ЖЕНЕ 2% › {iY 
HTF’ Fide RAEE ° ЕРИ 2 ñij ° 





加 ќйежваж в 


2 
= 





谢 逐 请 小 侠 得 空 时 到 明教 作客 ， 兹 致 购 屠 龙 刀 。 
S] 光明 项 < 





FREI НЫНЕ ° HETE ART {НТ 
范 右 使 说 明 小 侠 巡 书 之 后 表示 ， 明 教 立 有 规矩 ， 要 
取 此 着 者 必须 有 能 力 破 了 光明 再 火 阵 才 行 ， 此 阵 法 
是 由 光明 左右 使 和 四 大 六 教 法 王 所 组 成 的 六 合 大 阵 
。 踊 然 小 侠 有 恩 於 明教 ， 但 谢 泪 也 不 敢 因此 而 违背 
Ле ° 

但 现今 要 
所 此 阵 也 不 可 
HET ° ABR 
缺 紫 衫 能 王 一 
人 … 那 不 就 是 
ФЛЕШ 7 








ESE | 


Eza i] 
时 不 肯 答 应 ， 但 
经 不 起 小 侠 的 激 
将 之 法 乃 如 期 回 
到 光明 项 。 

FEDI 
走 后 ， 在 她 屋 中 
REIHE ° 





回 航 时 顺道 
ТЕЗЕ УАК АИ Е 
Я CH — 
IKER ` h 
牛 腰子 、 免 内 和 
狂 腿 肉 等 材料 全 
他 ， 之 后 他 果然 
H~ HRE 














IK 
Зее 


O +#13- Ж. ж 








а кела kE 


高 


将 玉 笛 谁 家 下 落 梅 拿 来 孝敬 洪 七 公 ， 他 着 
内 便 传 授 了 一 套 降 龙 十 八 学。 





别 忘 了 与 老 参 童 之 钓 ， 他 会 履行 承 诸 教授 左右 
互 博之 术 。 






也 就 立即 所 开 ， 
过 一 回 得 同时 对 
付 光明 左右 使 和 


0 这 一 仗 
得 小 心 梁 
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peciu 


КОКЕ о BREEZE ° ИЈУН Т RR 
ERT — 5 





现在 只 缺 一 本 ' 笑 全 江湖 ， 了 … 有 了 黑 木 合 牌 
就 可 以 上 黑 木 崖 ， 此 乃 日 月 神 教 悉 部 。 日 月 神 教 与 
明教 素 需 武林 人 
ESL SEE 
Жан. MAIR 
СТА Жж AS us pe 
六 大 门派 与 明教 
之 间 的 恩怨 。 现 
任 掌 门 东方 不 败 
武功 之 高 ， 售 人 
BUZ (658, tT 
是 福 是 神 ? 还是 
RTE 

HEE VY Jz E 
已 向 东方 不 败 和 和 
数 小 侠 的 不 是 ， 
如 今 碰面 份 外 眼 
红 。 东 方 不 败 正 
MODS IRF ° ERK 
行 出 现 了 ， 二 人 

-Ж БИЙ ELTA 
后 ， 任 我 行 表示 要 愤 小 侠 等 人 放手 一 博 ?! 留 点 神 
了 ， 东 方 不 败 已 杯 成 葵花 赛 典 神功 ， 而 且 又 有 梅 芷 
四 友 助 威 … 

东方 不 败 死 后 ， 任 我 行 致 购 了 笑 傲 江 湖 ， 以 感 
谢 坑 日 月 神 教 除去 祸害 。 小 全 上 前 欲 一 岗 任 我 行 手 
中 类 花 宝典 的 堂 奥 时 ， 任 我 行 表示 可 以 武力 来 取 ， 
那 就 试 试看 嘱 … 

正 要 走出 黑 木 崖 上 时， 以 岳 不 群 坑 首 的 五 峙 剑 派 
正 前 来 山头 叫 阵 ， 告 以 东方 不 败 已 死 的 消息 
名 门 正派 的 武林 大 老 竟 抢 著 要 上 笑 傲 江湖 ) 
后 不 群 更 就 指 小 侠 坑 魔 教 中 人 。 

想 当 天 五 党 
HERA f ENF Ж 
岳 不 群 戏 机 的 不 
R’ MOER 
手段 合 血 喷 人 ， 
今日 不 教训 教训 
他 更 待 何 时 ? li 
东方 不 败 都 死 在 
小 侠 手 壬 ， 过 一 
TE ДЕ, У АА 


+ 





KR J — 2e? 















O RBS 











HEI RR 
W° RERA 
四 部 天 书 且 声望 ҮМ 
达到 两 百 的 话 就 | 
可 以 回 家 壬 看 看 
анон Е 
有 张 武林 帖 ， 想 










到 过 一 阵子 的 努 Wm 
В ВО 


О 只 要 努力 玩家 看 得 见 





， 小 侠 心 壬 不 禁 人 备 感 欣 奈 。 

接著 得 靠 小 全 自己 去 打 擒 了， 入 谢 委 友人 长 期 
以 来 的 囊 助 ， 略 事 休 息 之 后 ， 独 自 往 武道 大 会 会 场 
Аж ° 


‚ 今年 的 华山 论 
你 由 少林 寺 玄 慈 
KER ° HR 
HS HTT REFN 
林 盟 主 者 得 保管 
6 5 EAH 
可 上 场 比 武 ， 直 
FMEA BERE Ik 











加 今年 要 凡 零 变色 了 


等 了 什 天 全 是 更 戎 藏 ， 小 侠 心 一 横 乃 电 上 押 台 
接受 挑 台 ， 之 后 才 陆 线 有 人 应 声 。 比 武 以 三 场 坑 一 
©, 每 胶 三 场 时 得 休息 一 回 ， 必 胶 五 输 才 能 取 
得 武林 盟主 之 位 。 也 就 是 说 ， 小 侠 必 须 连 请 十 五 位 
各 派 掌 门 才 能 启 得 今年 的 华山 论 剑 。 

趁 著 通 个 机 会 最 好 让 小 伙 修 熏 一 下 九 阳 站 经 ， 
之 前 因 篇 队伍 中 有 其 他 人 在 ， 所 以 小 侠 不 适合 修 习 
过 门 功夫 ， 但 现在 可 以 留意 一 下 ， 他 已 经 可 以 修 练 
T o 若 能 修得 九 阳 神 功 ， 因 篇 它 的 攻击 和 范围 大 ， 所 
以 在 稍 后 的 战场 上 是 一 项 利器 

上 场 的 十 五 位 各 派 掌 门 或 高 人 部 不 是 固定 的 人 
Ж, 过 得 视 小 侠 的 声望 与 道德 指数 的 高 低 而 随机 决 
定 ， 如 果 多 战 覆 回 就 会 知道 其 中 的 奥妙 。 

好 不 容易 连载 此 捷 ， 和 终 於 赢得 武林 盟主 之 位 瘟 
FFERI > EE RZ бй › НЕКИЕ Е 





















… 耶 ? RER? PERRERA ? E BE ЯН AFBIVE 
武林 盟主 … 

Ht 2? 想 想 看 有 什么 地 方 与 导 堂 扯 得 上 天保 
的 … 有 了 ! Л !! 


EJ esb 


fL JV br tb RETIN > RADE БСУ R HE 
HEP HEY ERI RE ЛЕЛЕ b ge P. iI TEE НӘ 

HUR ° ШЕЖЕ Jb] FEAMAD 48 
ган mag 
小 侠 自 己 找 去 … | 
过 位 孔 大 哥 不 仅 
ATE > Mike Hi 
IÊ bit Е 
TE ЛИ ЛЕТ 
BIER ЗЕ НЕН — 
口 箱子 之 后 ， 果 
商 出 现 一 地 下 秘 























道 。 





ISKEE 
жу БЕЖ 
F PFE RRS 
WHEW > 每 
LEG ALR 
有 一 个 iB 
表 十 四 天 








座 


别 书 名 之 首 。 逐 
一 将 各 天 叫 依 指 
示 据 上 书架 之 后 
， 左 方 的 门 开 了 “， 一 跨 入 门 内 ， 和 后 头 尾 随 跟 上 了 
大 票 人 。 








ЕА 


НЕТ IESS > 
:造化 丹 是 最 好 不 过 
了 “， 因 有 筷 把 小 命 留 住 才能 伺机 了 予以 反 上 网 。 此 刻 如 果 
价 未 修 练 九 阳 神功 的 苯 ， 那 党 是 一 个 惨 字 了 得 。 





金庸 群 侠 传 





此 外 ， 小 侠 
移动 的 脚步 也 很 
重要 ， 万 一 移动 
到 一 个 十 大 高 手 
能 攻击 得 到 的 信 
置 ， 那 就 来 不 及 Ё 
吃 药 了 。 因 此 ， 
在 移动 之 前 须 先 
算计 好 ， 站 在 哪 
个 位 证 上 可 以 确 
保 访 回合 中 会 有 状 个 人 攻坚 力 鞭 长 莫 及 。 十 大 高 手 
也 是 人 ， 他 们 也 有 体力 不 秋 的 时 候 ， 只 要 挨 到 有 人 
频频 回头 吃 药 的 时 刻 ， 那 也 就 是 电光 初 现 之 时 ° 
5# 往 祷 走 会 碰 上 南里 、 北 五 、 林 诗 














险 小 侠 。 之 后 ， 穿 过 一 道 
时 空 之 门 ， 小 侠 就 如 顾 的 回 到 了 未 来 。 
= 十 年 后 ， 
洛阳 城 的 街道 上 
仔 立 了 一 座 石像 | 
个 空前 的 传 
奇人 物 ， 他 的 手 







z | 
壬 逮 端 著 一 把 神 杖 … 不 知道 会 不 会 遭 湿 源 汕 漆 ? 或 
ж, жшт? © 
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| ER ‚ 千 万 别 漠视 它 。 
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地 球 反 抗 军 於 WEC жае HETE AE | 
Me НИИ Z B ° AS 41 PERE tb АЙ Ba Ж @ ME 4 
BH ° f PEI FA E FC HE AE AR fn i f Tt БП И FE Wik IK А 
Же ЖЛ ° FEA WEC 的 各 注意 
upi — fJ ZY ff о 

首先 ， 要 襄 用 趾 卡 机 、 密 码 艇 或 少 部 份 的 监视 
器 和 和 给 端 机 之 前 ， 须 确 训 向 报 系统 是 关闭 的 。 另 外 
' 绍 大 部 份 的 上 装置， 包括 监视 筑 和 自动 武器 兢 塔 都 
有 防 闹 导 保 访 ， 在 破 十 其 电力 来 源 之 前 ， 所 有 的 弹 4 
药 都 是 浪费 的 。 需 了 和 节省 篇 幅 ， 文 中 兹 未 一 一 提 及 





{ЕЗ 
基地 的 





行 任务 时 ， 资 料 连结 机 会 随时 传 来 反抗 军 
\， 有 些 是 很 重要 的 过 天线 素 ， 所 以 当 资 





最 重要 的 是 ， 本 会 所 提供 的 WEC 各 建筑 蓝图 
车 的 特务 等 级 之 不 同 而 有 所 出 入 。 越 
Š ' 场景 的 出 现 率 越 低 ， 有 不 少 密室 和 秘 
道 会 在 最 困 准 的 等 级 时 才 会 现 身 。 本 会 提供 的 蓝图 
ИЧ Г LOOSE CANNON j 的 等 级 所 给 型 ， 仅 4 
此 提供 参考 。 4 
эр jí ` KAFR £ t T. À P , HEE 
参与 捐血 有 运动 。 捐 血 一 袋 ， 救 自己 一 命 … 本 登 若 没 
空 ， 派 出 分 身 也 可 以 … € 
А A 入 a 
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MEIT ET 8 JJ FR HE {114 ЖОП) EAA WEC 
М ИМ ° AE RIC TER Jy A A UEA FE I 
情报 。 最 给 的 任务 是 ， ДИ ЖЕ HF TORK [P| HB PR , Af 
Bü General Maxis 接头 取得 进一步 的 行动 指示 。 


走出 电梯 A (各 关卡 之 抵 过 地 点 此 同 ) 迎面 就 
遭 到 狙 坚 ， 利 用 1 的 蒜 端 机 先 关上 位 於 二 楼 升降 机 
口 的 雷 射 光 ， 快 速 进入 房间 З 可 由 监视 器 取得 位 於 
4 的 机 器 人 控制 权 ， 好 好 的 操控 它 可 以 省 下 不 少 弹 
к ° 
f) ft 5 的 开关 可 使 升降 机 6 降下 ， 上 了 二 
楼 进入 7 ZER @r mi J P fw < ue о fF fb lt 
去 和 后， 进入 8 隔 著 雷 射 光 往 电 梯 B Ze ЖЯ МИН 
， 在 箱子 后 方 有 个 解 动 式 开 关 可 关上 8 的 雷 射 光 。 
# H Ө 的 监视 器 操控 位 於 一 楼 10 的 伺服 机 器 
人 “， 有 一 点 须 留 意 ， 过 机 器 人 不 能 遵 到 毁损 ， 它 必 
须 留 下 一 点 动力 去 压 住 12 的 地 板 ， 如 此 才能 开启 
二 楼 电梯 B 右 深 的 开关 箱 ， 打 开 它 才能 高 用 电梯 到 
“HE o MADH 11 开口 的 箱子 进入 房间 后， 由 终端 机 
多 取 一 组 密码 输入 密码 般 ， 如 此 可 由 地 板 的 图 租 内 
取得 VIR 晶片 ， 过 可 用 来 值 察 红 外线 雷 射 眼 。 
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MISSION I 

SE o 24 房 内 的 监视 器 可 打开 30 门 旁 的 开关 箱 ， 
пе ВЕЕ 30 的 磁 波 。 和 进入 25 由 升降 机 跳 
ЖИТ 26 ， 炸 开 27 MRE EEE 28 
， 过 儿 有 部 监视 器 可 以 控制 藏身 在 29 底层 储 物 箱 
内 的 机 器 人 。 

由 30 , 往 西 到 底 先进 入 31 ， 西 面 糖 有 不 雷 射 
生 眼 会 导致 小 型 榴弹 射出 ， 可 以 先 妓 掉 它 。 由 29 
LHR 32 有 部 监视 器 ， 打 开 之 后 可 己 开 
33， 门 旁 的 开关 箱 、 

їчїн 34 进入 ， 则 可 先 辟 动 角落 35 
的 开关 使 36 的 升降 机 下 降 ， 到 底层 搭 逢 
降 机 到 37 也 有 改 视 器 ， 它 同样 可 以 打开 
33 的 开关 箱 。 如 果 由 38 FF DA SRR AE 
穿 过 秘 道 到 19 + 39 RF MR ° {HH 
RARR” 38 着 面 匆 网 的 位 置 得 多 
加 探索 。 

跨 进 33 到 40 WAWR WME 
HUE CABAR ° ЕН 41 的 

- 堆 箱 子 可 找到 电力 设施 的 藏身 所 在 ， 炸 

齐 生 力 设备 才能 解决 确 塔 。 42 的 角落 壬 有 了 开 
关 可 关 掉 电梯 口 的 磁 波 ， 搭 上 C 和 电梯 前 往 三 楼 。 



































转角 1 有 两 个 开 
Юй, 左边 可 打开 2 的 


回 到 二 楼 在 13 房 内 有 座 锋 疗 站 ;和 进入 14 可 
於 门 旁 的 瓦斯 管 下 矶 找到 红色 通行 卡 ， 利 用 门 内 的 
两 个 关门 可 释放 位 认 15 门 内 的 瓦斯 和 火焰 先 解 决 
和 守卫。 由 16 跳 向 17 FEDA HERT A TT RH > 
炸 开 铁 网 可 经 由 秘 道 前 往 18 о TH > 过 儿 的 火力 
Ko BEH 15 FY FERRE A f о ME SL EE rP JE 
jh EE E W H EPIRI BEAT ? 炸 开 它们 通常 可 找到 整备 
箱 ， 但 有 蛙 壬 头 也 会 藏 著 机 器 人 。 

进入 `20 乘 升降 机 车 地 后 ， 朝 著 糯 上 21 的 开 
关 射 一 枪 使 22 的 升降 机 下 降 ， 升 上 来 之 后 跳 过 
21 有 两 只 整备 箱 ， 炸 开 , 23 的 铁 岗 有 秘 道 通 往 另 
一 房间 ， 但 此 刻 有 面 磁 波 凋 描 住 ， 只 要 回头 将 房间 右 饮 则 能 
内 的 电力 设备 爆破 即 可 除去 * 关 掉 3 的 磁 

回 到 长 廊 在 24 PER E FE BLES A ЕЧ Dî, 波 。 先 进入 2 
器 ，… 它 被 一 道 防 总 层 保 护 著 ， 所 以 不 饥 所 伤 ， 必 须 炸 掉 电力 设备 后 再 
先 破 韦 左 侧 的 电力 设施 才能 解除 它 的 武装 < 在 进入 解决 4 的 确 塔 ， 利 用 5 
24 之 前 可 瞧见 斜 对 面 25 门口 有 一 著 白 色 工 作 服 的 监视 器 可 打开 6 的 房 门 。 
之 人 ， 最 好 先 解决 他 。 二 售 伙 动作 奇怪 无 比 ， 万 一 跨 进 6 以 后 可 是 危机 重重 
被 他 抢先 一 步 去 破 二 25 的 开关 ， 那 就 得 再 息 上 ，7 房 内 有 充 能 站 ， 北 面 糖 上 有 开关 可 打开 10 ° 
23 的 秘 道 才 行 。 8 的 终端 机 有 和 组 密码 能 打开 9 的 房 门 。 和 进入 10 以 
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机 已 有 了 反应 ， 而 19 > 20 和 21 三 处 雷 射 光 也 
已 除去 。 搭 上 ,18 的 升降 机 一 路 到 22 打开 开关 使 
23 CHRIS ° DRA 24 再 炸 开 东 面 的 铁 
#89, 由 秘 道 出 25 ， 26 是 座 充 能 站 ' 而 27 还 有 


和 后 也 不 好 受 11 的 架 上 有 关卡 ， 破 霹 12 的 电力 
СРЕЗ 的 自动 武器 。 EIA 14 FE 
机 打开 15 ， 但 须 确定 警报 系 绩 是 关闭 状态 ° 

和 进入 15 之 后 先 利用 16 (ЧЕБЕН 17 的 
ШИЕ, ЖЕРИ 17 的 电力 说 施 除去 18 自动 武器 的 防 
ЖОЙ o AREKE НИДА, 19 N EASI 
动 式 开关 可 站 天 掉 19 Пеле о HEA 19 #6 + MUI 
JH AK BH HAAHI rH UN E BUE f ЗА УЙЛИ ЕР 
料 机 则 有 密码 可 打开 电梯 D， 由 此 电梯 升 上 四 楼 o 


EMH 
角落 28 FDPIR THLE , FHM Ee HIBE. 
HREF ° KEH E (fJ FEE ИГЕ E] HER e 





ЖЖ —BEWutrt& ER ° AE lh 1 时 得 留意 来 自 两 
EK JIAO 2 WARE BOR oS} DI FE PFE FY TE TTK 
施 才 能 对 付 自动 武器 和 炮塔 。 越 过 З 的 雷 射 光 到 2 
有 整备 箱 ， 若 打开 旁边 的 开关 ， 则 4 的 地 面 会 冒 出 
另 一 座 确 塔 

5 的 笨 端 机 有 密码 可 打开 6， 但 炸 开 7 的 秘 道 
也 可 以 由 8 穿 出 。 炸 掉 位 於 角 落 9 的 电源 可 关闭 地 
板 上 的 方 格 形 电 胸 ，10 的 开关 能 关 掉 11 的 雷 射 
GK o ЖЕЕ РИ Ө 的 电源 时 也 可 顺势 炸 开 一 条 东 面 的 
秘 道 ， 内 有 装备 箱 ， 此 秘 道 只 与 和 人口 处 的 电梯 相 接 
ЕИН + 

12 PAREHA E ° {HRB 6 РАП 
ERRI о MIRAI Л r sk EE BE Ba A ҢЫ IR FEY 
一 组 新 的 密码 ， 过 才 开 得 了 12 о MEF 13 的 
资料 机 能 打开 14 HGHG > Mi 15 的 监视 器 则 能 使 
16 的 升降 机 下 降 。 要 到 17 MAPE > {Нш 
18 “可 得 由 光 桥 上 小 心 的 跳 了 。 

MEHE SLI 的 设备 之 后 ， 20 的 门 就 开 
Т, 而 上 门 内 的 监视 器 则 能 打开 21 ° ЖД. 22 炸 掉 
左 侧 的 电力 即 可 关闭 传送 台 前 的 磁 波 ， 踏 入 传 适 台 
就 能 结束 过 赵 任 务 " 





走出 电梯 门 先 别 动 ， 仔细 观察 一 下 四 周 的 环境 
。 杰 身 向 工 先 打 挤 糖 上 的 监视 镜 ， 往 下 再 格 掉 一 个 
雷 射 眼 o FY 2 炸 掉 一 桶 型 电源 后 ， 再 向 西 打 烽 雷 
射 眼 劳 兆 的 榴弹 射出 器 。 不 芝麻 做 的 话 ， 和 后 打 可 想 
而 知 ° 
配角 .3 的 糙 上 有 资料 机 可 使 4 的 三 角 柱 反射 器 
现 身 ， 对 著 它 开火 ， 它 可 以 将 子 强 反射 往 5 的 开关 
而 关 掉 6 的 雷 射 光束 。 在 7 的 房 内 打 掉 一 堆 箱 子 可 
拿 到 黄 卡 ， 过 可 用 来 打开 8“。 
Ж А. 8 AMME 9 HER ABU pti Е + AMI 
降 机 已 经 故障 不 堪 使 用 。 进 入 10 取得 红 卡 再 进入 
11 ， 先 往 东 利用 房 内 的 监视 器 12 控制 外 头 的 一 
部 机 器 人 清除 一 些 障 厂 。 跨 过 13 的 雷 射 光 打开 鉴 
视 器 使 14 的 传 途 台 开 始 动 作 ， 由 14 HRE 15 
， 在 动身 前 须 防 秀 由 16 射出 的 榴弹 。 
上 前 打开 17 的 三 个 开关 现在， 18 的 升降 
@ @$ ——- 
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任务 很 泣 单 ， 找 到 一 座位 诊 四 楼 的 电梯 站 与 反 
машка + J 
























厂 撕 住 走道 ， 与 男 一 头 20 是 不 相通 的 。 

进入 13 没 痪 步 就 有 很 多 陷阱 15 的 终端 机 
有 16 保险 本 的 密码 ， 概 中 有 和 红 卡 。 17 夹 壁 中 的 
开关 可 打开 18 ， 内 有 充 能 站 ， 而 终端 机 也 有 一 组 
密码 。 电 梯 门 口 有 道 磁 波 19 H , 而 20 的 门 现 
在 已 大 开 了 。 

ЖЖ 20 Ш —КЕ ЗЕЙ, ЭВ 
2 的 开关 21 可 打开 22 > 23 有 道 磁 
Y 波 须 输 入 18 房 内 答 端 机 的 密码 才能 滑 
除 ， 而 另 一 个 开关 则 能 除去 电梯 口 19 
的 磁 波 。 

由 24 的 传 次 台 到 25 时 ， 最 好 先 
值 测 一 下 过 附近 的 红外 和 线 雷 射 眼 位 置 ， 
26 会 有 榴弹 射出 ， 传 次 台 C 会 到 过 五 楼 
的 一 处 秘 室 ， 那 儿 有 补 输 品 和 新 武器 。 取 得 之 后 循 
原 路 回 到 电梯 了 B 再 前 往 二 枫 " 






由 传 泛 台 抵 迷 时 位 於 三 楼 ， 扳 动 1 的 开关 打 
BB 2， 往 前 可 叭 见 通 道上 有 不 少 开关 ， 对 於 妆 身 未 
明 的 开关 最 好 别 去 础 解 ， 有 很 多 是 用 来 辟 动 随处 可 
БИЙИНЕ е 

由 3 РЕЛЕ 4 的 升降 机 到 一 楼 ， 再 搭 5 的 
升降 机 到 平台 上 ， 关 掉 问 门 镇 紧 6 通道 口外 浊 的 瓦 
斯 。6 的 右 方 有 开关 可 天 并 通 道内 闭 上 的 电源 。 往 
ALEVE 7 有 装备 箱 。 ` 

8 门 内 的 监视 器 能 关 掉 9 的 雷 射 光 ， 进 入 9 往 
左 侧 到 10 吝 动 开关 可 打开 11 ° EA. 11 之 后 先 
往 北 到 12 ， 过 个 开关 可 打开 -13 ， 左 侧 14 有 障 





走出 电梯 后 须 留 意 背 后 1 的 粮 内 会 冒 出 自动 武 
器 RE ETI EERE o REMI EHR A 
找 出 红外 绪 雷 射 眼 的 所 在 ， 引 爆 它 才能 再 天 掉 2 的 
雷 射 光 。 

ПРУ 3 可 关闭 升降 机 4 和 后方 的 瓦斯 ， 进 入 5 之 
和 后， 前 方 的 传 逃 台 6 背后 的 凋 面 也 会 打开 。7 的 监 
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视 器 可 控制 二 楼 8 的 机 器 人 ， 而 9 (JW: 
视 器 则 能 操控 同一 房间 内 的 机 器 人 , 
过 一 个 局 力 较 足 ， 火 力也 较 强 。、_ 

下 来 二 楼 后 ， 往 东 贴 近 10 HJ 
近 的 半壁 搜索 ， 门 内 有 一 开关 可 打 
开 10 s HEA 10 先 以 较 强 的 火力 
炸 掉 三 处 11 的 紫 置 ， 以 锡 遭 到 污染 
， 最 好 能 由 机 器 人 代劳 。 路 在 12 的 屏 
风 ， 前 利用 底 端 的 儿孙 放 入 蜂 时 炸弹， 直到 
将 全 部 的 电力 设施 拱 毁 高 止 ， 如 此 可 解除 13 输 
RMR PAGNA BREIE o Ы H YE REXE SK 
= + ВАА Д TI THE BI EDA HUI D RZF PEIE 
吧 ? ИЖЕ 2841: EEK WE? ! 

如 果 由 14 的 升降 机 登 上 三 楼 ， 记 得 扳 下 角落 
15 的 开关 以 消减 16 HE ° MAE 17 REBAR 
则 能 除去 18 MIIN = ЖЕРЛЕ ВЗА) УЕА, 
191, 20 的 开关 可 关 挤 ?21 的 雷 射 光 ， 跳 上 22 
的 由 夫人 带 后 着 导 致 瓦斯 管 富 出 火焰 的 医 ， 23 右边 
W А7 ЗВ TOH 23 ， 利 用 23 WI 
阅 由 可 以 再 逐一 的 天 撩 过 些 火焰 ° 

由 22 一 路 传动 到 24 时 先 别 往 25 的 方向 跳 
F ° AB 25 的 门 须 用 红 卡 才 打 得 开 o MR EREE 
F 的 靖 ， 也 须 留 意 别 破 志 四 周 的 箱子 ， 否 则 会 跳 不 
回 24 (ЖЕЙ е IEEE 26 时 ， 首 当 其 
КДЕ HEWAN o 

GRMS 27 WRITE У 28 , g 
由 28 可 走出 34 回 到 输 途 带 的 另 一 头 。 31 有 部 
监视 器 可 操作 位 於 三 楼 一 阳 30 祷 的 机 器 人 ， 同 时 
， 30 屋内 的 此 储 箱 中 有 红 卡 ， 而 资料 机 则 有 密码 
用 来 打开 28 。 如 果 28 的 门 已 经 打开 ， 那 就 别 再 
往 密 三秋 输 入 密码 了 ， 否 则 会 导致 28 的 门 永久 性 
的 关闭 ° 

МИЗ ЭЗ 的 雷 射 光 往 32 的 前 动 式 开关 射 一 栓 
可 消除 雷 射 光 ， 之 后 再 由 角落 的 传送 台 前 往 四 楼 的 
E R ° 


Е 


ФЕ A Gala e ҮТ SF fA 1 的 箱子 找到 开关 
， 它 可 以 打开 2， 转 动 2 的 关门 可 天 掉 3 的 火焰 。 
ЗН Ва CISA А.Я НЕ ° 8838 4 MAFF A4 BE 
天 打开 5， 屋 内 糙 上 的 开关 会 并 阴 糙 上 的 电源 ， 而 
监视 器 则 能 打开 6 的 门 。 往 北 经 过 7 在 8 的 房 内 有 
医疗 包 ， 若是 先前 由 二 楼 的 输 途 带 传动 的 话 ， 就 是 


* 





ЛЕ IY D HK ° 

进入 6 由 升降 机 9 FE ЕШ , WERTE rh tuta hs 
之 后 ， 炸 掉 10 的 铀 网 ， 往 下 射 中 开关 和 后 可 打开 秘 
室 11 ， 过 儿 就 是 先前 由 一 楼 传 途 来 的 地 方 ， 如 果 
此 刻 想 回 到 一 、 二 或 三 楼 的 蔬 ， 过 是 唯一 的 途径 о 

12 的 装备 箱 中 有 黄 卡 ， 如 果 箱 子 已 被 莉 烟 的 
MEN’ 13 的 角落 壬 还 有 乙 只 。 措 14 的 升 
降 机 到 四 楼 后 先 使 用 黄 卡 进入 15 > 16 的 架子 上 
有 蓝 卡 ， 而 架子 旁 的 监视 器 则 能 打开 17 ° HEA 
19 可 取得 武器 ， 线 到 20 的 架子 上 也 有 蓝 卡 ， 可 
用 来 打开 21 ° 

往 北 进入 .17 ， 利 用 房 内 的 监视 器 可 开店 位 於 
五 楼 的 秘 室 18 ， 而 当 由 14 的 升降 机 回 到 五 楼 时 
， 着 儿 又 聚集 了 一 大 票 人 。 和 进入 18 要 下 四 楼 之 前 
先 有 个 心理 准备 ， 过 儿 不 是 普通 人 能 来 的 … 但 不 来 
хт 

22 ”有 了 开关 可 除去 23 的 磁 波 23 的 监视 器 
则 能 天 掉 24 和 电梯 前 的 磁 波 ， 筑 进 电 梯 就 能 千 束 一 
Е o 





过 一 回 的 目标 是 到 三 楼 找到 TGT ( Tube- 
way Guidance Terminal ) 站 输入 资料 
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EKE 2 4F PREA ИШ A n P| К ж > f4 
落 1 BE ЙИТИ ЯН ñh ° EETA 2 的 监视 
器 关 掉 З 的 雷 射 光 ， 走 出 3 АЛЕ ЙИНЕ 
妹 雷 射 眼 ， 炸 掉 左 删 的 电力 才能 解决 糖 上 的 武器 。 

解决 5 的 机 器 人 和 后 搭 上 升降 机 可 拿 到 6 的 装备 
Ho 行走 至 此 路 线 一 分 需 二 ， 但 上 了 二 楼 之 后 又 会 
殊途同归 。 若 是 炸 开 西 凋 7 的 秘 道 ， EIRA 8 有 风 
局 ， 以 致 步伐 有 点 逻 缓 "分 别 打开 9 两 侧 的 开关 可 
打开 秘 室 10 > 10 的 开关 则 另 打开 11 ， 屋 中 的 
余 端 机 有 密码 ， 毁 掉 屋 内 的 电力 则 能 关闭 阶梯 的 电 
网 和 12 TOES REE ° 

输入 密码 在 13 的 密码 般 可 取得 蓝 卡 ， 过 可 打 
BB 14 ， 屋 中 有 厌 卡 可 打开 7 ， 而 终端 机 则 能 关 
掉 15 和 16 的 磁 波 。 进 入 17 之 后 如 入 网 险 之 境 
， 须 得 保重 。 18 门 内 的 开关 19 可 除去 20 Wah 
的 防 芒 层 ， 线 到 克 塔 和 后方 启动 开 关 可 打开 21 的 磁 
波 ，21 AE FE > KER EEN 
22 的 雷 射 光 。 炸 开 23 秘 道 通 往 24 ”打开 25 
走出 门 外 即 到 了 二 楼 。 


如 果 不 进 入 7 的 秘 道 而 往 南 走 ， 那 度 焉 责 _26 28 


的 开关 可 打开 27 ， 炸 掉 一 屋子 的 电力 才 对 付 得 了 
Was o FETE 28 的 开关 可 关闭 29 的 磁 波 ， 磁 波 


和 后 的 终端 机 可 打开 30 ° 31 
闵 上 的 三 个 开关 中 只 有 一 个 可 
打开 32 的 门 ， 另 两 个 开关 会 
遭 来 横 神 … 究 竟 是 哪 一 个 呢 ? 
过 可 不 一 定 喔 … 

БЕР 33 在 桌 上 找到 红 卡 
， 过 可 以 打开 34 的 大 门 ， 但 
是 先 得 跑 到 束 头 35 MR 
除去 磁 波 之 后 才 进 得 了 34 ° 
过 借 大 的 房间 内 只 有 一 个 惨 字 
JE LAN ANR E П 





， 往 36 的 箱子 跳 上 台 ，, 在 
堆 箱子 后 方 有 个 开关 可 打开 
37 ЇЗ ЖА ИЕ 38 。 打 开 和 终端 
机 开户 39 之 人 后， 再 由 升降 机 

BEDE E = 

进入 39 {ЕЛКЕ Ер ¥ 
射 器 ， 进 入 40 之 后 ， 先 到 44 
屏风 和 后 方 眉 动 右 侧 的 开关 打开 42 的 
密码 又 ,将 41 和 终端 机 的 密码 办 入 42 
TRW 43 RE o U EY FE E E 
HOA ҮА MRE ИН E E ° 44 屏风 和 后 方 左 侧 的 
开关 可 关 掉 它 。 

由 43 MRE 45 可 省 下 路 程 ， 一 劳 的 监视 器 
可 关 掉 磁 波 ， 打 开 糖 角 46 的 开关 除去 阶梯 口 47 
的 雷 射 光 之 后 ， 上 了 阶梯 就 是 二 楼 "不论 是 由 哪 休 
路 线 ， 现 在 可 是 会 合 了 “。 

48 ”门口 有 堆 箱 子 撕 著 ， 层 内 的 监视 器 能 操作 
49 “的 机 器 人 ， 49 的 屋 角 膛 有 个 圆 般 在 地 板 上 。 
往 北 若是 角 动 电眼 或 地 板 开 关 的 话 ， 50 和 51 Ж 
会 跑 出 机 器 人 来 。 利 用 52 的 终端 机 除去 53 的 雷 
射 光 ， 同 时 前 方 地板 上 也 会 冒 出 一 座 确 塔 。 54 地 
板 上 的 铁 网 不 很 牢靠 ， 最 好 别 走 到 上 头 。 扳 开 55 
的 开关 使 左 方 的 秘 室 现 身 ， 炸 掉 壬 头 的 电力 可 去 除 
56 的 雷 射 光 。 或 者 是 打 烟 57 的 箱子 ， KH 

















58 的 角落 壬 有 开关 可 打开 59 > ЖЕД. 59 扳 
ТЕНИП РИ 60 和 65 两 处 磁 波 。 和 进入 60 有 
座 充 能 站 ， 左 侧 的 角落 63 有 了 并 了 天 可 打开 64 ， 而 
61 的 监视 器 则 能 打开 , 62)。 回 到 62 屋内 除了 医 
闻 站 外 还 有 黄 卡 ， 如 果 不 想 走 这 路 的 话 ， 64 屋内 
的 架子 上 也 有 黄 卡 。 俩 用 黄 卡 进 入 65 MTR HA 
Bf B yt Н 。 


ЖШШЕ F, DA Е ЕУ ЖЕ 8109 5 541 
РАА 
MJ tst + TO DINE IG ИВР ЗЇ 
o REDD 4 的 开关 打上 朋 5 f EA 5 之 后 在 成 堆 的 箱子 
MHRI: ЖЕРИ Н 6 穿 过 秘 道 进入 7 ° 

屏风 后 方 8 的 业 上 有 资料 机 和 开关 》 而 左边 的 
小 几 上 则 有 蓝 卡 。 资 料 机 内 有 密码 可 打开 9 > 而 开 
关 则 会 使 屏风 形成 一 密闭 式 的 斗 室 ， 只 有 透 过 开关 
右 方 的 蓝 色 庄 卡 机 才能 再 打开 屏风 。 所 以 ， 藻 是 在 
未 取得 蓝 卡 或 是 警报 系统 未 关闭 的 情况 下 ， 去 碰 角 
道 个 开关 将 是 非常 危险 的 事 。 

同时 ， 此 地 路 各 也 是 二 分 需 二 ， 帕 然 目 
буни В > tige me CHI ° 






先 看 看 往 北 的 路 线 吧 … 10 的 走道 上 有 成 排 的 
发 射 器 ， 来 到 (11 时 ， 西 面 的 发 射 物 撞 又 东 面 的 开 
天 后 会 打开 12 ， 12 Рт HERRE 
能 打开 13 ° 
JU#k-F3E A 14 + 15 和 16 44~ FETO ° 
炸 掉 15 {4& 70 ЙЇ 71-# ПЕЙ > ТА RENEE 
方 的 开关 则 能 除 掉 项 端 19 升降 机 前 的 雷 射 光 ° 
17 ”的 终端 机 可 使 18 的 光 橘 现 身 ， ИЗ 2 RHEE 
状 的 光 橘 爬 上 尺 头 到 过 顶端 ， 利 用 19 的 升降 机 著 
地 和 后 才 进 得 了 控制 室 。 径 端 机 中 有 密码 可 输入 柱子 
上 的 密码 般 以 打开 20 ° 21 的 监视 器 可 天 掉 雷 射 
光 ，22 正 是 TGT Ж ° 
过 时 候 打 开 资 料 连 千 机 与 上 校 速 允 ， 之 后 ， 上 
校 会 设法 打开 23 的 一 道 糖 ， 站 开局 出 口 24 门 旁 
的 开关 箱 。 
现在 ， 回 过 头 再 瞧 瞧 另 一 条 路 线 … 往 南 进 入 9 
之 后 ,在 25 找到 一 个 开关 打开 26 ， 27 是 座 充 
能 站 ， 而 在 充 能 站 右 侧 有 个 被 遮 住 的 开关 ， 它 能 打 
BB 28 > 28 门口 的 监视 器 可 天 掉 50 的 磁 波 ， 
50 义 上 的 资料 机 有 和 密码 可 使 29 RRRA ER ° 
由 29 HERE 30 时 可 瞧见 一 屋子 的 电力 设施 
， 31 的 开关 可 除去 32 的 雷 射 光 ， 33 Wi 
内 有 武器 , FA K ki 
机 有 密码 可 使 34 的 
RRRA ШЕШ 
HRE 29 > 
踏 在 35 门 
口 的 地 板 上 即 可 
BAPI’ WME 36 
自动 开关 打开 
37， 37 RAM 
监视 器 可 打开 
38， 39 的 角落 
有 上 处 地 板 图 经 。 
40 门口 的 监视 器 
可 关闭 16 ЇН, 
ЖА 40 有 不 少 地 雷 和 漂 
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FHKE › Wú AM LEA Et ЖЫН EE > 还 是 先 值 
调和 红外 和 缚 雷 射 眼 站 逐一 又 破 需 妙 。 进 入 41 之 后 ， 
所 有 的 动 丰 此 与 另 一 路 线 相 同 。 

走出 23 ЗЕТ 24 + 立 於 地 点 42 之 人 身上 
有 蓝 卡 可 打开 43 ， 短 短 的 一 段 路 可 有 不 少 埋伏 。 
44 门 净 的 开关 开 的 是 45 > 45 房 内 的 短 端 机 才 
能 打开 44 ° 46 的 开关 能 除去 47 的 雷 射 光 ， 
49) 的 电梯 口 有 密码 租 … 忘 了 上 校 说 的 密码 啦 ? 没 
ШИЖ ° 870 48 的 资料 机 也 有 … 


称 於 回 到 基地 了 过 一 趋 任务 必须 找到 位 礁 二 
楼 的 МАС ( Network Access Terminal ) > f 
从 LMC 安全 防 絮 系统 下 载 反抗 军 战 俘 的 档案 。 


1 的 开关 可 打开 2 的 开关 箱 ， FM) 2 可 除去 3 
的 雷 射 光 。4 的 开关 可 打开 5 的 开关 箱 ， 议 动 5 可 
打开 6。 和 进入 7 之 后 条 到 8 的 角落 由 保险 杷 中 取出 
蓝 卡 再 打开 9“。 

9 门 和 后 的 走道 上 会 出 现 两 个 机 器 人 ， 10 17 
个 地 板 图 盘 内 有 和 红 卡 。 使 用 红 卡 进入 11 ， 14 
的 门口 有 道 磁 波 ， 打开 12 桌 上 的 终端 机 可 除 掉 
14 的 磁 波 和 137% 





















НИО Е Е ° REH 14 门 内 的 电梯 B 到 
Ho 

EHAR — МЫН Z t 15 的 升降 机 上 
= MABE 16 ERR (MER 
апус G о а 16 再 到 二 楼 后 + ЕИ 17 的 
电力 解除 18 WAI (4 19 会 跑 出 好 玖 个 狠 
{КЖ ° 19 REPARTI GE 20 的 传 途 台 开 始 动 
作 东 打开 22 ° M 20 PRAF 21 即 可 进入 22 拿 
到 一 把 新 武器 。 

ПЕШИН 23 打开 24 ° 25 Пла PARN TIT 
开 26， 和 进入 26 之 后 Зл 27 
有 并 关 人 能 天 掉 28 的 雷 射 光 。 29 有 道 磁 波 ， 只 要 
ha зо 的 电力 设备 即 可 除 掉 它 ， 而 30 41-1147 
开关 可 以 关 掉 31 的 磁 波 。 

32 ”有 个 开关 被 箱子 撕 住 ， 襄 动 它 可 辣 时 性 的 
使 33 的 磁 波 消除 ， 掌握 时 机 炸 掉 33 TIME) 
即 可 导致 34 和 35 的 两 处 雷 射 光 间 歇 性 的 消除 。 
越过 雷 射 光 到 36 WBF 37 DAM ° f 
梯 C 可 到 过 二 楼 南 区 。 


电梯 旁 的 开关 1 可 关 掉 2 糖 上 的 电源 ，3 的 桌 
FARF?’ 4 M5 的 走道 问 有 两 不 自动 武器 。 用 红 
卡 进 入 5 之 后 ， 按 下 6 的 开关 除去 7 WIRI > WEN 
7 的 电力 即 可 除去 8 的 两 道 雷 射 光 ， 但 地 上 埋 有 地 
雷 。 9 的 磁 波 和 后方 有 假 的 
电力 设备 ， 它 会 现 出 
机 器 人 的 原形 。 

由 10 
升 上 三 楼 ， 
11 也 有 一 
整 排 电力 设 
人 备 。 进 入 12 

时 可 得 小 心 了 ， 贱 
然 必须 破 培 东 兆 的 两 
HR E7 # e Wk hu pd IB 85 
两 处 糟 角 的 自动 武器 ， 而 且 
膛 得 炸 开 一 堆 箱子 才 进 得 了 
13 ， 但 因 13 EPI FE WR ° 
ЖЕДЕ. k JJ 3538 Jar ҮЕ 
EE HOM Г ° ИЖ 13 之 后 ， 门 会 再 
度 关 上 “， 过 时 基地 的 上 校 会 传 来 一 组 密码 ， 将 
它 输入 14 的 密码 租 即 可 再 度 打开 13 ° 
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进入 15 FRAG HIE 17 > 
要 是 掉 入 三 楼 的 刻 可 经 由 升降 机 再 回 到 
ЖА Е о 炸 掉 18 的 电力 即 可 除去 ”17 
的 雷 射 光 ， 和 进入 19 时 先 侦察 一 下 红外 妹 
雷 射 眼 的 位 置 茧 除 挤 它 ， 否 则 一 旦 钥 动 警报 
Їй, 21 的 地 板 会 作 满 志 网 ,而 20 E 
力 设备 则 会 出 现 防 体 性 的 雷 射 光 。 万 一 成 了 
事实 ， 只 要 朝 22 的 篇 动 式 开关 射 一 枪 即 可 
关 掉 20 雷 射 光 ， 灯 而 将 20 的 电力 破 赴 即 
可 除去 地 板 的 电网 

22 糙 毛 还 有 一 个 开关 可 户 动 23 的 光 
Hi EU 24 局 动 开关 可 关 掉 二 楼 25 、 26 
和 27 ZRI > 28 EAEI > HTT 
29 的 箱子 底下 有 黄 卡 ， 它 适用 於 30 f4 
的 保险 杠 o 31 的 开关 被 箱子 描 住 ， 它 可 以 
PERI 32 的 开关 箱 。 电 梯 DD 可 以 前 往 二 楼 北 区 ;但 
要 进 志 梯 前 须 留意 门口 的 地 板 开 关 ， 它 会 解 动 来 自 
ҮЧИН ЙЯ e 








换 磁 波 的 位 置 * 

TERS 1 的 两 个 开关 可 关 掉 2 和 З #4 F trJ t Wi 再 搭 8 的 升降 机 上 二 楼 ， 开 关 .9 可 天 掉 10 Ж 
' 4 有 一 座 充 能 站 。 措 5 的 升降 机 到 一 楼 ， 过 儿 玖 上 的 电源 ， 而 10 左 侧 的 开关 则 能 变换 11 ATE 
不精 面 的 电源 全 由 电力 设备 所 供应 ， 只 要 破 霹 电力 的 传动 方向 。 炸 掉 12 的 电力 能 去 除 一 楼 13 阶梯 
即 可 解除 。 开 关 6 可 除去 7 的 磁 波 ， 但 会 反覆 的 变 口 的 雷 射 光 。 12 右 方 的 终端 机 有 密码 可 用 来 打开 


* 
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14 ОТОТ + {Н 14 前 方 的 地 板 有 
开关 会 使 北向 射出 暗器 。 

由 13 起 上 三 楼 到 15 时 ， 用 黄 末 可 消除 15 
的 雷 射 光 ， 但 业 兆 有 电眼 须 留意 防 秀 ， 它 会 导致 
16 ЙРТ AE MEA = 所幸 有 两 局 17 
的 门 是 相通 的 ， 正 好 可 以 避 开 地 板 上 的 电网 。 18 
的 监视 器 能 操控 位 於 一 楼 19 的 确 塔 ， 夭 由 它 可 以 
先 解 决 一 些 人 。 要 进入 20 之 前 也 须 留 意 西 糖 上 有 
个 发 射 器 。 

拱 21 的 升降 机 到 一 楼 ， 25 的 开关 能 打开 
26 ,的 开关 箱 ， 氛 动 26 可 打开 27 的 秘 道 ， 另 一 
端的 28 有 了 开关 可 打开 ， 但 是 到 了 28 时 会 出 现 
29 磁 波 揣 住 来 时 路 。 另 一 个 方法 是 由 22 进入 ， 
REBR 23 (01172), 24 就 会 开局 。 不 管 是 由 
24 或 28 进入 ，30- 的 关门 可 关 掉 31 的 火焰 ， 
到 28 附近 时 若 角 动 警 报 也 会 出 现 电 移 * 

再 搭 32 升降 机 上 二 楼 之 后 ， 先 南 跳 过 一 条 裂 
ё у 33 有 了 开关 能 打开 34 的 开关 箱 冰 使 35 {Ж 
АЕ ° i 35 传 次 到 36 F> RTT BRNE 
关 掉 眼前 的 磁 波 37 有 座 器 疗 站 。 现 在 可 以 由 
38 到 一 楼 再 由 .39 上 二 楼 ， 或 由 36 ARAM 
的 瓦斯 管 足 进 41 会 比较 省 事 。 由 40 也 可 以 跳 上 
另 一 端的 瓦斯 管 ， 角 落 42 则 有 充 能 站 ， 43 
的 箱子 底下 有 地 板 圆 艇 。 

回 到 35 Ze’ HM 34 打开 44 ， 
一 进入 就 触动 警报 致 46 的 地 板 上 出 现 一 
大 片 电网 。 糖 角 有 并 天 可 打开 45 ， 设 法 
KESE 45 的 电力 即 可 关闭 电 疯 。 站 在 ”47 
朝 48 的 开关 射 一 枪 关闭 47 的 雷 射 光 ， 
进入 49 #6, 50 的 开关 可 打开 51 ， 打 
BB 52 的 光 橘 到 53 ， 再 捐 动 开关 打开 
54 的 光 桥 ， 过 儿 有 部 监视 器 可 打开 55 
的 门 。 

HEHE 56 ЖАҢ ТИЙ ° IPE 57 
ЖН РКИ, 58 的 栏杆 上 有 红外线 雷 
HIR’ EEE 59 的 监视 器 被 雷 射 光 所 包 
‚ 唯 有 破坏 雷 射 眼 才能 除 掉 它 。 打 开 
59 的 监视 器 就 能 获取 反抗 军 战 俘 的 资料 
， 与 基地 连 线 之 后 会 打开 62 和 63 两 道 
门 。 

БОЮ 60 ЖЕЛ, 62 之 前 ， 在 
61 ЖЫЛЖИ ° HEA 62 Jak ih 
64 的 开关 消除 电梯 口 65 的 雷 射 光 ， 而 
66 桌 上 的 蓝 卡 则 正 是 出 口 之 答 。 


饶 然 得 知 载 仓 的 资料 ， 那 势必 得 展开 拯救 行动 
了 。 资 料 题 示 ， 两 位 战俘 被 关 在 四 楼 的 牢房 


FB 1 的 雷 射 光 ， 左 侧 2 和 3 的 警报 分 别 坑 右 
侧 4 和 5 的 电力 所 保 芒 。6 的 地 上 有 两 块 圆 形 的 地 
板 开 关 ， 随 便 放 读 任何 物品 於 其 中 一 块 上 头 ， 再 了 内 
上 另 一 块 时 即 可 打开 7 的 门 。 

8 的 架子 上 有 和 红 卡 可 打开 9“， 房 内 的 终端 机 有 
密码 可 打开 10 ， 而 桌 上 的 缘 卡 则 能 打开 下 方 的 
11 ， 11 屋内 有 两 具 自 动武 器 和 电力 届 备 ， 知 道 
怎么 做 吧 ? 进入 12 由 和 终端 机 获取 密码 打开 13 的 
保险 要 得 到 黄 卡 ， 用 黄 卡 进入 14 再 由 15 的 终端 
机 得 到 密码 以 打开 16 (Jf MW ° 

17 有 座 医 疗 站 ， 和 进入 10 {ЕЧ BT É 
动武 器 ' 和 电力 设施 就 在 左 侧 的 角落 壬 。 扳 动 18 的 
开关 除去 19 的 雷 射 光 ， 20 屋内 的 保险 杷 中 有 类 























Ë , EERIE AIP 。 22 的 箱子 后 面 
有 道门 SPIP AC T E BABA TI FT BH, 23 + WN 
23 рни? 77 п 31 糖 上 自动 武器 的 防 蔽 层 
° 23 门 旁 有 个 密码 盒 可 打开 地 板 上 的 图 租 ， 内 有 
武器 ' 但 好 像 没 有 密码 不 是 ? 没 关 傈 ， 只 要 打开 身 
上 的 DATA PICK 就 能 解 开 密码 ， 过 个 秘密 武器 非 
必要 不 要 轻易 使 用 ”否则 在 紧要 关头 就 没 得 用 了 “。 

ФИЛИ СЕА. 24 之 后 先 炸 毁 25 的 电力 以 消 
ER 27- 门 前 地 板 上 的 电网 26 的 资料 机 有 密码 可 
输入 27 门 旁 的 密码 盒 以 关 掉 磁 波 。 28 的 箱子 后 
方 有 一 开关 可 打开 29 的 密室 ， 内 有 装备 箱 。 

进入 27 扳 动 30 的 开关 打开 31 的 磁 波 ， 到 
32 时 ， 门 内 会 出 来 一 个 人 ， 过 人 身上 有 黄 卡 可 再 
打开 32 。 32 屋内 的 桌 上 有 夭 卡 可 打开 44 ° i 
33 左 方 的 终端 机 则 能 除去 33 ORAM ° 
方 的 终端 机 能 使 传人 适 台 生效 ， 但 先 不 要 使 传人 适 台 发 
生效 用 ， 瞧 上 见 角 落 有 堆 箱子 喝 ? 在 箱子 合 方 还 有 个 
开关 能 打开 传 泛 台北 面 的 糖 壁 ， 使 得 跨 遇 和 传 迁 台 能 
ЖЕЛ, 347 而 .34 也 有 个 传 途 台 ， 它 也 被 一 
HERT MEE o 

由 34 传 次 到 35 之 后 ， 利 用 36 
的 监视 器 可 操控 位 於 男 一 块 区 域 37 
的 机 器 人 。 回 到 34 后， 打开 33 
右 方 的 做 端 机 使 传 泛 台 生效 ， 
再 由 33 MORE) 38 。 
38 旁边 有 了 开关 打开 密 
ж 39 ， 内 有 蓝 卡 可 
打开 40 的 保险 栖 。 
另 一 头 41 的 装备 箱 
Pi HF TEES 
42 的 电力 才能 收拾 
43 ЙЫ ° 

回 到 33 再 进入 
44 ° 45 的 入 口 有 道 
磁 波 ， 由 然 有 地 板 开 关 可 
除去 它 ， 但 地 上 也 会 冒 出 火焰 
来 -， 相当 危险 。 搭 46 的 升降 机 
到 平台 上 打开 光 橘 ， 再 往 47 г 
开关 打开 底下 48 的 门 。 

48 屋内 有 两 部 监视 器 ， 49 的 监视 
器 可 打开 50 的 磁 波 ， 而 51 则 能 关 掉 位 於 
二 楼 44 的 磁 波 。 走 出 52 进入 50 之 后 得 快速 


ЖЕР 53 的 角落 以 避 开 来 自 55 的 火力 ， 53 Їй 
角 有 开关 可 打开 窗子 ， 但 须 留 意 54 糙 上 会 射出 暗器 ， 


e -一 一 





隔 著 窗 炸 毁 54 的 电力 才能 解除 55 自动 武器 的 
BREE ° 55 的 给 端 机 有 密码 可 打开 56 的 电梯 站 
"由 B 的 电梯 可 上 二 楼 。 人 


上 了 三 楼 须 先 只 解 一 下 状 沈 ，2 和 4 是 个 分 界 
点 ， 两 条 路 线 各 自 独立 羯 不 相连 ， 踊 然 都 可 到 迷 四 
楼 ， 但 过 程 范 无 相关 ， 也 就 是 说 ， 在 过 儿 只 能 选择 
单一 路 名 进行 。 

1 的 和 终端 机 可 关 掉 2 的 雷 射 光 ， 但 时 间 很 短 ， 
一 且 跨 进 2 就 出 不 来 了 。 З 的 地 板 开 关 可 打开 4 ° 
但 得 拿 件 东 西 压 住 它 "进入 4 打开 5 右 饮 的 终端 机 
可 打开 6 ，6 的 屋内 可 拿 到 黄 卡 ， 而 北面 粮 上 的 三 
个 开关 则 能 操控 15 AH MITA о 

5 左思 的 终端 机 先 不 要 开 ，7 左边 的 开关 可 改 
变 输 途 带 的 传动 方向 ， 而 8 和 9 都 有 雷 射 光 的 开关 
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ЖИН, we ho 的 雷 射 光 开 关 是 在 11 09122 Hi 
外 头 是 狗 不 著 的 “初始 状态 是 8、9 和 10 都 没有 
雷 射 光 描 著 ， 只 有 7 有 道 雷 射 光 ， 而 '6 EARS 
机 则 能 控制 全 数 的 雷 射 光 。 因 此 正 砍 的 方法 是 ， 只 
38 JR 7 右 兆 的 开关 除去 了 的 雷 射 光 和 后， 快速 的 顺 
著 输 途 带 翻 滨 进 入 10, ° HEHEHE’ 等 到 10 
的 雷 射 光 出 现 的 话 ， 形 就 神仙 也 飞 不 过 了 “。 

AET 10 在 架子 上 也 有 黄 卡 可 打开 11 > FES 
12 ”的 电力 除去 13 装置 的 防 六 三 ， 到 13 扳 动 开 


_ 关 可 消除 14 地 板 上 的 电网 。 由 电梯 C 可 抵 过 三 楼 


"但 过 一 去 可 是 回 不 来 的 " 

ДТ ЕЛ 2 > PEBE 15 WRAS FORE 
， MA fd hp EBRE ° ЛЕВУ 16 
的 窗子 ， 隔 窗 往 17 的 三 角 反 射 器 开火 ， 子 弹 若 反 
WE 18 的 开关 就 能 除去 19 的 磁 波 。 

20 有 个 各 色 趾 卡 机 ， 但 方才 的 缘 卡 部 不 适用 
， 过 时 若 再 动用 DATA PICK 则 能 打开 电梯 工 ， 
由 此 可 回 到 一 楼 。 


EEE Y4 ERN 


IRIE Е ИЕ 57 > БВ 的 开关 能 打 
DH Бо}, 不 过 娃 像 没什么 新 鲜 事 是 吧 ? 那 就 上 二 楼 
吧 。 


| 


进入 21 ИВИ ар 22 的 医疗 站 
和 23 НЕЗА И ГЕ T ° 24 НВ 
有 密码 可 打开 25 ， 到 27 往 26 的 开关 射 一 榆 可 


除去 27 Н Жн 28 进入 29 &, EME ^ 


掉 31 的 电力 能 消除 30 -的 一 道 磁 波 ,由 ЗО 的 传 
RAT 32 。 

33 ”的 仁兄 身上 有 黄 卡 ， 小 心 比 
到 /34 扳 下 开关 可 关 掉 35 四 周 的 
电源 ,用 黄 卡 打开 保险 本 得 到 
DATA PICK › 过 可 用 来 解 开 36 
的 密码 使 传 和 次 台 生 效 ， 由 此 可 回 到 
28 РЖИ 37 RRA ° 

进入 39 ，40 有 了 开关 能 解除 
38 自动 武器 的 ЈЕ , 而 监视 器 则 能 
操控 41 的 机 器 人 。 42 的 终端 机 有 密码 
可 打开 43 ° ЖА 44 之 后 若 是 雷 射 光 出 现 而 
挡住 后 路 ， 先 别 心急 ， 待 一 会 儿 基 地 的 上 校 有 法 
子 能 打开 45 ， 内 有 黄 卡 能 关 掉 44 的 雷 射 光 。 


46 门 内 有 补 和 给 品 和 和 红 卡 ， 过 似乎 是 派 不 上 用 场 " 











和 进入 43 之 和 后， 留意 47 的 东 毛 和 南边 有 红外 
名 雷 射 眼 ， 它 们 会 车 致 雷 射 光 出 现 ， 可 以 先 筑 换 它 
们 。 历 一 雷 射 光 已 出 现 的 话 ， 往 48 到 49 MUA 
关 可 并 掉 47 南 向 的 雷 射 光 。 最 好 用 最 快 的 速度 进 
A50 ， 如 此 才 可 避免 47 ВНУТ РОМНИ ВЕ 
。 由 47 旁 毛 的 箱子 逐 层 跳 上 47 顶端， 若 能 射 中 
51 的 开关 则 49 上 方 的 光 橘 就 会 出 现 51 有 个 
装备 ， 如 果 再 跳 往 52 则 膛 有 两 个 装备 箱 “ 

53 MURDER " 须 炸 掉 54 RJA hE 
解除 ， 54 的 角落 有 开关 能 天 掉 55 上 方 的 雷 射 光 
° Hi 55 的 升降 机 到 上 导 时 先 别 动 ， 过 附近 有 雷 射 
UR ADE ALT LIE HAR РОЛУ ЧА ° 

56 的 和 终端 机 可 打开 57 WJ GW > (EHUR M 
fu BERA IEAS ° DAS йн FH; 
ТЗ Ж ФТ) ЫН ° 58 的 终端 机 则 能 打开 往 59 
的 光 桥 ， 它 出 现 的 时 间 更 短 。 也 可 以 由 60 先 炸 毁 
BI HETE JI DAER Z ERG A E M D Н НА K REE ， 
如 此 当 由 60 到 底层 再 利用 61 的 开关 由 62 升 上 
K F AELE IN) DAB AS WEA BA DFI KEE B 27 00) 
雷 射 光 。 63 有 和 经 端 机 能 打开 电梯 D， 由 此 可 到 迷 
三 楼 。 


车 是 由 电梯 C 到 连 ， 则 走出 电梯 熏 就 再 也 打 不 
并 了 。 利 用 1 前方 的 箱子 跳 上 瓦斯 管 再 跳 往 2 43 55 
备 箱 。 搭 3 的 升降 机 上 去 由 记 的 传 渤 台 可 快速 前 往 
四 楼 。 

如 果 是 由 电梯 了 D 抵 过 的 话 ， 则 扳 动 开关 4 即 可 
除去 5 的 雷 射 光 。 6 的 雷 射 光 没有 开关 “， 但 靠近 它 
时 就 会 消失 。 往 7 时 除了 看 得 见 的 炸弹 之 外 ， 左 侧 


















































































































































































































Яй FABA EBR 5 928 ° ЛИШ РЧ EEE 8 的 地 板 开 
BHEIDH 9 PIAT FEREH TI Ji F (tJ fB t 3 БИЙИ ° 
KE F БЕЗЕ {ШИГЕ G 22 BJ Е ° 

10 ” 房 内 的 保险 概 ,11 RH › ШЙ 12 gQ 
ЯЙ EIRG e 


走出 G 和 电梯 避 开 2 的 电网 到 1 扳 下 开关 才能 除 
去 它 ，3 的 上 方 有 部 监视 器 能 控制 忆 传 次 台 前 的 机 
器 人 ， 车 是 由 三 楼 的 记 传 次 来 此 的 话 ， 现 在 就 站 在 





机 器 人 身 劳 。 利 用 机 器 人 射 紧 5 的 两 个 
ТЕЧЕ ТЕАТ 
的 电源 ， 之 后 由 3 HEREY E ERRA ° 
4 SRR ЮНЕ Г ° EARR «рй G 
7 (ИИЙ 7 HIRI УЗ ta А 945 pl) 8 的 栏杆 
BIL? БЕГЗИ РЕЗА 9 取得 红 卡 ， 过 儿 膛 有 
个 开关 能 打开 下 层 10 的 诸 卡 机 ， 使 用 纸 卡 在 ”10 
可 使 11 的 升降 机 下 降 ， 上 去 13 打开 监视 器 可 除 
去 入 口 附近 14 的 雷 射 光 。 如 果 没 有 拿 到 红 卡 ， 也 
可 以 利用 12 的 升降 机 升 上 和 后 扳 动 位 於 高 处 的 开关 
使 11 EF о ZH) 15 的 开关 由 16 的 升降 机 
Е ° 
ЮЖ 14 Z> RIT ROBOT ° RZ 


* 


HAA 17 则 能 通 往 三 楼 的 H 。 18 HREN 
塔 ， 通 过 19 的 雷 射 光 之 后 20 ҖИК ЖШ 
粮 ， 目 前 无 法 使 用 。 镍 挤 21 RIT TI SEDI 
过 能 打开 密室 22 ， 详 动 室内 的 驴 视 器 才能 使 20 
的 藤 端 机 连 生 ， 内 有 密码 可 打开 23 + 

24 ”的 箱子 后 方 也 有 了 开关 ， 室 内 25 有 部 充 能 
站 ， 26 则 有 两 个 地 板 图 租 ， 其 中 之 一 用 “DATA 
PICK 破解 之 后 得 到 蓝 卡 。 27 门 内 的 雷 射 光 28 
无法 关 掉 ， 炸 掉 29 的 箱子 可 使 用 蓝 卡 进入 秘 道 ， 
H 30 有 两 个 装备 箱 。\31 旁 净 的 仁兄 身上 也 有 
蓝 卡 ， 而 径 端 机 内 则 有 密码 可 打开 32 。 

扳 动 -33 的 开关 可 消除 34 走道 上 的 电网 ， 若 
是 搭 35 的 升降 机 到 下 碳 ” 36 角落 有 部 器 疯 站 |。 
射 中 37 藉 上 的 开关 打开 密室 38 > FER 38 HIAL 
力 除去 39 BWIRE e 40 的 雷 射 光 可 由 
42 的 开关 除去 ， 但 先 得 破 境 41 W8 ПА ， 
否则 来 回 胞 好 状 赵 。 

进入 40 之 后 快 速 往 左 扳 下 43 的 开关 打开 右 
HH 44 ， 要 进入 44 速度 得 快 。 44 {ЧЫИ 
般 内 有 和 红 卡 ， 而 监视 器 则 能 油 除 46 Bf ЕЧ) 
武器 的 防 蔽 层 。 使 用 红 卡 能 开 45 ， 若 使 
用 DATA PICK 解 开 一 劳 的 密码 
镇 则 能 使 门口 的 传送 台 生效 ， 如 
Ж DATA PICK 用 得 太 匈 的 
йй ,现在 可 就 没 粘 了 。 

由 46 ду ау 
ж 47 ИМИН 
器 可 油 除 位 认 
51 的 自动 武 
Е 

























° ЕВЕ 48 的 秘 道 到 49 ， 再 使 用 DATA PICK 
ENTERE E 4 HH СИГЕ БО iB 
个 措手不及 。 若 是 由 45 ЖА, Йу 51 EMRE 
徐 方 有 一 租 动 式 并 关 能 打开 45 PIENSAS > AE 
才 不 致 掉 入 地 洞 。 е 

ЖА 52 也 有 一 自动 武器 ， 到 53 时 即 可 瞧见 
底 导 牢房 中 的 反抗 宇 右 仓 ， 尽 动 开关 打开 54 和 
ББ) 两 间 牢 房 ， 过 时 基地 的 上 校 会 设法 使 底 司 56 
的 德 浴 台 发 生 作用 ， 待 两 位 战俘 见 表 后 57 的 站 
也 就 并 了 。 

跨 入 57 先 按 下 开关 关上 52 БИНЕ, th 
БВ 的 升降 机 到 底 届 后 先 浙 烟 59 的 电力 再 解决 
60 (НЕ, 打开 61 的 磁 波 后 由 62 (0583) 63 
° ЛКЫ 63 附近 的 雷 射 眼 … 而 64 的 电 
梯 正 是 出 口 所 在 。 





过 一 趋 任务 是 到 六 楼 找到 Ore Separator > f 
将 所 揣 带 的 FusionPac 放置 在 输 途 带 以 破 韦 之 。 唯 
须 注意 ， 任务 完成 后 必须 在 倒数 限时 之 内 离开 。 


ЖЕЛЕП 1 (КЕК EFE RU , {Н @ MWB FJ PT 
多 干掉 。2 的 地 上 有 不 少 地 雷 ， 而 且 四 周 都 有 反射 
器 ' 在 此 最 好 将 身子 压低 ， 因 仿 流 弹 会 在 反射 器 之 
ПОЛИСИ о 3 的 将 上 有 隐藏 的 发 射 器 ， 往 东 可 由 4 的 











升降 机 到 二 楼 。 

种 时 会 有 基地 传 来 的 忠告 ， 最 好 别 冒 险 往 左 进 
入 5， 因 饥 那 儿 有 很 屿 重 的 污染 源 。 如 果 不 信 政 硬 
要 进入 的 话 ，6 的 粮 上 有 了 并 关 可 消除 7 的 雷 射 光 ， 
角落 8 有 座 医 疗 站 ， 由 升降 机 9 上 去 10 也 是 到 二 
Hk o 

若是 踏 进 11 ， 四 周 立 时 被 雷 射 光 图 住 ， 只 要 
射 中 12 ЛВ КВ ВИЧЕ ° {E 13 ЖЕ 
阶梯 时 ， 中 间 会 升 起 一 座 确 塔 14 的 桌 上 则 有 黄 
卡 。 用 黄 卡 打开 15 ， 内 有 和 丛 端 机 可 除去 一 劳 的 磁 
波 ， 桌 上 有 武器 和 弹药 ,但 也 有 两 部 伪装 的 机 器 人 





往 16 的 开关 射 一 榆 除去 17 的 雷 射 光 后 直 奔 
18 ， 屋 内 有 座 确 塔 ' 在 过 儿 可 以 直接 由 电梯 B 上 
二 楼 ， 或 者 由 19 的 升降 机 也 行 ， 但 在 高 动 升降 机 
之 前 得 知道 一 点 ， 此 升降 机 於 捐 动 开关 下 降 和 后 ， 开 
关 会 短路 而 故障 ， 那 就 升 不 上 去 了 。 有 个 方法 是 ， 
让 升降 机 於 下 降 时 不 要 础 到 地 面 ， 如 此 即 可 使 它 立 
即 回升 。 所 以 正确 的 方法 是 ， 先 在 升降 机 的 下 方 隧 
意 放置 一 项 物品 ， 之 后 再 眉 动 开关 ， 待 升降 机 下 降 
至 顶 到 物品 的 瞬间 马上 跳 至 升降 机 上 头 ， 如 此 才能 
上 得 了 铁 架 。 上 去 后 20 会 冒 出 一 自动 武器 ， 炸 开 
角落 的 一 堆 木 桶 使 传人 渤 台 现 身 ， 由 此 可 往 三 楼 的 优 
RAC ° 


ЕС 之 后 也 得 炸 开 一 堆 木 桶 才 走 得 出 ， 角 落 
的 整备 箱 内 有 武器 。 小 心地 跳 上 6 的 瓦斯 管 到 7 ° 
由 输 途 带 可 直接 通 往 地 雷 区 
的 D 上 处。 

HEE EE IR ° HEE 
ЖИН УЫ 1 FREE > FFM 2 
的 开关 除去 3 的 雷 射 光 。 4 
{ЯТ КЕЛП T B RE FE IT 
塔 ， 须 先 炸 毁 南面 的 电力 才 
解决 得 了 。5 的 监视 器 无 法 
有 运作 ， 膛 是 用 绿卡 进入 8 吧 

! 





和 进入 8 之 后 也 是 危机 重 
重 ， 多 留意 一 下 四 周 的 监视 锁 才 
是 。 左 方 的 尽头 9 有 装备 ， 但 10 
藏 有 很 鬼 悍 的 发 射 器 。 右 方 11 的 给 
端 机 有 密码 可 开 ”12。 清除 13 的 箱子 到 
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L uku же кш 













架 上 取得 红 卡 打开 14 ， 但 14 门口 的 左 侧 会 打 


著 地 和 后 转身 在 EE 处 … 很 奇怪 是 吧 ? 任务 说 明 目 
标 不 是 在 六 楼 吗 ? 但 依 地 理 环境 观 之 ， 此 地 应 是 在 








开 一 传 次 吾 冒 出 人 来 。 
进入 14 之 前 

ЫАТА 

IRE 5 

HJ fr 86 


Еа 
AMB W EDULE , KERGE EI SR HAGE ТВБ ° a 
ТЛИ — BERTI FIRE E 09 о 








二 楼 之 下 ， 悉 不 致 越 跳 越 往 高 不 吧 ?! ( 

往 前 跳 上 1 IFO ER BARIT BA 2 + ЖД 2 
利用 3 的 监视 器 再 打开 4， 西边 的 5 有 座 充 能 站 ， 
BIVA T o ZERE ARS L-3 PARIfE IRN 6 的 地 板 
地 网 ， 但 7 AETR o FUE 6 FIRE В 有 两 具 自助 
武器 ， 同 时 ， 监 视 器 可 以 打开 暗 糖 9。 

10 ”原本 是 没有 雷 射 光 的 ， 但 只 要 一 越过 10 
， 雷 射 光 就 会 出 现 。 来 到 11 会 因 阐 动 警报 系统 而 
致 12 赃 上 出 现 一 开关 ， 它 可 以 除去 10 的 雷 射 光 
















13 AMSA 14 有 黄 卡 ， 可 用 来 关闭 15 
的 雷 射 光 。 16 有 一 整 排 地 雷 ， 而 地 雷 北方 还 有 克 
K o ER 17 的 地 板 可 打开 一 密室 ， 但 最 好 别 站 著 
， 因 坑 密 室内 有 发 射 器 。 跨 进 15 还 有 一 路 的 陷阱 

， 由 18 ЛЕВ EKE? Ла Е 19 的 开关 可 打开 
20 的 光 橘 ， 但 最 好 先 扳 下 底层 22 的 开关 以 关闭 
20 HEMN ° 

21 PIADA IT BARKE ZI] ° TIRAR 
端 23 正 是 Ore Separator > 1 FusionPac HË 
ERAM E › ИТА ЙЕРИ д, 23 即 可 完成 任 
# ° {EXE 5 SONE EK ВИС ZERA КЖ 
命 的 时 间 了 。 

ИЕ ЖАЛЕП 24 有 个 
开关 ， 它 可 以 打开 底层 
22 ZE НИЕ ° ЖЖП 
25 FF КЕ ИЙ! > IRLI 
26 的 地 板 可 打开 一 密室 ， 
AHURA ° TIR 
29 由 此 是 打 不 开 的 ， 它 只 
有 在 由 三 楼 的 输 适 带 传动 
到 了 时 才 会 打开 ， 而 且 由 办 
途 带 抵 过 的 话 ， 足 上 26 的 地 
板 将 不 会 有 密室 出 现 ， 而 是 会 触动 
30 的 发 射 器 。 
# 26 密室 内 的 传 逃 台 到 迷 下 ， 
27 是 处 售 人 发 狂 的 弹药 库 ， 凡 是 用 过 或 没 用 
过 的 枪弹 和 物品 ， 过 儿 全 都 有 了 “。 再 进入 28 + 
会 明 上 ， 原 来 此 乃 游戏 秽 作 者 的 一 咎 小 玩笑 … 就 当 
27 ”的 弹药 是 圣诞 德 物 好 了 “。 

回 到 坦途 带 后 逮 是 先 别 动 它 ， 进 入 21 先 请 除 
HERE ERRER KALT HY ° 反正 又 没有 程序 
上 的 限制 。 在 搭 31 的 升降 机 到 底层 之 前 ， 先 解决 
部 份 底层 的 自动 武器 和 监视 镜 ， 一 路 到 32 的 架 上 
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о د‎ 8 


WEE ЖЕШ 33 的 开关 使 34 的 开关 出 现 ， 它 
可 以 除去 35 的 雷 射 光 。 跨 过 36 PIRIM TF HIRE 
致 雷 射 兆 一 现 ， 北 面 的 箱子 后 方 有 开关 能 消除 它 ， 
HARARE HM 37 的 发 射 器 。 、 。 

使 用 蓝 卡 进入 38 再 由 39 升降 机 到 上 层 ， 返 
儿 因 铁 架 有 点 落差 ， 必 须 用 跳 的 。 40 的 地 板 开 天 
可 打开 41 的 门 ， 而 40 粮 上 的 开关 则 能 除去 ”和 
门 前 的 雷 射 光 ， 之 后 由 铁 架 跳 到 41 门 前 的 升降 机 
即 可 进入 41 ， 眼 前 的 电梯 正 是 太 在 门 …… 嗯 … 是 安 
2р9. 

BETE EIB 23 УЗАТ 5 gt LRR 
速 放下 FusionPac 之 后 再 快速 跳 见 开 输 途 带 ， 稍 一 
不 惧 ， 很 容易 违 人 也 流下 去 的 … 接 著 再 快 跑 往 出 口 
"ЖТИ ТБ? 


E A WE tE ДЕ H WERE PIRE] MFH > Н 
ХЕТ Е Ж ЖЕЙН Ro ЙҮ 2 HEBE ° 


搭 1 ЕВЗ э PB FF 890) Н ЖЕК, ҮЧ 
ШЇЇ ЭЖ BRE FT DB Ye ARK ° ЖЕ À B fE 2 Ж 
EAE’ 3 360898 ° HEA 4 ЙИН ЛЛ НО 
雷 射 眼 ， 它 会 导致 自动 武器 的 突 紧 。 

利用 5 的 监视 器 即 可 打开 7 而 不 须 用 黄 卡 ， 过 
是 需 了 预防 万 一 B 的 密室 没 打 开 而 设 的 。8 有 监视 








攻略 


镜 会 开动 机 器 人 ， 同 时 也 有 和 电力 装置 能 解除 监视 镜 
BREE ° EA 9 2 eft Jul 88 10 的 自动 机 检 
> QER 13 的 电力 才 解 决 得 了 11 ETA PAE 
° 14 的 门 打开 后 还 有 一 道 磁 波 ， 必 须 使 用 12 1% 
角 的 红 卡 插入 13 的 读 卡 机 打开 10 WER 5 И) 
壬 头 的 开关 才能 除去 14 的 磁 波 。 
14 门 内 有 个 开关 能 除去 15 机 器 人 之 前 的 磁 
波 ， 而 16 籍 上 的 密码 盘 须 借助 11 桌 上 的 终端 机 
， 但 多 得 的 讯息 是 得 自己 猜 出 谜底 。 要 是 嫌 烦 的 话 
' 直接 用 DATA PICK 打开 就 是 了 。 利 用 16 У 
后 的 监视 器 即 可 控制 15 的 机 器 人 。 
11 桌 上 有 黄 卡 可 打开 19 ， 但 一 进入 17 时 
， 身后 即 会 出 现 雷 射 光 ， 而 地 板 上 也 会 有 志和 网， 更 
可 怕 的 是 17 的 地 板 会 开始 移 开 ， 避 有 驶 掉 入 地 洞 的 
方法 是 往 18 的 角 动 开关 射 一 栓 ， 坚 中 和 后 就 能 除去 
雷 射 光 和 和 电网 再 立即 退回 。 适 时 18 有 个 开关 箱 也 
开 了 ， 它 可 以 使 17 的 地 板 再 关上 。 
因此 ， 正 确 的 安全 方法 应 衣 是 先 姿 近 17 栏杆 
左边 的 读 卡 机 ， 用 黄 卡 打开 19 之 后 再 快 跑 过 17 
的 地 板 。 和 进入 19 之 后 ， 左 方 有 座 电 梯 可 到 连 C， 
20 是 座 充 能 站 ， 21 FE RINT ° AAE E 
则 电梯 门 会 隔 上 一 道 磁 波 22 的 开关 能 除去 它 ， 
23 ARA KEM ° 
要 跨 入 24 I RRR MER , 否则 
北面 糖 的 发 射 器 会 教 人 吃 不 滑 。 由 25 的 升降 机 到 
底层 时 先 炸 掉 26 的 电力 才能 对 付 27 kian о 
28 的 密室 还 藏 有 机 器 人 ， 由 
29 保险 杷 中 取得 红 卡 再 进入 
30 。 31 Wi FEHR 
° 它 射 出 的 流 弹 会 在 走 
道上 的 反射 器 之 问 游 移 
‚ 而 32 的 两 间 调 所 内 
也 藏 著 人 。 
进入 33 之 后 ， 由 
35 门 内 跑 出 一 机 器 人 ， 它 
会 循 著 轨 道 在 屋内 来 回 移动 
' 破 十 34 的 电力 才能 
EERE IB REE ° 
36 的 升降 机 到 上 层 和 后 
› 经 由 电梯 D 到 六 楼 。 













MISSION ҮП (七 楼 ) 











MISSION ҮП 


eeeeeeeeeeeeeeeeeeee， 


走出 和 电梯 即 面临 一 场 激 台 ， 拿 了 1 е ЕЕЕ 
之 后 由 2 或 3 的 雷 射 光 底下 翻滚 进去 4 的 糖 角 有 
关 关 能 消除 磁 波 ， 但 横 著 一 排 漂浮 的 炸弹 ，5 ЛЕЕ 
上 也 有 发 射 器 。 

RFRA 6 的 如 卡 机 能 打开 秘 道 了 忌 ， 进 入 之 
后 射 中 7 Пе НА ИЗ ER 8 的 雷 射 光 ，9 有 了 并 
天 能 打开 10 的 开关 箱 ， 它 可 以 打开 12 ， 但 得 先 
KES 11 的 电力 才能 消除 12 门口 的 磁 波 。 一 跨 进 
12 门 劳 会 有 火焰 吐出 ， 屋 内 除了 整备 箱 也 有 关门 
可 关 掉 火焰 。 9 Во ЯО ПНВ ВЕ В 2 13 的 雷 
射 光 ， 由 下 可 走出 秘 道 的 男 一 端 。 

若是 由 14 或 15 的 升降 机 到 上 层 ， 16 有 了 开 
天 能 开动 17 轨道 上 的 数 根 光 柱 ， 它 可 以 搞 住 轨道 
上 的 机 器 人 ， 利 用 过 些 光 柱 可 避 驶 机 器 人 太 过 诊 接 
近 或 难以 瞄准 的 困 摄 。 18 门 劳 有 和 鸟 动 开关 可 开门 
* 屋内 也 有 整备 箱 。 

BSA 19 时 ，20 门 内 会 滨 出 数 个 桶 子 ， 进 入 
20 ## 21 RPR 22 都 可 通 往 23 ， 但 是 22 
Т) ЕЗИ aH QE Bia А. ° 23 有 开关 能 打开 
24 ， 进 入 24 后, АКЕ G ° 8] 
E ШНА › FE 25 就 会 跑 出 机 器 人 ， 
26 EFER ° П 27 则 有 充 能 站 ° 28 门 后 也 
有 整备 箱 。 之 后 再 由 传 次 台 传 次 回 18 PARRA 


ү 
台 


29 门 内 的 轨道 上 有 机 器 人 ， 30 HER Lí) 
* 
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开关 能 打开 30 > {нү}: BAN ЕКЕНШ Ес 
APARA EY EFO HSE (WJ EH ° DS ik, ° Rf BLR 
29 门口 往 内 射 紧 时 ， 留意 子弹 别 去 射 中 它 。 

打开 29 之 前 若 先 由 31 的 升降 机 到 上 层 还 有 
Жи е H 的 铁 移 车 遭 破 境 ， 由 此 可 掉 落 在 五 楼 ， 
SEBEBE E ОА 32 襄 动 监视 器 ， 关 可 以 打开 33 
ЗЕ ИЙНЕНИ Л. о RS H курчу 
34 就 会 出 现 ， 跳 上 输 迭 带 往 西 跳 入 底 导 后， 35 
的 大 堆 箱 子 后 方 有 一 秘 道 ， 由 此 可 通 往 36 ， 接 著 
由 电梯 工 到 五 楼 。 


车 是 由 Н 掉 落 的 话 ， 炸 开 1 RHA ZE HE 
，2 的 开关 被 箱子 围 住 ， 它 可 以 打开 3“。 进 入 3 之 
和 后 往 西 到 18 ° 16 的 门 由 此 是 开 不 了 的 ， 它 是 男 
一 条 路 各 的 通道 

如 果 是 搭 电梯 工 抵 过 ， 由 升降 机 4 到 下 层 ，5 
的 右边 桌 上 有 和 红 卡 ， 而 炸 掉 5 的 电力 可 消除 6 的 磁 
UK 5 WOR 6 的 装置 则 能 解除 7 IB HEE о KERS 的 
电力 除去 7 四 周 的 磁 波 后 才能 摧毁 7 的 装置 。 

使 用 红 卡 在 9 的 诸 卡 机 可 使 传 次 台 动 作 ， 由 此 
HOARY J ’* 10 有 座 充 能 站 ， 而 11 的 监视 嚣 则 能 
ВИЛЕ 12 的 秘 道 ， 要 进 13 之 前 ， 小 心 门 前 的 地 板 
会 触 开门 旁 的 发 射 器 。 14 HBR TERR A4) 
而 传 途 回来 时 地 。 

12 W 15 的 糙 上 有 两 个 开关 ， 左 兆 的 开关 











能 打开 16 ， 但 随即 又 会 天 上 ， 开 识 的 时 间 不 足以 
即时 进入 。 15 右边 的 开关 能 打开 17 ， 而 门 后 的 
监视 器 才能 商 正 的 打开 16 ° 

18 ”的 东西 向 都 有 一 道 磁 波 ， 当 磁 波 消失 时 若 
踩 上 两 饮 的 地 板 则 会 使 磁 波 再 出 现 。 只 要 站 在 地 皮 
开关 上 头 ， 再 朝 16 门 旁 的 篇 动 开 关 射 一 枪 即 可 再 
消除 磁 波 而 走出 18 。 唯 须 留意 两 块 地 板 开 关 之 间 
的 地 上 会 冒 出 自动 武器 来 。 

19 有 座 充 能 站 ， 走 到 20 门 前 门 会 自动 打开 
‚ 但 马上 会 角 动 警报 而 使 21 跑 出 机 器 人 ， 过 时 可 
快速 役 进 22 打开 监视 器 以 取得 23 门口 确 塔 的 控 
制 权 ， 恋 克 塔 去 对 付 外 天 的 机 器 人 。 在 20 门 内 监 
视 镜 的 下 方 可 找到 篆 卡 ， 用 它 进 入 23 ，26 地 上 
有 地 雷 ， 27 是 座 医 疗 站 ， 由 27 到 28 途中 有 机 
器 人 和 和 电源， 过 人 条 路 比较 危险 。 其 实在 24 的 箱子 
和 后方 可 找到 秘 道 通 往 25 ° 

不 论 是 由 25 或 28 进入 ， 所 面临 的 是 坑 数 案 
多 的 电力 设备 和 污染 源 。 29 的 终端 机 能 开 避 30 
的 开关 箱 ， 它 可 以 打开 位 於 上 层 K 的 电梯 门 ， 
31 左右 两 个 开关 可 关于 31 的 雷 射 光 和 32 W8 E. 
的 电源 ， 而 32 的 开关 则 能 使 33 的 升降 机 降下 。 
和 进入 电梯 之 人 后， 同僚 传 来 误 中 陷阱 的 讯息 ， 过 次 任 
务 恐 将 无 法 过 成 ， 那 就 依照 基地 所 和 给 的 资讯 跳出 生 
























一 阵 混 筷 之 后 走出 电梯 K ， 由 1 升降 机 到 电 

梯 间 顶端 ' 2 FKE 5 FIA З 的 两 个 开关 使 对 面 的 

升降 机 5 Л ЕЗЕР 4 的 光 橘 ， 光 橘 出 现 的 时 间 

有 限 ， 须 快速 哆 过 对 岸 。 6 FH FICE PARA TI BARE 

7 HIJENE HEN FE ЫЧ ° ДЕШ ӨТТ $ SE 

射 器 。 8 НОНО АЕ, BEG РКА 
БИРИ ИШИП, uji GJB nn W tk: 8 的 地 板 再 
天 掉 警 报 ， 如 此 方 能 一 劳 永 锡 。 

么 卡 可 打开 9， 屋 内 10 有 座 回 疗 站 ， 但 一 
进入 9 之 后 ，11 也 会 并 眉 ， 而 9 的 门口 则 冒 出 
一 座 确 塔 。 用 蓝 卡 进入 12 ° 13 А НИЈА 
关 掉 14 周转 地 上 的 电网 14 的 轨道 上 也 有 机 
HARE ° 15 门 内 的 开关 打开 16 ， 17 的 开 

关 则 能 打开 18 ° 18 到 19 之 间 有 不 少 障 三 ， 包 
括 三 具 确 塔 ， 得 先 炸 毁 19 门 旁 的 电力 才能 解决 它 
们 。 

进入 19 #20 之 后 ，20 会 立即 出 现 雷 
ЕШ ХАШР о NE 21 传 次 台 上 的 东西 没有 ? 记 
得 先 和 将 它 拿 并。 22 的 地 板 是 否 似 重 相识 呢 ? 没 错 
* 正 是 相同 的 陷阱 ， 要 是 误 徇 地 板 的 话 ， 快 射 向 
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23 KADD PARILARI E ЖЖП HETER ° HK 


24 的 开关 箱 可 使 22 НШЫ E ° ZEE SENE ЖЕ 
PBP DE 必须 由 25 MERE 26 + #4 

| 3 к? c 
NES IEE EVET NGRE L Ж 。 ERREZ 008 А Е) ° ХЕ WEC 的 


‚ BREA 27 前 方 漂浮 的 炸 强 由 28 搭 升降 | НААРА касна MIMS 


HEILE BOER 29 由 保险 极 中 取得 黄 卡 之 后 由 ЕЗ ° g 
ТЕ] 


31 和 32 К ДД КЕКЕ ДЕРЕ, ен 28 аА hH 
FIK , TAET HATE о AMRA ARI REF 下 去 。3 MME PIRE , 


MIE › ЖЕМ К 33 ME 它 可 以 打开 4， 除 了 有 装备 箱 ， 
的 开关 使 传 次 台 色 作 而 利用 房 内 的 监视 器 还 可 以 操 
ARREBA L 控 机 器 人 。 

7 也 就 是 21 的 传 辟 动 5 的 开关 打 


和 进 台 … 明 白 了 吧 ? 开 6， 和 进入 7 之 后 
先前 若 不 拿 开 那 玩 


意 儿 ， 现 在 正好 被 
炸 个 粉碎 。 

接著 当然 是 先 
用 黄 卡 打开 电梯 门 
2° 再 快速 通过 22 
的 地 板 进 入 电梯 回 
БЕ tb ! 


Lukuma m 


























A 





掉 左右 
门 忱 的 监视 
Mo EASI 
来 位 於 11 的 三 个 
机 器 人 。 8 的 保险 概 
1175 DATA PICK ，9 












MISSION Үй 


өөөөөөөөөөөөөөөөөөө 


(EIR ` KHER) 











， 10 桌 上 和 11 的 地 板 都 有 蓝 卡 ， 它 可 以 关 掉 


Ла 的 雷 射 光 。 另 一 头 12 的 箱子 后 方 也 有 开关 可 ` 


除去 13 的 雷 射 光 ， 由 13 或 14 行进 是 两 条 截然 
不 同 的 路 各 ， 但 都 可 以 到 过 五 楼 。* 此 外 ， 在 进入 了 7 
和 后 若 炸 毁 门 前 栏杆 内 的 电力 ， 那 床 底 下 的 合 网 也 会 
ЖЕЙН, 由 洞口 往 下 掉 落 在 五 楼 B 的 秘 道内 。 
JÎ FEE, 14 由 阶梯 下 去 六 楼 ， 15 0980162238 
有 开关 可 除去 它 ， 但 一 跨 过 15 之 后 ， 雷 射 光 会 再 
度 出 现 ， 过 下 子 是 再 也 关 不 掉 它 的 。 16 HER 
， 须 快速 进入 17 打开 和 终端 机 才能 除去 它 的 防 苯 层 
， 荐 是 触动 警报 的 疾 ， 角 落 还 有 机 器 人 。 一 路 到 
18 的 成 堆 箱子 后 方 找到 开关 ， 它 可 打开 密室 19 
， 过 儿 除 了 装备 箱 之 外 还 有 地 板 圆 般 和 充 能 站 ° 
由 20 让 上 阶梯 到 七 楼 ， 往 里 襄 动 21 的 开关 
除去 22 右 稳 自动 武器 的 防 座 层 ° HP 22 左 方 的 
ВИВИАН ВИР 23 的 发 射 器 。 24 终端 机 的 密 
TOMA 22 WE hI SREE GE С 的 传 迭 台 开 始 有 运作 
， 由 此 可 传 次 到 五 楼 。 
若是 跨 进 13 WRG MEE 25 的 并 部 机 器 中 
有 一 部 绝 不 烟 的 可 以 打开 对 面 的 26 ， 密 室内 和 继 计 
、 有 六 个 开关 “， 全 部 扳 开 它们 能 除去 27 阶梯 上 六 个 
BER EOS REE ° F TREE 28 有 资料 机 可 打开 
29 屋内 除了 恪 疗 站 外 ， 架 子 上 膛 有 补给 品 。 
站 在 31 tE 30 的 解 动 开 关 射 一 枪 即 可 治 除 
/81 的 雷 射 光 ， 30 糖 角 有 开关 能 除 掉 32 监视 镜 
HREM, 。 34 的 门 须 用 红 卡 才 开 得 了 ， 别 回头 找 
、 了 只 要 花 个 能 量 电 池 在 33 的 机 器 上 就 能 打开 
34 ° 
35 ` 36 和 39 AWR ° 37 的 监视 器 能 
使 38 升降 机 现 身 ， 39 WRES IPE EHEHE BA 
40 升降机， 登 上 40 扳 下 开关 使 41 的 光 橘 出 现 
> 而 炸 毁 开关 旁 的 电力 则 能 除去 36 TAFE ty RENE 
° Xk E. 38 到 41 ЖЕРЛИ 42 的 电力 ， 当 
43 监视 镜 的 防 访 层 油 失 和 后 再 快速 靶 掉 它 。 轨 道上 
44 MEE 45 二 力 的 保护 46 是 座 恬 疗 站 ， 
而 49 IE EMIR o 
50 PARE FFT ғ КА ара а 3 W: 
卡 ， 如 果 用 DATA PICK 解 开 门 镇 ， 壬 头 膛 有 自 
动武 器 和 确 塔 。 由 囊 藉 的 传 途 台 D 可 到 过 一 小 区 域 
` 抵达 后 被 四 面 磁 波 所 困 住 ， 往 53 篇 动 开关 射 坚 
后 才能 除去 。 51 有 座 确 塔 须 留 意 ， 往 52 玻璃 和 后 
方 的 机 器 塞 一 个 能 量 电 池 可 使 D fA A KEYE о Hb 
上 的 钱 网 似乎 炸 不 开 ， 那 床 跑 过 一 赵 是 所 凡 何 来 呢 
Hi 47 的 开关 进入 48 > 54 УЛТАН 





Е а 
路 到 秘 道 彼 端 56 ， 57 ВНАУ 
码 ，58 则 有 装备 箱 。 59 入 口 的 雷 射 光 只 要 放 个 
蜂 蛛 炸弹 到 GO 跨 角 引爆 电力 即 可 除去 ， 61 阶梯 
入 口 旁 有 雷 射 眼 ， 由 此 步 下 阶梯 须 走 在 两 旁 红 色 的 
ERY LH + FR РЗИН ЕВ НИЕ ЕВЕ УТА РА 

62 MURERE ITJ ЖЕКЕ? 63 的 电 
力 识 储 而 是 由 64 ОИ ЈУТА o аа 
入 65 的 密码 多 可 打开 66 的 开关 箱 ， 它 可 打开 
67 ° 68 {КЕЙШ}, 69 的 开关 可 再 打开 67 ° 
一 进入 67 时 最 好 先 解决 门 包 的 监视 锁 ， 和 否则 会 冒 
出 好 灼 座 确 塔 ， 而 且 70 的 阶梯 口 也 会 出 现 雷 射 光 

71 的 开关 能 打开 72 (930638 > РИИ 
能 使 位 擒 上 层 的 伟 适 台 开 始 有 运作， 若是 有 雷 射 光 出 
现 ，73 的 艇 端 机 能 消除 它 。 由 70 登 上 隋 梯 利用 
传 泛 台 往 五 楼 C 处 … 有 两 处 C ? 没 错 ! 它们 都 是 抵 
过 同样 的 地 点 。 


жшт үза] 


往 西 在 1 有 不 少 电 力 设施 ，2 会 跑 出 机 器 人 ， 
若是 跨 入 2 йб, МОГ АЛЕ, Ж АНЯ Йу 
发 射 器 ， 要 是 来 在 及 进入 的 话 ， 入 口 隧 即 会 出 现 磁 
WERE о Жр 1 的 电力 炸 毁 之 后 可 打开 З 的 磁 波 ， 而 
门 旁 4 的 开关 则 是 开 4 的 门 。 

5 有 答 端 机 能 除去 走道 6 自动 武器 的 防 苯 屋 ， 
一 路 灯 进 7 自动 监视 器 打开 另 一 头 8 的 密室 ， 放 一 
个 能 量 电 池 在 9 的 机 器 上 则 能 打开 密室 10 ， 内 有 
机 器 人 和 充 能 站 “。 

进入 8 解决 机 道上 的 克 塔 合 ， 11 有 部 机 器 能 
打开 12 > 13 的 铀 网 前 堆 了 不 少 箱子 ， 秘 道中 的 
B 亦 即 由 七 楼 掉 落 之 处 ， 14 壬 头 还 有 充 能 站 和 装 
9028 ° 

炸 开 15 ZAPPA 16 的 监视 镜 和 自动 武器 
， 17 的 地 板 会 引 装 警报 握 大 作 ' 可 以 用 个 东西 先 
EEE ° 19 的 箱子 底下 有 黄 卡 可 打开 20 ， 屋 内 
的 开关 能 打开 24 的 光 橘 ， 而 问 门 则 能 天 掉 18 的 
火焰 。 用 能 量 电池 诬 动 22 的 机 器 能 打开 21 的 光 


Mo TRE 23 的 机 器 也 可 以 打开 24 HICH ° 


KES: 21 光 橘 前 方 的 箱子 后 由 21 FHA 24 ， 
25 的 开关 能 使 底层 轨道 上 的 确 塔 静止 不 动 。 往 东 
到 26 时 可 感觉 到 南面 糖 有 风 ， 炸 开 之 后 密室 内 果 
凌 有 风 必 ， 送 时， 基地 会 传 来 一 粗 密码 ， 输 入 在 
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MISSION ҮІ 


(五 楼 、 四 楼 


27 的 密码 舱 能 打开 对 面 28 的 密室 。 行 经 28 的 
密室 ， 困 肉 度 较 低 ， 将 31 资料 机 内 的 密码 输入 在 
32 的 密码 艇 以 打开 33 的 开关 箱 ， 它 可 以 打开 
34 MRM ° 

若是 由 29 的 桌 上 取得 红 卡 由 30 进入 ， 如 果 
ЖЗ ER ° JEFE 34 前 方 的 地 板 会 体 满 电网 ， 只 有 
WW 34 右 方 的 开关 才能 关 掉 秘 网， 不明， 过 个 方 
їзїї ЖЕ ЖЕЙН ° 

由 35 施放 蜘蛛 炸弹 36 的 鉴 视 器 ， 当 引爆 时 
会 因 触 发 监视 器 左 方 的 触动 开关 而 关 掉 35 的 雷 射 
光 。 37 的 栏杆 上 有 发 射 器 ， 它 似乎 是 破 赴 不 了 ， 
38 ”的 监视 镜 别 议 它 有 动作 ， 否 则 走道 上 一 前 一 和合 
A'R RER о E) 39 扳 动 开关 除去 40 的 雷 射 
光 ， 利 用 40 升降 机 到 四 楼 后 得 留意 了 ， 最 好 将 身 
子 压低 ， 因 坑 除 了 轨道 上 来 回 移动 的 确 塔 之 外 ， 西 
面 和 北面 粮 会 出 现 好 本 座 发 射 器 而 形成 交叉 火 灿 ° 

快速 往 41 的 终端 机 多 取 密码 后 打开 另 一 边 42 
MEE ° E E BIRE SH o 


ЖН Уг ИП РИО SG 1 WER” ЕИ 
BI HUE о 2 的 架子 旁 有 堆 箱子 ， 炸 开 和 后 由 架 
子 下 方 隐约 可 见 一 读 卡 机 ， 若 用 DATA PICK 解 


* 
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开 可 打开 3 + RE 7 有 开关 能 打开 暗 糖 。 

其 实在 位 置 4 也 能 感觉 到 南面 糖 有 股 风 ， 因 震 
在 秘 道中 段 5 有 个 风 局 ， 炸 开 6 之后， 左 方 箱子 背 
后 有 开关 能 除去 8 的 雷 射 光 ， 进 入 8 自动 开关 9 则 
能 关 掉 10 的 雷 射 光 。 

11 的 资料 机 有 和 密码， 输入 在 12 箱子 上 的 密 
码 盘 可 由 地 板 圆 租 中 取得 类 卡 ， 使 用 称 卡 在 13 的 
读 卡 机 打开 14 ， 炸 毁 屋内 的 电力 能 除去 15 四 周 
的 磁 波 ， 利 用 16 的 监视 器 则 能 控制 15 的 机 器 人 

跨 进 17 之 人 后， 入口 立即 出 现 磁 波 挡住 ， 屋 中 
IRE АВ Ө GERA E H~ HETA о ЛЕО 18 的 资料 
АЕА ААЦ 
ВИ 19 。 到 20 拔 动 开关 打开 21 + XES 21 屋内 
的 电力 能 消除 22 RETIUM RER ° WERA 
24 的 升降 机 到 二 楼 时 ， 小 心 23 ТИЕ o 

24 升降 机 在 二 楼 停止 后 先 别 动 ， 栏 杆 上 有 雷 
HIRE KT Hi = ETAR o FI 25 的 监视 器 打 
BA 26 + 27 的 开关 会 使 28 密室 现 身 ， 而 密室 内 
的 地 板 则 会 引 装 发 射 器 。 27 的 艾 端 机 能 除去 29 
ЖИНИНЕ, 30 还 有 部 机 器 人 。 

往 东 到 32 和 终端 机 获取 密码 打开 33 的 保险 本 
得 到 黄 卡 ， 它 可 以 打开 36 。 但 若 由 卫 传 适 台 到 西 











° r IN0J 3048 E CFE FET HE IY HOR 。 监 视 器 
12 可 打开 13 Ж , 车 是 由 光 栖 挤 入 底 司 也 不 
好 受 ， 得 立即 由 H HRA EY ER 17 门 前 的 伟 
жа» 

DEIENE t + I DAR HEATHER ° 
跨 通 13 CHEN 14 会 导致 15 前 的 地 板 出 现 全 
网 ， 如 果 不 由 14 TIPGA FEE I» MIRAN 
有 一 座 侈 塔 。 

15 EEEH BLEE * NE 
HE ATI Eî БЕШ h ASUS KETA Н КОНЬ BE pt: ° 
16 有 了 开关 能 打开 17 + ШЕЖИРЕ НИИ A 


















Зу, 35 的 开关 即 能 由 内 打开 36 而 不 须 黄 卡 。 
34 和 终端 机 的 密码 适用 37 的 密码 般 ， 如 此 可 打开 
31 。 

{EMMIS 38 的 监视 镜 引 动 警报 的 疾 ，_39 
升降 机 会 浊 雷 射 光 团 住 。 40 的 保险 概 前 有 赣 卡 ， 
1 41 的 资料 机 能 使 39 升降 机 降下 ， 而 只 要 关 掉 
42 的 警报 盒 即 可 洽 除 39 的 雷 射 光 。 43 资料 机 
的 密码 用 於 44 的 密码 艇 也 可 由 45 的 地 板 回 艇 中 
取得 蓝 卡 ， 用 蓝 卡 打开 G 的 电梯 可 前 往 四 楼 ， 但 世 
梯 前 46 的 地 板 埋 有 不 少 地 雷 。 


Bi REE St tt 2 ЛЛ Л > E 
走出 电梯 时 立即 接 多 来 自 基 地 的 传讯 ,一 
个 很 煌 的 询 息 ， 只 有 一 分 镍 的 时 间 可 资 利 
用 。 在 动身 之 前 先 蜀 解 一 下 过 儿 的 陋 境 也 
是 好 的 。 

出 了 电梯 先 别 走 通 1， 那 是 一 排 地 雷 ; 只 要 
等 2 的 一 位 仁兄 去 扳 动 开关 即 可 移 并 3 RE ° 4 
的 赃 角 上 有 自动 武器 和 监视 锁 ， KES 5 的 电力 能 除 
去 4 DEER T T 的 电力 则 是 供应 6 78808 2 
在 6 的 左 全 有 开关 能 除去 11 IF HEKE o KESE 8 fy 
ЖЇЗ: 9 ШЕН W 10 的 供给 电 力 就 在 左 侧 
КИШТӘ? ° 

要 上 12 打开 监视 器 轩 记 得 路 在 最 左思 的 地 板 
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在 17 АИИ ЕНЕ ЧТВ 18 。 若 炸 开 另 一 头 
19 的 秘 道 则 另 有 文章 21 有 了 暗 烙 可 通 往 外 头 ， 
进入 -22 炸 掉 23 的 电力 才能 解除 24 的 自 武器 防 
ШЕ, о 25 的 监视 器 能 控制 26 BEN > TIRSS 


申 27，、 则 有 座 轿 疗 站 ° 





ЖА. 18 FADA IRITS ° 28 的 地 上 会 出 现 
电网 ， 而 粮 上 也 有 爱 射 器 。 和 警报 若 导 致 29 的 机 器 
人 跑 出 来 的 话 ， 解 决 之 后 扳 下 ЗО 的 开关 除去 29 
的 磁 波 ， 炸 毁 31 的 电力 即 可 解除 28 发 射 器 的 防 
RERI ° 

ЖА 32 之 后 会 有 磁 波 抄 在 入 口 ， 36 的 发 射 
器 所 射出 的 子弹 会 夭 著 屋内 的 反射 器 来 回流 富 。 
33 给 端 机 的 密码 输入 34 的 密码 角 可 打开 35 的 
开关 箱 ， 它 可 以 解除 36 发 射 器 的 防 项 层 和 32 的 
磁 波 。 37 FEE > M 38 则 有 和 红 卡 。 

用 红 卡 进入 39 时 别管 40 的 装置 ， 快 往 41 
扳 动 开关 打开 42 的 电梯 门 ， 由 工 前 往 五 楼 。 


快速 到 1 吝 动 终端 机 解除 位 於 2 的 左右 两 座 确 
EWRE ° PEE АЛИА КО 3 的 密室 
祷 藏 著 人 ， 而 4 的 电梯 门 则 是 假 的 。 

步 下 5 的 阶梯 到 四 楼 ， 一 路 条 到 6 REMPART 
DB 7 的 和 电梯 ”由 此 即 可 肉 开 。 


( 





在 一 楼 找到 核心 电脑 ， 兹 於 月 球 基地 遭 挫 毁 之 
前 ， 解 除 电 脑 上 的 自 毁 系统 








走出 电梯 后 立即 入 南边 册 ?否则 会 遭 填 射 光 柱 
困 住 动弹 不 得 。1 的 栏杆 上 有 了 开关 可 切换 2 的 雷 射 
光 位 置 ， 遍 动 3 的 开关 使 4 的 输 途 带 转 向 ， 由 2 站 
上 和 输 进 带 时 得 留意 栏杆 上 有 雷 射 眼 会 使 5 将 上 的 发 
射 器 动作 。 射 向 5 右 方 猪 上 的 般 动 开关 可 除去 6 的 
雷 射 光 。 

Жири 7 的 箱子 可 发 现 栏杆 上 有 开关 可 除去 7 的 
ШИН Ж ° AD 8 的 监视 器 能 使 另 一 头 9 的 升降 机 下 
降 。 关 掉 10 的 雷 射 光 之 后 先 炸 毁 位 讼 二 楼 11 的 
电力 装置 ， 如 此 才能 除 掉 升降 机 9 两 疲 自 动武 器 的 
ERE o ЯЛЕ 13 左 方 的 瓦斯 管 冒 出 火 来 ，12 HI 
近 有 个 关门 可 关 掉 它 。 

13 ”有 个 监视 器 可 监 看 二 楼 的 情形 ， 左 方 的 伟 
RAT DATA PICK 解 开 密 码 稻 使 它 开 始 动 作 
， 由 此 可 传 途 到 二 楼 的 C 处， 但 过 个 动作 似乎 没 必 
要 。 利 用 12 赃 罗 的 箱子 逐 层 跳 上 最 高 不 也 可 以 跳 
上 升降 机 9， 如 果 它 位 於 上 唇 的话， 还 可 以 跳 上 
11 由 箱 中 取得 弥 卡 。 回 到 一 楼 使 用 称 卡 打开 升降 
机 下 方 的 秘 道 B， 和 进入 后 可 取得 补给 ， 但 也 有 一 偶 
装 的 监视 器 。 

上 了 二 楼 之 后 FAM) 14 的 开关 打开 大 门 两 旁 
的 窗子 ， 当 窗子 打开 之 后 才 看 得 见 位 於 角落 15 的 
黄 卡 。 以 DATA WPICK Ж C (I EE NE TI AFR Ж) 
Е 5 M E RESA DATA 
PICK 。 

ЕТ Ж} AA Û BEE REIS 
DLEAD , VEE AIEEE E ERE 
AHAI REFE 9 说 短 倒是 短 了 些 。 可 
以 先 瞳 解 一 下 接 下 来 的 步 受 和 地 理 束 境 之 后 ， 再 决 
定 探 取 什 么 样 的 行动 

16 KINASA AT ETE 77 BEE 5 И А HISK 
Ж ПЕЙ EAE BI АЕ > 使 用 黄 卡 打开 ”17 
， 进入 之 前 得 小 心 玻璃 糖 过 的 雷 射 限 ， 它 会 触 使 
21 /的 发 射 器 动作 。 如 果 走 廊 上 有 人 出 现 的 话 ， 可 
AEM 22 桌 上 的 终端 机 让 21 发 射 器 动作 ， 射 出 


小 型 飞弹 去 解决 他 们 。 紧 破 18 的 玻璃 可 看 到 一 装 


MR ° FEE 17 门 过 的 雷 射 眼 ， 此 刻 17 的 门 
会 置 上 一 层 磁 波 ， 利 用 19 的 开关 可 除去 它 。 
使 用 DATA PICK EBA 20 的 密码 租 之 后 由 
传 途 台 了 到 另 一 区 域 ， 解 决 机 器 人 之 后 到 23 打开 
BARIBIR 24 的 窗子 ， 由 窗外 射 向 25 fA MT) 
开关 使 26 的 三 角 反 射 器 出 现 ， 接 著 利用 反射 器 将 
子弹 反射 到 27 的 钥 动 开关 ， 如 此 才能 天 掉 28 的 
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雷 射 光 。 27 WIAR TFDS 17 对 面 的 
28 > TIZER PRATE o АСВА) 29 Ж 
Oy DIT NH EIRE HWT ENERE 
BRE т 30 的 监视 器 除去 31 和 32 JW: 
WIARE o 用 红 卡 打开 _33 的 保险 本 有 不 少 补给 
nh ° 
一 ” 回 到 D 之 后 ， 吝 动 19 右 方 的 监视 器 天 挤 34 
的 雷 射 光 ， 炸 毁 28 里 天 的 电力 除去 35 f 36 监 
БИНЕ > AEA 34 ZEF) 37 的 开关 关 掉 
38 -和 39 ИШИН Ж, Т 38 的 阶梯 里 会 因 雷 
射 眼 和 地 板 开 天 使 40 (КУШИН ЖН ° WERE 39 到 
42 的 地 板 时 也 有 一 道 雷 射 光 会 出 现 ， 此 刻 必须 到 
41 的 铁 架 上 以 动 开关 除去 .42 INE RGB 
42” 时 得 抓 对 位 置 跳 明 地 板 开 关 才 好 ;| 否则 雷 射 光 
HEA HAM ° HM 43 的 监视 器 才能 除去 40 的 雷 
ЖЖ КЕРШ 44 的 箱子 还 有 一 个 地 板 图 组， 内 有 不 
少 袖 答 品 。 

步 入 40 ZERE 45 的 两 个 开关 除去 46 38 
上 两 处 发 射 器 的 防 芒 层 ， 之 后 杀 到 AT 就 到 了 核心 
和 电脑 的 眼前 ， 关 掉 它 就 能 解除 自 毁 系统 的 警戒 ?但 
和 电脑 前 的 地 板 有 地 雷 须 得 小 心 。 利 用 48 的 监视 器 
WHE 49 的 磁 波 ， 越 肖 50 的 雷 射 光 和 后 ， 在 БІ 有 
КНИА, 52 的 头 端 机 有 租 密 码 ， 输 入 53 栏杆 
上 的 密码 盘 后 可 打开 地 板 图 组 ° 

ИЕ 49 之 后 ，54 的 籍 角 有 了 开关 能 天 掉 55 





的 雷 射 光 ， 但 开 
关 劳 有 一 视角 看 
不 到 的 发 射 器 。 
56 的 角落 祷 有 装 
WRI 57 的 开 
并 可 居 掉 58 的 
雷 射 光 ,， 而 59 
的 磁 波 旁 也 有 了 开 
关 可 除去 磁 波 。 
61 的 向 所 中 也 有 只 
装备 箱 。 
KESE 60 AFF PY (ITE 
JIRA UM LAR ЖИ 
， 60 左 方 有 不 少 雷 射 腿 ， 若是 
WR 62 和 63 会 出 现 雷 射 光 。 开 枪 射 向 
62 “北面 糖 的 钥 动 开关 除去 60 的 雷 射 光 ， 由 60 
进入 栏杆 内 向 65 的 电力 装填 开火 ， 摧 毁 之 后 即 能 
除去 62 和 63 的 雷 射 光 。 或 者 ， 花 一 个 能 量 电池 
在 64 的 机 器 上 也 能 过 到 同样 的 目的 。 
67 ПЕЯТ A ’ 66 1077 — ЕЧ ° 
72 ” 须 用 黄 卡 才 开 得 了 ， 所 以 只 能 由 68 的 门 进 入 
° 69 的 桌 上 可 发 现 黄 卡 ， 诬 动 ТО 的 监视 器 则 能 
打开 71 ЖЕЛИМИН, FEM 71 的 开关 可 打开 
73 ° 
跨 进 73 之 后 快速 毁 掉 74 的 电力 除去 75 W: 
SAN ЖЕ ° Шри 75 的 监视 镜 才 能 避免 左 方 的 
ЗЕЛ о FHI) 76 的 终端 机 能 打开 地 板 圆 艇 ， 
而 77 的 终端 机 则 有 密码 可 输 大 78 的 密码 般 以 打 
开 电 梯 门 ， 79 的 角落 除了 桌 上 有 武器 之 后 ' 北面 
义 的 玻璃 后 方 还 有 开关 可 打开 密室 80 ， 内 有 装备 
箱 5 
由 电梯 G TENE —{й ,› {EFF HB 41 RARE 


“给 端的 升降 机 E F Ж, 则 能 到 连 一 楼 的 另 一 处 区 域 


\ 
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若是 由 升降 机 下 抵 连 的话， 在 1 的 机 器 后 方 可 
RERE ° FEK З 的 电力 装置 除去 2 升降 机 前 的 磁 
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SION ІХ (二 楼 、 一 楼 ) 


旁边 也 有 粮 卡 。 站 上 
18 的 升降 机 和 后 升降 机 
会 下 降 到 地 道中 ，17 
也 有 个 开关 可 控制 升降 
机 的 升降 。 待 升 上 后 跳 
35 19 , FEK 20 的 电力 
装置 才能 除去 轨道 上 确 塔 的 
ЖЕШ ° 

使 用 称 卡 进入 21 之 后 ， 先 炸 
BEZE TE DF ЕЙ RE EM A 
动武 器 。 若 是 炸 开 22 的 秘 道 ， 在 到 23 
HIE THLE RH ENES HESE AIH 
24 也 是 一 处 陷阱 钱 网 25 还 有 具 机 器 人 ` 26 
的 和 给 端 机 有 组 密码 输入 27 的 密码 钥 可 打开 电梯 J 
的 门 ， 由 此 可 到 过 三 楼 。 雇 动 28 的 开关 关 掉 29 
的 磁 波 后 29 房间 内 逮 有 只 装备 箱 。 


波 ， 收 动 4 的 开关 则 能 除去 升降 机 2 之 前 的 雷 射 光 
‚ 但 动作 得 快 才 能 进 得 了 升降 机 o 
由 升降 机 上 二 楼 之 合 ， 若 踏 上 5 的 地 板 开 关 会 
引发 Т 糖 上 的 爱 射 器 动作 ， 必 须 先 炸 毁 6 的 电力 里 
ЇЙЇР 2: FE J 28 Vi REE 2 t Y ПЕН 
BE о 使 用 蓝 卡 打开 8 之 后 ， 
H 的 铀 网 若 遭 破 赴 的 着 ， 
由 此 掉 入 底层 逮 能 多 
WEAN h о R 
10 (IRE BE GURR 
A 1 HF ° TARRE 
二 楼 的 I 处。 
ЖЕРИ 9 的 秘 道 后 
‚ 一 路 绕 至 11 ° 
儿 有 面 磁 波 描 著 ， 开 
关 在 另 一 头 23 • yE 
BH 12 ZAKE 
个 角落 的 电力 才能 除 
去 12 EF RUSE RE 
‚ 触动 13 的 地 板 开 关 会 释放 
出 14 的 机 器 人 ， 若 是 由 此 方 
向 来 的 话 ， 此 刻 电 梯 G 门 口 会 
有 一 道 磁 波 描 住 " 
往 南 进入 15 之 后 ， 利 用 
16 桌 上 的 终端 机 先 关 掉 17 
地 道中 暮 上 的 电源 ， 而 终端 机 
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`x 
出 了 和 电梯 解决 机 器 人 之 后 ， 炸 毁 1 的 电力 关闭 
\ 2 的 地 板 电 移 ， 由 阶梯 息 上 3 45898) ШИ 4 会 出 
НЯ ° Б 的 架 上 有 各 卡 ， 往 6 PERET 
上 的 雷 射 眼 则 6, 会 出 现 一 道 磁 波 ， 利 用 7 的 监视 器 
才能 天 掉 它 ， 但 得 留意 别 破 境 8 SRE o 使 用 称 卡 
THAO ° 屋 中 的 终端 机 可 关闭 警报 系统 “ 
‚ 10 角落 有 座 充 能 站 ， 走 上 化 架 合 ll 的 开 
关 也 能 关 掉 警报 系统 ， 而 12 和 13 都 会 冒 出 人 来 
， 利用 14 的 监视 器 则 能 除去 4 的 雷 射 光 柱 。 
进入 15 и 16 的 一 堆 箱子 之 后 出 现 三 个 开 
mM FIFE ETT FEI SHR 17 的 自动 武器 先 解决 
走道 上 的 人 ， 而 17 的 两 座 自 动武 器 则 须 驾 由 18 
tJi Wa tt -y fé: bt ШЕН ° f 
利用 19 糖 角 的 开关 关 掉 磁 波 兹 进入 19 时 ， 
基地 的 上 校 传 来 电讯 提醒 立刻 进入 南方 的 房间 20 
> 因 坊 此 时 走道 上 已 出 现 两 具 机 器 人 和 不 少 追 具 者 
он 20 房 内 的 监视 器 可 控制 走廊 上 的 一 具 机 器 
人 ， 利 用 它 可 先 清除 部 份 障碍 。 
进入 21 PPA’ 22 的 给 端 机 可 打开 地 板 圆 答 
而 23 的 答 端 机 则 有 密码 可 输入 24 的 密码 艇 以 
、 关 掉 25 的 磁 波 ， 密 码 角 右 方 的 开关 则 能 打开 25 
左右 两 侧 的 窗子 。 
tH 26 升降 机 下 来 后 ， 适 儿 有 不 少 污染 产 ， 迅 
ЖП 27 的 终端 机 才能 解除 它们 的 防 访 厨 。 28 
/ 桌 上 有 和 红 卡 可 关 掉 29 的 雷 射 光 柱 ， 而 30 的 机 台 
后方 也 有 开关 能 打开 K 的 密室 ， 由 K Ир 
JW ° 31\ 的 箱子 后 方 有 开关 可 打开 地 板 图 艇 ， 炸 
фи 32 ИЛЕК А, F , XE RHEE pq (ry mt JJ BI uj 
WER 33 的 雷 射 光 ， 而 炸 开 钞 网 之 后 即 可 走出 密室 
若是 由 29 进入 的 话 ， 由 34 ХЕ ЕНЕ) 
35 的 监视 器 先天 闭 36 的 磁 波 37 的 资料 机 有 
密码 可 打开 38 ， 进 入 38 再 经 由 39 的 监视 器 除 
去 33 的 雷 射 光 。 回 头 走 出 38 时 ， 基 地 又 传 来 读 
息 ， 上 校 警告 说 此 楼 层 已 出 现 大 批 机 器 人 ， 立 即 进 
入 38 房 内 ， 此 刻 工 的 传 迭 台 已 开始 运作， 最 好 由 
此 传 次 到 下 层 的 工 再 下 奔 36 ° 
40 WM EH FEE BARES 41 的 电力 装置 
才能 解除 它 的 防 访 层 ， 之 后 再 由 42 的 电梯 识 开 。 


到 四 楼 找到 熔 解 反应 迷 ， 利 用 手 深 所 有 可 资 过 
用 的 资源 摧毁 它 。 





生 是 最 后 一 趋 任务 了 ， 此 行 所 遭遇 的 敬 军 将 会 
是 空前 的 鬼怪， 而 且 各 种 陷阱 和 阻 三 也 将 如 影 随 形 
的 出 现 ， 最 好 是 睡 亮 眼 哺 ， 小 心 坑 上 。 

走出 电梯 到 1 高 动 开关 除去 2 的 雷 射 光 ，3 有 
FE EE 446 А k his ° RE INET AN 4 的 机 器 人 
出 来 。5 的 终端 机 有 密码 可 打开 6 J tA AW W: 
卡 ， 将 它 插入 7 的 读 卡 机 打开 密室 8， 密室 内 的 开 
天 箱 可 打开 9 的 门 ， 但 同时 也 会 使 9 ZE 3808 Б 
射 器 动作 。 

10 ， 壬 头 有 装备 箱 ， 但 右 方 柱子 上 有 雷 射 眼 会 
ЭБЧ ШИН Н E o ШЕН 11 的 箱子 就 能 打 
DH 12 (Ей, 注意 到 了 没 ? 刚才 若 不 先 使 4 的 机 
器 人 走出 ， 现 在 就 无 法 穿越 磁 波 进入 12 T ° 

20 ”的 门 车 无法 打开 ， 可 用 物品 坚 住 19 的 地 
板 ，21 有 座 恬 疗 站 ， 越 过 22 瞧见 17 有 道 雷 射 
光 ， 那 得 由 另 一 路 线 才 消除 得 了 。 若 由 9 进入， 
13 ”的 开关 可 天 掉 14 的 雷 射 光 ， 而 15 则 是 座 充 
能 站 ， 但 因 追 条 者 案 ， 很 容易 遭 强 大 火力 所 筑 。 
16 的 终端 机 线路 很 已 ， 必 须 先 以 DATA PICK 
ЖЕУ AY ERS REF ПЕЛЕ ЖЕЙ ШЕНИН 17 的 雷 射 
光 和 18 WIKRE ° 
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前 进 到 23 时 ， 若 钥 发 警报 会 导致 24 出 地 板 
电网 冰 使 发 射 器 开始 动作 。 到 25 车 遭遇 两 道 雷 射 
光 描 住 ， 往 26 .的 钥 动 开关 射 一 枪 即 可 关于 25 和 
27 ,的 雷 射 光 。 

、 往 北 到 29 时 先 别 跨 过 去 ， 否 则 会 粉 身 碎 骨 ° 
利用 28 的 两 个 开关 届 整 29 前 方 三 角 反射 器 的 角 
度 ， 向 反射 器 射 现 使 子弹 折射 向 30 的 两 个 触动 开 
MM ЦЕ] 31 共计 三 个 角 动 开关 确定 都 射 中 之 后 ， 
过 才能 解除 29 隐藏 的 地 雷 和 地 板 上 的 喷 火 器 。 

ЖЕНШ 32 的 终端 机 打开 33 ， 留 意 机 器 人 右 侧 
有 个 雷 射 眼 ， 它 会 使 机 器 人 跑 出 来 。 34 有 开关 能 
打开 电梯 门 ， 但 门口 有 道 磁 波 ， 再 扳 动 一 次 34 的 
开关 则 能 消除 35 的 磁 波 ， 利 用 35 的 监视 器 可 以 
先 观 察 一 下 二 楼 的 状况 。 只 要 回头 找到 警报 盒 站 天 
掉 它 ， 如 此 即 能 关闭 电梯 口 的 磁 波 。 


HT EE B FINES 1 的 角落 有 充 能 站 ， 转 身 尽 
助 量 梯 门口 2 的 开关 打开 密室 3， 利用 З 的 监视 器 
可 打开 另 一 密室 4， 站 能 控制 密室 中 的 机 器 人 。 

进入 5 若 角 长 警报 会 导致 6 出 现 雷 射 光 逆 开矿 
7 的 圈 糖 ， 此 时 由 8 所 射出 的 暗器 会 利用 9 的 反射 
器 射 向 7， 安 全 之 道 是 在 地 上 翻 滨 。 由 В ERKE 
合 最 好 也 谈 监 视 镜 什 测 一 下 ， 在 10 ИЖ ЛШ 
之 后 也 才 好 拿 到 10 角落 里 的 黄 卡 。 毁 掉 11 的 电 
DRETA 12 的 雷 射 光 。 

13 ”的 终端 机 可 关 掉 14 的 雷 射 光 15 的 地 
上 有 一 排 地 雷 ， 用 黄 卡 打开 16 246. AESA 
和 道具 。 进 入 17 KES: 18 的 电力 关闭 19 的 雷 射 
光 20 的 岁 端 机 有 一 组 密码 。 跨 过 19 时 留意 





21 的 地 板 上 也 有 地 雷 ， 选 射 位 於 22 的 电力 即 可 
除去 23 的 雷 射 光 。 

角落 24 壬 有 红 卡 ， 但 栏杆 雨 侧 都 有 雷 射 眼 。 
用 征 卡 打开 25 ISIS BE P 088188 01982 ° 
ЯРАЙ T ` W 26 的 机 器 人 会 跑 出 来 ， 而 屋 
内 角落 27 也 有 确 塔 28 煤 上 的 发 射 器 也 开始 身 


又 … 将 由 20 给 端 机 所 获取 的 密码 输入 在 28 的 密 
码 艇 使 传 途 台 生效 ， 由 C 传 途 往 三 楼 。 





抵 亲 之 后 扳 动 身后 的 开关 除去 图 住 传 逃 台 的 磁 
波 ，1 的 贾 料 机 可 打开 2， 内 有 充 能 站 。 秧 中 3 的 
解 动 开关 可 除去 4 和 5 两 道 雷 射 光 ,， 但 一 路 上 6 的 
两 块 地 板 则 会 使 雷 射 光 再 度 出 现 ， 只 要 再 坚 中 7 的 
角 动 开关 即 可 再 除去 它 。 

利用 7 的 终端 机 打开 8 ° 9 的 资料 机 能 天 掉 
10 的 雷 射 光 ， 11 AER Ó Hü 12 RRA 
ART 13 的 电力 才能 对 付 。 14 的 艾 端 机 有 组 密 
码 ，15 的 糖 角 有 雷 射 眼 会 使 发 射 器 开始 射 坚 。 

将 密码 输入 在 16 的 密码 胡可 使 传人 适 台 D 生效 
* 但 得 先 利用 17 的 终端 机 关 掉 18 的 磁 波 才 进 得 
去 。 由 了 可 直接 传 迭 上 四 楼 ， 但 若 由 也 传送 台 则 能 
前 往 三 楼 的 男 一 处 区 域 ， 惟 传人 泛 台 也 前 方 地 上 体 有 
地 雷 。 





HOSE E Zk + Wi fa 1 有 和 雷 射 眼 会 使 2 射出 暗 
器 ' Wa rh 3 的 触动 开关 能 除去 4 的 雷 射 光 。 毁 掉 5 
的 电力 装 什 才能 解除 确 塔 6 HIB REE ° 7 的 地 板 是 





ә— 
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一 地 雷 区 ， 可 以 先 引爆 它 ， 而 8 则 有 装备 箱 。 
ВЕЛ 9 时 会 出 现 一 道 雷 射 光 ， 往 10 ROM BE 
关 开 一 枪 即 能 关 掉 它 。 仔 组 的 瞧 11 的 栏杆 上 塞 著 
KE MI 12 的 充 能 站 左 方 小 桶 子 壬 也 有 红 卡 。 炸 
WER 14 的 电力 才能 解除 位 於 13 WRS RRE 


° 


上 。 解 决 的 方法 是 ， 先 切换 7 的 开关 使 8 2 PIER 
仿 ， 接 著 在 8 的 门 边 放 个 东西 朱 住 门 屏 ， 然 后 再 按 
一 次 7 的 开关 。 如 此 ， 当 9 的 门 打开 时 ，8 也 就 关 
FET ° KES 10 的 电力 装置 即 可 除去 11 的 雷 射 
光 ， 12 A RRI ЯП FERE > RR # I 
ЯНЕ ° TR MASS ° 

13 FMM ° ЖА 14 之 后 会 出 现 雷 射 光 
阻 断 后 路 ， 炸 毁 角 落 的 四 个 电力 装 翅 后 可 打开 密室 
17 ， 守 球 有 机 器 人 ， 而 开关 则 能 打开 18 。 或 者 
开辟 15 的 和 终端 机 打开 16 ， 而 16 屋内 的 开关 也 


НЕА. 15 的 该 卡 机 打开 16 ， 站 在 门 外 
BW 17 的 电力 之 后 才能 解除 门 内 18 糖 上 自动 武 
ARRE ° 19 入 口外 有 一 排 狂 浮 的 炸弹 ， 而 
20 21 和 22 糖 上 都 有 发 射 器 。 23 的 桶 子 壬 
HWE’ HMA 24 左 方 的 读 卡 机 关闭 25 的 雷 射 光 
‚ 而 26 栏杆 内 则 能 搜 出 称 卡 ， 插 入 24 AAi 
卡 机 可 先 解除 27 W8 F. FA EE Él Ж) REI u; 86 , 
28 有 两 个 装备 箱 29 ДЕРЕ ИЙ ° 

30 的 两 个 开关 可 分 别 打开 31 和 32 + ñ 
31 门口 有 道 磁 波 。 打 开 33 的 终端 机 使 和 G 两 
座 传人 适 台 开 始 有 运作， 由 了 可 传人 适 往 长 廊 的 南方 ， 若 
由 G 则 到 过 31 的 磁 波 门 内 ， 再 多 由 DD 则 同样 传 泛 
往 四 楼 。 





不 前 是 由 三 楼 之 1 或 三 楼 之 2 的 
D 传人 适 ， 其 结果 都 是 到 达 此 楼 层 的 D 
。 抵 过 后， 如 果 和 触动 警 报 的 匡 ，1 的 
地 面 会 冒 出 一 座 确 塔 来 。2 的 桌 上 有 
ЖЕ 4 的 终端 机 可 打开 3， 而 红 卡 
则 能 关闭 5 的 雷 射 光 。 

ОВЕ 6 时 ， 若 触发 糖 上 的 雷 
射 限 则 6 的 地 板 会 出 现 电 网 。7 的 开 
关 有 点 儿 好 玩 ， 它 是 二 段 式 的 开关 ， 
开 第 一 次 时 会 打开 8， 但 9 不 会 有 动 
作 ， 再 开 一 次 则 9 会 打开 但 8 会 关 
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‚ 能 打开 18° 

BA 18 GT ° FR RI E 
SENIN FE HES £ SERE ° UNETE з, 
2 6 88 ЗЕРТ Bi FTE KESE BÛ JE TJ Fi 
DEEL HERKE ИШ ° 19 左 方 的 角落 视 
ATRE + (38 U MOIR Mh ? 走 到 19 FF + AT 
FMT HEE ° 向 20 ISD BIBAR ЖЕЛЕНИ: 
它们 。 到 21 BREE EARRA + BUPJ 
BJ fr tiM Ti NM еви ° 

22 的 开关 可 除去 23 阶梯 口 的 雷 射 光 ， 但 时 
疝 很 短 ， 而 且 洁 中 到 阶梯 口 的 地 板 ， 那 麻 由 24 北 
面 凋 费 射 器 所 射出 的 圈 器 ， 将 会 在 /24 阶梯 口 的 四 
个 反射 器 之 问 流 窗 。 上 23 障 梯 之 前 别 漏 掉 25 的 
歼 端 机 有 组 密码 ， 它 可 以 打开 26 КЕНИ ЛИНК 
卡 。 27 BIRRE 28 的 开关 箱 ， 它 能 打开 29 

ЖА. 29 也 是 危机 四 伏 ， 除 了 机 器 人 之 外 也 有 
ЖЕЙИН БОН ЖИШШ ° 30 有 了 开关 可 打开 31 ， 由 
ЖИТИП ЖЕЎ = KREA 32 MEH 
即 能 开 掉 33 的 雷 射 光 。 

TE) 34 和 35 的 两 座 答 端 机 关闭 36 的 
雷 射 光 ， 37 门 前 有 确 塔 和 自动 武器 。 和 进入 37 就 
TC FJ БЕШТ. ° Ж KERNER SR PH BE З pz RE 
Ж › СЕ LRE 38 的 磁 波 ， 由 传送 台 
本 到 另 一 区 域 。 但 是 ， 由 过 一 刻 起 ， 涛 是 不 想 壮烈 
成 仁 的 匡 ， 那 就 必须 把 握 仅 剩 的 五 分 锌 找到 出 口 。 


二 的 地 面 会 冒 出 两 座 确 塔 ， 要 是 触动 警报 的 话 








748 


> 5 的 开关 先 别 动 ， 毁 掉 2 、3 和 4 三 座 监 杭 镜 之 
后 再 辟 动 它 打开 6 的 密室， 否则 先 打开 6 Tis E 
报 的 话 ， 就 再 也 打 不 开 了 。 黎 室内 有 很 多 避 痕 包 和 
БЕЛЕНҮ ° 

7 的 雷 射 眼 会 导致 8 的 地 板 出 现 电 网 9 有 装 
MR 10 则 有 一 排 琶 空 的 炸弹 。 解 决 11 ЛЕ 
进入 12 时 可 别 叫 傻 眼 了 ,/ 因 镶 屋 内 有 具 超大 型 的 
BRA CATERI, M EM ERT 
一 道 防线 的 职责 … 要 是 手脚 狗 快 的 话 ， 先 利用 “13 
的 资料 机 打开 14 的 门 ， 再 自动 15 的 开关 除去 
14 门口 的 磁 波 ， 进 入 14 破 由 监视 器 戎 出 16 的 
BEA HAC ИЧИ ИЛИШ ЖАЛ, 17 的 雷 身 
光 即 会 涌 除 ， 由 传 泛 台 工 可 往 五 楼 … 演 剩 多 少 叶 间 
$ 





PRR A Bi ft ЕЕ Г.Т ИПИЕ {КЕЩН de > +; fra 
致 1 的 两 具 机 器 人 哆 出 来 ，4 0918 FEHR ° E 
碎 2 的 玻璃 后 花 一 个 能 量 电池 在 机 器 上 即 可 除去 3 
的 雷 射 光 。 如 果 手 头 紧 ， 也 可 以 出 毁 5 和 6 的 电力 
OER HIG o 

解决 7 FUE ZTE 8 > 9 067 — FETA 
э 克 塔 左 方 11 的 开关 可 关闭 8 的 雷 射 光 。 10 的 
盘 动 开关 除了 使 8 的 雷 射 光 再 现 之 外 ， 它 同时 会 使 
9 的 确 塔 前 站 上 一 层 雷 射 光 柱 ， 如 此 就 绚 不 著 11 
的 开关 了 。 此 外 ， 它 也 会 导致 12 Ж ЕЙ = КЕЗИН 
器 开始 射 坚 。 间 时 再 襄 动 一 次 10 的 触动 开关 只 能 
BRAR Ө 之 前 的 雷 射 光 柱 ， 而 8 的 雷 射 光 逮 是 得 
靠 11 的 开关 才能 解除 得 了 ， 所 以 … 逮 是 别 玩 了 … 
立即 衙 进 13 的 电梯 以 便 接受 再 一 次 的 敬 呼 吧 ! e 























第 0 号 简报 完成 后 ， 玩 家 就 
。 研 发 的 速度 与 投入 的 资金、 于 
有 关 “。 在 研究 的 范围 上 ， 主 要 分 成 身体 零件 与 武器 
两 大 类 “， 中 然 玩家 可 以 同时 进行 过 两 方面 的 研究 ° 
但 是 过 样 会 使 资金 很 快 就 耗 画 了 “。 在 一 开始 资金 范 
不 充裕 的 情况 下 ， 先 从 事 哪 一 种 研究 比较 好 呢 
? 一 般 而 言 ， 只 要 玩家 已 经 可 以 购买 minigun 
那 磨 就 应 该 先 从 身体 的 零件 著 手 ， 使 特务 比较 不 容 
易 阵亡 。 在 研究 身体 零件 时 ， 最 好 研究 完 一 种 零件 
的 三 个 等 级 后 ， 再 研究 其 他 的 零件 ; 也 就 是 说 先 把 
身体 研究 完 ， 再 研究 大 脑 、 脚 、 手 等 样 作 有 一 
个 好 不， 就 是 玩家 可 以 在 购 搓 第 一 般 的 老 件 后， 下 
一 次 就 直接 升级 到 第 三 级 的 零件 ， 而 省 下 购买 第 二 
级 零件 的 经 费 。 
在 研究 身体 零件 的 同时 ， 如 果 短 费 许可 的 话 ， 
最 好 也 同时 从 事 长 距离 步枪 的 研究 。 只 然 玩家 可 以 





















wa/ 作者 ЄТ 


EEH О ДЕЛ F ° 
的 武器 来 加 以 使 用 ， 但 是 
机 率 ， 可 能 会 疆 您 的 特务 的 能 源 完 全 耗 尽 ' 所 以 
些 强力 武器 的 研究 仍然 是 刻不容缓 的 。 等 到 资金 比 
较 充 裕 和 后 ， 需 了 增 快 研究 的 速度 ， HRT A 
动 研究 的 方式 ， 让 电脑 自动 进行 研究 项 目的 更 新 。 
ЖЕК СНОН ЖЕҢЕ U > 有 许多 新 增 的 武器 ， 但 是 
在 过 当中 ， 笔 者 最 常用 的 还 是 minigun ` ERE 
` 核子 手榴弹 ( 


nuclear grenade ) Ê ( plasma lance ) > 


而 我 方 仍 未 研究 出 来 
tk AE ke TR ARANA FEF 








玩 


步枪 ( long range rifle ) 


定时 炸弹 ( high explosive ) ` 79 ( Топ 
mine ) ° 
在 武器 当 ° minigun 的 射 速 最 快 ， 而 且 





能 源 的 消耗 量 也 不 大 ， 最 适合 在 转角 对 散人 作 密 集 
HE : 即使 在 很 后 面 的 关卡 ， 笔 者 仍然 经 常 轰 在 转 
fü ° 用 minigun ЭНЕКЕ ЛН ° F 
第 十 五 号 任务 以 和 后， 项 人 的 身体 零件 等 航 都 提高 了 
许多 ， minigun 就 很 内 有 效 地 条 伤 地 人 了 。 

长 距 座 步枪 的 射程 最 过 ， 而 且 杂 伤 力 稀 人 ， 唯 
一 的 缺点 就 是 恢复 时 间 很 入， 必须 等 一 段 征 F 
[BJ FEIT FARRE ° MEE 
ЕЖЕТ [HRR] ° — ВНЕ GE 
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HA MERRE” SERERE ARRIR 
EE PFARA DIMA ° РЕЙКА. ERTIES ° 
АЛЕ H tJ Ua {РҮШ FIFE FS EE BE 2p iB Ер, 大 
概 也 会 马上 死 在 现场 。 在 某 些 敬 人 特 多 的 关卡 ， 如 
果 能 让 特务 登 上 高 地 ， 以 长 距 认 步枪 对 散人 加 以 狙 
ПЕЙКИ Т ° 

在 爆炸 类 武器 中 ， 笔者 早期 都 使 用 定时 炸弹 。 
只 然 它 的 爆炸 力 蓄 人， 但 是 必须 等 候 一 段 时 间 才 会 
引爆 ， 所 以 不 庆 合 用 来 攻击 若 人 ， 但 是 拿 来 引爆 建 
ЗААН IER о ЯВ З да ВЕ ЗСУ АЙЕ 
ЛИТЕ 94 Fy[B] ° Е НЬ ARE — FR 
аа ° ЕРДА TE RE ЛНВ J tb Jy Же 
装 炸 弹 ， 然 后 在 敬 人 通过 炸弹 附近 时 ， 派 人 用 武器 
射 又 炸弹 ， 使 其 爆炸 ; 下 通 如 果 炸 弹 没 被 引爆 ， BE 
床 玩 家 可 能 就 要 头 大 了 。 至於 手榴弹 ， 中 然 威力 更 
ЖЛ. , 但 是 投 据 之 后 也 要 延 腺 一 段 时 间 才 会 爆炸 ， 
所 以 效果 往往 不 如 理想 ; 不 过 如 果 玩 家 能 狗 从 高 处 
对 低 处 的 若 人 投 所 手榴弹 ， 那 磨 效果 会 好 一 些 。 逮 
有 ， Jp ЛИЕ ИИГЕ, 手榴弹 是 
把 他 们 一 次 全 部 解决 的 最 佳 选择 。 

而 到 了 很 后 面 才 出 现 的 电 兹 枪 ， 最 大 的 好 处 就 
是 与 雷 射 检 一样 ， 都 是 属 诊 可 以 积 蔷 能 量 的 武器 ， 
只 要 把 滑 鼠 右键 按 住 ， 就 可 以 累积 武器 的 能 量 。 此 
外 ， 电 此 枪 的 回复 上 时间 也 不 算 太 长 ， 和 与 长 距 座 步枪 
搭配 起 来 的 效果 还 算 不 错 。 


笔者 发 现在 < 极 道 泉 雄 工 > 中 ， 完 成 任务 的 所 
得 通常 很 少 ， 以致 认 前 面 的 任务 进行 起 来 非常 窘 困 
。 要 增加 收入 ， 除 了 捡 敬 人 痢 留 下 来 的 武器 外 ; 还 
有 一 个 方法 ， 就 是 擒 若 人 遗留 下 来 的 手提 箱 。 过 些 
手提 箱 的 外 观 通常 是 蓝 色 的 公事 包 ， 1032 ЗЕЯ 
会 出 现在 人 员 的 武器 表 中 ， 不 过 在 任务 结束 后 ， 每 
个 手提 箱 都 可 需 玩 家 带 来 十 万 到 五 十 万 不 等 的 收入 
。 过 些 公 事 包 除了 某 些 敬 人 会 带 在 身上 外 ， 膛 有 某 
些 建筑 物 (如 银行 ) 里 面 也 会 有 ， 不 过 要 先 将 过 些 
建筑 物 炸 毁 ， 才 可 以 拿 到 其 中 的 公事 包 。 如 果 玩 家 
能 从 简报 的 NETSCAN 中 得 知 哪些 建筑 物 是 银行 
， 那 床 用 炸弹 或 手榴弹 将 鼓 建 筑 物 挫 毁 ， 就 可 以 得 
到 不 少 钱 了 。 (不 过 等 一 下 可 能 会 有 大 量 的 警察 来 
В “АРЕ” E ! ) 对 了 ， 还 有 一 点 要 提醒 玩家 : 
unguided 会 与 玩家 的 特务 抢 奢 公事 包 ， 所 以 最 好 


将 银行 附近 的 unguided 都 消减 ， 以 更 被 黑 吃 黑 了 
! 








* 


ХЕ < ЖӨИ Ps Ht Í > rh > 特务 的 心理 状态 对 他 的 
АНЕЛ Н {Н ЖЇЗ ° ERA MRE ° 
ARIE OFERE {+ ДИ ЗН ДЖЕ 4438 ( 呈现 全 部 都 是 红 
色 的 状态 ) ` MER UJ REER ERE ° {НДЕ 
身体 零件 自动 修复 的 速度 将 会 最 慢 ; 把 心理 状态 栏 
TAERAA ( 呈现 全 部 都 是 蓝 色 的 状态 ) 的 情形 ， 
特务 则 会 对 射程 内 的 任何 人 进行 冲 狂 的 射 岗 ， 但 是 
身体 自动 修复 的 速度 也 是 最 慢 。 比 较 特殊 的 地 方 ， 
就 是 如 果 把 心理 状态 栏 位 调 到 中 央 ， 购 然 警 戒 程 度 
最 低 ， 但 是 只 要 特务 的 身体 零件 等 级 很 高 ， 那 么 恢 
复 的 速度 会 很 快 ; 所 以 一 旦 特务 受到 重创 ， 但 是 没 
有 医药 箱 可 以 治疗 的 时 候 ， 就 要 起 快 找 个 不 会 被 若 
人 攻击 的 地 方 ， 计 身体 状况 慢 慢 地 恢复 ° 

提 到 特务 的 心理 状况 ， 顺 便 也 介 丰 一 下 相对 的 
人 员 往 组 模式 吧 ! 如 果 玩家 探 用 四 人 集体 行动 的 模 
式 ， 会 发 现 有 些 时 候 火 力 似乎 无 法 发 恢 集 中 的 效果 
` 过 是 因 凯 在 集体 模式 下 ， 四 个 人 的 武器 都 会 以 需 
首 的 特务 的 目标 当做 群体 的 目标 ， 问 题 是 四 个 特务 
的 位 置 往往 是 呈 一 直 畏 的 方式 ， 所 以 最 后 面 的 特 惫 
武器 往往 会 因 志 射程 不 足 ， 而 失去 准 藉 ; 过 种 现象 
在 使 用 飞弹 发 射 器 ( launcher ) 的 时 候 尤 其 明显 
。 玩家 可 以 发 现 某 些 特务 的 飞弹 会 四 处 饥 究 ， 根 本 
无 法 出 中 目标 。 饥 了 解决 过 个 问题 ， 笔 者 建议 您 在 
使 用 飞弹 发 射 器 时 ， 将 特务 的 心理 状态 调 到 最 右 兆 
> 然后 解除 特务 全 选 的 状态 ， 让 他们 变 成 一 个 可 以 
单独 操 帮 的 单 兵 ， 返 样 特务 就 会 自动 找 瑟 目标 加 以 
攻击 ， 也 不 会 再 发 生 有 飞弹 失 淮 的 情况 了 。 至 於 需要 
集中 火力 攻击 敬 人 的 时 候 ， 般 了 知 短 特务 的 间距 ， 
笔者 建议 您 将 心理 状态 栏 调 回 中 央 ， 然 后 针对 特定 
的 目标 加 以 掺 射 > 


刀 得 以 前 在 < 极 道 泉 雄 > 中 的 车 辆 ， 只 要 用 武 
器 随便 抬 射 一 下 ， 就 可 以 将 它 摧毁 了 ; 不 过 到 了 < 
极 道 泉 雄 工 > 以 人 后， 如果 玩 家 想 要 用 minigun 将 
HARS > 将 要 费 上 不 少 的 时 间 。 由 序 车 辆 的 防守 
能 力 大 幅 地 提升 ， 所 以 在 前 面 克 天， 玩家 只 要 型 到 
й, ДЕРИНЕ ЛНУ T ° FB 
Ліч HERRE ° 玩家 最 好 避免 坐 在 车 上 和 与 做 人 
交火 ， 因 有 凯 只 要 车 子 被 击毁 ， 不管 您 的 特务 体力 还 
剩 多 少 ， 全 部 都 会 被 炸 成 碎片 

除了 一 般 的 车 辆 外 ， 本 敌 戏 膛 增加 了 飞船 〈 











150 





АРС ) 与 坦克 ( МВТ ) 两 种 载 具 。 АРС 和 与 一 
般 的 车 辆 外 形 相同 ， 但 是 它 可 以 飞越 任何 地 形 ， 速 
度 相当 地 快 ， 再 加 上 它 的 装甲 不 薄 ， 即 使 只 有 一 个 
HAEE АРС 上 ， 也 可 以 把 玩家 的 特务 打 得 灰 头 
土 脸 。 要 对 付 АРС ， 最 好 的 工具 膛 是 离子 地 雷 。 
通常 只 要 一 枚 座 子 地 雷 ， 就 可 以 让 若 人 的 АРС 受 
到 重创 了 ; 不 通 它 唯一 的 缺点 就 是 作用 的 范围 不 算 
太 大 ， 玩 家 必须 计算 好 散人 可 能 会 出 现 的 位 置 ' 或 
者 探 用 大 量 体 雷 的 方式 ， 才 可 以 发 挥 离子 地 雷 的 功 
用 。 

如 果 没 有 巍 子 地 雷 要 怎么 办 呢 ? 笔者 建议 您 使 
用 雷 射 、 和 飞弹 发 射 器 、 长 距 内 步枪 或 更 好 的 武器 〈 
最 好 不 要 用 minigun ) ， 找 个 可 以 提供 掩蔽 的 地 
方 与 散人 交战 。 一 开始 就 集中 火力 攻击 АРС (ЛП 
果 是 飞弹 发 射 器 就 要 探 分 散 攻 出 ) ， 等 到 体力 降 到 
一 中 以 下 人 后， 就 赶快 租 到 掩蔽 物 下 方 恢复 体力 ， 然 
ШШ ЖЖ APC ° HIS АРС 很 耐 打 ， 如 果 您 
没有 准备 证 子 地 雷 ， 通 常 要 花 上 一 段 时 间 才 能 将 它 
MFE ; 因此 ， 掩蔽 的 建筑 物 就 显得 格外 地 重要 了 “。 

BERAE АРС В, ЗИРЕ ETE ; 
但 是 当 我 们 使 用 АРС Еў, MRE SWEA HIKE 
Ж ( 因 须 若 人 的 数量 多 ) ， 所 以 笔者 建议 您 只 将 
АРС ”当成 交通 工具 ， 千 万 不 要 把 它 当成 装甲 车 来 
用 。 

要 微 底 发 挥 APC 的 交通 工具 特性 ， 就 要 好 好 
利用 地 形 效果 了 。 和 游 戏 中 的 许多 关卡 都 有 一 些 高 出 
地 面 许多 的 图 糖 或 高 地 ， 而 若 人 通常 都 无 法 移动 到 
近 些 高 地 上 ， 但 是 只 要 我 们 能 弄 到 一 台 АРС ， 就 
可 以 尿 到 高 地 上 “。 由 於 若 人 无 法 上 到 过 些 高 地 ， 所 
以 我 们 把 人 员 降 落后 ， 就 可 以 让 他 们 沿 著 高 地 跑 ° 
用 长 距 见 步枪 对 散人 加 以 偷 费 ， 或 者 也 可 以 从 高 地 
上 对 天 人 或 建筑 物 投 括 手 榴弹 。 


ҮЛ) 












ИШНЕН S вливання пазим 
被 称 unguided : 据 报 目前 正 有 部 份 unguided 在 
街 上 暴动 





本 关 非 常 地 容易 ， 只 要 根据 雷 

ТӨЛҮ =s дын unguided 除去 

就 可 以 了 ; 至 於 其 他 的 unguided 

不 必 加 以 理会 ， 超 快 逃 回 指定 地 点 就 好 了 。 本 关 千 

束 和 后 可 以 进行 研发 ， 笔 者 建议 先 从 身体 零件 车 手 研 
% o 





КЕШЕШ aina atipay ica erta ж 
后 除去 特定 的 unguided ° 
ИШЕНИШ re 我 们 位 诊 底 特 律 的 资讯 
站 正 遭 受 攻击 ， 你 必须 马上 派 人 前 往 处 理 。 
本 关 也 是 相当 地 容易 ， 探 用 一 
提 未 AANG- WEAR Zea- 
lot ) HOZ > RRT ERA HE 
MUET o ЗОЙНЧЕ{ЕВ KRAI , 0 ЛВ FR 
的 武器 拿 回来 真 。 
LBK 1 | 
(ZAZA ГЕ 


NE Hong Kong > Beijing 





E D Hong Kong : RI Yamag- 


uchi 的 电厂 工程 师 
Ф Beijing : RIE Yamaguchi Ж 
团 的 执行 长 


: ИНЕ 我 们 在 大 不 洋 地 区 的 主要 产品 片 欠 


; unguided 火拼 


造 丙 Yamaguchi 正 想 要 独立 。 所 以 你 必须 派 人 去 
襄 服 他 们 在 香港 的 电厂 工程 师 ; 没有 过 个 工程 师 ° 
电厂 将 会 因 希 超载 而 爆炸 。 接 下 来 你 必须 到 北京 ， 
说服 他 们 的 最 高 执行 长 。 


提示 М 

本 关 的 散人 特务 武器 是 mini- 

gun， 所 以 我 方 最 少 也 要 有 两 人 持 minigun ， 在 
火力 上 才 不 会 处 於 劣势 。 

任务 开始 后 5 

， 我们 可 以 先 等 

散人 的 特务 与 





Hong Kong 





完 ， 然后 再 出 去 W 
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ВЕ РЫШ a T 


| 


— 











ЖИЙ A y J pete Е > nj pig 1] — gs ба 
包 ( 如 图 1 ) ， 如 得 把 它 带 回来 至於 所 需 进 行 的 
说 服 任务 ， 基 本 上 是 相当 人 简单 的 ， 相 信和 应 训 允 不 倒 
玩家 。 





В Beijing 

本 关 所 要 褒 服 的 人 附近 都 有 一 些 警 察 在 守 生 著 
' 如 果 不 先 把 近 些 警察 干掉 ， 那 床 我 们 在 进行 说 服 
任务 的 时 候 ， 很 可 能 因 般 已 说 服 的 人 被 警察 射 条 ， 
而 导致 任务 失败 
Ў 在 图 2 中 有 
一 位 科学 家 ， 过 
是 简报 中 所 未 提 
到 的 ， 如 果 把 他 
说服 了 那 麻 我 们 
就 可 以 多 了 一 个 
科学 家 ， 研究 的 





ЙУ з» 
速度 也 会 更 快 。 

在 本 关 辕 束 合 ， 会 接连 来 两 个 简报 ， 笔 者 建 识 
您 先 从 4 号 简报 进行 任务 ， 因 有 坑 那 个 任务 完成 大 多 
可 以 得 到 一 百 历 图 的 经 费 ， 我 们 在 进行 3 号 时 候 ， 
研究 经 费 就 不 成 问题 了 。 











HERET singapore 
НЕ жй ER ЖЕ N 
ШИНЕ 负责 新 加 坡 安全 的 集团 做 了 一 个 轧 


内 的 决定 ， 就 是 要 宣 住 独立。 我 们 目前 最 重要 的 事 
,就 是 要 在 天 人 的 武力 焉 芭 下 ， 把 巡 钞 车 动 走 。 

i 本 天 非常 简单 。 一 开始 要 先 将 

揭示 менан 

‚ 兹 拿 走 他 们 的 武器 ， 接 下 来 找寻 

яу" BULLFORG ”字样 的 遍 型 车 ， 开 到 指 

定 的 地 点 就 算 完成 了 。 任 务 精 束 第， 大 概 可 以 得 到 

一 下 万 贺 ， 可 以 利用 过 笔 做 展开 定时 炸弹 的 研究 。 














HHR f Geneva ` 
ROE 设 服 蔓 天 集团 的 科学 家 
L_l 我 们 需要 一 些 科学 家 ， 来 建立 新 的 


Matochkin Shar 、Vancourer 


* 


MEP” MIRARE Yamaguchi 集团 的 热 
FEMA ° 我们 得 知 蓝天 集 一 些 优秀 的 科学 家 
* 现在 就 去 说 服 他 们 。 


提示 
本 次 的 任务 六 不 内， 只 要 能 在 
进行 说 服 之 前 ， 将 所 有 的 unguided FER > 就 可 以 
避免 已 被 说 服 的 科学 家 遭 到 条 害 。 











A] Geneva 











[B] Matochkin Shar 
本 关 必 须 使 用 车 辆 或 定时 炸弹 ， 才 能 抵 连 科学 
ЕЧ оа ， 
所 以 要 立刻 起 往 上 
图 1 的 地 点 ， 以 
如 车 辆 全 被 
unguided HER 
T- 
在 图 2 的 地 
HH SERE 
看 守 著 ， 打 死 他 
们 后， 可 和 从 其 中 
一 人 身上 搜 到 公 
HE yem 2 
的 建筑 物 中 找到 
第 一 级 的 皮 庄 。 
接 下 来 就 要 ШШШ 
开车 准备 进行 说 р 
服 的 任务 了 。 在 EY 
把 警卫 解决 后 + 
可 以 从 图 3 的 位 
HRE 
АРС ， 利 用 它 人 







天 的 速度 。 


[C] Vancourer 








>=» з=» 党 {ЕШ 1 fr 
ü BAHH 
unguided Bü $ % 
和 狂热 者 混战 ， 
我 方 最 好 迅速 起 
Û MEER 
ا‎ 项 人 火拼 完 
再 去 收拾 歼 局 。 如 果 能 把 当地 的 狂热 者 全 部 清除 ， 
应 圾 可 以 拿 到 三 个 公事 包 ， 不 过 如 果 您 的 速度 太 慢 



































， 公事 包 可 能 会 被 unguided RE ; 如 果 发 生 通 种 
情形 ， 就 要 把 那些 unguided 也 条 死 ， 然 后 春 回 公 
FE ° 

本 天 最 需 提 防 的 人 是 警察 ， 他们 的 数量 相当 多 
， 随 时 会 偷 席 我 方 ， 使 我 们 说 服 的 人 能 可 能 会 遭 到 
条 害 ， 所 以 需要 特别 注意 。 整 个 褒 服 的 过 程 辫 不 锥 
， 难 的 地 方 是 如 何 将 过 些 科 学 家 安全 地 带 到 指定 地 
点 。 


ш 








ШЕШЕН Phoenix 
ИШЕ 侵入 新 时 代 教 会 的 教堂 ， 站 夺取 他 
们 的 新 科技 
[时 代 教 会 发 展 出 了 一 种 新 的 武器 
,你 的 任务 就 是 侵入 他 们 位 认 怕 凰 城 的 教堂 ， 找 看 
TIEN A REAR ° 
puy 任务 一 开始 后， 先 把 特务 移动 
ТИП: =н: smuss 
本 交火 ; 不 久之 后 ， 对 面 的 建筑 物 

eps 合 被 炸 毁 ,而 在 
тү E 2 的 地 方 留 下 
四 个 公事 包 ， 着 
э 时 就 可 以 马上 派 
特务 去 换取， 以 
АЖ unguided 
-L 捷足先登 了 。 如 
果 您 拿 到 的 公事 包 不 到 四 个 ， 那 摩 一 定 是 被 
unguided 扒 走 了 ， 和 过 时 要 想 办 法 把 公事 包 夺 回来 
， 因 马 壬 面 放 了 不 少 钱 ° 

拿 完 公事 包 之 后 ， 要 慢 慢 地 向 若 人 的 教堂 前 进 
„жак @ == : > 
太 多 的 敌人。 看 
守 教 堂 内 外 的 狂 
热 者 ， 都 持 威力 
较 大 的 新 型 武器 
, 我 方 不 妨 用 长 u: 
ДОЛ ДА 
BE ° 

一 目 我 方 特务 侵入 教堂 ,向 人 的 АРС 会 在 不 
久 和 后 就 超 来 ， 所 以 一 定 要 赶快 将 存放 新 科技 的 公事 
BEEF RUSEN 。 如 果 没 有 把 握 
迅速 完成 适 一 串 的 动作 ， 那 么 在 拿 到 公事 包 之 后 ， 
就 要 就 近 利 用 教堂 内 的 『 棚 子 」 СЕЮ SURAN 







a 









BRAR 


APC ”进行 持久 战 。 (一旦 人 员 的 体力 太 低 ， MH fid 


进 棚子 壬 恢复 ， 然 后 再 出 来 与 若 人 打 ) 





Ü EET Rome 

ЕК aB: Pri unguided > HH 
的 特务 除去 

| [ЕШ ү е п) unguided E— E— mith 

毁 过 个 城市 ; 另 一 方面 ， 我 们 以 前 的 安全 要 塞 则 遭 

到 了 驻地 特务 的 估 据 ， 你 必须 将 道 些 人 都 捐 除 。 


提示 


本 关 要 消减 
的 向 人 非常 多 ， 










Ж, 最 好 要 准备 长 距 见 步枪 与 一 些 定 时 炸弹 。 由 
於 卫 星 遭 到 散人 的 控制 ， 玩 家 在 与 散人 了 战 准时， 有 
可 能 会 遭 到 来 自生 星 的 矣 炸 ; ERT BEER LA BEE E 
星球 炸 的 范 围 外 ， 笔 者 建议 您 先 从 图 1 的 散人 下 手 
‚ 比较 不 会 在 战 > 
PIRRE E 09 





务 、  unguidedh 
BaF ° REE VIR = 
助 我 们 的 就 只 有 警察 与 平民 了 。 在 图 2 中 的 警察 局 
门口 有 四 个 持 雷 射 栓 的 警察 ， 记 得 要 把 他 们 说 服 ， 
过 样 我 方 的 火力 就 可 以 增强 不 少 。 


ет 





在 图 3 的 而 
堡 有 许多 的 敌人 
‚ 不 过 当 玩 家 一 
侵入 码 堡 后 ， 就 
会 钥 动 了 卫星 对 
ВНШ ЕХЕ : 3E 
者 建议 您 先 射 条 
一 个 硒 堡 中 的 项 
Л» ЖЕЉНИ, RE ННН ЛУЗЕ ° 
— H 86 rh — M unguided 死亡 后 ， 附 近 便 
@ HEM ВБИТИ KUARA REME 
Е ° GHAI GHEE HIER ° 











153 


* 











su їо ГЕЛ 


ы 
Б 


| 


— 








在 清除 所 有 
的 unguided & 
， 接 下 来 就 要 攻 
而 要 塞 内 的 特务 
了 。 只 要 玩家 能 
以 长 距 砍 步枪 慢 
慢 偷 费 ， 要 解决 
过 些 特务 将 不 妈 
。 把 图 4 中 的 建筑 物 炸 毁 的 话 ， 可 以 擒 到 两 个 公事 
包 ; 不 过 要 将 炸弹 安装 在 建筑 物 的 正中 央 ， 才 可 以 
一 次 就 将 建筑 物 炸 毁 。 租 在 建筑 物 后 方 的 特务 身上 
r BAIR HRR] 的 电子 守卫 ， 刀 得 要 把 过 样 
东西 撤回 来 研究 。 








ЫШ Hong Kong ` Beijing > Pheonix 
RSG. HEKE ° 
ШИШШЕИШЕ киши ,我们 的 行动 受到 了 部 暴 
特务 的 监视 。 散 人 已 经 在 人 工头 脑 的 研究 上 ， 有 了 
新 的 进展 。 你 的 任务 就 是 让 一 般 的 特务 失去 效力 ， 

赣 且 把 装备 有 先进 人工 头脑 的 特务 说 服 。 


提 示 [A] Hong Kong 

М 一 开始 先 把 特务 到 图 1 中 的 位 
置 ， 等 待 若 人 的 特务 前 来 攻 凋 。 在 把 过 些 若 人 的 特 
务 清除 后 ， 接 下 来 就 要 将 附近 的 警察 与 守卫 也 一 侠 
解决 ， 站 将 他 们 
É Fm hH Ë I 
起 。 然 后 将 3 号 Ё 
特务 的 武装 改 需 
说 服 器 (其 他 人 
仍然 持 武器 ) ， 
ERZAN Ш 8 
ET ВИДАНЕ НО A SE REMARSRI ° 
ERB 3847389 B ЕНЕ ` HF RHR FES 
ACE B БК ° итлени 








жа WB sia - ААН. 如 果 可 以 
HEE АБР — FRR ° 接著 就 可 以 开车 进入 码 
€ = 在 对付 最 后 一 个 特务 时 ， 如 果 将 他 负 死 ， 那 庆 
可 以 慢 慢 地 和 逛 回 指定 地 点 ， 然 后 就 可 以 过 关 了 “。 如 
果 选 择 将 他 说 服 ， 那 魔 在 襄 服 完成 化， 就 要 赵 快 并 
车 衙 到 指定 点 ， 因 有 坑 等 一 下 会 有 持续 的 空中 毒 炸 ， 
如 果 不 赶紧 逃离 ， 所 有 的 人 就 可 能 被 炸 成 碎片 。 讽 
服 完成 后 ， 会 有 一 堆 的 散人 特务 从 『 和 牛蛙 货车 」 中 
下 车 ， 准 人 备 以 雷 射 光 来 入 党 玩家 。 过 时 候 最 好 的 方 
法 ， 就 是 把 车 子 直 接 往 佑 人 面前 衢 去 ， 杂 车 上 的 3 
号 特务 持 襄 服 器 将 他 们 褒 服 。 不 过 还 是 会 有 歼 个 特 
务 无 法 褒 服 到 ， 所 以 要 超 快 贰 所 有 的 人 下 车 (AE 
车 子 被 击毁 ) ， 集 中 火力 向 运 些 特务 开火 。 





[B] Beijing 

在 进行 任务 之 前 ， 先 让 2 号 装备 四 枚 高 性 能 炸 

弹 ; 任务 开始 和 后， 立刻 将 人 员 的 PSI 翻 到 最 高 ， ЧЁ 
БЕ E Minigun ， 在 原 地 等 待 敬 人 的 特务 前 来 适 死 
。 在 渔 减 过 一 波 的 向 人 后， 玩家 应 鼓 先 沿 著 中 央 地 
带 的 砚 堡 外 的 马路 通 图 打转 ， 一 面 说 服 民 玫 ， 
攻 出 警察 与 守卫 ， 芷 且 收 拾 新 时 代 教 会 的 狂热 者 。 
除 此 之 外 ， 膛 有 一 些 守 本 会 坐 在 АРС 上 ， 对 我 方 
的 人 员 进 行 攻击 ， 所 以 要 健 快 用 雷 射 将 近 些 装甲 车 
Ж - 

ERRI z BRI F thi kk a B 5 H&K F ЖОН 
ЛАРА DIRI RERA rh ° 将 
КЖС A ЗҮ ДАЛЫ ° EHNEN TA ° HRB 
或 负 死 ， 就 看 您 的 喜好 了 。 

接 下 来 ， 把 
人 员 移 动 到 上 图 
的 位 置 附近 ， 您 
可 以 发 现 入 口 处 
部 署 了 两 座 电 子 
守卫 ， 所 以 到 了 
必须 使 用 高 性 能 
炸弹 的 时 候 。 派 
2 号 在 图 1 中 游标 所 指 的 地 方 安置 一 枚 炸弹 ， 引 爆 
之 后 可 以 摧毁 一 座 ， 接 下 来 宗 人 蜂拥 而 入 ， 以 雷 射 





EE MERE HSBE ° HME MUB EARTH РОД 
MEHR ГС 人 可 能 将 他 们 褒 服 = E ERRBES G VEBE 
Te 回 原来 的 空降 地 点 ; ERA HITR RE RAAE 
ЖЕШ 2 中 有 室 中 攻击 ， 所 以 人 员 在 逃 出 山谷 后 ， 应 鼓 先 整顿 除 
一 辆 车 ， 是 进入 形 ， 准 备 以 雷 射 将 来 韶 的 『 贡 机 」 ЕЕ 。 如 果 您 之 
硒 堡 设 服 特务 所 | Ñ 前 有 和 弄 到 车 子 的 疾 ， 租 在 车 内 与 向 人 的 飞船 对 打 ° 
йит ° ж 死伤 会 更 小 。 
* 
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[C] Pheonix 
任务 一 开始 
人 后， 先 将 右 侧 的 
Еа 
者 都 清除 。 接 著 
逮 是 沿路 说 服 ， 
ЗЕК A FEER ° 
1 是 ungui- 
ded 聚集 的 地 方 
' ERGA E 
MAR MEF 
REBT ° 
需要 车 辆 的 

玩家 ， 可 以 从 图 
2 的 位 置 弄 到 车 
* 然后 将 车 子 开 
ЖЕДЕ РЧ ° 由於 砚 堡 内 的 守卫 很 快 就 会 图 过 来 ， 所 
以 要 任 快 将 两 个 特务 说 服 ， 然 后 集中 火力 攻击 守卫 
; 如 果 您 的 人 员 装 人 备 不 错 的 话 ， 那 床 不 妨 将 砚 堡 内 
的 人 员 全 部 说 服 。 在 说 服 目标 特务 后 ， 敬 人 仍然 会 
问 著 飞船 来 攻击 ， 所 以 还是 准备 用 雷 射 将 它 打 下 来 
吧 ! 











М: Rome 
СЕЗНЕ ТЕ 
ШЕНЕ caen o лс ув masta 
M BOF T SABE Е S EE ҮГЕЗЕ о R 
们 希望 过 位 有 能 力 的 人 ， 能 够 如 入 我 们 的 行列 。 
m m 本 关 要 说 服 的 人 物 只 有 一 个 ， 


但 是 可 别 太 大 意 唾 ! 由 於 要 说 服 过 

个 特务 之 前 ， 大 物 需 要 先 说 服 三 、 

四 十 个 以 上 的 平民 ; 所 以 笔者 建议 您 先 将 所 有 的 

unguided 与 警察 先 加 以 清除 ， 以 更 已 经 股 服 的 在 

REZI ° УЬ MESUM unguided 

BHI HERE g 

， 也 必须 将 他 们 | 
HERK o 

在 将 过 些 具 

有 威 硼 性 的 人 物 

REE ви б 

以 派 3 号 到 处 说 U 














服 平民 ; ЗЕН 2 号 到 图 1 的 大 门口 安置 炸弹 ， 以 
a 便 破门 而 入 。 

要 进行 说 服 
之 前 ， 一 定 要 襄 
服 大 量 的 民 案 ， 
否则 不 但 无 法 褒 
BRF > БЫШ 
还 会 使 他 会 坐 上 
图 2 中 的 АРС 





RE’ 


导致 整个 任务 失败 。 





DRRR New York 


B® : RE Jennifer Taks 
ШЕНЕ ERT IA 
洋 联 盟 上 」 ( МАА ) ， 过 个 组 织 的 快速 发 展 值得 注 
意 。 我 们 以 前 的 媒体 主管 Jennifer Taks 利用 她 的 
特权 ， 在 网 路 上 需 МАА 找 巡 科学 家 ， 而 她 的 努力 
似乎 已 经 成 功 了 。 我 们 需要 她 ， 也 需要 知道 如 何 找 


出 过 些 科学 家 。 
提示 的 帮 员 走 进 屋 子 的 画面 ， 过 段 时 间 
E 您 是 不 能 控制 任何 东西 的 ， 所 以 千 
万 不 要 以 志 游 戏 是 不 是 出 了 什么 问题 。 而 在 过 段 于 
面 中 出 现 的 尾 员 ' пажа итин. 
ад 由 於 本 关 的 
СЕГЕ 
您 的 特务 ， 所 以 
要 随时 保持 警觉 
‚ 以 应 付 可 能 的 
攻坚 。 任 务 一 开 
ё, ЕЛА 
移动 到 图 1 中 的 
位 置 ， 然 后 拿 出 
[Minigun > $ 
ЭНЕ ЖЕЛСЕ) 
守卫 。 把 过 些 守 
本 除去 后 ， 要 立 
RIA EHR 
LAR 
ARIRE HEOR MEERA , КЕП 
BWE > — BAA HFA EE D АНЕ 
* 如果 可 能 的 话 ， BORKER TET BERERE ` DUR 


本 关 一 开始 会 播放 一 段 NAA 
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强 我 方 的 火力 。 另外， 在 空降 地 点 正 前 方 有 一 栋 建 
策 物 ， 外 面 站 了 三 个 拿 雷 射 枪 的 警察 ， 也 要 把 他 们 
2 pug RIK ° 

在 说 服 了 过 
шт, 接 
下 来 就 要 准备 说 
JE МАА її шй 
T 。 在 尾 员 所 在 
的 屋子 附近 ， 隐 
ea ГС 
些 人 不 会 跑 出 来 。 
的 位 置 附近 ， BIRARI 
Ж o E ERA ЕСУУ E 05 
工作 了 。 

ЭЁ}? Jennifer Taks 所 在 的 研究 室 ， 则 是 在 图 
3 附近 ， 要 进入 过 个 地 方 ， 得 要 先 弄 到 一 辆 车 ， 不 
过 过 个 应 鼓 相 当 容 易 。 在 过 个 研究 室 中 ， 最 值得 注 
意 的 倒 不 是 大 量 的 警察 ， 而 是 部 署 在 门口 的 两 座 雷 
HOE ° BT ЖАРАР EMRE ° МЕ 
BAFI ETR ° FECHA RBN RRI 
， 再 说 服 Jennifer Taks ， 艺 利用 图 中 的 飞车 直接 
飞 往 指定 地 点 。 由 於 疗 人 也 会 以 忒 车 追 螺 ， 所 以 要 
ЖИНЕЛ. ЗБЕ НЕА > JAF MEE о 





特务 ， 除 非 玩 家 接近 ， 否 则 和 过 
此 ， 要 把 人 员 移 到 图 











заа Santiago ` 


Town 、 Adelaide 
MA i EREK 


EEN rE Jennifer Taks 所 提供 
KADR SRRA ИЛИ ЖБИ R TIETE E ЧЕНЕ 
° ВОЕНА ° E E pA SRE ° 


提示 


A 


Buenos Aires > Cape 














Santiago 
本 关 有 两 种 
玩法 ， 一 种 是 直 
接 坐 上 电车 ， 一 
路 杀 到 图 1 的 位 
Eo RER 2 号 安置 炸弹 ， 把 大 楼 炸 毁 一 部 份 ， 接 
著 进行 说 服 的 任务 。 不 过 过 种 方法 失败 率 很 高 ， РЧ 
甬 襄 服 完成 后 ， 马 上 会 有 两 架 敬 人 的 АРС RAK 
' 不 断 地 以 电子 枪 攻 击 ， 最 后 可 能 在 科学 家 被 条 死 





* 


的 情况 下 ， 导 致 任务 失败 ° 
第 二 种 玩法 
, 是 先 大 量 地 说 v ç 
HERRE ( || 1 p 
БЕЗ ИТТЕРИН 
1) ， 然 后 说 服 
图 2 中 躲 在 屋子 
HIRKA FEBS ( 
在 『 和 牛蛙 货车 1 
左 志 的 屋子 内 ， 胃 了 许多 涛 人 的 特务 ) 。 接 下 来 将 
要 捐 东 新 时 代 教会 的 狂热 者 ， 赣 把 两 辆 АРС 与 路 
上 的 警车 都 加 以 摧毁 。 
然后 再 回 到 图 3 ИШИ, 将 飞车 开 去 进行 褒 服 
î HEEB ° 由於 科 
学 家 的 后 面 有 一 
群 狂 热 者 跟著 ， 
所 以 要 把 武器 换 
| 成 刚 从 敌人 身上 
4 ар а 
JE] ж. шида 
BORKI JT RR HEBE HE Е Bh ° ERY TORE 
学 家 。 















В Buenos Aires 


本 关 的 项 人 可 说 是 多 如 牛 毛 ! 可 是 需 了 确保 被 
我 们 说 服 的 科学 家 的 安全 ， 最 好 膛 是 把 他 们 太 统 都 
除去 。 希 了 对 付 着 麻 多 的 敬 人 ， 玩 家 一 定 要 善 用 糖 
fü ° PA Minigun 对 项 人 密集 射 坚 ; Wari A X tili 
是 以 痪 个 人 肪 一 个 战 门 单 位 ， 


所 以 可 以 各 个 购 破 。 
至 於 科学 家 
所 在 的 砚 堡 ， 守 
MERR ° FE 
者 建议 您 利用 
1 FHSS ° {EFF 
gigs 
景 ; 如 果 您 有 电 
子 守 卫 的 话 ， 安 
装 一 座 在 那 壬 ， 可 以 帮 您 收拾 不 少 散 人。 要 引出 部 
份 的 获 人 ， 可 以 先 将 一 个 站 在 门口 的 狂热 者 欢 移 ， 
接 下 来 就 会 有 一 堆 狂 热 者 追 出 来 了 ; 过 时 玩家 可 以 
把 他 们 引 到 糖 角 附近 ， 慢 慢 加 以 收拾 。 
引出 一 批 散人 后， 基地 还 有 三 个 屋子 有 项 人 。 
着 时 先 派 特 务 站 到 图 2 中 的 大 门 内 ， 可 以 将 附近 屋 
子 内 的 散人 再 引出 来 。 至 於 硒 堡 中 剩 下 的 若 人 ， 除 
非 您 的 特务 移动 到 他 们 的 屋子 附近 ， 否 则 他 们 是 不 
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倒 给 我 们 分 别 加 
以 消减 的 好 机 会 
° 在 对 付 过 些 硒 
堡 内 的 的 人 时 ， 
千 万 不 要 伤 到 科 
学 家 ， 否 上 则 一 切 
SRB у ° 








[C] Cape Town 


БИТНЕ ЭЕ НЕ > PIES BEX IUP hy Сет 
狂热 者 的 武装 飞船 加 起 来 大 绝 有 八条 左右 。 除 此 之 
外 ， 本 关 还 有 一 堆 手 持 雷 射 与 电子 枪 的 unguided 
， 而 狂热 者 更 有 四 人 拿 的 是 飞弹 发 射 器 ' 如 果 不 小 
心 一 点 ， 有 痪 人 条 命 都 不 狗 死 " 

MERE unguided JEH IE > TAMRA 
Ж", ARA EIER ! 1% T REGE EA 
HIRIK , E F RER ° ЗВАНЬ БЕЛИ fa СНЕ ° FL 
解 他 们 的 第 一 波 的 攻势 后 ， 玩 家 可 以 发 现 还 有 另 一 
群 的 unguided ， 不 过 过 时 候 我 们 要 做 的 事 ， 就 是 
起 快 找 个 迷 一 点 的 地 方 钼 起 来 ， 返 样 前 来 追 紧 的 
unguided 便 会 在 路 上 与 警察 的 АРС 火拼 起 来 ， 
而 我 们 只 要 等 到 其 中 一 方 伤亡 殉 辟 后 ， 再 出 去 抢 渔 
葡 之 利 就 好 了 “。 当 然 ， 要 是 能 说 服 一 些 unguided 

， 我 方 的 攻 购 火力 就 会 增强 了 许多 。 

把 ungui- 
ded 与 警察 的 
АРС 都 解决 掉 
以 和 后， 在 加 1 的 | 
地 方 可 以 发 现 一 
辆 只 有 两 个 人 看 
和 守 的 装甲 车 ， 不 
过 短 是 一 个 大 陷 
阱 ! 因 坊 当 玩 家 靠 进 过 辆 车 和 后， 马上 会 从 附近 的 建 
第 物 中 ， 冒 出 一 大 堆 的 狂热 者 ， 而 且 空 中 也 会 很 快 
WK АРС ° 

В Л. 
АРС KHK 

， 玩家 如 果 拼 不 
允 的 话 ， 可 以 像 
图 2 一 样 ， 躲 在 W 














快要 被 挫 毁 时 ° 
要 起 快 元 开房 子 ， 以 竟 АРС 爆炸 和 后， 我 方 的 特务 











与 建筑 务 一 起 陪葬 了 。 

将 砚 堡 外 的 天 人 都 清除 后 ， 接 著 就 要 进入 砚 堡 
T 。 不 过 笔者 艾 不 建 访 和 您 开 任 何 车 辆 进入 ， 因 篇 硒 
ЕРУН Й Л. АРС › RARAS RHR 
的 狂热 者 ， П ВАЕ Л. ° ОРЕЛ. 
ПН — ЕВ Y ° 

最 好 的 方式 
， 还 是 先 派 人 将 
大 门 炸 开 ， 然 后 
以 长 距 贱 步枪 将 
HERIKA We 
| б, BIR 01851 
来 两 辆 的 APC 

， 站 时 玩家 一 样 

要 用 雷 射 将 它们 出 落 。 在 图 З 中 的 两 个 狂热 者 持 有 
RMSE ° 射 役 他 们 两 个 人 后， 刚好 可 以 拿 过 项 武 
器 来 对 付 最 后 两 辆 АРС 。 把 所 有 的 АРС 都 凋落 
和 后， 剩 下 的 并 个 狂热 者 就 不 欠 对付 了 。 至 论 最 后 两 
个 飞弹 发 射 器 ， 则 是 由 一 组 看 守 房 子 的 狂热 者 所 持 
有 ， 以 长 距 肉 步 榆 独 科 他 们 ， 就 可 以 拿 到 了 。 














Adelaide 





在 空降 地 点 
的 外 面 有 三 个 
unguided， 手 持 
长 距 几 步枪 站 在 
ЖИП, ШАЛ 
特务 一 衙 出 去 ， 
马上 就 会 遭 到 攻 
Wg ° ATERS 
亡 ， 笔 者 建议 您 稍微 等 一 下 ， 因 须 不 久 会 有 一 个 人 
把 车 子 开 见 停车 场 ; 玩家 可 以 利用 车 子 通 过 敬 人 的 
面前 (如 图 1 ) Е ° Н; ЕШ Ж, НК 
向 人 的 子弹 会 全 部 打 在 车 上 ， 而 我 们 就 可 以 对 涛 人 
进行 攻 册 了。 












除去 过 三 个 
HAE KAREK 
马上 把 人 移 到 
2 的 位 置 ， RÊ 
等 一 下 又 会 有 一 
18 чод 














ТТС ERT RAI үш. т 
Ж, f E tb R НЕ zz ЛЕНА ° PER 2 
的 地 方 ， 只 要 对 付 部 份 的 unguided ， 其 他 的 警察 
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+ 


EE РЫШ Tat EF 


| 














EES 


@ RTIRE o MAER” RERA 
身上 有 炸弹 ， 要 提防 被 过 些 炸 弹 炸 伤 。 

接 下 来 玩家 最 好 先 将 警车 击毁 ， 再 往 狂 热 者 聚 
集 的 地 方 移动 ， 但 是 不 要 和 急 著 衙 通 去 ， 因 需 空 中 膛 
AMMAR АРС 。 先 观察 一 下 АРС 的 移动 路 
和 线 ， 设 法 先 将 它们 引出 击毁 ; 如 果 不 小 心 把 狂热 者 
也 都 引 过 来 的 话 ， 那 麻 就 跟 打 小 退 ， 逐 一 地 把 歼 人 
PR ° 

只 然 部 份 的 狂热 者 会 追 出 来 ， 但 是 科学 家 附近 
仍然 含有 一 些 人 看 守 著 。 和 时候 要 利用 刚才 失 来 的 
长 距 赂 步枪 ， ЛН ЯЕ ° 

ALE A ZN] 


26.2; 





18 
1 
| 
] 
| 


сика 


КЕШЕ chirstchurch 
大 вши IML Link B 

| 纯 榨 国 敬 和 人 正在 发 展 一 种 新 科技 ， 可 以 利 
用 机 械 来 大 幅 提 高 人 的 琉 知 能 力 ， 位 於 IML Link 
В 的 研究 小 组 似乎 将 要 完成 研究 了 。 找 出 过 个 地 点 

， 蓄 确保 它 可 以 慰 我 们 使 用 。 
PN ЖЕЙИН ЕТ ! ARRE 
ЈЕЛЕ. SEMEN Арс флан 
个 以 上 ， 所 以 玩家 打 起 来 就 格外 地 


ا 





吃力 了 。 

任务 一 开始 | 
£ > Wak SEREN) 
附近 的 图 1 不 ， 
将 那 乌 的 四 个 狂 || 
REH: 接著 | 
在 原 地 等 待 ， 因 











вз тжлю И ` 0 
АРС ”就 会 来 了 。 要 打下 向 人 的 APC + REHEK 
ЖИВЕ : 如 果 打 不 赢 ， 就 要 赶快 躲 进 
附近 那个 金字 塔 型 的 建筑 物 中 ， 等待 能 源 与 生命 力 
ВИМ o BERRA АРС 共有 三 架 , 但 是 都 是 分 批 
前 来 ， 所 以 玩家 ШШ „жт 

可 以 一 直 在 过 个 
地 点 等 待 ， 等 到 
把 三 个 APC 都 





S P 
BAR АРС @, FRR MSIF RETR 


服 的 工作 ; 在 图 2 有 大 量 警察 尾 笨 的 建筑 物 中 ， 藏 
有 四 名 的 向 人 特务 ， 坑 了 说 服 他 们 ， 最 好 事先 能 褒 
服 大 量 的 平民 。 在 过 四 名 散人 的 特务 中 ，' 似乎 他 们 
的 头头 无 法 说 服 ， 送 时候 就 要 将 他 除去 ， 瘟 将 他 身 
上 的 公事 包 捡 回 来 ( 过 四 个 特务 身上 都 有 公事 包 ， 
而 每 个 公事 包 中 大 和 钓 有 五 十 万 ; 所 以 ， 要 将 他 们 全 
部 条 死 ， 或 者 说 服部 份 的 特务 来 加 强 整 体 火 力 ， 就 
看 您 的 需要 了 ) 
Сета 在 目的 地 附 
近 有 许多 狂热 者 
， 如 果 硬 关 过 去 
跟 他 们 打 ， 可 能 
会 死伤 惨重 。 所 
以 最 好 还 是 在 不 
~ НЛ 
YF АКНИ 3 中 的 狂热 者 除去 ， 接 著 利 用 其 他 狂 
熟 者 追 通 来 的 机 会 ， 沿 著 建 筑 物 的 另 一 过 ， 跑 到 指 
定 的 地 点 。 






` Nuuk 
Ш tti сз онин T RED ` 接著 
F# IML Link 到 Nuuk 2@, f 
清除 Nuuk HIRKA ° 
EAEE нете ! 你 必须 派 遗 你 的 特务 到 
+ 调查 当地 的 СЗ 小 组 研究 基地 。 


Reykjavik 
提 示 [A] Reykjavik 
任务 一 开始 后 ， 先 将 驻守 基地 
门口 的 若 人 引出 来 消减 ; 然后 把 门口 附近 的 欠 手 网 


KREK EORR” ARE TAAA 
从 外 面 跑 进 来 。 





接著 移动 到 
H 1 的 位 置 ' 把 
那 附近 的 项 人 也 
清除 ; 不 久 会 有 
一 个 狂热 者 从 屋 
子 壬 出 来 ， шж 
不 除去 他 的 话 ， 
他 会 用 炸弹 炸 毁 
部 份 的 设施 ， 而 使 我 们 的 任务 失败 。 

接著 玩家 还 是 需要 守 在 原 地 ， 因 希 等 一 下 还 会 
ARARE АРС 前 来 ; 由 於 他 会 停 下 来 准备 安装 
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炸弹 ， 所 以 玩家 可 以 趁机 除去 他 。 除 去 过 个 散人 和 后 
‚ 会 有 一 批 狂 热 者 刚好 从 门口 进来 ， 利 用 他 们 正在 
穿 过 网 秋 阵 的 机 会 ， 可 以 用 雷 射 加 以 攻击 o 

由 诊 散 人 的 数量 很 多 ， 而 且 要 谣 服 的 对 象 分 散 
在 两 地 ， 所 以 最 好 先 将 散人 都 除去 以 后 ， 再 进行 讼 
服 的 任务 ， 以 锡 科 学 家 遭 到 款 贡 。 至 认 两 个 电子 守 
卫 ， 千 万 不 能 用 炸弹 把 它们 连 建筑 物 一 这 炸 掉 ， 因 
驴 那 一 标 建 筑 物 是 研究 室 ， 炸 掉 也 算 任务 失败 ; 最 
好 的 方式 ， 膛 是 将 人 员 和 组 组 地 移动 ， 找 一 个 可 以 发 
射 雷 射 的 位 置 ， 慢 慢 地 将 它们 出 毁 ° 

由 诊 若 人 在 各 通道 口 都 人 下 了 岗 条 ， 在 除去 所 
有 狂热 者 后 ， 需 利用 我 方 的 特务 来 回 在 体 置 网 彝 的 
地 方 穿梭 ， 把 着 些 网 彝 弄 断 ; 否则 等 一 下 襄 服 的 科 
学 家 ， 可 能 会 被 过 些 网 炎 割 死 。 如 果 您 能 利用 刚才 
KABIH АРС 当 交 通 工具 ， 倒 是 可 以 避免 过 个 
问题 。 

SRH 2 
要 注意 ， 只 要 玩 
家 一 进入 他 所 在 
的 地 区 ， 他 马上 ， 
就 会 逃 出 来 ; 5 


了 避 旭 被 他 逃走 Ë 
， 可 以 派 一 个 特 ЕА 
ЖЕНЕВЕ A. РЕЗОН HK ° FRE 


ВРИЕ ЗАО А ` рр — H 
现 ， 就 加 以 说 服 。 





ІВ) Nuuk 

ABNA роса 
数目 多 过 数 十 名 
， 玩 家 如 果 与 过 
魔 多 的 散人 硬 拼 
RENKTEN 
便宜 的 ; AAE Š 
进行 任务 之 前 ， 
要 有 坊 每 个 特务 准 
人 备 长 距离 步枪 ， 站 且 揣 带 一 些 核子 手榴弹 准备 随时 
打 了 就 跑 。 

任务 一 开始 后 ， 先 将 门口 的 两 名 狂热 者 干掉 ， 
适时 候 十 欠 名 的 散人 会 开始 朝 我 方 的 位 证 移动 ， 所 
以 玩家 要 起 快 坐 上 附近 的 一 架 АРС > RER 1 #9 
位 置 ， 过 样 就 可 以 租 开 来 自 地 面 的 攻击 了 ; EREK 
人 也 会 派出 АРС 来 追击 ， 但 是 那 上 面 只 坐 了 一 侦 
狂热 者 ， 用 雷 射 或 飞弹 发 射 器 就 可 以 将 它 击 落 了 。 













接著 玩家 要 开始 用 长 距 认 步枪， 把 落 单 的 敬 人 一 一 
扣除 ; 至 於 一 些 以 三 、 四 个 人 坑 载 门 单位 的 狂热 者 
， 则 要 下 车 用 minigun 对 付 他 们 ， 以 锡 APC 被 
HS ° Hi АРС 只 是 我 们 逃命 用 的 工具 ， 装 甲 埋 
不 算 太 厚 ， 最 好 不 要 用 来 与 若 人 交战 。 

解决 第 一 波 
EAE ° KF 
来 要 对 付 图 2 屋 
子 中 的 敌人 了 “。 
ЖЕЎЕ ЖЕЙК ДУ 
数量 不 多 ， 但 是 
如 果 玩 家 正面 攻 
жш", 将 会 有 
其 他 的 狂热 者 超 来 救援 ; 所 以 最 好 逮 是 派 和 到 图 2 
中 2 号 的 位 置 安装 炸弹 ， 轻 过 两 次 爆破 后 ， 就 可 以 
将 屋子 壬 多 数 的 区 人 炸 死 了 。 至 序 赶 来 支援 的 族人 
， 如 果 是 分 批 前 来 ， 那 麻 就 可 以 各 个 击破 ; 如 果 是 
集体 前 来 ， 那 麻 玩 家 就 要 起 快 换 上 长 距 座 步 榆 ,一 
HEEFT ° BHA BREED o ORFF RR 
， 就 要 赶快 县 上 APC + REVERIE E RENE ° 

在 地 图 的 最 上 方 ， 有 一 群 的 狂热 者 和 两 集 机 械 
Hk BERF- MERR ° HAEE 
人 数量 不 少 ， 所 以 最 好 先 投 括 核 子 手榴弹 ， 把 部 份 
的 向 人 炸 死 ， 然 后 再 换 上 长 距 风 步枪 ， 和 继续 使 用 『 
打 带 跑 | 战术 ° 

至 於 在 中 央 地 带 的 大 量 守 军 ， 基 本 上 的 战术 与 
前 面相 同 ， 不 过 如 果 引 出 的 歼 人 数量 太 多 时 ， 就 要 
BERHE АРС ， 向 到 图 1 中 的 位 置 ， 站 把 追 来 的 
HARRE ; 利用 过 种 野 食 的 战术 “， 慢 慢 地 就 可 以 把 
散人 完全 清除 ， 嘎 利 完成 任务 了 。 





— 





EE London 

ШЕЕ {+ и етиш хей 

і AEE Drennan 教授 将 在 偷 敦 需 我 们 进行 
简报 ; 在 此 之 前 ， 他 和 将 先 与 他 的 助手 去 取 回 资料 。 
而 我 们 的 执行 长 也 将 在 地 方 警 力 的 戒 议 下 ， 参 与 过 


项 会 议 。 
提 л 两 个 地 区 的 ， 适 样 的 确 可 以 同时 昭 
顾 到 两 个 需要 保 芒 的 人 ; PAHS 
unguided KSHMR ERR > MRAN AFF 
务 单 独行 动 ， 很 可 能 会 被 若 人 个 别 狙 杀 。 所 以 ， 最 


本 关 一 上 开始， 特务 是 被 分 散在 





159 


* 



































好 膛 是 把 1 、2 号 篇 成 一 组 3 、4 号 篇 成 一 组 ， 
EERE LF ° 

篇 租 完 成 后 
з TARL 号 及 
2 号 跑 到 图 1 的 
位 置 ， 等 待 等 一 
下 会 移动 过 来 的 
RHA: 至 於 3 号 
与 4 号 ， 则 应 该 
MHR жї >а 
附近 的 unguided 清除 。 由 於 融 人 是 分 批 出 现 的 ， 
所 以 要 在 过 两 组 特务 中 不 断 地 切换 ， 以 驳 防 线 遭 到 
RA MIRRE o 

在 把 第 一 波 
的 unguided 清 
除 后 ， 会 有 一 位 
女士 将 带领 
Drennan 教 授 去 
拿 取 资料 ， 由於 
二 一段 时 间 很 长 
* 所 以 我 们 可 以 
把 一 些 暂 时 租 著 
的 unguided 也 
除去 。 像 是 图 2 
中 的 那 一 柄 车 ， i 
Emi gya T 2 
两 个 unguided' Э, 
' TIM З ftJ = 
建筑 物 中 ， 则 是 租 了 一 堆 的 若 人 。 要 解决 过 些 租 在 
屋子 壬 的 若 人 ， 可 以 在 图 3 中 号 所 在 的 位 置 安装 一 
枚 炸弹 ， 就 可 以 将 大 多 数 的 若 人 炸 死 了 。 

除去 过 些 敬 人 后 ， 就 只 剩 下 三 个 unguided 会 
威 销 被 保 芒 者 的 安全 ， 只 要 您 能 提高 警 览 ， 过 三 个 
逆 人 是 炊 毫 起 不 了 作用 的 。( 注意 : 本 关 的 警察 是 
被 我 方 控 制 的 ， 但 是 如 果 您 对 警察 开火 ， 也 会 遭 到 
кч!) 


[йй El ПЕП usay" 











ENA ТЕ 8 


ИНИНЕН Tokyo > Bangkok 
КЕШ ФЕ Tokyo : HE Drennan HERAF 


中 救出 来 ; Bangkok : 把 Drennan 


教授 安全 地 蕴 途 到 我 们 的 营运 中 心 。 : 


[ШЕШ Drennan 教授 遭 到 名 架 了 ! FURM 























解 ， 他 目前 正 被 若 人 囚禁 在 东京 。 在 你 把 他 救出 来 
和 后， 要 把 他 带 到 我 们 位 於 曼谷 的 督 业 中 心 ， 那 壬 是 
个 安全 的 地 方 。 


提示 a 
本 关 的 狂热 者 相当 多 ， 而 且 膛 

有 一 大 群集 体 行动 的 unguided ， 不 过 要 是 能 将 运 
些 unguided 襄 服 ， 任 务 进 行 起 来 就 易如反掌 了 。 
7 图 1 当中 的 
建筑 物 是 银行 ， 
把 它 炸 毁 和 后 可 以 
发 现 五 个 蓝 色 公 
HE FEKK 
KITEA 
五 十 万 左右 ;不 
过 如 果 您 将 银行 


[A] Tokyo 


Ç 


炸 毁 ,将 会 引 来 大 批 的 警察 所 以 一 定 要 先 说 服 大 量 
的 unguide ， 


否则 我 方 缀 对 打 不 万 过 床 多 的 警察 。 
- 在 把 银行 的 
公事 包 都 弄 到 手 
之 后 ， 接 下 来 就 
要 去 救出 教授 了 
° 由於 负责 防守 
ЈАК Л IEM D ° 
所 以 可 以 先 派 人 
到 图 2 中 的 位 置 ， 等 到 沿 人 的 АРС ЮЮВ КРУ 
口 之 际 ， 立刻 向 著 大 门口 投 所 手榴弹 ， 将 部 份 的 守 
本 与 АРС — PEKES 。 接 下 来 散人 一 定 会 蜂 反而 出 
* 所 以 我 方 一 定 要 赶紧 聚集 人 员 ， 准 备 与 沿 人 战 由 
。 如 果 我 方 说 服 的 人 员 绚 多 ， 那 床 在 图 2 附近 与 向 
人 决战 是 最 好 的 ， 因 坑 警 察 局 门口 的 雷 射 克 塔 将 会 
BRIER HIERE о EN ERIE P AE IR 
A ғ EAT AER EE Fu I ГУН iay URES , A 
我 方 的 人 员 唱 到 攻坚 。 至於 解 救 教授 的 部 份 ， 只 要 
玩家 的 特务 一 移动 到 教授 的 身边 ， 他 就 会 眼 著 你 走 
了 ， 所 以 不 需要 再 加 以 说 服 。 


[B] Bangkok 

ЖЕЙ {ЕЖЕ ЖЕ ЙИЛИ 05 , (ESITE 
KAEA ; RÊ Drennan 教授 通常 都 会 
等 我 们 与 向 人 火拼 完 后 ， 才 会 到 处 走动 ， 所 以 玩家 
只 要 能 多 迅速 将 若 人 所 除 ， 那 床 任 务 是 非常 容易 完 
成 的 。 由 於 人 散人 的 行动 非常 地 分 散 ， 我 方 只 要 以 
minigun ÊR > MTI LURRA HOKER T ° 

内 然 若 人 的 数量 不 少 ， 但 是 他 们 只 做 定点 的 巡 
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ж. 所 以 玩家 可 以 不 必 : RL 教授 会 遭 到 攻坚 ， йе 


















JF eE 88 : 
如 果 能 及 早 将 履 В 
人 全 部 除去 ， 那 
ERT DR Е] 
ШТ ° ATEA 
Drennan AH 
FIRK > 
ИТБАЙ 1 当中 的 
车 辆 一 定 要 加 以 
HiS о ESM 2 
中 的 大 楼 ， 则 是 
我 们 的 目的 地 ， 
MERE PERS 
守卫， 但 是 都 是 





ee Hawaii 
坪 帘 加 提供 村 香山 人 员 会 识 的 安全 保障 

EEE неш AI 希望 加 强 与 我 们 的 同盟 
关 傈 ， 而 且 他 们 正 准备 接受 命令 ,把 所 有 的 资源 移 
FERN © PNIA PUREA за РАНТЕ > ЗЕ EEA 
资料 传输 的 协定 。 在 过 个 过 程 中 ， 他 们 的 安全 就 是 
你 的 责任 了 。 
TOTE HIERA HERS ， 
J ААВ ° MRE 
1 зевай A Eze EER ° ШИ 
зни RE MENE — E BE (B ПИРИН. 
请 事先 准备 好 ° 2 

任务 开始 后 
， 会 有 大 批 的 向 
人 朝 我 方 所 在 地 
移动 ， 所 以 可 以 
如 附 圆 1 一样 f 
WR A fE A A 
经 之 路 呼叫 生 星 
性 炸 。 即 使 有 部 
той ЛВ 
炸 ， 我 方 打 起 来 
ОЖТ ° 

在 除去 过 一 
WR A ЭЕ 


加 



















THARE DET KAMGAP ° ARAT A 
再 主动 发 动 攻势 了 。 所 以 我 们 可 以 利用 此 一 大 好 机 
会 ， 观察 那些 特务 是 没有 被 保 芒 者 随行 的 ; ЖЕТИ 
其 中 一 个 没有 人 随行 的 特务 使 用 伪装 盾 ， 快 步 跑 向 
图 2 的 地 方 ， 将 那 壬 唯一 的 一 架 АРС FEF ° {E 
登 上 АРС 之 前 ， 玩 家 可 以 先 观 察 附近 特务 的 尾 体 
， 其 中 有 一 人 附近 有 个 奇怪 的 东西 ， 那 是 第 四 级 的 
皮 捕 ， 只 要 抢 起 来 ， 就 会 自动 黏 在 您 的 特务 身上 了 
° (HB АРС 的 特务 沿途 一 定 要 使 用 伪装 盾 ， 千 
万 不 可 切换 至 其 他 的 武器 或 装备 ， 否 则 如 果 被 若 人 
发 现 ， 下场 特 会 很 惨 ) 
弄 到 АРС 之 后 ， а ARR 
ҢЫ ° RTE 
的 人 都 上 车 ， 然 
合 开 到 图 3 的 位 
ORT ° ( 
请 注意 АРС W 
Шр: ЖЕ у; 
KE ai тл к> 
JA 6383218876 ) 














的 地 方 ， 





Wm: Johannesburg 


1 控制 特务 Wu ， 然 后 找 出 De Saxo 





#z H T BEZE Drennan 教授 的 人 
* 她 的 名 字 是 De Saxo， 目 前 人 正在 Johnnesburg 
。 我 们 是 从 一 个 已 经 退休 的 特务 Wu 得 到 适 个 资讯 
的 。 在 与 他 过 成 交易 后 + Wu 同意 就 我 们 使 用 他 来 
完成 任务 。 我 们 已 烃 在 他 身上 装备 了 新 时 代 教 会 的 
ЭШЕ, 希望 他 可 以 说 服 De Saxo 。 
笔者 在 完成 本 关 的 任务 之 后 ， 
ENR п-нун o pusaq 
是 笔者 印 一 直 


HERE [RR] De Saxo ， 但 
说 服 她 ; 反倒 是 等 她 搭 飞 车 逃 出 
地 图 之 后 ， 任务 竟 然 完成 了 ! 

不 过 仅 管 任务 的 内 容 变 成 了 “ 通 De Saxo Ж 
走 ”， 但 是 允 度 一 样 很 高 唾 ! 由 於 玩家 所 能 使 用 的 
特务 只 有 一 个 ' IHR RE HRA EA ° BRHF 
是 不 断 使 用 长 距 多 步枪 偷 识 若 人 ， 慢 慢 消 耗 逆 人 的 
数量 ; 如 果 能 物 多 说 服 一 些 警 察 与 平民 的 话 ， 对 我 
们 也 有 很 大 的 宕 助 ， 不 过 本 关 的 警察 全 部 都 被 解除 

武装 了 ， 所 以 膛 要 带 他 们 去 捡 一 些 武器 。 
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所 在 的 地 点 ， 有 
许多 的 狂热 者 守 
EF ° MRR 
яи В 
жж, хиих ВО 

就 会 被 打 成 蜂 窗 Wu lB 
T трн TEES 


Ж, MRENE 
MORE ° 
把 他 们 一 一 引出 š 
来 消减 ， 然 后 我 | 
方 再 从 贺 2 的 传 ВЕ 
返点 侵入 ， 把 De Saxo ШЖ ° 

ЖЕЖ De Saxo 会 逃走 ， 不 过 她 只 是 换 到 一 个 
和 守 匀 更 森 左 的 地 方 而 已 ， 所 以 玩家 要 再 多 吸收 一 些 
КЕРК, 才 可 以 攻 得 进去 。 只 要 您 可 以 再 度 攻 进 
De Saxo 所 在 的 地 点 ， 她 就 会 再 次 逃跑 ， 不 过 过 一 
次 她 就 壮 的 会 逃 出 地 图 之 外 了 ， 所 以 只 要 再 等 一 下 
子 ， 任 务 就 算 完成 了 。 


KI KU 





і [ШЕ 我 们 要 改变 之 前 对 你 下 的 命 全 了。 
RR De Saxo 不 可 能 饥 我 们 效 命 ， 那 麻 就 只 有 寻死 
她 了 。 我 们 发 现 过 个 猎物 在 开光 出 现 ， 过 一 次 可 千 
万 不 可 以 再 纺 她 逃走 。 
ЖК ЙЕ Ре 
18 ЛЕ Saxo 了 。 вине илона 
{ИШ HIE ! 在 进行 任务 之 前 ， 要 
忆 得 准备 四 枚 手榴弹 ， 膛 有 一 些 伪装 盾 ° 
任务 开始 后 ， 我 方 立刻 会 遭 到 四 名 敬 人 的 团 攻 
， 路 然 不 是 很 好 对 付 ， 但 是 玩家 应 访 能 嘎 利 将 他 们 


下 一 步 的 行动 。 

在 图 1 的 地 
方 有 一 帆 APC 
‚ 通 对 我 们 是 否 
能 轻易 过 关 有 很 
大 的 党 助 ， 所 以 Fa 
или ано С 






+ 





EIS ТЕЕ) 
火 的 波及 。 按 下 来 我 方 就 要 将 准备 将 那 附近 的 狂热 
者 清除 了 。 不 过 在 此 之 前 ， 贡 人 在 外 团 部 署 了 一 架 
АРС RIGGE AMARTH APC 31 HIKE 
$ ARMERT AI = 
т => = 





在 图 2 的 建 
生物 中 ， 有 一 堆 


， 某 些 人 的 身上 
有 一 些 好 东西 ; 

g] e а 要 弄 到 适 此 东西 
， 最 好 的 方式 就 是 把 建筑 物 与 若 人 全 部 炸 在 一 起 喔 
1 所 以 先 在 比较 这 的 地 方 握 好 阵型 后 (ASE REME 
A) ， 派 一 个 人 将 手榴弹 投 到 车 子 与 建筑 物 之 间 ; 
只 要 您 的 动作 物 快 ， 投 得 匆 准 ， 那 麻 就 可 以 把 大 多 
数 的 做 人 给 炸 死 在 壬 面 了 。 手 榴弹 爆炸 之 后 ， 建 筑 
IE RIM тА ЖЕНЕВ з 8 TERH AFI 
ЖЕ 5 ЕН ЕНЕ EA 
Р + й А З.А. > PR pA BAS TI puk 
PoR 

ZEEE EREN MOWER FE EEE > Н FE 
Ж ， 在 一 个 金黄 色 的 狂热 者 身上 ， 应 豆 可 以 找到 一 
把 新 武器 与 一 个 公事 包 ， 在 另外 一 个 “平民 ”身上 
‚ 也 可 以 再 搜 出 一 个 公事 包 。 

由 诊 若 人 的 数量 太 多 了 ， 我 们 必须 要 多 吸收 一 
FER > FAAEE ETEK ERK AHE 
кжйлезиз Pray ü ' 
平民 与 狂热 者 了 by 
o 如果 您 想 省 略 |— 
过 个 步 又 也 可 以 | 
Затея 
Æt АРС 去 追 è 
De Saxo， 她 在 ёр * Pik = 
МОН е 5 RE HEN З 的 位 置 。 过 时 玩家 可 
ДЛЕ АРС 空投 手榴弹 ， 把 她 炸 死 在 当地 就 可 
以 了 。 本 次 任务 的 后 牛 段 交 乎 都 要 仰 辐 АРС ， 所 
DORITE АРС ESRARI RENES 
顺利 解决 De Saxo 就 好 了 ， 和 然后 超 快 飞 到 过 关 指 
定 的 地 点 ， 千 万 别 再 屿 驶 。 








New Delhi 


1 Sevastopol ` 














New Delhi 

3: W 2F35868L 
| Î зне Sevastopol 与 New Delhi 有 
ЖЖ) unguided RERA MARE EER 
地 方 的 控制 权 o 


: 清除 所 有 的 人 ` 
: 除去 Deel Gonda , 


[A] Sevastopol 


任务 开始 后 
тати N 
就 攻 出 附近 的 


unguided > Ыы Rs 





уН & 
两 、 三 架 АРС 聚集 过 来 ， 那 时 就 下 非 我 们 所 能 应 
付 了 。 最 好 的 方式 ， 偿 是 先 让 所 有 的 人 使 用 信 装 盾 
， 然 后 快 步 跑 向 图 1 的 位 置 ， 兹 登 上 其 中 一 辆 坦克 
。 在 登 上 坦克 之 后 ， 仍 然 要 维持 伪装 ， 但 是 可 以 使 
用 坦克 本 身 的 武器 ， 把 附近 一 辆 载 有 疗 人 的 车 子 加 
БАЯШ; 在 附近 的 房子 外 面 有 两 个 unguided 在 守 
本 著 ， 要 把 他 们 两 人 也 一 儒 除 去 ， 以 免 他 们 等 一 下 
会 开 走 剩 下 的 坦克 。 

在 完成 上 述 
的 行动 之 后 ， 接 
下 来 仍然 是 维持 
著 伪装 ， 把 知人 
遗留 在 地 上 的 电 
ИНА ( Plasma 


Келта 2 
的 位 置 ， 将 
АРС 开 到 图 3 的 
位 置 ， 然 后 让 所 
有 的 人 都 降落 在 
屋顶 上 。 (注意 
! 从 任务 开始 到 
PA E Jp ЬЕ 
， MERA AMEFHBSK , ЗЕЛ) 
RGE” BARAA REAR EWE 
ТАЖИ ЙЛ АРС + Ер" 
决战 的 话 ， 可 以 避 竟 来 自 地 面 的 攻击。 所 以 接 下 来 
就 可 以 把 人 员 的 武器 都 换 成 电 浆 检 ， 一 面 对 付 散人 
的 АРС › —Ш ВНШ EAE о (ДИПЛ. 
员 与 刚刚 开 来 的 АРС 34, 以免 АРС WE 








散人 摧毁 ， 等 一 下 我 们 就 没有 交通 工具 了 ! ) 

把 三 辆 АРС 都 摧毁 后 ， 接 下 来 要 搭 上 刚刚 的 
АРС ， 让 入 员 降 落 在 隔壁 比较 低 的 屋顶 上 ; 然后 
再 把 武器 换 成 长 距 见 步 检 ， (EEE EAE HT ИЕС 
A ° 在 过 个 屋顶 的 两 个 角落 ， 刚好 可 以 射 中 两 大 群 
的 unguided ， 所 以 任务 就 轻 鞭 多 了 。 

把 过 两 群 的 获 人 都 清除 和 后， 接 下 来 就 可 以 降落 
到 地 面 ， 开 始 偷 费 落 单 的 敬 人 了 “。 fER008 76 , 
准备 清除 被 纵 穆 网 隔 开 的 下 一 区 之 前 ， 在 我 们 最 早 
降落 的 建筑 物 旁 的 空地 上 ， 有 一 个 公事 包 ， 别 忘 
拿 ! 

HIS FERA BRS ° WEARER 
用 地 形 的 高 度 差 С 
ЛЕНИНА 
慢 慢 狙 又 向 人。 
而 最 好 的 狙击 地 
点 ， 当 然 是 知人 上 
无 法 攻 上 来 的 地 有 
BHT: 所以， 就 1 
把 АРС 降落 在 图 4 的 位 熏 ， 训 人员 沿 著 焉 台 去 偷 
费 向 人 。 除 此 之 外 ， 有 一 些 屋子 中 也 租 著 不 少 的 敢 
АЖ, 所 以 也 要 利用 高 度 差 ， 从 外 面 将 屋子 摧毁 ， 兹 
将 走出 屋子 的 向 人 狙 蔽 。 












[B] New Delhi 


本 关 所 要 消 
诚 的 都 是 缘 点 的 和 
unguided ， 至 
於 粉 红色 点 的 守 
本 则 是 我 方 的 人 
员 ， 所 以 不 必 紧 
IR = ШЕКА A (fJ 
BERS TARE ЕНЕ АВН 8 — ВЕ 
NEALE о CRIB > СЧА 
工厂 内 的 向 和信， 由 於 门口 有 火 侯 阻隔 著 ， 所 以 我 们 
需要 开 著 图 1 中 的 坦克 ， 才 可 以 顺利 进入 其 中 。 
不 过 在 弄 到 = - 
坦克 之 后 ， 先 不 
HARMER ° 
REK RISERS 
， 所 以 散人 也 无 
法 走出 来 ， 因此 у 
我 们 可 以 把 人 员 f 
部 署 在 图 2 中 的 
位 置 ， 将 歼 人 慢 慢 地 引出 来 ， 然 后 用 长 距 肉 步枪 加 
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EE lI i EF 


| 


== 








以 射 疫 。 在 化 学 工厂 内 有 三 架 若 人 的 APC ， 所 以 
我 方 最 好 先 将 地 面 的 若 人 都 羔 役 之 后 ， 再 开 坦 克 进 
去 。 

由 於 坦克 很 内 将 移动 中 的 АРС 出 落 ， 所 以 我 
们 必须 下 车 ， 以 电 兹 枪 与 敬 人 直接 对 决 。 ERE 
АРС ”很 容易 加 以 击毁 ， 不 过 向 人 会 从 空中 雪 拖 手 
榴弹 ， 必 须 特别 小 心 ， 一 旦 敬 人 委 下 手榴弹 ， 就 要 
起 快 将 人 员 移 走 。 

至 於 被 隔 在 离岛 的 族人 ， 只 然 数 量 不 是 很 多 ， 
但 是 由 於 我 方 人 员 必 须 一 个 个 传 途 过 去 ， 所 以 很 可 
能 膛 没 站 称 就 遭 到 围攻 了 “。 因 此 ， 不 妨 先 以 伪装 盾 
HA ’ PEIRA АРС 所 在 的 角落 ， 然 后 换 上 志 浆 
枪 ， 迅 速 将 它 疫 落 ; 剩 下 的 若 人 就 可 以 用 长 距离 步 
Mga Ipu T ° 








地 点 Bahrain 


f $ E FUERA RIFE > AERES unguided 
的 攻 紧 武力 
| Bahrain 的 unguided EYA THW MA 
HOT URAR AAE 21 RAAE fp ТАТЕ tt fe 
。 由 於 我 们 在 过 个 城市 中 有 重要 的 设施 ， 所 以 你 必 
须 在 散人 发 动 攻 骏 之 前 ， 取 回 过 个 城市 的 控制 权 。 
本 天 必须 将 所 有 的 若 人 特务 与 
З weviaea minra , 帮 
以 如 果 您 原先 说 服 逢 些 人 来 增强 火 
力 ， 那 床 最 后 必须 设法 将 他 们 除去 。 由 於 获 人 的 数 
量 相当 多 ， 而 且 又 配置 了 一 些 АРС 与 坦克 ， 所 以 
我 方 特务 必须 都 此 人 备 长 距 肉 步枪 与 电 蜂 枪 ， 才 能 与 






之 抗衡 。 以 下 对 於 我 方 出 发 的 地 方 简称 A 区 ， 河 
流 的 对 岸 则 称 B 区 。 


在 任务 一 开 
始 后 ， 可 以 先 用 
长 距离 步枪 将 落 
单 的 散人 一 一 摇 
#41 的 通道 快 步 衙 
向 了 区。 只 然 两 
区 的 散人 都 很 多 
' 但 是 在 玩家 的 特务 抵 连 B 区 不 久 和 后 ， 曾 军 将 会 发 
生 大 爆炸 ， 使 得 敬 人 的 火力 遭 到 创 弱 ， 所 以 玩家 不 
要 邹 著 与 需 人 火拼 。 由 於 看 守 通 道 的 雨 个 地 人 持 有 














На ° аури 
他 们 杀 掉 或 暂时 
加 以 襄 服 。 

ЖЕ B pa 
后， 向 人 的 六 架 
АРС 会 分 批 前 来 
| BE URONE DBOR > FIAR 
EREE HR ° AARRE Ж 
АРС 引爆 ， 而 将 我 方 人 员 炸 伤 。 接 下 来 ， 就 可 以 
专心 对 付 那 一 辆 已 轻 受 损 的 unguided 坦克 了 。 在 
把 过 一 区 的 unguided 都 消减 后 ， 接 下 来 可 以 将 图 
2 那 一 椒 建 筑 物 摧毁 ， 在 其 中 可 以 找到 四 个 公事 包 
; 由 於 在 拿 取 公事 包 和 后 ， 可 能 会 触动 本 星 对 当地 的 
性 炸 ， 所 以 拿 了 之 后 就 要 赶快 逃 速 一 点 。 膛 有 ， 除 
T АРС 之 外 ， 谷 有 一 辆 会 飞 的 货车 ， 最 后 也 会 式 
来 攻 疫 ， 千 万 不 可 掉以轻心 " 

在 所 有 会 飞 的 车 辆 ( 共 七 架 ) MURIR 
， 接 下 来 就 可 以 对 B 区 的 敬 人 特务 展开 所 荡 了 。 由 
於 敌 人 特务 的 数量 也 很 多 ， 所 以 我 方 不 妨 先 用 长 距 
部 步枪 加 以 狙 坚 。 把 过 些 特务 都 消减 后 ， 就 可 以 要 
BK A 区 的 项 人 了 。 











HERÊ : Colombo 
HE 1 mpi g ASHE SHIN 
EEE o e A T DATT 
道 电梯 。 我 们 手心 他 们 会 把 月 球 研究 基地 实验 中 的 
ГЕ ИТЕ Tu BE: 」 拿 来 当 作 武器 ， 所 以 你 必 
须 奢 回 要 道 电 梯 的 控制 权 ° 
n FERE E AE i EERE 
ЕЕ СЕВ 
EE 
任务 一 开始 
后， 先导 2 号 用 
手榴弹 将 轿 1 与 
图 2 中 的 建筑 物 
炸 毁 ， 最 好 能 将 
其 中 的 敌人 也 一 
部 炸 死 " 
接 下 来 要 立 
刻 切换 到 4 号 ， 然 后 飞 到 图 З СЕ HUOLI 
人 АРС BIRF o ERRATEA АРС 和 后 
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3 өөөөө өөө $ 
өө, l 


> REK 4 号 沿 
ЕЕ 
HR ° KEF 
3 号 、2 号 、1 
号 接 上 АРС ° 
然後 再 降落 在 项 
人 无 法 抵达 
地 上 “， 沿 著 高 

ЭЙСАП ° H 
Т A IK El H 
当 多 ， 所 以 任务 
可 能 会 失败 好 天 f 
次 ' 不明 久 了 J 之 









关乎 就 可 以 完成 了 。 

在 顺利 抵 过 | 
memg s | 
зоба | 
太空 站 。 在 
站 上 最 需要 
的 ， 就 是 要 将 改 加 
人 所 遗留 下 来 的 民 
炸弹 鬼 起 来 ， 否 则 只 要 









。 而 最 需要 提防 的 敬 人 ， 是 在 中 央 地 
ДЖОН АРС ， 如 果 能 狗 顺 利 将 它们 出 落 ' 任务 







一 枚 爆炸 ， 任 务 就 得 重 来 





Fe л т с, . 
必须 先 到 中 央 两 侧 的 通道 中 ， 65-0 — 081 Л.Е RK 


Ф000. 


Фа аа ШАН. 


AAAAAA。 ҮҮҮҮҮҮҮ AAA AAAA A AAAA AAA A AAMA vv 


ГУЗ 
NEBLA (02)393-2549 
(RBR (02)396-5781 
(ORM ЛИЗ RAE (02)756-2255 
(OBEN (02)371-0800 
GARBA (02)389- 4999 
地 一 原 电 脑 (02)309-7408 
人) 线 耶 电脑 (02)883-9032 
人 9) 筑 翔 资讯 有 限 公司 (02)936-0611 
@# ҤФЖЯПИДЫ) (02)932-7998 
(ОЗА Я (02)892-2762 
(083659 2808 (02)880-7706 
的 天 青 资讯 (02)834-8778 
СОКОН (02)835-3198 
的 宏 佳 资讯 (02)790-7514 
的 瀚 具 资讯 (02)758- 1991 
9 明 玉 资讯 广场 (02)276-0382 
ЗЛ (02)977-0885 





如 世 传 资讯 (02)245-3816 
REFA (02)924-0800 
色 伸 美 资讯 有 限 公司 (02)915-0038 


蚀 芳 痢 企 业 股 份 有 限 公 司 (02)962-3927 


ORMARA RAS) (02)954-3622 
ОВД) (02952-2245 
切 志 轩 电 脑 有 限 公司 (02)265-7302 
的 弘 城 资讯 有 限 公司 (02)969-2904 
多 航 新 电脑 (03)337- 1777 

他 创 世 杞 电脑 超市 (03)335-4950 
СО: (03)422-1662 
СОБ HL RA) (03)422-5057 
的 仁 寡 志 脑 有 限 公司 (03)572-3020 






Да) (04)221-2680 
急 适 太 资讯 (04)222-0050 


的 一 部 机 器 前 ( 如 图 4 ) ， 在 两 个 特务 就 定位 后 ， 
中 央 通 道 的 力 场 就 合 慢 伐 涌 除 了 。 接 下 来 玩家 要 做 





前 往 图 5 自动 毁 减 装 答 的 通道 的 力 场 与 火 铀 就 会 肖 
x<. PETIA r° 
最 后 要 拿 到 的 





就 可 以 顺利 通过 了 ; 不 
› 玩家 一 定 要 在 灼 
MET ° ( 笔者 就 有 过 种 惨痛 的 经 验 ) 

在 人 员 登 上 太空 梭 人 后， 所 要 面 对 的 就 是 最 后 的 
向 人 了 。 由 於 和 散人 的 数目 很 多 ,而且 武器 很 强 ， 玩 
家 就 要 自 求 多 福 了 。 吉 


E ERSUN 


的 ， 就 是 把 另外 
两 个 个 务 也 站 到 
对 天 两 个 特务 对 
面 的 机 器 前 。 
等 到 四 个 特 
务 都 分 别 战 在 一 
部 机 器 前 之 后 ， 












E He MEE FAH > Е Ей 
{OSE AE 
力 场 (如 图 6 ) 
保护 著 ， 但 是 在 
我 方 派遣 一 个 特 
EARI 
йе | 
ДЕА чл. жию 
BEE — {А Л. FHF EA KER 
РЛ 








КЭТ 
i 


(@ 世 欣 资讯 (04)277-3536 
MARAR HRAS) (04)529-2008 
ORKA (ФЕ )(047)280279 
(MERA (047)272098 
008 A (048)336257 


СОЕД # 8 i fRA S) (06)228-1966 
QB АНД 5) (06)226-8862 
OER ORRA )(06)228-7411 
WEET (07)231-1471 
ORK АВ RAS (07282-7381 
® ЗЕК (07)222-7908 

IJ) 展 武志 脑 圆 叫 (07)223-3185 
(ЕЛАН (08)732-3696 
(RRB RAT] (08)733-5097 

各 上 正 科技 社 (07)742-1235 

人 WD 北 奥 电 脑 量贩 店 (07)710-4633 
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THE 


DARK BEING 





回 到 了 家 ， 首先 匠 匠 答 录 机 壬 的 三 通 留 言 : 第 
通 是 亲爱 的 老 婚 打 来 的 ， 大 概 的 内 容 是 
落 我 有 多 久 没 跟 家 壬 联络 ， 膛 有 她 跟 老 区 都 很 好 ° 
不 必 担 心 他 们 ， 逮 褒 很 想 我 ， 如 果 我 在 过 儿 待 地 帮 
烦 了 ， 可 以 回 到 老家 暂时 休养 生息 之 类 的 话 ; 第 二 
通 是 老 篇 的， 他 劈 头 就 襄 已 经 十 分 原 烦 跟 答 录 机 褒 
话 ， 还 说 他 本 来 以 需 我 应 鼓 乖乖 待 在 家 里 写 故 事 ° 
可 是 显然 道 背 了 他 的 期 望 。 唉 ! БОТИНИ £ ° S 
EARBS iñum ! 第 三 通 留 话 是 好 友 打 来 的 ， 事 情 
可 不 妙 了 ， 他 遇 到 了 可 怕 兹 且 非 常 紧急 的 事故 ， 得 
立刻 出 外 上 处理， 可 是 他 的 小 女儿 阿曼 姐 在 灯塔 中 无 
人 照顾 ， 於 是 只 好 拜 旗 我 去 那儿 做 个 临时 保姆 ! 

事情 非 同 小 可 ， 我 得 赶紧 去 灯塔 中 看 看 阿曼 姐 
是 否 安然 无 盖 。 於 是 我 打开 桌子 上 的 红木 盒子 ， 拿 
出 里 面 的 打火机 “。 再 打开 靠 窗 户 那 张 桌子 的 抽 履 ， 
将 厅 物 移 开 和 后 拿 出 车 子 的 答 匙 。 外 面 正在 刮 败 下 雨 
打雷 的 ， 出 门 前 别 忘 了 拿 门 口 旁 毛衣 架 上 的 倍 ， 当 
然 皮包 也 得 一 儒 揣 带 著 ° 

打开 门 ， 拿 起 车 子 给 匙 (以 滑 鼠 在 门 外 那 台 
Ford Thunderbird 上 点 一 下 ) ， 我 立刻 迅速 地 加 
车 前 往 灯塔 ， 在 快 到 灯塔 的 路 途上 ， 一 直 不 断 地 看 
见 办 和 电 正 一 道 一 道 地 打 在 灯塔 上 方 ， 不 知道 发 生 了 








eeeeeeeeeeeeeoeeeeesseseseooeeoooosoooooososooosesseesoossosososeseseseeseee 





什么 事 ， 等 到 我 到 达 了 灯塔 门口 ， 灯塔 上 方 突然 发 
出 一 阵 强 光 ， 然 后 就 回复 成 一 片 黑暗 。 

: 此 时 ， 您 将 面 对 著 灯塔 ， 如 果 向 后 转 
KRE NERE FE ° 那 床 游 戏 就 会 间 您 
是 不 是 的 要 结束 和 游戏 。 


进 屋 前 ， 我 先 查 看 一 下 信箱 ， 实 面 有 一 封 信件 
> EERE о EREA ° A” FR 
BABER ° TERAAPIA Ei 1 嗯 ， 也 
Fr th а аы] 
口 的 附近 ， 找 找 看 
好 了 。 果 然 ， 在 门 Ñ 
口 正 下 方 的 地 板 上 
， 有 一 把 答 匙 藏 在 
左前 方 的 飞机 模型 
底下 ， 正 是 大 门 的 
BRR ° k 
我 膛 在 门口 左 饮 的 
EGH RITA 
-EREHE ° 
RFRA PIHA ДЕ Ваи FRR ° 
FARS FASE Ga po SF H EERE o RDS REBA T tJ 
电源 被 关闭 了 ， ERME E E h ° hE 
RE FFE HES ° REZEN RET a du ga pk sz ° 
пудру БУЧА ЖЕ HEREN Eb 
， 运气 不 错 ， 镇 顺利 地 被 打开 了 。 IDH ИЙИНЕ 
的 门 化， 我 趣 察 打开 糙 上 的 电源 德 机 箱 ， 3 А.Б) 





O 煤 塔 屋外 的 电源 纺 机 室 ! 
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左 侧 的 二 个 拉 柄 ， 过 样 整个 屋子 应 藤 就 有 电力 供应 
T ° 离开 前 ， 顺 手 拿 走 地 上 的 那 把 铁 检 备用 。 


eE me 


加 博士 家 的 
SERRA! 





HEYA FE 
且 进 入 屋内 ， 我 
决定 先 到 左前 方 
的 门 内 去 看 看 。 
原来 过 儿 是 客厅 
"АЯ 
相连 的 ， 那 就 先 
看 看 冰箱 壬 有 什 
磨 好 吃 的 吧 ! 一 
打开 冰箱 ， 壬 面 除 了 阿曼 姐 的 奶瓶 之 外 ， 实 在 没 什 
床 可 口 的 食物 。 拿 起 奶瓶 ， 我 注意 到 餐桌 上 零 优 地 
放 著 一 过 笔记 ， 上 面 是 好 友 克 里 克 博 士 
( Dr.Krick ) 记录 他 研究 的 内 容 与 进展 。 好 像 是 
他 无 意 间 在 某 本 书籍 中 ， 发 现 了 Godel HF HRA з 
提 到 了 “空间 一 时 间 的 连续 性 ，， 是 现今 案 多 科学 
家 遗忘 与 忽略 的 。 
但 是 ，Godel FERRE ELF stationary 的 特 
性 ， 所 以 不 适用 在 现今 我 们 所 知 的 宇宙 理论 中 。 但 
是 我 们 着 位 克 里 克 博士 ， 裔 般 Godel 的 理论 恰好 可 
以 应 用 在 他 自己 的 研究 壬 。 悉 续 看 下 去 ， 我 发 现 好 
友 企 图 要 在 某 个 暴风 雨 的 夜晚 ， 利用 办 电 的 能 源 来 
诅 动 他 的 实验 设备 ， 膛 褒 也 许 过 样 就 可 以 得 到 一 个 
最 后 的 结论 。 唉 ， 看 来 他 过 次 遇 到 的 危 交 大 概 与 过 
个 奇怪 的 实验 腕 不 了 干 傈 。 和 后 来 ， 我 在 客厅 的 书 林 
中 找到 了 一 个 指南 针 和 后 ， 就 回 到 刚 进 来 的 走廊 上 。 














(完整 版 ) 

我 走 入 了 走 施 右 前 方 的 育儿 室 壬 ， 拾 起 地 上 的 
玩具 士兵 、 膛 有 一 进门 小 桌子 上 的 并 镍 后 ， 我 开始 
并 请 放 在 窗 旁 床 头 权 上 的 笔记 一 实 面 提 到 他 过 到 一 
个 怪物 ， 屡 次 穿 过 光正 来 拜访 他 的 家 及 实验 室 ， 可 





是 | 


饲 语言 不 通 ， 只 能 以 肢 钵 稍微 会 意 怪物 的 思想 











eeeeeeeeeeeeeeee 








， 最 后 一 页 还 措 输 了 怪物 的 大 略 长 相 呢 ! 

接著 ， 我 走出 育儿 室 ， 再 去 书房 ( 走廊 的 右前 
方 ) 看 看 。 从 一 进门 左 侧 的 书柜 上 ， 我 找到 了 一 集 
金色 的 麻 省 、 一 些 具 珊 、 膛 有 两 个 红色 的 杏仁 形 薄 
片 。 之 后 ， 房 间 右 侧 有 一 张 据 放 著称 色 楼 灯 的 挫 盖 
式 书 桌 ， 在 桌子 的 右边 抽 懂 壬 ， 有 一 把 拆 信 刀 。 使 
用 拆 信和 刀 将 进入 灯塔 前 取得 的 那 封 信 拆 开 ， агаг 
糊 地 解释 著 克 里 克 遇 到 了 非常 紧急 的 事 ， 所 以 必须 
立即 离开 ， 还 说 若 他 遇 到 了 任何 的 不 测 ， 书房 的 保 
险 箱 壬 有 更 进一步 的 资料 

在 信 的 最 下 方 还 广 记 了 三 个 号 码 : 5-18-28 ， 
我 猜想 过 应 鼓 就 是 保险 箱 的 号 码 了 “。 接 著 ， 我 在 门 
口 正 对 面 的 书架 后 面 找 到 了 保险 箱 ( 将 第 二 排 的 书 
一 本 一 本 地 移 开 和 后 即 可 看 到 )。 现 在 ， 依照 以 下 的 
顺序 试 著 打开 保险 箱 吧 : 

(首先 硕 时 独 转 到 O 

(2) 顺 时 独 转 到 5 

(3) 逆 时 镍 转 到 18 

4) аза 18 

(DERSE 28 

H0 RTE HEH FERT — ë RTF BE > DEBE ЙИП 
会 自动 地 放大 ， 使 玩家 可 以 看 见 整个 保险 箱 ， 过 时 
拉动 把 柄 打开 保险 箱 ， 壬 面 有 一 本 克 里 克 博士 的 笔 
EM ( 保险箱 里 逮 剩 一 样 东 西 ， 但 是 无 法 拿 取 ) ° 

我 翻 开 笔 记 册 ， 博 士 的 研究 显然 大 有 成 就 ， 透 
通 他 的 实验 设备 ， 可 以 创造 出 空间 的 失 商 而 打开 某 
个 可 以 穿越 时 空 的 通道 ， 博 士 的 笔记 壬 膛 记 录 著 他 
信纸 穿 过 通道 的 种 种 经 历 ， 其 中 较 引 起 我 注意 的 是 
， 便 有 人 向 博士 警告 要 小 心 某 种 黑暗 生物 ( 
Dark Being ) j ! 另外 ;在 第 59 真 的 下 方 ， 写 
著 当时 的 日 期 是 8-24-96 ° 

: 过 个 数字 顺序 正 是 灯塔 走廊 画 头 那 扁 
门 一 克 里 克 的 实验 室 的 开锁 密码 ， 因此 

您 可 以 现在 就 去 实验 室 ' 或 者 先 玩 一 玩 接 下 来 
的 拼图 游戏 = 


` س‎ 
EERE 
СЖЖ > 
BTALA” REH ЕВ ИН BAHA KESEK ° 
趣 紧 去 育儿 室 (在 走廊 的 右 后 方 ) H-A’ аж 


地 目睹 了 一 个 人 形 怪物 正 将 阿曼 姐 从 婴儿 床上 抱 起 
， 蕴 以 迅雷 不 及 掩 耳 的 速度 穿 遇 光环 逃逸 无 跳 ! 
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| 


ЕХ 


FI EHH ЖӨБ Т ! REZE ЖОНЕ EF] SHB HBT 
RERA (ZE ° жатан вЫ) 
` HEEE 
HE PEB E 
WER жит 
进门 小 桌子 上 的 
FI o HERSE 
刻 跳 入 那 怪物 穿 
BHLR PA 
可 以 将 阿曼 姐 抢 
救 回 来 ! 

MA OHR ыен! 
后 就 来 到 了 一 个 
奇怪 的 房间 W IT ! 怪物 正 准 备 击 垮 我 ， 
HTL REAREN TIA 。 
[请 换 到 第 二 片 CD @ › WEEE I ERE | qË 
AGAR o ) 
ЕЕЗ : аавв ЖА. · ЗИНА 
GET ти, PR bL tb arf Sp4E (8 R— Ek 
, 否则 将 无 法 拿 窒 阿曼 姐 房 间 内 的 东西 。 
此 外 ， 建 议 您 第 一 次 先 探 取 完整 版 的 玩法 
' 第 二 次 再 探 取 迅速 版 的 玩法 。 








回 


FIBRE Rk EEE HERRERA ° rite 
Ж, REIT MHART ° RINNA Bl bt EIA 
子 ' tE882y39 A ЧТИТ 6 > REEF 
向 将 每 个 面 一 一 篇 号 如 下 : 














999e9ee9eeeeeoeoeoseeseoseooosoeeooosoosesoossesssssossseossssosssosssososoosssssesoooosssooosooooosoooe 





: 若 想 使 拼 圈 盒子 停止 转动 ， 请 使 用 滑 
刀 再 次 点 取 使 盒子 开始 转动 的 方向 标示 





首先 ， 我 将 拼图 盒子 转 到 第 三 面 ， dE Ah 
央 的 图 形 把 手 将 盒 盖 打开 ， 塞 面 是 由 一 块 块 的 积木 
租 合 而 成 。 依 照 下列 的 十 二 个 顺序 移动 积木 ， 就 可 
以 在 B 的 位 置 发 现 一 个 红色 的 按 钥 : 


JIN 


ТЭН ЛАР e ` 5 — tJ Ж 
就 整个 儿 往 上 掀 了 起 来 。 诊 是 ， 我 将 盒子 转动 到 第 
一 面 ， 发 现 刚 才 掀 起 的 盒 蕾 人 后面 有 一 个 大 型 的 红色 
按钮 。 一 按 下 那 大 型 红色 按钮 ， 拼 图 盒子 就 自动 转 
动 了 四 十 五 度 角 ， 使 我 面 对 著 盒子 第 一 面 与 第 二 面 
的 中 间 e 

接著 按 下 第 二 面 盒 鞭 中 央 的 小 圆 钮 ， 再 将 盒子 
转 回 到 第 一 面 ， 兹 且 再 次 按 下 那 红 色 按钮 之 后 ， 盒 
子 下 方 的 小 抽 懂 就 自动 打开 了 ， 壬 面 放 著 一 把 金色 
HRW ° нае REEK T 
KHER ° RAER PAE] FERE = MARR 
起 了 一 部 分 。 

接著 ， 我 将 拼 贺 盒子 转向 正视 著 第 二 面 ， 按 下 











盒子 表面 拼图 的 样式 


ЖХ m 


ПЕТТА ЧЕНЕ 









RR PRR-AHT EIR ` 
TORNA X 下 方 有 二 个 抽 有 尾 

色 及 获 色 方块 ， | 大 小 需 X 5 的 小 岛 拼 图 
EALS E А 














KED 


以 彩 编 玻璃 负 成 的 拼图 
КЕЛ 








A F fal y sI ` ЖЕ G 32 КЕТ 
‚ 里 面 是 一 个 5 X 5 的 拼图 ， 似 乎 是 某 种 小 动物 的 
图 案 。 当 图 案 大 略 成 形 时 ， 我 突然 觉得 似乎 鲁 坡 在 
克 里 克 博士 的 笔记 祷 见 过关 个 图 形 一 化 小 岛 由 图 
形 包 图 著 ( 在 笔记 的 第 118 页 ) Ú ° 

: 过 个 拼图 在 每 次 开始 时 都 是 随机 排列 
se 和 ， 因 此 没有 固定 的 解法 ， 请 大 家 参考 
小 岛 的 图 形 ， 耐心 地 对 自己 说 "我 拼 ， 我 拼 ， 
我 拼 拼 拼 J 吧 ! 
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当 我 拼 完小 岛 拼图 的 时 候 ， 盒子 的 
下 方 出 现 了 一 张 画 有 图 案 的 金属 长 条 ， 我 趣 紧 将 那 
案 顺 序 「 图 形 、 


好 不 容易 ， 





三 角形 、 正 方形 、 加 号 4 牢记 下 
R. 来 ZERRE 
EEK RE KER 
回 盒子 底下 ， 接著 
将 盒子 旋转 到 第 一 
面 ， ЗАТ 
的 按钮 ， 然 后 再 旋 
转 到 第 四 面 ， 同 样 
Т KRIE 
钮 ， 即 可 将 第 四 面 
ЧТВ ° 

ват + ISDE ааваа + 
按 下 所 有 的 玻璃 ( 共有 四 片 ) 之 后 ， 将 下 方 的 
鱼 形 玻璃 板 打开 ， 会 看 到 壬 面 有 一 个 红色 的 开关 。 
按 下 那个 红色 的 关 关 ， 兹 且 再 压 下 所 有 的 灰色 玻璃 
(共有 四 片 ) ， 最 后 打开 上 方 的 鱼 形 玻璃 板 ， 一 个 
BILLEH ZERRÎ ° 

接著 ， 我 从 背包 实 拿 出 方才 从 盒子 下 方 拿 到 的 
Фе аЬ, Алая, ер ° ЖАЛНЫ ° 
ХЕЗ ЖӨ ЗИ Н e E FF RR — Ж, L HR las 
KEMERE ° TA + РКА УЛАА EESE 
个 拼图 盒子 动 什么 手脚 了 ， 只 好 暂时 撤 开 它 不 管 了 

























回 到 灯塔 的 走廊 上 ， 我 朝 著 走廊 尽头 的 那 局 门 
走 去 ， 门 禁 系统 的 暗 码 是 什么 呢 ? 还 记 得 笔记 本 上 


的 日 期 8-24-96 
157 没 错 ， 输 入 
以 上 的 数字 之 和 后 
， 再 按 下 
г Enter у 键 ， 
即 可 成 功 地 将 门 
打开 。 

显然 地 ， 眼 
前 是 博士 的 实验 
= ° 首先， 我 走 
到 右前 方 那个 有 











Н TT TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT TT TT TT 
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打开 其 中 央 的 白色 格子 
一 办 一 办 的 红色 
燃 光 告诉 我 和 个 机 器 已 经 成 功 愉 动 了 。 转 过 身 面 对 
门口 ， 右 饮 的 地 下 有 一 个 银色 的 储存 箱 ， 可惜 我 没 
жезит LEMA ° тарни 
ЕРАНИ С ° ИН ЖЕТТИ Т ° 
EFE REE RERE о Sf 





和 红色 鞋子 的 六 角形 机 器 前 ， 
面板 ， 逆 且 按 下 实 面 的 电源 开关 ， 


试管 滞 ， 向 右 转身 就 看 到 凌乱 不 堪 的 工作 台 。 上 面 
放 著 克 里 克 的 等 瑟 ， 份 笔记 ， 可 以 知道 博士 
Ж#Н», AIEEE 








， ЖБИ FEAA ° 05 
是 敌人 还 是 朋友 的 访客 。 不 过 ， 和 后 来 
黑 瞳 生物 范 不 是 朋友 ， 因 有希 在 不 知 不 
偷 取 了 博士 的 所 有 研究 成 果 ， 
空间 失 曝 ， 以 后 他 将 随时 可 以 打 














яф. ж 
ЕЕ а 


F 
开 他 与 我 们 过 个 世界 的 通道 ， 来 去 自如 。 





送 下 可 煌 了 ， 如 果 博 士 无 法 即时 拾 回 所 有 的 实 
验 结 果 ， 那 床 我 们 将 再 也 阻止 不 了 黑暗 生物 来 到 送 
个 世界 ! 现在 我 终 於 了解 ， 博 士 他 需 何 万 分 紧急 地 
抛 下 了 小 女儿 阿曼 姐 ， 想 必 是 穿 遇 通道 ， 追 趣 那 可 
恶 的 黑暗 生物 去 了 。 另 外 ， 我 在 工作 台 的 显微镜 前 
方 找到 一 小 段 和 和 线 ' 在 左 方 找到 了 一 把 焊 枪 和 一 个 
空 管子 。 
在 一 进门 的 
左前 方 ， 可 以 看 
#— езен 
和 电脑 主机 ， 以 
及 一 个 有 二 个 拉 
柄 的 操控 台 。 在 
操控 台 旁 还 有 一 
ЕЛЖ 
子 的 蛋 形 设备 。 
打开 和 蛋 形 设备 中 
央 的 盖子 一 看 ， 实 面 的 管子 和 电线 都 已 经 烧 焦 了 。 
址 察 把 烧 十 掉 的 管子 拿 起 来 ， 芷 且 换 上 刚才 从 工作 
台 上 取得 的 新 管子 ， 同 样 也 将 那 休 烧 焦 的 电线 拿 起 
"тАУ ЗЕ А (И ИЗ FERRE ER КИ ВАЕ FE 
地 埋 在 板子 上 。 可 是 机 器 还 是 不 能 运作 ， 也 许 是 电 
源 没 打开 。 於是 我 走出 灯塔 ， 往 门口 右 侧 的 电源 继 
机 室 走 去 ， 把 电源 纺 机 箱 实 的 第 三 个 把 柄 拉 下 ° 
再 回 到 实验 室 中 ， 确 定 那 个 蛋 形 机 器 已 经 正常 
有 运作 之 后 ， 就 到 电脑 前 ， 按 下 【 Retry ] > TE 


* 























ННЯ: ' HERRE Е) ( Hardware Enabl- 
ed ) ` 电源 供 应 正常 ( power supply OK ) ) 
"Ада А Г 晶状体 站 未 在 使 用 中 ( 
Lense not engaged ) 、 找 不 到 电源 调整 器 ( 
Power modulator not found ) | ° 
於是 ， 我 走 到 
操控 台 前 ， 将 八 个 
电源 按钮 全 部 打开 
a "ЗВ В 
ДО) канг. Ва 
` 将 晶状体 升 高 至 灯 
EMIRE Eh o fk 
著 ， 我 回 到 门口 ， 
E EF ТАТ И АВ 
+—W е ЕЛЕ + 直 
到 天 花 板 那儿 。 BE 
然 天 花 板 上 有 个 木门 ， 不 过 上 面 有 一 个 十 字 镇 ， 我 
Эа НАКТА 2 6 ` ESR RD) ° 
ЖИЙ: EARP KET HETE 5 打开 
ЖЇНЇ ЗАЛАЛ" + да — ДЕ ERE HERR ERE 
ОНДЕ НИ ha EE ° SERR HTE 
验 室 储存 箱 中 取得 的 新 试管 ， 重 新 插入 晶状体 中 ° 
将 晶状体 的 门 关 
上 和 后 ， 往 上 看 到 
晶 状 笨 上 方 的 内 
їл. BER 
起 来 的 。 重 新 将 
ар НИ ӨН НЕ 
到 晶状体 上 和 后 ， 
我 就 回 到 了 实验 
室 。 
再 次 走 到 电 
脑 前 面 ， 按 下 
【 Retry 】， 过 次 和 终 认 没有 任何 的 错误 讯息 ， 范 且 
指示 著 "装置 已 经 准备 好 ， PHG Bp ВЕ 
( Device Ready Trigger Activation Sequence 
) ° BE RGAE ° RENE T y 
ВТ EARE rh ЖЫНЫ ЙИН TEAR ° FE 
生 了 一 个 发 光 的 通道 ， 范 且 隐 和 约 地 可 以 看 见 通道 另 
一 便 的 景象 ! 
RTH” ER FAH EE AMAA ! 
: 建议 玩家 们 和 进入 通道 前 先 存档 人 备份 进 
度 ，' 因 篇 接 下 来 游戏 会 要 求 您 更 换 到 第 
ZA CD ， 而 在 更 换 的 过 程 中 可 能 发 生 错 误导 
REH- 




















+ 
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PODPERA MARKET HEY 
Ж 。 往 左前 方 走 去 ， 再 往 右前 方 走 去 ， 可 在 沙 潍 上 
І ЖИМ ( 分 别 在 萤幕 的 左下 方 及 右 下 方 ) 
。 再 往 左前 方 走 去 ， 眼 前 是 一 片 空转 的 沙 地 ， 一 直 
再 向 前 去 ， 则 会 看 到 一 个 码头 。 接 著 ， 灯 炽 往 码头 
靠近 ， 在 走 上 码头 之 前 ， 可 以 在 左边 的 地 上 找到 了 
一 个 瓶子 。 我 将 瓶 口 的 塞 子 抽出 ， 拿 出 瓶子 壬 的 耗 
EBI 。 

瓶子 壬 的 狐 条 显然 是 一 封 求救 书 ， 壬 面 写 著 求 
救 者 的 船 被 岩石 出 毁 ， 站 且 发 生 了 爆炸 。 那 时 求救 
者 正 不 在 白 茫 东 的 锋 实 ， 和 后 来 在 罕 无 人 知 的 暗礁 不 
被 带 往 马 丁 ( Martin ) 的 帘 集 ， 而 他 们 最 后 的 位 
证 是 在 北方 20 度 、 西 方 118 度 。 信 件 的 尾 不 写 著 
: 了 请 豆 你 所 能 地 才 助 我 们 ， 不 过 恐怕 我 们 的 死期 
ӨТ - mwa š 

BIDIK 
# RAFEL 
码头 。 一 直 往 前 
EAR ， 转 身 
往 右 一 直 走 ， 接 
著 再 往 右 方 行 去 
， 就 看 到 地 板 上 
有 一 把 绿色 的 样 = 
+ ° BERTE 
到 岸上 ， 背 对 著 
码 藉 往 左 方 望 去 ， 可 以 看 到 一 座高 塔 ， 高 塔 的 上 空 
有 交集 小 岛 绥 旋 著 。 於 是 我 开始 姑 找 往 高 塔 的 路 ， 
在 海边 纱 了 纱 ， 就 看 到 一 条 构 曲 的 沙 路 ， 沿 车 本 路 
往 前 走 ， 果然 到 过 了 高 塔 前 方 

高 塔 跟 陆地 是 隔 开 的 ， 唯 一 可 以 进入 高 塔 的 路 
是 一 道 吊桥 。 我 将 左边 的 图 形 著 批 起 后 ， 择 入 那 把 
糠 色 的 查 子 ， 棍 子 上 方 就 出 现 了 一 个 灰色 的 括 棍 。 
接著 ， 我 开始 依照 下 面 的 顺序 [ 左 、 下 、 下 、 左 、 





DRH Б 





左 、 左 、 下 、 右 、 下 、 右 、 下 、 左 、 上 4 依次 拉动 
插 棵 ， 即 可 使 上 方 的 金 环 渐渐 移动 到 另 一 个 金 环 的 
所 在 位 置 ， 而 使 紫 输 开始 转动 ， 将 那 座 吊 橘 降下 来 


LES 





| 
asss 
Y 








ТА ttp: °’ ТЕ ТАЕ E izle Eka БАЛЕТ F ¢ 
Ж, РЕНН ВИЕ СВОЕ о PE ! 不 过 区 区 的 
RRB’ KRE ЖКН ИТЫЧЕ EE ° ЕВ В 
法 有 二 种 ， 第 一 种 是 拿 石 头 丢 ， 不 过 一 次 得 耗 用 三 
颗 石 着， 兹 且 ， 和 守卫 高 塔 的 机 器 岛 共 有 三 焦 ， 也 就 
是 说， 我 得 回 到 海光 捡拾 石头 ， 半 足 九 颗 ( 不幸 地 
` 每 一 次 回 到 海 苏 最 多 只 能 捡 到 二 颗 石 头 ) 才能 硕 
利 地 到 达 高 塔 的 最 顶端 。 

Z} ; у WB DU ÉE Ri Б ЛЯН БОН, 您 
可 以 依照 下 列 路 径 抢 取石 头 ( 5521818 
到 二 颗 ) ' 将 可 较 快 完成 过 个 颇 坊 烦 冉 的 过 程 
' 从 高 塔 的 大 门 前 开始 : 

(DHF < A > BJ ` A ` ABÎ ` ABÎ ` 前、 左前 
、 右 前 。 

(2) 扒 起 二 颗 石 头 。 

(AH > Ê > Ê > A ` ZB > Ê ` BÚ ` Ê ` BÚ ` 
前 方 、 右 前 、 前 、 前 。 

(对 机 器 马 丢 挪 石头 。 接 著 继 续 一 到 四 的 步骤 
' EAMES ЖБ ° 








ЖЕ ЛУНАН 
有 一 把 金色 的 给 
fk вафое 
是 后 ， 将 抽 懂 关 
EK’ WAYA 
转身 往 右 ， 将 眼 
| HEKE 
FREK’ їн 
用 那 把 金色 的 锭 
ERA FSUE ° 
过 样 一 来 ， 刚 才 
在 窗外 待 徊 的 机 器 岛 人 就 无 法 进来 偷 取 东 西 了 ! 
过 下 子 我 图 於 可 以 慢 慢 地 找 看 看 房间 壬 有 没有 
什么 线索 。 转 身 回 到 书桌 前 方 ， 打 开 左 下 方 的 正方 
形 抽 懂 ， 壬 面 有 四 个 文件 夹 ， 放 著 机 器 龟 人 的 构造 
机 械 图 ， 每 一 张 图 都 箱 腊 地 精 绷 无比。 另外 ， 我 逮 
在 第 三 个 文件 夹 祷 ， 找到 了 一 把 可 曲 的 狂 匙 。 接 著 
， 我 打开 书桌 中 
央 的 抽 懂 ， 拿 起 
实 面 那 把 型 拉 | 
#7 ° 

















m 上 比 起 第 一 个 
G H 
G ERBA 
о ЕЕ 





[} 简 单 省 时 多 了 ( 仔细 一 看 ， 
l 不 过 过 个 方法 需 抽 懂 壬 膛 放 著 一 
要 灯塔 中 的 三 样 IRE > {АЗЕ 
东西， 如 果 您 之 著 如 何在 潘 水 级 
KARIK A 中 使 用 那 把 了 T 型 "=== 
好 乖乖 地 委 石 头 ее ! С А.6) ARD 
何 才能 t T) 。 那 就 是 从 та " 
阿曼 姐 的 玩具 士 


兵 身上 ， 抽 出 其 背 合 的 旋 精 发 条 ， 接 著 取 出 那 焦 焙 
塔 书 房 壬 的 金色 麻 省 ， 再 将 旋转 发 条 择 在 麻 省 的 背 
Eo ZER EREBAN EHRE o BIE? 
BEH ар Еа ааа GE EH S HERE HH 
ж МШШ + <F R НЕКЕ 28 5 tB ЖЕҢ Н а ЛС 
TI EE ! 


rÍ rs 5 

J УЕ 3 
ТЕЗЕ ЕЛ с 

T 

FERIHA ЕЗИ ЕЭ: , IRADE — REH 
木门 ( 请 在 进门 之 前 先 存档 人 备份 进度 ) ° YYBBPUJ3E 
且 和 进入 房间 内 ， 立 刻 走 到 左前 方 的 书桌 前 ， 打 开 桌 
面前 入 下 方 那个 隐藏 著 的 小 抽 懂 ( 在 宽 抽 懂 的 右边 
) ， 将 抽 履 内 前 方 木 负 置物 架 上 的 二 个 杂 物 移 开 ， 
再 将 木 奥 告 物 架 上 的 面板 拉 天 ， 即 可 看 到 其 下 方 的 





接著 我 拿 起 刚才 从 文件 夹 壬 找到 的 那 把 父 曲 给 
Во, HERALA hA ( 在 书架 上 山体 头 的 下 
Ж) ) ， 就 在 壬 面 找到 了 一 个 电子 吹 哨 器 。 另 外 ， 在 
过 个 抽 履 的 左 方 ， 有 个 木 藉 门 小 林子 ， 显 然 壬 面 放 
著 机 器 筷 人 设计 者 的 笔记 ( 八 份 拱 轴 中 只 有 三 份 可 








以 闭 蓝 ， 分 别 是 左思 第 一 格 、 左 饮 第 三 格 、 及 右边 
第 四 格 ) ° BRHF =D EME ° KT EERE 
物 鞭 是 一 个 标准 的 壤 人 ， 所 请 KRE ` KEF 
黑 ，， 机 器 岛 人 遇见 它 和 后 ， 立 刻 就 背 春 了 主人 ， 跟 
隧 著 黑暗 生物 一 起 做 壤 事 去 了 。 

此 外 ， 党 轴 内 还 提 到 ， 克 里 克 鲁 经 来 到 过 过 儿 
"жае ту Л, 轻 过 一 番 款 话 之 后 ， 二 
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REARS ЖЕШ зи > BER—AMBEH 
的 水 晶 瓶 交 和 给 他 〈 因 当 时 过 儿 的 主人 已 受到 黑暗 生 
物 的 威 者 ， 所 以 优 须 将 水 晶 瓶 藏 在 一 个 安全 的 地 方 
, 而 他 认 驴 黑暗 生物 再 神通 广大 ， 应 误 也 无 法 到 过 
克 里 克 的 世界 去 
GÊ жая 
) ° 3 ER 
的 主人 需 了 使 克 
BH ESTEE EI 
到 过 个 高 塔 , É 
过 在 高 塔 上 方 的 
机 器 岛 守 本 ， 还 
Theet 
КОЖА ° 

EEF 
WEA EMRET W — ЖӨ ° 而 
ARETE EER LEBER ° ЖОНР— 
TER T. EEE ER E — BETER” B— 
MEALHA RENEE ° ЕТТЕ ERE 
是 空 著 的 书架 ， 即 可 将 那 放 著 那 尺 灯 的 底板 拉 出 来 
( 使 用 滑 筷 在 空 概 子 左边 的 板子 上 点 一 下 ) ， 取 得 
了 那 匣 燃 ， 暂 时 就 先 放 在 背包 祷 吧 ! 

之 后 ， 我 打开 最 左 罗 的 抽 履 ， 首 先 移 开 中 央 的 
黑色 磁 碟 ， 抽 履 壬 的 东西 就 移 位 了 ， 过 时 在 抽 履 右 
便 最 壬 面 有 一 堆 白色 绚 线 ， 其 中 有 一 条 拉 紧 的 强手 
， 一 移 开 过 条 弹 迁 ， 一 张 灰白 色 周 图 有 图 孔 的 磁 碟 
就 出 现在 抽 履 的 中 央 。 再 将 过 片 灰 白色 的 磁 碟 移 开 
， 即 可 在 抽 履 底部 找到 另 一 条 弹 簧 。 拿 起 过 休 弹 禾 
和 后， 我 向 左 转身 ， 面 对 著 那 具 已 然 被 灰 置 多 时 的 佑 
体 ， 小 心地 拿 取 他 脖子 上 的 微 章 ( 小 心 蒿 钵 天 会 掉 
TKE!) ° 

REE 
书桌 后 方 的 床 前 
， 再 往 右 侧 上 方 
抬头 一 看 ， 发 现 
一 道 梯子 通 往 天 
花 板 的 出 口 ， 可 
是 那 道 梯子 太 高 
TREES ( 
以 后 将 可 以 找到 
控制 开关 将 此 梯 
子 放下 来 )。 在 适 儿 也 待 得 狗 久 了 ， 似 乎 没什么 其 
它 的 线索 了 ， 正 当 我 灶 身 想 座 开 的 时 候 ， 一眼 从 窗 
外 瞧见 那 机 器 饲 人 又 回来 过 儿 了 。 

我 出 了 门 就 沿 著 阶 梯 往 下 走 去 ， 在 风 锥 琶 持 处 
的 下 方 左 仙 有 一 道门 ， 就 进去 过 门 内 看 看 吧 ! 一 进 
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APA , А ЛЕЧЕНИИ ° FA 
在 忙 什么 。 

: 和 从 各 儿 开始 ， 有 二 种 路 径 可 以 选择 ， 
第 一 种 是 直接 从 " RAEES 
a ВЕЕТ ШЕ, 暂时 跳 过 神殿, 各个 区 域 
的 探险 ' 之 后 再 从 堡 坚 搭乘 飞机 到 过 神殿 ; 而 
第 二 种 方法 ， 也 就 是 笔者 所 探 取 的 路 径 “搭乘 
昌 蝠 飞船 到 过 神殿 . 探险 ， EF ' REF KREZE| 
ZER, ° 








Ts 


当 我 正 往 包 人 正在 工作 的 房间 一 直 走 去 ， 岛 人 
立刻 机 警 的 拉 下 房间 右 侧 的 栅 门 开关 ， 将 门口 暗藏 
的 郴 门 放下 阻止 我 进入 。 饶 然 季 不 炊 迎 我 ， 我 也 不 
910 & ( 请 先 在 此 存档 备份 进度 ) ， 立 刻 拿 起 
背包 祷 的 小 石头 ( 可 以 在 海滩 上 的 到 ) ° HERA 
寺 扼 出 去 ， 当 篇 人 还 在 头 冒 金光 的 时 候 ， 马 上 趁机 
拿 起 第 二 颗 小 石头 ， 对 准 刚 才 岛 人 板 动 的 栅 门 开关 
雪 去 。 在 栅 门 一 打开 的 刹那 ， 立 刻 闭 进 房间 内 。 

和 过时， 篇 人 就 移民 失措 的 逃跑 了 ， 临 走 前 膛 对 
我 叫 了 一 声 ， 似 乎 在 说 5 我 会 回来 的 。 需 了 预防 
ЛЛА Е (ORME TER ° MRE 
ЭНИ) ° REAM АЧ, HJ 
Тваин TER ° REMTE 
了 镇 ， 我 就 可 以 安心 地 在 房间 壬 慢 慢 搜查 ， 不 必 再 
担心 饥 人 的 问题 

接著 ， 我 在 房间 正中 央 的 大 桌子 上 ， 找 到 了 有 
四 种 功能 的 扳手 ， 还 有 一 堆 螺母 与 螺 秋 。 芷 且 在 大 
桌子 左 侧 的 小 桌 上 ， 找 到 了 的 控 器 。 不 过 过 个 插 控 
器 好 像 无 法 使 用 ， 可 能 是 那 壬 的 雾 件 已 经 十 掉 了 。 
於是 ， 我 将 斤 控 器 放 在 小 桌子 左 侧 的 工作 禁 上 ( 先 
以 滑 鼠 左 键 在 播 控 器 上 点 一 下 ， 以 便 能 狗 更 近 地 看 
EMTSSE) ， 然 后 用 工作 楼 
ж ЕЗЙ 
нета 8 
打开 。 

果然 ， 适 个 
卑 控 器 需要 修理 
一 番 。 首先， 我 
拿 出 那 把 有 四 种 
功能 的 扳手 ， 将 
HSE FA EE 
脆 掉 的 螺母 重新 











* 


172 








AZo HR R HRR еы {Аш SSH F 
， 换 上 先前 在 塔 顶 的 房间 内 拿 到 的 新 弹簧 。 过 样子 
， 的 控 器 应 鼓 就 可 以 正常 使 用 了 。 pot sk SR LE 
将 接 控 器 的 面板 镇 好 ， 接 著 拿 起 斤 控 器 蔚 沿 著 原 路 
往 塔 顶 的 房间 走 去 。 
回 到 塔 顶 的 房间 内 ， 面 对 著 先 前 发 现 的 梯子 〈 
在 床 的 右 侧 天 花 板 下 ) 。 拿 起 斤 控 器 按 下 最 右 侧 
控制 梯子 升降 的 按钮 ( 撞 控 器 上 会 显示 Ladder ) 
， 接 著 再 按 下 中 央 的 户 动 钮 ( 的 控 器 上 会 显示 
Activate ) ， 梯 子 就 会 慢 慢 地 降下 来 现在， 和 从 梯 
子 候 上 去 就 是 蝙蝠 飞船 的 飞行 跑道 了 。 
首先 我 转身 向 右 ， 在 地 板 上 找到 了 二 个 上 疯 输 ( 

-大 一 小 ) ， 接 著 ， 往 左前 方 〈 左 、 前 、 前 ) 走 去 
， 即 可 在 棵 柱 上 找到 了 一 把 工 形 的 把 柄 。 在 过 儿 转 
身 向 后 ， 再 向 左 走 ， 书 桌 就 在 轨道 的 正 对 面 ' 一 直 
往 前 方 走 去 即 可 在 书桌 上 的 油灯 旁 找到 一 把 工 的 给 
匙 。 回 到 刚才 拿 
工 形 把 柄 的 棵 柱 
那儿 ， 再 往 右前 
方 走 去 ， 眼 前 是 

Пааа а 
， 但 是 台子 上 只 
有 一 (а ° jS 
是 ， 我 把 另外 的 
EI î Hê HE RB 
تف‎ 且 将 工 
形 把 柄 安装 在 第 
ааа А o 














eeeosooooooooosoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooosoo 









天 。 首 先 ， BARIA RERE L. За Е 
& ° REHET EHP ЖАЙЫР , Sasa ЛЕЙ ЇЧЕН 
地 滑动 到 轨道 的 最 前 端 。 
: 您 可 以 在 房间 中 央 找 到 另 一 个 梯子 ， 
狠 顷 向 上 崔 到 高 塔 的 最 顶层 ' 看 看 塔 顶 
的 岛 形 机 械 ， 不 过 和 过 冀 非 是 必要 的 动作 。 

回 到 效 输 控制 台 那 儿 ， 拉 著 把 栖 往 硕 时 独 方 向 
旋转 14 次 

















接著 ， 打 开 蚌 蝠 飞船 的 才 驶 舱 鞭 进入 船 内 ， 先 
扳 动 左 便 的 黑色 扣 环 ( 用 滑 具 在 其 灰色 转轴 上 点 一 
F) ， 再 拉 下 扣 环 下 方 的 棕色 操控 棵 ， 即 可 往 神 典 
RE ° 





Жан AG 
顺利 地 降落 之 后 
+ 我 往 左前 方 走 
去 昔 打 开 电 梯 的 
门 。 一 进入 电梯 
门 内 ， 电 梯 便 自 
动 地 向 上 升 到 达 
神殿 的 入 口 。 当 
我 往 前 一 直 走 ， 
EA EMH 
的 门 内 后 ' 一 个 
女孩 拖 立刻 就 从 对 面 的 门 内 出 现 。 我 走 到 她 的 面前 
与 她 交谈 ， 上 开头 她 就 明白 的 告诉 我 ， 她 的 名 字 是 莉 
瑞 儿 ( Lyril ) ， 和 负责 守 生 神殿 的 秘密 通道 。 然 后 
就 说 我 是 个 陌生 人 ， 她 不 知道 我 的 身份 到 底 是 什么 
` 接著 就 间 我 有 没有 上 由 珊 和 螺 入 什么 的 " 

旗 然 她 提 到 了 过 些 东 西 ， 我 乾 脆 就 拿 出 背包 里 
的 内 裔 和 螺 秩 ， 都 渤 答 了 莉 瑞 儿 ， 她 高 轴 的 说 ， 有 
时 祭司 也 会 带 一 些 过 类 的 东西 回来 ， 当 做 适 给 她 的 
小 和 礼物， 平常 没事 的 时 候 ， 她 会 以 过 些 东西 做 需 材 
FH’ HESE EFER ° 

E FIK ° REEL SE ( 当 她 的 话 开 始 
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重复 ) - 2. 
当 我 正 想 转身 区 
开 过 个 房间 时 ， 
莉 瑞 儿 又 把 我 叫 
住 ， 襄 她 还 有 一 
ERRAR E 
下 只 好 耐心 地 条 Щ 
иет o ok fl 
她 十 分 担心 祭司 
WEE ABE 
Зере 
ЛМ HIR Sa T ° 过时， 我 拿 出 那 瓶 
子 壬 的 求救 信 答 莉 瑞 儿 看 ， 她 终 诊 知 道 祭司 再 也 不 
会 回来 了 ， 只 剩 下 她 一 个 人 孤独 地 在 过 神 典 中 ° 
接著 ， 我 对 攻 瑞 儿 右 手 毛 的 控制 器 颇 有 曙 趣 ， 
由 然 她 再 三 地 对 我 发 出 警告 ， 叫 我 不 可 以 碰 那 个 控 
制 器 ， 不 通 我 没 苯 她 的 话 ， 还 是 萤 斌 著 去 玩 那个 束 
西 。 没 想到 ， 最 
后 她 居然 就 过 样 
被 我 气 走 ， 回 到 
原来 的 房间 后 就 
再 也 不 开门 理 我 
T: 
MIDEA 
间 和 后 ， 我 往 左 一 
直 走 ， 就 找到 了 
另 一 局 门 。 一 进 
入 门 内 ， 就 在 正 
中 央 看 到 了 一 个 形似 洋葱 的 东西 。 在 洋葱 下 方 的 左 
右 二 侧 各 有 一 个 风铃 ， 我 先 欣 动 左 侧 的 风铃 再 拉动 
右 侧 的 风 锥 后， 中 间 的 二 个 眼睛 就 张 开 了 “。 同 样 地 
' 再 次 先 搭 动 左 侧 的 风铃 ， 然 后 再 括 动 右 侧 的 风 给 
> 洋 章 的 外 裔 就 会 打开 露出 肚子 实 面 的 东西 。 
接 下 来 ， 我 调整 眼前 那 二 根 小 拉 棍 的 位 置 ( 将 
上 方 的 拉 棵 向 右 拉 、 下方 的 拉 柏 向 左 拉 ) 。 当 中 间 
позе НЕ 
IH REUE 
ЯЕ Е tg bra t 
下 拉 ， tamg E 
次 先 左 再 右 、 接 动 Ë 
ЗЛЕ ° 066 
‚ 只 要 将 那 灰色 的 
螺旋 形 拉 查 向 左 一 
拉 ， 即 可 使 一 张 圆 
形 碟 片 出 现在 底座 
Ee 


















eoooooooooooseooosoooooooooooooooooooooooooooooosoooooooooooooooooooooooooooooeooo.: 
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接著 ' 我 拿 起 圆 形 碟 片 后 走出 过 个 房间 。 往 走 
廊 的 另 一 头 走 去 ， 可 以 找到 另 一 属 门 ， 进 入 门 内 后 
”和 草 瑞 儿 又 出 现在 我 眼前 。 当 我 把 手中 的 碟 片 放 入 
右 侧 莫 色 的 台子 上 ， 兹 且 按 下 台子 亡 夭 的 按 铀 后 ， 
房间 的 中 央 就 出 现 一 个 圆 形 投 影 葡 幕 ， 蒙 幕 上 播放 
的 内 容 正 是 过 个 星球 过 去 的 历史 ° 

原来 ， 过 个 星球 便 轻 文明 非常 发 达 ， 但 是 因 凯 
文明 太 发 迷 了 ， 产 生 大 量 的 污染 及 各 种 山寺 生态 的 
因素 ， 於是 导致 天 空 变 色 ， 所 有 的 生物 差点 几 就 全 
部 减 亡 。 正 在 此 时 ， 神 殿 的 祭司 建立 了 着 座 神殿 ， 
dE AW pu k fJ 
莉 瑞 儿 活 了 下 来 
， 谈 她 现在 乘坐 
的 机 器 管理 心跳 
及 各 种 生理 活动 
° 渐渐 地 ， 新 生 
КИ Ее 
球 上 繁衍 ， 环 境 
也 慢 慢 地 回复 自 
然 。 
压 史 之 后 ， 我 回 到 神殿 中 央 的 房间 壬 ( 如 果 莉 瑞 儿 
没有 自动 出 现 ， 只 要 项 圾 和 门 叫 她 即 可 ) ° 同样 地 ， 
腹 瑞 儿 又 跟著 我 来 到 了 这儿。 我 转身 向 左 ， 往 前 找 
到 了 一 个 控制 台 ( 请 先 在 此 存档 备份 进度 )， 控 制 
台 上 有 一 个 水 平 拉 村 及 垂直 拉 槛 。 正 当 我 试 著 去 扳 
动 那 水 平 拉 槛 时 ， 机 器 岛 人 就 间 了 进来 ， 企 图 攻 击 
HR о 我 趋 紧 控 制 著 水 平 拉 村 ， 使 篇 人 身后 的 磁 
ЖКН ДЕШ БЬ А. 往 左 移 到 底 ) ， 然 后 再 不 断 试 著 
拉 下 垂直 拉 槛 ， 好 将 机 器 岛 人 吸 起 来 。 

шї! RRO AHHH ° MEKE 
面 有 个 大 磁铁 正 对 淮 著 季 ， 不 久 和 后 就 被 磁铁 牢 牢 地 
吸 住 ， 再 也 动弹 不 得 了 。 二 时 我 再 去 找 莉 瑞 儿 ， 她 
蒜 於 对 我 表示 信任 ， 又 告诉 了 我 一 些 话 ， 其 中 提 到 
了 和 祭司 的 种 种 预言 ， 及 必须 立刻 阻止 黑暗 生物 ， 以 
ЖЖЖ p iB LH ° 另外 巡 提 到 了 一 些 设 备 ， 火 
山 正在 热烈 的 燃烧 等 等 
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ЖЕЎ, ЯШ Ба EEE RABE Пу RFU ЖЕРЕ 
完毕 ， 同 时 不 再 阻止 我 的 内 天。 於是 我 楼 身 向 后 ， 
回 到 房间 的 中 央 ， 将 面前 的 拉 槛 往 后 拉动 后 ， 莉 瑞 
儿 立 刻 就 说 过 个 动作 将 使 我 "下 降 ， 到 连 先祖 的 机 
器 , 。 果 然 ， 整 个 地 板 开始 向 下 降 ， 不 久 后 我 已 经 
贰 身 於 另 一 个 房间 。 在 过 个 房间 壬 ， 我 先 在 右前 方 
的 杷 子 中 ， 找 到 了 一 块 电路 板 。 一 往 左 醒 ,在 右前 
方 看 到 一 个 正方 形 的 箱子 ， 壬 面 放 了 一 个 有 三 根 脚 
座 的 奇怪 物品 ” 村 
再 往 左 转 ， 
就 看 到 了 三 个 木 
头 箱子 ， 祷 面 放 
满 了 物品 。 我 分 | 
别 从 三 个 箱子 中 
各 取 一 样 物品 出 
Ж, НИГЕ" 
组合 成 一 个 电力 aama 
BERE 〈 此 电力 模 ر‎ m 
组 将 会 在 神殿 的 
棋 形 圆 屋顶 中 用 到 ) е BA ESH ЕНЕ 
- 幅 图 ， 我 拿 来 仔 租 一 看 ， 似 乎 是 某 种 检 确 武器 的 
原始 机 械 千 构 设 计 稿 ( 之 后 在 火山 中 ， 您 将 需要 参 
照 过 张 原稿 ， 组 装 出 一 把 了 贯 空 化 学 确 ，) 。 接 车 
> 我 将 面前 左右 两 侧 的 海螺 开关 分 别 压 下 ， 桌 面 上 
就 分 别 显示 出 二 个 数字 22. 01 及 119. 11, 
同时 ， 一 座 正在 活动 中 的 火山 出 现在 中 央 的 蒙 幕 上 
。 想 必 适 两 个 数字 就 是 火山 的 正确 位 置 © 


EOE 


ч 
KK ° ЖЕН ЕРЕ И НБ 7 EFJ a РҮ ñij ° K 
MRE AEN LE— EAR о EFF ° Toi hr Pn ВИЕ 
， 莉 瑞 儿 也 立刻 告诉 我 ， 过 个 动作 将 会 使 我 上升 
， 到达 拱 形 图 屋顶 ，。 果 然 ， 地 板 商 的 向 上 升 起 ， 
同时 莉 瑞 儿 也 紧 跟著 到 过 了 屋 项， 与 我 一 同行 动 > 
往 四 周 仔细 一 瞧 ， 二 儿 的 机 器 构造 旺 饥 复杂， 似乎 
不 太 容 易 使 用 。 於是， 我 希望 从 和 莉 瑞 儿 那 儿 得 到 一 
些 操 作 提示 ， 可 惜 她 说 一 点 都 不 懂得 关机 嚣 ， 只 能 
春 力 地 从 旁 协助 我 。 
: 之 后 只 要 在 莉 瑞 儿 身 上 按 一 下 ' ЖЩ 
指标 即 会 楼 成 问号 ， 将 问号 在 您 想 询问 
的 物品 上 按 一 下 ' 莉 瑞 儿 就 会 提示 您 。 








= 1 

























eeeooooooooooo.................................................................................... 








在 中 央 主 机 
的 左 侧 ， 有 三 个 
电力 设备 ， 我 将 
最 左思 的 电力 设 
人 备 接 上 和 电源 后 ( 
揪 头 在 设备 的 左 
下 方 )， 整 个 房 
间 的 电力 供应 就 
开始 正常 运作 。 
接著 ， 我 走 到 主 
SA 机 前 ， 将 中 央 偏 
左 的 断路 器 (在 断路 的 旁 寺 有 四 个 红 灯 ) 拉 下 ， 以 
辟 动 主机 的 电源 。 之 后 ， 再 扳 动 面板 左 侧 的 开关 ( 
在 七 个 灯泡 的 右 下 方 ) 。 

然后 ， 转身 向 右 ， 分 别 按 下 那 四 个 萤幕 下 方 的 
开关 ， 即 可 监视 高 塔 、 火山、 堡 昌 以 及 神殿 的 情况 
。 回 到 主机 面板 的 正 前 方 ， 我 再 转身 向 左 ， 兹 且 将 
区 幕 右 下 方 的 开关 打开 ， 桔 果 萤 幕 上 只 出 现 杂 讯 而 
没有 任何 的 景象 。 不 过 和 后 来 我 注意 到 徐 幕 的 下 方 有 
二 个 转盘 ， 似 乎 可 以 调整 竹 幕 显示 的 目标 。 於 是 ， 
аа ° HERR EHH ° FM 
整 右 饮 的 转盘 ， 使 克 里 克 博士 的 实验 室 出 现在 眼前 
广 : 葡 幕 上 所 出 现 的 地 方 ， 即 是 我 们 即将 
B 穿 过 空间 失 商 所 创造 的 通道 ， 而 前 往 的 








接 下 来 ， 我 
стае E 
的 黑色 按钮 ， 正 
式 将 克 里 克 博士 
的 实验 室 镇 定 成 
目的 地 ( 萤幕 上 
会 出 现 红 色 标 示 
)“。 将 目的 地 镇 
定之 后 ， 我 回 到 
主机 面板 正 前 方 
， 莫 且 低 头 开 始 

操控 地 板 上 的 装置 。 

首先 将 左 侧 的 大 型 拉 桂 往 后 拉 ， 好 使 房间 内 的 
平台 延伸 到 中 央 ; 然后 再 将 右 侧 的 大 型 拉杆 向 后 拉 
， 将 神殿 的 屋顶 完全 打开 。 接著 ， 我 按 下 蒙 幕 左下 
方 的 棕色 按钮 以 打开 获 幕 的 电源 ， 然 后 就 开始 控制 
著 蒙 幕 雨 便 的 四 个 旋 乌 ， 使 蒙 幕 上 的 每 一 条 线 ( s 
PLA PRIR ER” FEA KRHA 


目标 的 所 在 位 证 ) RAER а AAE REE ° 
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Ei 





ЗЕЛЕНЕ ВЕ BERTI ° 

目标 设 
REZE ° RHR 
幕 左上 方 的 二 个 
小 拉 棍 都 往 下 扳 
йй), EERE 
右 下 方 的 断路 器 
向 左 扳 动 ( 断路 
器 会 自动 跳 回 原 
来 的 位 置 ) ° ( 
请 在 此 存档 人 备份 
进度 ) RE’ 
将 蒙 幕 正 上 方 的 滑动 拉 棍 向 右 拉 动 ， 兹 且 十 分 注意 
地 盯 视 滑动 拉杆 下 方 的 指针 仪表 。 当 指针 刚好 指 在 
红色 区 域 与 白色 区 域 的 交界 线 上 时 ， 立 刻 再 次 拉动 
滑动 拉 棵 ， 使 指针 恰好 停 在 交界 线 上 。 
: 如 果 指 针 超 过 了 交界 线 ' 将 使 电力 模 
和 组 不 堪 负 荷 而 爆炸 ， 如 果 不 幸 发 生 了 爆 
ЖЕ, 请 重新 读 取 刚 才 人 备份 的 进度 档 ' 重新 尝试 
"或 者 ' 您 可 以 将 主机 面板 正 上 方 的 林子 打开 


= 
元 





' 将 里 面 烧 填 的 电力 模 组 取出 ， 换 上 先前 在 先 
祖 机 器 室 中 和 组合 而 成 的 新 品 。 





最 后 ， 我 拉 下 蒙 幕 左 下 方 的 断路 器 ， 一 个 通 往 
实验 室 的 空间 失 里 就 在 房间 中 央 的 平台 上 “， 被 成 功 
地 创造 出 来 了 。 当 我 走 到 平台 上 “， ER РЗА РУ 
氨 到 实验 室 时 ， 莉 瑞 儿 即时 将 我 叫 住 ， 接 著 就 说 了 
一 些 关於 黑暗 生物 如 何如 何 ， 以 及 她 了 解 过 个 先进 
的 设备 ， 过 个 无 所 不 往 的 通道 ， 将 使 我 的 世界 受到 
黑暗 生物 的 赤 重 威 硼 等 等 。 乱 而 言 之 ， 就 是 现在 已 
轻 没有 其 他 的 人 选 ， 只 有 我 才能 够 去 设法 阻止 所 有 
可 能 发 生 的 恶 运 。 


Kl... eeseoeeoeoeooooeoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo. 


eeeeeeeeeeeeeseeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 





AROGIS 





FA ТШМ °` ЕЛЕНЕ T заи 
的 实验 室 。 MARREK” KEEA AER 
法 完成 书桌 上 的 拼图 盒子 。 之 前 ， 我 已 经 使 = 
子 上 出 现 一 个 灰色 圆 般 ， 现 在 ， 我 把 从 高 塔 塔 顶 房 
间 壬 拿 到 的 徽章 先 放 在 灰色 的 圆 租 上 ， 再 将 那 二 个 
秆 色 的 杏仁 形 薄片 也 放 在 圆 舰 上， 最 后 按 下 拼图 盒 
子 正 上 方 的 压 纽 ， 壬 面 出 现 了 一 个 圆柱 体 ， 圆 柱 笨 
上 有 四 个 转 毅 ,每 一 个 转 双 上 都 另 有 正方 形 、 圆 形 
` 三 角形 及 加 号 ° 

首先 ， 我 尝试 著 将 每 一 种 符号 ( 可 尝试 以 下 顺 
序 一 正方 形 、 图形、 三 角形 ) 置 中 对 旗 排 成 一 列 。 
E} : FA Та] 
a АТЗ ТСР Ес ТОЯ 
— FIRNE REDA ` SB ER LIS HK TC HOFFER E 
HH ° 


ПЕПЕ НЕ F” KR TFS ih Т 

似乎 有 某 个 开关 被 打开 了 ; 当 第 二 个 符号 排 成 一 
列 时 ， 贺 柱 笨 上 方 的 鞭子 开始 往 上 移动 ; 最 后 ， 当 
第 三 个 符号 排 成 一 列 时 ， 贺 柱 体 下 方 的 鞭子 开始 往 
下 移动 ， 露 出 了 完整 的 圆柱 苯 。 

还 记得 之 前 ， 拼 图 盒子 的 下 方便 出 现 了 一 张 画 
有 图 案 的 金属 长 条， 图案 顺序 是 图形 、 三 角形 、 
正方 形 、 加 号 , 吗 ? 对 了 ， 接 著 我 立刻 转动 四 个 图 
Ж, 将 过 个 图 案 顺 序 正 确 地 由 上 至 下 排列 出 来 ， 在 
一 阵 网 琴 和 弱 声 跟著 医 起 后 ， 拼 图 盒 子 的 所 有 机 关 
竹 於 都 被 我 破解 了 。 拿 起 盒子 正中 央 所 据 放 的 水 晶 
Ж» НЕ ЕРИНЕ o 
: ЗЕ РЁ рт EE Fa 1 + ti Fa Z ttt PR 49 Ж 
到 的 水 晶 瓶 ， 也 正 是 黑暗 生物 想 偷 取 的 
东西 。 事 实 上 “， 过 个 水 晶 瓶 是 以 后 在 火山 组 装 
武器 时 ， 所 需要 的 核心 配件 。 


首先 回 到 博 
士 的 实验 室 ， 打 
开门 后 右 侧 的 银 
色 储存 箱 ， 取 出 
-RERE o 
接著 ， 沿 著 梯子 
REISA + AEH 
将 塔 顶 中 央 的 晶 
状 钵 打开 ， 取 出 
mms Ояна ЕДЕ! 
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GEE ыра 





HERE > 将 刚才 拿 的 新 试管 换 上 去 。 接 下 来 ， 沿 
著 梯 子 回 到 楼 下 的 实验 室 ， 芷 且 从 银色 储存 箱 壬 取 
出 最 后 的 缘 色 试管 合 ， 走 到 电脑 前 面 按 下 ° Retry 
о ， 等 电脑 显示 出 「 装置 已 经 准备 好 ， 开 始 辟 动 程 
序 ( Ready 














Device Trigger Activation 


Sequence ) J 的 讯息 ， 就 向 后 转身 面 对 著 操控 台 
， 将 外 侧 的 下 形 拉 查 拉 下 ， 再 度 於 实验 室 中 央 创 造 
出 空间 失 黄 ， 产 生 那 发 光 的 通道 ， 和 将 可 相连 高 塔 的 
海滩 上 ! 





沿 著 高 塔 的 
阶梯 往 上 ， ЖА. 
那 青 缘 色 的 木门 
。 走 廊 的 中 央 右 
所 有 一 道 通 往 下 
方 的 阶梯 ， 待 我 
下 去 探 个 究竟 。 
一 路 沿 著 阶梯 走 
下 去 ， 到 过 了 码 
M RAT 
ЖКА ° fE 
NAE ° F— ARBRE ’ HHS TOK 
在 图 形 底座 的 上 方 ， 可 以 使 起 重 机 的 瑟 禹 水 平移 动 
或 是 垂直 升降 。 另 外 ， 我 看 到 在 起 重 机 旁 的 岸 亡 地 
上 ， 放 置 著 二 个 圆柱 形 夸 码 ， 及 一 个 底板 固定 在 地 
上 的 倒 U 形 把 手 。 

首先 拉动 控制 面板 上 的 水 平 拉 柄 ， 使 瑟 臂 旋转 
到 圆柱 硅 码 上 空 ， 再 将 垂直 拉 柄 往 下 拉 ， 使 感 辟 下 
EEE ° HEKE ° REHME ° 
EE REE ЖКТЕ HE > ER PHEA ЖЛЕ БР E 
BEARRA с — Н KETE RE E 5 Ж 
FEI ETE hy ЕЕЕ F EE r Eks ZERE ВИЕ Е. ° 
z : 将 水 平 拉 柄 向 右 拉 ' 将 使 起 重 机 顺 时 

BEDEW ' 向 左 拉 将 使 起 重 机 反 时 镍 旋转 
; 若 要 使 起 重 机 停 下 来 ， 请 将 拉 柄 移 回 中 央 。 
: 只 有 当 起 重 机 的 三 臂 已 经 准确 地 移动 
到 您 想 要 吊 起 的 重 物 上 方 ， 垂直 拉 柄 才 
能 被 移动 ， 所 以 遗 一 部 份 须要 您 耐心 地 慢 慢 调 
整 角度 。 建 议 您 ， 先 将 起 重 机 的 是 臂 移动 到 大 
概 的 位 置 之 后 ， 每 拉动 一 下 拉 柄 就 马上 使 题 辟 
停止 转动 ， 站 试 试看 垂直 的 拉 柄 是 否 可 以 被 拉 
动 了 。 


Озще! 
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С 


破 允 初步 的 
жни, еш 
机 的 操控 熟悉 多 
了 ， BEREM 
操作 著 起 重 机 ， 
将 第 二 个 夸 码 也 
BEIBL o Ж 
和 后， 再 使 起 重 机 
РЕЯ 
ОкаФавжкижжейе! U 形 把 手 拉 起 来 

* 码头 的 栅 门 就 
顺利 地 开 忆 了。 接著 ， 我 转身 向 右 走 去 ， 面 对 著 屠 
稻 洗 水 艇 ， 眼 前 有 个 木头 箱子 MAMIA 38 
舟 有 六 根 把 手 。 当 我 将 转 输 往 反 时 钾 的 方向 旋转 时 
, 一 座 通 往 光 水 艇 的 木 桥 就 慢 慢 地 从 地 板 下 延伸 出 
去 。 但 是 若 不 想 办 法 将 转 输 固定 住 ， 桶 就 会 随 著 杷 
输 的 顺 时 钾 转 动 而 缩 回 到 地 板 内 。 有 没有 注意 到 杷 
输 上 方 的 一 字形 钓 子 ? 对 了 ， 将 转 输 反 时 针 旋 情 到 
底 ， 再 立刻 将 那 一 字形 锡 子 拉 下 卡 住 转 输 ， 就 可 以 
顺利 地 将 木 桥架 设 好 ° 


一 直 按 著 滑 筷 左 键 不 放 ， 使 屿 输 往 反 时 针 
HEVE ° FE MARE WEY FEM TF E 
(AREF FET BIRE WEIS TE › ШИН 
SL ЖКУ ЙИ Н н KSE BA IEIR ГИ] Z SE КА T 
И KA А IRF HK hy ҢЫ 
ENIT ° Pi 188 УГ AVIK Buih BUZE AA НАЛ 
ETERNA TTRY о 


| BB 











222115 





ТЕ T РКЕ > ТРЕ АА Е 
AKEE  — EERME T R Et BB Т МЕТИ 
板 前 。 仔细 观察 过 个 加 驶 舱 人 后， 我 发 现在 贺 驶 员 的 
椅子 扶手 右 侧 有 个 插座 ， 而 插座 上 最 重要 的 操控 埋 
FAT ! 过 下 子 ， 只 好 拿 出 背包 和 里 的 那 把 了 形 拉 桂 
来 当做 替代 品 了 。 


册 如 果 吝 动 开关 没有 打开 ， 那 控制 稻 门 开关 的 
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Ф 
































二 个 拉 柄 将 没有 任何 作用 ° 

关於 回 驶 稻 左 侧 的 三 个 控制 开关 ， 若 圆 板 朝 
向 自己 ， 表 示 开 关 是 在 关闭 的 状态 ， 岗 板 朝向 舵 坦 
， 表 示 开 天 是 在 开 谨 的 状态 。 

(3) 如 果 同 时 诬 动 贺 驶 舱 左 便 的 三 个 控制 开关 ° 
可 能 将 时 常 导 致 动力 过 载 ， 使 髓 动 开 大 自动 关闭 ° 


回 驶 舱 的 配置 图 





首先 ' 我 将 右 饮 的 二 个 拉 柄 拉 起 来 ， 汞 且 打开 
舵 输 下 方 的 辟 动 开关 ， 即 可 打开 驾驶 入 及 引擎 室 的 
舱 门 。 然 后 ， 我 打开 了 舵 输 左 侧 的 浮力 控制 面板 开 
BB ЛЕВЕ ЕР 
ЗВЕНЕ , EF’ R 
HEFER 
控制 面板 ( 现在 面 
Б k e: 
办 炮 著 的 ) 。 分 别 
按 下 面板 左 侧 上 方 
的 二 个 棕色 按钮 ， 
以 自动 潘 水 艇 前 
和 后 及 左右 二 侧 的 
KM ° 

[Ед рс Ес A e 
上 方 最 左 侧 的 转 输 ， 以 便 使 水 进入 转 输 下 方 的 玻璃 
管 中 。 注 意 ， 在 水 膛 没 升 到 玻璃 管 中 央 的 蓝 线 之 前 
э 必须 立刻 去 旋转 右 包 的 转 输 ， 否 则 等 左 侧 的 水 升 
到 顶端 而 右 乌 的 水 配合 不 上 时 ， 和 红 灯 就 会 亮 起 汞 且 
发 出 警笛 声 表 示 雇 动 失败 。 当 左右 两 个 玻璃 管 中 都 
充满 了 水 时 ， 就 表示 我 们 已 经 成 功 地 将 浮力 装置 这 
BT ° 过 时 ， 洗 水 艇 开始 在 海中 渐 挛 浮 起 ， 前 头 的 
照明 灯 也 被 点 亮 了 ! 


: 如 果 您 第 一 次 辟 动 浮力 装置 失败 ， 看 
GES 到 条 灯亮 起 ， 请 从 按 下 棕色 按钮 开始 


BE ЯШ KEDE ° 





O 控制 浮力 的 操控 面板 3 


* 











HE RE 
ЖБ KÎ ° 
先天 闭 浮 力 控制 
面板 开关 OEE 
使 浅水 艇 的 动力 
超载 ) FER 
航 系 杭 面板 开关 
及 引擎 室 的 动力 
开关 打开 。 接著 
‚ ЖӨ Н ЖН 
水 艇 的 中 央 地 带 

， 在 那儿 有 一 张 书桌 ， 书 桌 上 有 一 份 地 图 ， 上面 标 
示 著 X 北方 20 . 67 、 西 方 118 . 96 ° Ж 
FERI REE BEF ° 在 码头 毛 扒 到 的 那 封 求救 信 吗 ? 
求救 者 最 后 的 大 概 位 置 正 是 在 北方 20 度 、 西 方 
118 HE ° 

书桌 的 右 侧 是 控制 航向 的 导航 装置 ( 左思 有 个 
数字 键 租 ， 右 小 则 是 一 个 灰色 的 球形 面板 )。 当 我 
一 打开 那 灰 色 球 形 面板 ， 眼 前 就 出 现 了 一 个 释 粮 图 
， 上 面 已 经 了 二 个 位 置 ( 其 中 , 娄 色 标示 是 堡 
到 的 所 在 位 置 ， 另 一 个 标示 则 是 回 到 先前 的 高 塔 ) 
， 不 过 显然 都 不 是 我 们 现在 要 去 的 地 方 。 我 立刻 设 
定 目的 地 的 座 标 一 先 选 择 数字 键 稻 左 上 方 的 『 粮 | 
УЗАЛА 20. 67 + RRA EJ [K] 
钮 ， 然 后 输入 118. 96 + ЖТ г Enter j 键 
Ж ` PARET LER H Е FE $f |! 

另外 ， 先 前 
在 神殿 中 时 ， 我 
Жей 
22 . 01, 
#119. 11 是 
火山 的 位 置 ， 於 
是 厦 便 将 过 个 位 
BEERA ,› HER 
幕 的 最 上 方 将 火 
山 的 位 置 标示 出 
来 。 


人 @O 使 用 洋 航 系统 投 定 目标 8 

















ОЛЕ! 


Ж, 我 往 潘 水 艇 的 尾部 一 直 走 ， 进 入 引擎 室 
内 ， 拉动 左 侧 的 金色 操作 棍 后 ， 所 有 的 东西 就 都 开 
始 正常 有 运作 了 “。 炊 於 一 切 都 已 就 竺 ,起 察 回 到 各 驶 
舱 内 ， 拉 下 全 形 操控 槛 ， 辟 程 驶 向 目的 地 吧 ! 


k 


ЖЕ ЕЛ 


ДД Л ТЕ ҮЕ P 
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不 久 和 后 ， 我 
来 到 了 求救 者 最 
和 后 的 所 在 位 置 ， 
一 稻 船 的 骨架 及 
32102 SA BP Bp EAA 
在 眼前 的 海底 。 
究竟 过 沉船 壬 有 
没有 什么 其 它 的 
洪水 子 艇 去 探 个 
究竟 便 将 知晓 ° 

於是 ， 我 肉 开 驾驶 舱 ， 往 合 一 直 走 到 引擎 室 的 
门 前 ， 穿 过 地 板 上 的 圆 洞 中 ， 就 进入 了 子 艇 的 贺 驶 
座 。 接 下 来 的 工作 ， 当 然 是 使 子 艇 肌肉 母 禾 ， 才 好 
去 勘察 沉船 。 於 是 我 先 拉 下 面板 左上 方 靠 右 饮 的 拉 
FO HE FRE ЕА ВИРА ’ FH F сЗа Ре 
‚ 县 开 子 艇 与 母 艇 的 连接 栓 。 转 身 往 右面 对 控 制 浮 
力 的 面板 ， 然 后 拉 下 了 形 拉 棵 ， 即 可 使 子 艇 向 下 潘 
， 正式 开 始 对 过 艘 沉船 的 探索 行程 

要 操控 子 艇 构 简 单 的 ， 贺 吏 座 面板 的 正 下 方 有 
一 个 播 棵 ， 只 要 先 特 撞 槛 的 位 转调 整 成 向 右 、 向 左 
` 或 向 前 ( 放 在 中 间 即 是 向 前 ) ， 再 拉 下 面板 左 侧 
的 襄 动 槛 ， 即 可 使 子 艇 开始 往 已 硫 设 定好 的 方向 移 
动 。 


Oxa 





在 某 些 位 置 将 无 法 向 前 移动 ， 比如 在 
刚 崔 开 母 艇 的 原始 位 置 时 就 只 能 向 左 
或 向 右 移动 。 





一 离开 母 艇 
` BB THER 
方 一 直 走 (三 个 
右 方 )， 再 往 前 
方 移动 面 对 著 沉 
船 的 粳 简 ， 此 时 
' 子 艇 的 正 下 方 
就 是 沈 船 甲板 上 
的 入 口 了 。 接 著 
， 转身 向 右 再 次 
拉 下 那 了 形 浮力 拉 柄 ， 即 可 使 子 艇 穿 过 洞口 ， FE 
甲板 的 底部 

移动 子 艇 观察 四 周 〈 向 左 转 二 次 ) 后 ， 可 以 发 
现在 其 中 的 一 面 糖 上 持 著 一 个 钧 子 。 要 将 鲍 子 取 下 
范 不 难 ， 首 先 拉 下 帮 驶 面板 右 方 最 前 端的 拉 桂 ' 将 
右 便 天 花 板 上 控制 多 爪 锚 的 面板 放下 来 。 接著 使 用 
面板 上 的 撞 槛 及 拉 柄 ， 控 制 子 艇 前 方 配备 的 多 扑 锚 
` HOHE EMF FR ° 


ONxEHFPEHEE ! 




















HES NARMS THY 


(建议 您 ， 在 使 用 多 爪 锚 之 前 ， 先 存档 人 备 
份 进 度 ， 以 便 重新 开始 移动 多 爪 错 的 位 翁 。 

DREE САНЕ р) 移 
动 一 点 点 ， 最 好 的 位 置 是 当 您 能 刚好 看 见 多 扑 
锚 前 方 的 圆柱 ， 及 其 底部 的 所 有 除 影 。 

(3) 接 著 ， 使 用 控制 面板 右 侧 的 拉 棵 ， 将 多 
爪 锚 向 前 伸 直 ， 即 可 和 将 狗 子 取 下 。 

人) 如 果 失 败 了 ， 王 继续 使 用 面板 上 的 左 侧 
HAPE WES ЛОВИ DR IAT LIE С 调整 
前 后 的 位 置 即 可 ' 左右 的 位 起 不 必 管 它 )。 

全 如 果 您 无 意 间 往 左 或 右 移动 了 多 爪 错 ， 
哺 重 新 吐 取 刚才 存 的 备份 档 ， 重 新 从 步 又 二 并 
始 。 


顺利 地 取 下 锡 子 后 ， 我 向 右 转 控制 著 T 形 拉 析 
使 子 艇 向 上 洗 出 甲板 。 然 后 就 开始 在 四 周 巡 视 (或 
依 以 下 方向 移动 一 左 、 左 、 前 、 左 、 左 、 前 ) ， 不 
久 和 化 便 发 现 了 一 
fB papi ° RIE 
个 打头 过 个 位 置 
"转身 向 右 拉 下 
那 控制 浮力 的 T 
HRI ° ETRE 
向 上 浮 起 之 后 ， 
再 使 子 艇 向 左 移 
动 一 次 ， 即 可 在 
看 见 前 方 有 个 保 
险 箱 。 

首先 ， 我 试 著 用 多 扑 锚 开展 保 险 箱 ， 可 是 好 像 
有 根木 头 描 住 了 保险 箱 门 ， 所 以 无 法 将 门 拉 开 (如 
果 您 正确 地 完成 过 步骤 ， 会 看 到 滑 妃 指标 变 希 焙 塔 
标 诗 )。 所 以 ， 接 下 来 我 将 子 艇 向 左 移动 面 对 著 那 
根木 头 ， 使 多 爪 锚 前 端的 金子 恰好 能 够 狗 入 那 木头 
上 的 小 洞 ， 疼 於 将 整 根 木头 向 上 金 起 ， 排 除 障 研 物 
了 “立刻 向 右 转 面 对 著 保险 箱 ， 然 后 使 用 多 爪 锚 试 
著 开 局 箱 门 。 打 开 之 后 ， 使 用 多 爪 锚 将 里 面 的 东西 


金 取 出 来 。 现 在 就 恩 霓 著 子 艇 重 回 母 艇 的 惊 抱 去 吧 
! 





O FAAARA! 
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EREZ ° REER SE Bñ RER Fë ° FI 
BRACHA F 77 f Bb БИ И LA ЖЖ ЧАЛ Ж ЖЕТИК БИН ( 左 
侧 第 二 个 开关 ) ， 然 后 转身 走 到 船 腹 的 导航 装置 前 
' 打开 灰色 球 蔷 兹 将 下 一 个 目的 地 届 定 在 称 色 的 标 
示 位 置 一 北 粮 21. 65 、 西 经 118 . 87 上 ， 最 
后 按 下 7 ENTER у 。 接 著 进入 舱 尾 的 引擎 室 拉 下 
右 侧 的 动力 开关 和 后， 再 回 到 加 对答 壬 。 现 在 一 切 都 
已 就 烤 ， 只 要 将 下 形 操控 查 拉 下 ， 即 可 诬 程 往 堡 晶 
去 也 ! 





一 座 固 若 金 渴 的 坚固 堡 昌 出 现在 眼前 。 首 先 向 
右 走 到 码头 的 甲板 上 ， 再 往 右 一 看 在 甲板 的 最 前 端 
发 现 一 根 钓 角 竿 。 我 转动 钓鱼 竿 中 央 的 转 输 时 ， 居 
然 就 愤 我 的 到 一 条 活 蹦 筷 跳 的 角 。 

炎 炉 往 左 前方 走 去 ， 打 开 木 门 进 入 堡 曼 的 中 央 
室 ， 我 走 到 木门 对 面 的 风车 操控 室 一 门口 左边 有 一 
个 银色 机 器 〈 机 器 的 左 方 有 个 拉 桂 ， 右 方 有 个 可 以 
HEHEHE ° BI ° 放置 机 器 的 底座 上 有 三 个 
图 洞 )， 中 央 则 是 风车 的 图 形 生态 底座 。 我 拉 下 银 
色 机 器 左边 的 拉 槛 ， 使 右边 的 瞻 输 恰好 连接 到 风车 
的 获 输 上 。 然 后 走 到 风车 底座 的 控制 箱 前 ， 先 将 控 
制 箱 左 侧 的 工 形 = 
拉 棍 不 断 地 转动 
(MAERA 
键 ， 直 到 滑 具 指 
HF HATE BA E 
E) ) ， 使 风车 的 
药片 向 上 升 到 顶 
端 ， 再 将 控制 箱 
右 侧 的 拉 槛 向 下 





人 使 风 草 并 始 转 动 提供 电力 
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eeeosoooooeoooosooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo 





ду, PORE н), fit Rs We fal ee s ryz JJ ° 

我 转身 回 到 了 最 先进 入 的 中 央 室 。 房 间 的 四 周 
有 好 歼 张 桌子 ， 其 中 有 一 张大 桌子 上 头 握 著 一 个 创 
Ж, 旁边 还 有 一 根 长 形 原木 。 将 桌子 下 方 那 创 森 
机 的 和 电源 打开 ， 刀片 就 开始 快速 转动 ， 接 著 只 要 将 
旁 按 的 长 形 原木 往 刀片 那儿 一 挪 ， 就 可 以 得 到 创 好 
的 长 形 木 板 。 我 创 了 二 片 长 形 木 板 后 ， 就 走 到 另 一 
张大 桌子 ( 上 面 放 著 一 个 动物 标本 的 头 ， 似 乎 像 是 
ERRARE ) 前 。 


原来 过 个 动物 标本 是 一 个 木板 切割 器 。 序 是 从 
桌 底 拿 了 片 木板 放 到 桌面 上 ， 拉 下 左 侧 的 拉 棍 ， 木 
板 被 切 成 二 个 了 。 拿 起 切 好 的 木板 之 后 ， 再 用 切割 
器 悉 续 将 木板 切 个 ， 直 到 取得 四 片 木板 才 停 手 。 接 
著 回 到 风车 操控 室 ， 范 且 沿 著 房间 内 的 梯子 ( 进门 
ZE + 转身 向 后 再 向 右前 方 ) ENE’ PATRIE 
板 的 出 口 后 ， 可 以 看 到 一 局 门 ， 门 两 侧 的 阶梯 扶手 
上 装饰 著 和 红色 的 大 理 石 圆 球 。 





打开 门 进入 
HPS RIA AE 
9 ЛЕВИ A 
间 的 右 侧 则 架设 
著 一 道 木 头 梯 子 
° 顺 著 木头 梯子 
те. Жж Т 
项 。 我 注意 到 天 
花 板 上 捞 著 一 个 
IRI DSE 
FIERE 
Жж 
: 之 后， 将 会 用 二 根 长 形 木 头 及 四 片 木 
板 架设 一 道 桥 ' 但 是 过 个 造 桥 的 动作 将 
受到 怪物 的 阻 三 。 所 以 在 这儿 持 上 鱼 ， 是 篇 了 
引起 怪物 的 注意 ， 以 防 其 不 断 阻止 造 桥 的 行动 


OLLER HEH 
ж! 





РИ TFT EET AEE SE ° AREA 
一 道门 ， 3t ZE — E ROBE MREZA 
像 。 打开 过 局 门 ， 一 集 可 怕 的 怪物 就 出 现在 面前 ， 
还 是 赶紧 把 门 关上 “。 接著 我 注意 到 中 央 的 人 形 雕 像 
基 座 上 ， 有 一 个 暗 门 ， 可 惜 是 镇 著 的 无 法 打开 。 沿 
著 原 路 回 到 中 央 室 ， 往 风车 操控 室 门 口 左 侧 的 窗外 
Ж, 黑暗 生物 正在 窗子 的 正 下 方 ， 拿 著 一 条 鳞 喜 弄 
著 刚 才 看 到 的 怪物 。 

部 开 窗 口 回 到 房间 的 中 央 ， 再 度 往 窗外 望 去 ， 
过 次 黑暗 生物 不 见 了 。 重复 离开 与 向 窗外 望 的 动作 
， 第 二 次 怪物 也 将 不 见 。 第 三 次 ， 怪物 在 两 塔 之 间 
的 通道 上 出 现 ， 范 慢 慢 地 走 入 左 饮 的 塔 内 。 第 四 次 
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Eee 


OBER 
“AREN! 






O ttp L 14 
HORE! 





O 黑暗 生物 下 


HFF! Оет 


#106012 1 


BCIE 

(在 木柴 堆 右 方 、 MEK ЛЕНЕ BREE SEF 
а ФИХ ° 

OBET RERIT ` LIRR 
铸造 模型 。 

另外 ， 在 通 往 塔 顶 的 阶梯 左 侧 有 一 座 火 迷 。 首 
先 将 手 上 的 木柴 先 放 到 火 迷 底 下 ， 再 将 煤炭 放 在 林 
柴 的 上 方 之 后 ， 用 打火机 斑 柴 火 开 始 燃 境 。 在 火爆 
的 左 侧 有 张大 木 
ж, жа ЕНШ 
滑轮 轨道 ， 吊 著 


` 怪物 入 右边 的 塔 走 去 。 当 确定 怪物 已 经 进入 塔 内 
' 身影 完全 消失 之 后 ， 立刻 向 后 进入 窗子 左 侧 那 光 
EER IPR ° 









MERANA” REMF EN ° 
HE ADHRA , KIRE | {КЕЗЩ 
的 主 棵 ， 再 将 四 片 木板 架设 在 长 形 木 头 上 形成 步道 





° Жї га] Вії 一 个 圆 底 锅 及 一 
TÈ > 进入 放 满 把 铁 夹 子 。 我 将 
TRESETA 金属 条 放 入 图 底 
ай ER SAP ’ АЕ 
ENBER ا‎ 金属 模型 盒 放 到 
е 桌面 的 中 央 之 后 
9 阶梯 。 沿 著 
， 拉 动 桌子 右 侧 一 座 火 
Ж гй ТЕЗ НЕТИ и сетте еман 


MRL ER 


ы Жау „сес = SAGE XR ° ROR EEL ° 
= ! 
нашка Оян! 
жай ° 
ЖЕЙН ta БЕРБЕСЕК MaA 





8 ° н Баа - HX ` BER > 


HUA E J tt ВИ ° J A OB s ERMER ( 先 TB ( 至 少 要 等 





放火 葛 袋 再 放 确 弹 球 ) ° ЖЕНЕ f RM E 360638 ”三 十 秒 ) ， 再 扳 
线 插 入 盖子 后 方 的 小 洞 ， 准 人 备 动 作 完 成 。 | hit EEE 
BUZE EFA ТЗ Ач ЙИ HEE ° TIRES | ЗСС ХАЙРЧ 
ВЕТЕРАНИ A ° ATER 要 解决 过 到 木 桌 上 方 (如 
焦 怪 物 就 靠 过 确 台 了 。 於 是 我 点 燃 了 打火机 ' 往 导 果 燃 烧 的 时 间 足 
火线 上 一 烧 ， 确 弹 立 刻 准 确 地 将 怪物 征 底 解决 掉 了 зу, ае 
= р ЖИНИ 将 因 高 热 而 偏 红 
жана КАБ = : Н Ер] 
一 : с! 可 加 
上 火把 左 侧 地 上 的 木柴 堆 及 煤 庆 车 。 Н Отазх-елевва: ， 则 锅子 的 颜色 
+ 
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CARRERE) 。 按 下 桌子 中 央 的 按钮 
EARED НВА ВЕЛ ру + Ж, FE 
扳 动 按钮 左 侧 的 拉 桂 ， 使 匆 夹 子 将 模型 盒 整个 夹 起 
兹 放 入 左 侧 的 水 槽 中 冷 部 。 一 阵 白 短 之 人 后， 将 模型 
盒子 打开 ， 取 出 里 面 已 经 筹 造成 型 、 两 端 都 有 个 贺 
洞 的 金属 器 具 ( 过 个 器 具 将 是 飞机 的 一 部 分 ) ° 

接 下 来 回 到 风车 控制 室 ， 沿 著 阶梯 一 直 往 上 ° 
进入 中 央 有 座 人 形 雕像 的 房间 。 从 门口 向 右 转 ， 打 
БИЖ БЕ ЖЕЗ ТЕЙЛ HRUG ае тр 
间 走 去 。 房 间 中 央 握 著 一 架 飞 机 ， 进门 往 后 转 再 往 
左 楼， 接著 再 往 右前 方 走 去 ， 即 可 在 面前 的 书桌 上 
找到 一 把 黑色 的 给 此 。 回 到 人 形 雕 像 前 ， 吉 试看 能 
不 能 打开 那 等 人 形 雕 像 底 座 上 的 小 门 

果然 过 把 黑色 的 给 是 正 是 我 所 需要 的 。 拿 出 茂 
在 雕像 底座 内 的 物品 ( E MEINE ARK) 之 
& ` EET RE 
那儿 。 我 注意 到 飞 
机 的 右 侧 机 身上 有 f 
ТЕ ИЕН 
、 裸 露 在 外 的 零件 
。 於 是 ， 拿 出 先前 
在 金属 器 具 室 里 铸 
造成 型 、 两 端 都 有 
个 贺 洞 的 金属 器 具 
,将 冯 个 破损 的 堆 底座 内 
件 蔡 换 掉 o | 











Етер ©) ЕЕК 

IRET 
接著 扳 动 桌子 右 侧 地 板 上 的 拉 棍 ， 
180 度 ， 机 项 朝向 外 面 的 天 空 。 


ч 
使 飞机 转向 
向 后 转身 ， 眼 前 就 
是 飞机 的 动力 调整 器 ( 图 盘 内 的 指针 现在 位 於 白 锋 
区 )。 将 调整 器 上 的 按 乌 压 下 ， 使 前 方 的 金属 棒 向 
前 延伸， 再 楼 动 亚 整 器 底座 的 工 形 拉 柄 ， 即 可 使 指 
针 到 过 和 红线 区 。 








: 接 下 来 ， 
将 使 您 
的 屋顶 * KARE 
















FARIS 





















СТЕНДОВ Ж Sp Rñ ° EAR P ° ЕНЕ 
面板 右 侧 的 水 平 短 拉 槛 向 左 扳 动 。 接 著 拉 下 面 
侧 的 黑色 了 形 拉 棍 。 最 后 ， 拉 下 加 驶 座 
查 ， 我 即 乘 著 风 向 神殿 尿 去 。】 

EEEE: REFE ан ¥ 
ЖЕП Bt I BCA ° FT BBS BIRN Kc ZE 3 
面板 开关 ， 再 转身 走 到 船 身 尾部 ， 
右 侧 的 动力 拉 槛 。 接 著 走 到 船 腹 的 导航 装 
下 一 个 目的 地 设 定 需 上 火山, 位 置 是 西 经 22. 
01 - 448119. 11 › Т " Enter j HE 
Ft hz TF FR EAA РЇ) THERI > CAPILAR EKL 
光 满 天 的 火山 出 发 。 





侧 的 操控 



















要 的 。 所 以 ， 如 果 您 想 体会 当 我 刚 从 漳 水 禾 上 方 的 图 芋 仆 出 时 ， 向 左 侧 一 
' 或 是 想 在 将 来 可 以 从 神殿 的 望 ， 发 现 正 对 面 的 窗子 后 头 ， 黑 暗 生 物 不 知 正在 从 
建议 您 先 在 适 几 存档 备份 一 个 游戏 迭 度 事 什么 勾当 。 暂 时 不 管 他 ， 我 上 岸 后 走 到 左 仙 那 辆 
以 后 即 可 和 从 人 备份 的 进度 接续 闭 玩 。 火车 旁 。 面 对 著 火 车 的 右 侧 仔 部 观察 后 ， 在 火车 的 
+ 





182 





РОВ — ARAKEA ° WERE 
TERIH 
些 炸 药 ， 转身 向 
жзне 
° ай 
给 栅栏 上 的 镇 剪 
Bí ° генна 
推 开 使 整个 火车 
PORE 

г ， 就 打开 门 进入 
O 火车 的 侧面 有 个 置物 看 Р: 


之 前 ， 我 就 注意 到 火车 的 尾 端 持 著 一 个 钧 子 ， 
而 前 端的 构造 是 一 个 标准 的 挖掘 器 。 进 入 火车 后 ， 
首先 将 车 尾 的 主要 动力 拉 棍 向 下 扳 ， 供 应 火车 所 需 
的 能 源 。 接 著 走 到 控制 面板 前 研究 如 何 回 驶 火车 : 

(DFE FALE EI REGEX TF ¥ 

(2) 红 色 贺 纽 右 侧 的 大 型 拉 桂 ， 可 以 控制 向 前 或 
向 后 行驶 

(3) 面 板 左 侧 的 灰色 拉 析 可 以 在 行进 中 切换 轨道 

(4) 正 中央 的 红色 开关 ， 控 制 著 前 头 的 挖掘 器 

(5) 左 上 方 的 圆 头 拉 柄 及 开关 可 控制 后 头 的 金子 

(6) 若 要 使 火 
车 停止 ， 只 要 将 
右 侧 的 大 型 拉 槛 
扳 动 到 中 央 按 红 
色 圆 纽 即 可 。 

FKL té Bl it 
RMX ° REK 
型 拉 棍 向 上 拉 ， 
火车 就 慢 慢 地 往 
前 并， 直到 轨道 
RF f FIK ° 
ВИНО T Ê H IR — El x BE ñ$ FE 
按钮 时 ， 表 示 您 此 时 可 以 将 视野 切换 到 
火车 外 头 瘟 且 执 行 某 些 动作 ' 以 后 称 此 动作 篇 











O 火 草 内 的 控制 面板 








"走出 火车 ，; 如 果 要 再 将 视野 切 回 到 火车 内 
部 ， 以 和 后 称 此 动作 需 『 回 到 火车 , ， 只 要 再 按 
一 下 按钮 即 可 ° 


5 走出 火车 4 后 ， 就 在 车 头 左前 方 找到 了 一 个 
圆 简 形 机 器 ， 机 器 上 有 机械 转 输 和 拉 样 。 拉 下 机 器 
上 的 拉 棵 ， 整 个 图 形 轨道 向 上 升 起 ， 形 成 一 个 具有 
四 个 方向 的 主要 交叉 路 口 〈 以 后 过 种 装置 称 需 主要 
交叉 路 口 ) ° 

5 回 到 火车 ° KHAMA Mii 











@oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo o. ......................... 








， KERRIN” 直到 三 叉 路 口 停 住 ( 当 火 车 按 
鱼 第 一 次 出 现在 萤幕 左下 方 时 ， 就 将 火车 停 下 来 ) 
° 上 走出 火车 ， 三 叉 路 口 的 中 央 放 著 一 个 木 箱子 
， 将 里 面 的 金属 棒 拿 起 。 将 火车 左 侧 的 置物 箱 打 开 
* 取出 实 面 的 螺 彝 扳手 、 铂 匀 以 及 一 把 大 夹子 。 

在 火车 头 的 正 ` іН OHA > 
BIH RARER ° 上面 有 二 个 方形 洞口 ， 
在 上 方 的 方形 洞口 中 有 个 空心 图 管 ， 於 是 我 拿 起 金 
属 棒 插 入 空心 图 管 中 ， 使 用 扳手 将 金属 棒 紧 紧 地 转 
入 图 管 ， 开辟 交换 箱 的 动力 将 轨道 切换 到 右 侧 。 r 
回 到 火车 ，， 我 沿 著 右 侧 的 轨道 灯 炽 向 前 行 融 ， 没 
一 会 儿 就 到 了 另 一 个 主要 交叉 路 口 。 










使 火车 再 度 
停 下 来 ， 上 走 出 
火车 ° ИНН 
南 针 拿 出 来 打开 
* 现在 正 前 方 是 
北 。 车 头 的 左前 
方 有 个 圆 简 形 机 
器 和 一 个 有 拉 环 
КА С 
ЕА pt 28 
的 右 侧 )。 和 将 木 
-个 工 形 拉 检 出 现在 眼前 。 拉 
动 过 个 拉 析 ， 使 整个 交叉 路 口 的 底 衣 转向 ， 以 选择 
不 同方 向 的 通道 ; 之 后 将 交叉 路 口 的 底 艇 调整 到 面 
向 北方 (指南针 上 方 态 N ) ° 

每 一 个 交叉 路 口 只 有 一 个 控制 底盘 旋 
HORE РДЕ 走出 火车 4 之 和 后， 
时 常 需要 往 左 或 右 找 过 个 木 棵 。 

狠 续 向 北 前 进 ， 遇 到 一 个 公 又 路口。 在 火车 膛 
没有 到 过 又 路 之 前 ， 趋 察 拉 下 面板 左 侧 的 灰色 拉杆 
， 将 雪 道 切换 到 左 侧 (如 果 来 不 及 切换 而 往 右 侧 的 
轨道 驶 去 ， 只 要 将 火车 倒退 再 重 来 一 次 即 可 。 ) 接 
著 从 左 侧 的 轨道 败 续 向 前 行驶 的 途中 ， 黑 暗 生 物 不 
时 地 出 现在 轨道 旁 的 窗户 后 ， 最 后 迁 委 下 一 堆 石头 
将 轨道 堵 死 ， 芙 是 太 可 恶 了 。 二 时 只 好 上 走出 火车 
з ， 想 法 子 将 那 堆 石头 移 开 再 说 了 。 

ти. RAKEN! 当下 拿 出 那 一 把 炸药 放 在 石 
头 堆 实 ， 再 拿 出 打火机 一 点 ° Ú ! 一 阵 火 花 之 后 ， 
石头 堆 全 部 碎 掉 ， 散落 到 轨道 下 去 唾 ! ' 回 到 火车 
a ， 我 继续 向 前 并 ， 可 是 火车 一 下 子 就 又 到 了 一 个 
无 路 可 走 的 地 方 。 我 下 车 一 看 ， 有 一 道 关 色 的 门 ， 
想必 过 就 是 黑暗 生物 的 实验 室 了 ， 炊 怪 他 要 阻止 我 
往 过 个 方向 走 呢 ( 不 过 现在 进 不 去 ) ! 


〇 用 扳手 将 金属 棒 炮 入 圆 管 ? 


棵 上 的 拉 环 向 前 拉 ， 
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路 口 + ЁК РЕ FR ° EAER ° 
此 时 立刻 拉 下 左 便 的 灰色 拉杆 ( 一 开始 向 后 行驶 ， 
就 不 断 地 扳 动 灰 色拉 村 ) ， 使 火车 向 双 叉 路 口 的 另 
一 条 轨 道 驶 去 。 不 一 会 儿 ， 到 过 了 轨道 的 尽头 ， 一 
走出 火车 向 右 转 人 后， 发 现 阿 曼 姐 竟然 被 关 在 一 个 鲍 
毓 壬 ， 可 恨 我 现在 膛 无 法 将 她 搭救 出 来 ! 

仔 粗 观察 此 上 不合， 发 现 过 儿 的 动力 是 由 蒸汽 所 
提供 。 而 关 著 阿曼 姐 的 短 子 前 方正 是 操作 蒸汽 管 的 
控制 台 。 仔 细 看 蒸汽 控制 台 上 的 二 个 圆 形 仪表 ， 就 
知道 右 侧 纯 银色 的 蒸汽 管 里 已 经 没有 动力 ， 而 控制 
台 左 侧 、 银 色 摊 杂 棕色 圆 环 的 蒸汽 管 壬 还 剩 下 些许 
动力 。 此 时 我 决定 将 控制 台面 左 侧 的 断路 器 拉 下 和 后 
， 向 右 转身 面 对 著 那 属 正 一 开 一 合 的 铁 门 。 接 著 拿 
HRR (ARR 
GEFI + йй 
将 其 关闭 ) > 2 
жер ЕГИ 
的 那 一 刹那 ， 将 
RRA A SR 
门 上 方 的 圆 洞 ， 
好 将 铁 门 死 死 地 
卡 住 ， 留 下 一 个 
HO e 

穿 明 出口 向 前 走 去 ， 即 可 在 第 子 的 右 侧 看 到 一 
ACRE IHP] (之 前 拉 下 莱 汽 控制 台 上 的 断 
路 器 ， MER TREHI) 。 接 下 来 ， 我 必 
须 想 闪 法 打开 芳 银 色 蒸 汽 管 的 动力 。 於 是 我 拿 回 雨 
# ( 千 万 别 忘 了 ) ， 兹 且 回 到 火车 内 ， 今 火车 向 前 
行驶 回 到 主要 交叉 路 口 。 接 下 来 ， 上 走出 火车 1 














拿 出 指南 针 兹 旋转 木 槛 上 的 工 形 拉 柄 ， 和 将 底 角 的 方 
2.266 - то) === 8 向 调整 成 正 对 北方 。 然 后 「 回 到 火车 继续 向 前 行 


Be > 天 一 次 ， 走 了 好 长 的 路 之 后 才 到 未 刺 。 


Z 
接 下 来 再 进入 火车 内 ， 悉 转向 后 行驶 直到 主要 
交叉 路 口 。 上 走出 火车 ， 拿 出 指南 针 再 旋转 木 查 


上 的 工 形 拉 柄 ， 将 方向 调整 成 正 对 著 东 方 。 ° 回 到 
111 
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火车 4 继续 向 
前 走 ， 不 久 和 后 我 向 后 转身 
到 了 一 个 双 又 AE fJ BB MSIF 
路 口 ， 当 火车 走 下 火车 ， 往 前 
沿 著 双 叉 路 口 直 走 就 到 了 
右 方 的 轨道 向 主机 室 。 在 过 儿 
前 行驶 一 小 段 有 二 个 球 
FEB £ (如 机 LERA 
果 一 直 向 前 行 ЯМ а о MIZE 
BË ° @ F 蒸汽 机 的 右 侧 有 
一 个 主要 交叉 一 个 通道 ， 我 向 
* 
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一 一 一 一 一 一 外 是 


TUNRA HRA RE THAME RE 
M ! 此 时 我 又 发 现 右 侧 有 一 道 铁 桥 ， 可 懂 中 央 的 下 
子 被 打开 而 分 饥 两 嘻 。 尽 量 靠近 欠 橘 后 (MARE 
键 在 纵 桶 上 点 取 一 下 ) ， 我 党 武 著 用 雨伞 ( 关 著 的 
) 将 对 面 的 那 一 个 锥 橘 勾 遇 来 ， 然 后 立刻 将 锥 桥 中 
KARARI 
FAE FER 
桥 又 架设 魏 当 。 
KF ° REBAR 
BEES — ай 
控制 面板 前 方 ， 
拉 下 面板 右 侧 的 
NN 拉 棍 ， 即 可 将 中 
央 的 图 形 操作 室 
升 起 。 





O HERKBPREN E K6 
HF! 


Te 





HK RUE ukum E sI РЕЗЕ Ji HE ° 


就 进入 了 图形 操作 室 。 拉 下 室内 右 侧 的 拉 棵 ， 整 个 
贺 形 操作 室 就 开始 向 下 降 。 等 停止 下 降 后 ， 我 注意 
到 面前 窗外 的 糖 壁 上 有 许多 管子 。 此 时 ， 悉 续 向 上 
或 向 下 扳 动 拉 棵 ， 控 制 著 操 作 室 上 升 或 下 降 ， 以 找 
二 糖 壁 上 的 箭头 形 开 关 ( 此 时 暂且 不 要 转动 那 两 个 
BESE) у 。 一 找到 了 箭头 形 开 关 和 后 ， 我 开始 控制 左 
便 的 了 T 形 斤 样 ， 慢 慢 调整 机 械 手 喜 的 位 置 ， 直到 机 
械 手臂 的 前 端 恰 好 正 对 著 箭 头 形 开关 ， 接著 转动 T 
形 拉 查 右 上 方 的 五 星 形 旋 钮 ， 将 箭头 形 开 天 转向 。 

在 一 堆 管 子 
的 上 方 ， 有 二 个 
AAO’ RER 
一 将 箭头 形 开 关 
的 方向 转 错 了 方 
向 ， 蒸 汽 就 会 立 
Д ANH: RER 
FIDE RK ев 
箭头 形 开 天 ! 之 
后 ' 我 依 序 旋转 





° EA KERE E ! 
了 由 上 方 数 起 第 一 个 ( 箭头 朝 左 ) 、 第 二 个 (ЮН 
朝 右 ) 、 第 四 个 ( 箭头 朝 左 ) 、 第 六 个 ( 箭头 朝 右 
) 箭头 形 开 天 ( 不 要 去 旋转 第 三 个 及 第 五 个 开关 ) 
和 合 ， 拉 下 右 侧 的 拉 槛 使 图形 操作 室 下 降 到 最 底部 ， 
眼前 的 圆 球 已 经 被 打开 了 “。 送 当地 镁 整 机 械 手 臂 的 
位 置 后 ， 我 硕 利 地 取出 了 圆 球 壬 的 螺 形 物 ° 
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接 下 来 ， 在 向 上 升 的 途中 ， 我 将 刚才 扳 动 的 箭 
头 形 开 关 一 一 扳 回 它 们 原来 朝向 上 方 的 位 置 ( 此 步 
又 不 可 省 略 ) 。 当 箭头 形 开 天 都 恢复 原 位 之 后 ， 我 
拉动 右 侧 的 拉 棵 ， 使 图形 操作 室 回 到 上 方 的 狂 橘 那 
Sa o 接著 ， 走 出 操作 室 后 ， 便 向 前 走 到 蒸汽 主机 室 
th o SE ° 我 旋转 左 毛 数 来 第 三 个 转 输 ， 使 蒸汽 能 
够 流入 阿曼 姐 那 儿 的 纯 银 色 蒸汽 管 中 ， 然 后 再 旋转 
左思 数 来 第 七 个 转 输 ( 也 是 最 后 一 个 ) ° 

回 到 火车 内 ， 我 向 下 扳 动 右 侧 拉 杏 使 火车 向 后 
行驶 ， 克 过 一 阵 颇 坑 漫长 的 路 途 ， 我 将 火车 停 在 主 
要 交叉 路 口 。 [走出 火车 ， ， 过 次 我 拿 出 指南 针 普 
旋转 木 株 上 的 工 形 拉 柄 ， 和 将 底盘 的 方向 调整 成 正 对 
东方 。 5 回 到 火车 , 厅 续 向 前 行驶 直到 一 个 皮 叉 路 
口 。 当 火车 沿 著 色 又 路 口 右 方 的 轨道 向 前 行驶 一 小 
段 距 离 之 后 ， 我 将 火车 停 下 来 区 使 火车 开始 向 后 行 








避 ， 此 时 立刻 拉 下 面板 左 侧 的 灰色 拉 槛 ( 一 开始 向 
和 合 行 驶 ， 就 一 直 不 断 地 扳 动 灰色 拉 槛 ) ， 使 火车 向 


公 叉 路 口 的 另 一 条 轨道 驶 去 。 不 一 会 儿 就 回 到 了 轨 
道 的 毒 头 一 阿曼 姐 被 囚 困 的 地 方 。 下 了 火车 ， 我 发 
现 阿 有 曼 姐 居然 正 熟 杯 地 操控 她 前 方 的 两 个 彩色 按钮 

接 下 来 ， 我 转身 向 右 ， 趁 著 铁 门 向 上 打开 的 那 
一 利 那 ， 将 雨 拿 立刻 插入 锥 门 上 方 的 圆 洞 。 当 化 门 
死 死地 卡 住 不 动 后 ， 我 回 到 毓 子 的 正 前 方 ， 芷 且 旋 
转 纯 银色 蒸汽 管 上 的 转 输 ， 仪 表 上 的 指针 就 立刻 转 
动 了 ， 表示 现 在 管子 壬 已 经 充满 了 蒸汽 。 再 来 将 控 
制 面板 右 侧 的 拉 棍 向 下 拉 ， 使 磁铁 圆 租 移动 到 输 挝 
带 上 方 和 后， 就 向 后 转身 回 到 控制 面板 前 ， 按 下 中 央 
的 棕色 按钮 ， 尝 试 使 磁 锥 圆 般 吸取 到 一 块 夏 石 (在 
阿曼 姐 按 下 划 色 的 按钮 的 同时 ， 按 下 棕色 的 按钮 ) 

当 磁 铁 圆 租 吸 到 了 一 块 石头 之 后 ， 我 回 到 控制 
面板 前 方 ， 蓄 将 右 侧 的 拉 株 向 上 扳 动 二 次 ， 即 可 使 
磁铁 图 租 移 动 到 第 子 的 右 侧 。 接 著 按 下 中 央 的 棕色 
按钮 ， 磁 锻 圆 般 就 会 失去 吸力 。 在 石头 从 磁铁 圆 般 
掉 下 的 同时 ， 阿 曼 姐 也 就 乘 著 推 车 滑 出 来 ， 得 到 了 
自由 。 我 超 紧 向 右 转 ， 然 后 穿 遇 雨伞 下 的 洞口 ， 将 
阿曼 姐 从 推 车 中 抱 起 来 。 拿 著 雨 拿 再 度 回 到 火车 内 
‚ 找 黑暗 生物 去 算 帐 吧 1! 


HEEE 


HRA ER EK HEBIT = Ж—@ 
到 了 主要 交叉 路 口 。 将 火车 停 下 来 ， [走出 火车 ， 
北上 且 拿 出 指南 针 辨 别 方 向 ， 旋 转 木 睾 上 的 工 形 拉 柄 
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| КЕЕ | 


' 将 底盘 的 方向 调整 希 正 对 东方 。' AFKE, > 
禾 续 向 后 行驶 就 会 到 过 一 个 三 又 路 口 〈 在 到 巡 三 叉 
路 口 之 前 ， 会 看 到 左 侧 有 一 个 平行 的 轨道 ， 也 就 是 
等 一 下 我 们 要 选择 的 路 ) 。 完 全 穿 通 三 叉 路 口 后 ° 
将 火车 停 下 来 ， 芷 且 改 需 向 前 行驶 直到 轻 过 一 个 长 
方形 交换 箱 ， 再 
行驶 一 小 段 距离 
和 后， 再 度 使 火车 
f FIK ° 使 火车 
向 后 行驶 。 接 著 
马上 拉 下 面板 左 
ШЫ аш о Ыг 








икке O AETA! 


5 走出 火车 4 后 ， 
天 将 绞盘 次 开 ， 
EFE KEE HSS FEE FREE > AERES S 


先 按 下 控制 面板 左上 方 的 开 
然后 再 将 图 头 拉 本 由 左 拉 到 右 ， 慢 





橘 基 座 上 的 门 子 。 接著 ， 再 将 圆 头 拉 柄 由 右 扳 到 左 
， 对 面 的 吊 橘 就 降 了 下 来 。 ( 请 在 此 存档 人 备份 进度 
) 回 到 火车 内 和 后， 我 楼 炉 向 后 行驶 (АБИ F f4 






的 火车 图 一 出 现 的 时 候 ， 立刻 停 下 来 ， 否 则 就 会 死 
亡 )， 当 我 一 站 轨道 已 经 损 霹 时 ， 便 立刻 紧急 


地 将 火车 停 下 来 ， 避 竟 因 火车 脸 轨 而 身亡。 
| “走出 火车 4 & ° BIKE EER E НН OE 
| ' WEA HERI KIF ( DK HE X sl TET f t 
物 箱 中 ) ENGB EIRETIER , FEES li qn 
道 委 掉 。 向 右 转 身 地 上 那 一 堆 开 读 不 用 的 轨道 
| “ 芋 且 用 大 夹子 拔 起 上 面 的 木 条 后， 就 带 著 笔直 的 
| 轨道 转身 向 右 。 将 新 的 轨道 放 在 缺口 上 后 ，[ 回 到 
火车 ° RETÎ 
行驶 直到 主要 交叉 
路 口 。 接 下 来 ， 使 
火车 停 下 来 (现在 
底盘 的 方向 应 该 是 
朝 西 的 )，' 走 出 
火车 ，、 拿 出 指南 
p SH ` EFIK E fJ 
L JER’ жик 
оввенднз атака! атаи 

对 东方 。 

EFKE, ， 炎 转向 前 行驶 就 会 看 见 一 个 三 
又 路口 。 在 膛 没 到 过 三 又 路口 之 前 ， 趋 紧 拉 下 左 侧 
IERA” RAMPA = EART 
З — BI FERE В J5 TOFÊ F 38 о RE F Ex IF IE rh ЖЕ 
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IAL ТАБИИН ° ЕХ tE BH Bi Sa JF Н > НЕТТИ 
ЖЛ ЗАН АХ ВЕ F XK hBi E › FAR 
个 大 洞 。 原 来 大 
洞 的 后 方 是 一 个 
房间 ' RREME 
前 走 到 一 张 木 桌 
子 前 ， 找 到 了 一 
块 三 角形 的 木板 
° 现在， 参考 著 
在 神殿 实 拿 到 的 
原始 设计 图 ° БИ 


HAH AE FARM Or 
رر‎ FILER) AKII 


=} : ER t S8 ТО ВОЕН ) 组 
ШЕШШ] 装 起 来 ， 完 成 一 把 R PIL ° 





透明 的 小 灯泡 


像 海螺 的 物品 

有 ЕР A COLEA 

онин 
КЕНЕН а 


АЈНА 


ü 1 及 2 кчы 
ыр 5 e MELE. 


(6) 将 4 FHNAIR IEPIR ° 

(095 左右 雨 侧 的 脚 座 往 内 扳 。 

NE 3 上 方 的 二 个 把 枉 打 须知 ， 折 起 加 六 。 
(9 将 水 晶 瓶 的 瓶 口 朝 左 ， 放 人 确 身 

00183 а а ° 











Р Kae 
完成 组 装 步骤 后 
„езара 
硕 利 辟 动 的 声音 
。 和 后 来 在 房间 的 
9—8, 找到 了 
通 往 黑暗 生物 实 
性 室 的 大 门 。 治 
著 原 路 穿 过 大 洞 
5 回 到 火车 : ， 
部 且 使 火车 向 后 








O 黑暗 生物 实验 宝 的 大 门 ! 
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{ТЕЁ ° DERRER KAE TERZ 
路 口 ， 将 火车 停 下 来 “走出 火车 : ， 同 样 地 ' 拿 出 
HHS ` feel Kin E fJ L J bai , 过 次 我 将 底盘 的 
方向 调整 般 正 对 北方 < ARKH, ° MEGRE 
侧 的 轨道 向 前 走 ， 即 可 到 过 蒸汽 主机 室 。 走 出 火车 
‚ 拉 下 茹 汽 主机 里 、 由 左思 数 来 第 四 个 转 输 后 ， 我 
回 到 火车 内 ， 灯 炽 向 后 行驶 回 到 主要 交叉 路 口 。 
将 火车 停 下 
来 了 走出 火车 1 









形 拉 柄 ， 将 底盘 
HD аста 
对 东方 后 ， f El 
到 火车 ， 向 前 
到 过 三 叉 路 口 后 
пате 
RRA {ИИ 
> 往 刚才 和 组 装 武器 的 房间 驶 去 。 托 过 目的 地 之 后 ( 
请 在 此 存档 备份 ， 党 试 不 同 的 玩法 ) ， 我 走 下 火车 
， 打 开火 车 侧面 的 阜 物 箱 ， 靠 近 壬 面 的 炸药 ,将 电 
路 板 安装 上 去 和 后， 再 将 天 镍 连接 到 电路 板 上 。 现 在 
一 颗 定 时 炸弹 已 经 开始 倒数 计时 ， 我 只 剩 下 一 小 
时 的 时 间 ( AEAEE f HEL 时 器 ) ° 
И E {CPE ° RP BAKIE ME ， 
打开 实验 室 的 大 门 走 近 一 瞧 ， 就 看 到 黑暗 生物 在 里 
面 忙 东 忙 西 的 ， 先 是 将 一 个 炮 色 的 灯 放 入 机 器 ' ЖК 
和 后 转动 大 输 子 ， 接 著 又 拉动 拉 槛 之 类 的 ， 当 他 往 右 
侧 的 黄色 机 器 走 去 ， 拉 支那 柄 大 拉 槛 之 前 ， 我 举 起 
凌空 化 学 克 瞄 淮 和 后 ， 就 成 功 地 将 黑暗 生物 囚禁 到 水 
晶 瓶 中 。 看 见 黑暗 生物 在 水 晶 瓶 中 气 的 直 跳 脚 务 毫 
ЖЕЎИНЕ ЖЕ, 我 放心 地 继续 向 前 走 去 ， 扳 动 右 侧 
黄色 机 器 前 方 的 大 拉 棍 以 收集 风电 的 能 源 ， 之后， 


OAM! 





O 看 我 真空 化 学 
RORE! 


O яки 
PWLL 
Et! 





RR HE PS EJ rh ЖЕЙН ty ZE [Н] ЖАН PAER 
塔 的 通道 > 


: 您 可 以 不 在 此 时 射击 黑暗 生物 ， 自己 
Ee 党 试 另 一 种 玩法 。 


接 下 来 我 走 到 桌子 的 前 方 ， 用 从 钳 打 开 底 下 那 
ARTF EMRE AS HEEE ° RHEE HER 
克 里 克 博士 身 旁 的 操控 面板 那儿 。 将 面板 最 左 侧 的 
拉 桂 向 下 拉 ， 使 脑 波 抬 瞄 帽 置 著 博 士 的 头 部 ， 接著 
扳 下 由 左 侧 数 来 第 二 个 断路 器 ， 冰 将 中 央 的 圆 般 转 
到 第 二 格 ， 如 此 萤幕 上 就 出 现 内 动 的 波形 。 最 后 将 
右手 饮 的 拉 棍 扳 动 三 次 ， 唤醒 好 友 克 里 克 博 士 。 我 
将 阿曼 姐 及 蓝 狐 交 和 给 克 里 克 和 后， 他 就 起 身 从 通道 
开拓 个 办 次 元 世界 ， 我 也 紧 随 在 后 。 













不 一 会 儿 
我 放 在 火车 中 的 
定时 炸弹 便 爆炸 
了 ， 整 个 火山 顿 
时 陷入 一 片 火 海 
‚ 当然 黑暗 生物 
在 办 次 元 世界 中 
的 设备 也 毁 认 一 
且 。 接 下 来 ， 在 
ORMFGARMLL ZE! BROER 
Уй, Н! y — 301% 
ЖА h а АН, ARH ° Н ya tB ya tb Ж 
， 他 将 会 把 所 有 的 实验 成 果 隐 密 地 藏 起 来 ， 以 观 
нине ° 至於 那 可 恶 的 黑暗 生物 ， 将 永 这 被 囚禁 
在 水 晶 并 中 。 我 想 以 后 的 日 子 应 屋 是 可 以 太平 了 。 
o 





PR 


Oreina Ko 
Fle! 


оооооооооооооооооо ооововоооооооооооооооооооововооооооооооочтове, 


ханаж А 
EE 























美 国 南 北 战 争 似 乎 是 将 焦点 集中 在 南宁 身上 С 

名 称 逮 特别 指出 李 和 将军 可 网 一 般 ) ， 更 特别 
的 是 虑 役 模式 只 能 潜 南 军 ， 要 玩 北 军 就 自己 去 玩 单 
场 的 吧 ! 不遇 南 军 的 部 份 次 度 比 北 军 要 高 出 很 多 ， 
除了 一 些 通用 的 战术 外 ， 必 须 补充 一 些 其 他 的 原则 
， 所 以 本 篇 文章 就 从 南 军 的 角度 来 提供 一 些 建 识 和 给 
大 家 参考 。 


[4: 


ERGERE > AEF GE — ВА T E ИУ Fir 

二 : AREN (ДЕЗЕ) 只 然 在 军 除 素质 上 较 联 盟国 

( 南 军 ) 略 逐 一 筹 ， 但 由 诊 武 器 较 坑 精良 ， 又 掌握 
了 整个 美国 东 岸 海军 的 控制 权 ， 自 能 对 南 军 造成 重 
大 的 压力 ; 相反 的 ， 会 促成 立 的 南 军 就 吃 了 大 
游戏 着 方 面 的 设 定 磊 接近 商 实 情形 ° 3 















面 大 





те 
ЕР. и 9 












是 面 BEF EL ELA BCR SHALI > EIEEE 
被 追 * ЯД LJ R HD > 而且 写 到 和 后 期 写 惨 о 





不 过 好 在 游戏 的 目的 是 在 一 定 回合 内 取得 以 大 的 幅 


果 ' 也 就 是 说 赚 取 分 数 需 胶 利 的 目的 ， 六 非 是 估 领 
某 地 、 坚守 某 地 等 所 疆 抢 旗子 的 游戏 ， 因 此 如 何 减 
低 己 方 的 伤亡 ， 东 造成 散 军 最 大 伤亡 ， 就 是 过 款 游 
上 戏 致 膀 的 最 高 指导 原则 。 以 此 原则 ， 在 战略 、 嗣 术 
慎 面 就 有 并 个 注意 事项 : 














不 是 一 个 拾 旗 
子 的 游戏 ， 因 
此 应 审视 向 我 
KJI > 
HRI > 
п] БААС 

- 场 决 战 ， 在 
极 少 的 时 间 内 
造成 项 军 的 最 大 伤亡 ; 若是 发 现 获 军 增 援 来 到 ， 或 
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是 现 有 的 军力 已 不 能 过 成 良好 的 战果 ， 则 应 当 机 立 
断 ， 转换 新 的 战场 。 






地 形 的 因素 很 重要 ， 一 般 说 来 ， 桥 棵 、 河 流 
的 防 加 力 都 很 差 ， 高 地 、 森林 或 房屋 的 防 扣 
是 属於 攻 方 或 是 守 方 ， 都 应 六 避 驶 将 
部 除 放 在 前 者 ， 亿 可 能 放 在 后 者 ; 尤其 对 方面 
ТЇ, 如果 将 陋 线 放 在 防 架 力 高 处 ， 而 攻 方 处 在 防 思 
力 低 不 时 ， 一 加 一 减 其 战 力 的 消长 将 很 容易 显现 出 
来 。 对 於 前 一 点 所 泗 上 转换 新 的 战场 ° EIR 


运用 夹击 效果 


美国 南北 职 刍 有 一 项 设计 ， 就 是 部 除 有 所 前 
正面 ,与 "背面 ,之 分 ， 就 是 说 假设 A 


















部 除 与 B 部 除 发 生 衢 突 ， 其 衢 突 面 就 是 正面 ， 而 其 
斜 对 角 的 另 一 面 就 是 背面 ( 部 除 的 贺 示 无 法 表现 出 
授 个 差别 ， 所 以 只 有 靠 想像 ) ; 此 时 若 有 C BERZE 
人 部 队 的 【背面 4 KK > 则 将 会 对 A 部 除 造成 更 
大 的 伤害 。 由 於 每 个 部 队 午 有 六 个 面 ， 换言之 ， 在 
理论 上 可 以 进行 三 次 的 背面 攻 贞 › 则 其 效果 将 是 非 
常 大 的 。 





道 是 一 般 战 搜 游 戏 的 通则 ， 不 迪 对 兵力 稍 嫌 
薄 絮 的 合 是 得 特别 重要 。 搭 配 地 形 屏 障 的 原 


则 ， 将 己方 部 队 排 成 凹 字 型 ， 缺 口 部 份 则 是 散 军 来 
的 方向 。 当 项 军 进 入 口袋 后 ， 就 可 以 图 起 来 打 ， 不 
过 不 要 忘记 正面 4 与 背面 4 的 差别 ， 即 使 目标 
很 多 ， 也 要 集中 在 少数 并 个 单位 上 ， 才 有 题 著 的 效 
果 。 






有 休 件 斩 草 除根 


当 一 支部 除 浊 到 圳 罚 重 贞 后 ， 不 但 士气 大 降 
、 没 有 战 力 ， 有 时 还 会 变 成 逃兵 无 法 控制 ， 
就 战术 观点 言 已 没有 残 减 的 必要 。 但 是 斩 草 除根 的 
好 契 ， 在 於 可 以 得 到 很 高 的 分 数 和 与 掠夺 若 军 的 所 有 
MT ° NCTE HE PORT ° FB HIST 
军 的 兵力 普通 不 及 北 军 ， 是 否 值 得 耗费 多 除 兵 力 去 
斩 划 除根， 逮 是 要 依 实际 的 虐 沈 而 定 ， 否 则 因 小 失 
大 就 划 不 来 了 。 



































每 场 战 年 都 会 有 援军 陆续 到 过 тр) 
， 因此 掌握 援军 兹 夭 此 拿捏 攻 观 和 与 撤退 的 时 


间 非 常 重要 。 由 於 援军 会 在 歼 个 固定 地 点 出 现 〈 E 
PATIR) ， 所 以 策略 性 地 朝 过 玖 个 方向 
撤退 ， 除 了 可 以 过 速 得 到 援军 的 火力 外 ， 事 实 上 也 
зру Бе T RUE НО А WROK K J KUSA 
ЖР о ERY IRA IRI EAAS EN ° 






每 一 支 ww 
部 除 都 
有 队长 ， 但 有 
ат E 
ftJ RFR 





НИГ 
` 其 各 方面 能 


力 都 较 强 。 己 кее i 
HMJ p 
шикш 。。 北 军 全 面 溃败 


某 支部 队 的 攻防 能 力 ， 或 是 用 在 加 强 某 支 较 努 的 部 
ER ° 其 实 是 个 见仁见智 的 问题 ， 不 过 不 要 忘记 指挥 
官 可 以 换 部 除 ， 事 宽 上 也 就 是 赋予 了 作 喷 的 弹性 。 
AS ИЛ СУНАТ r ABOO db ° EA К HS 
BUT to ME PELE ETE > {ELE JT) A ENI J; Çu pA Budi 
降低 其 战 力 ， 若 是 使 其 部 除 重伤 甚或 让 其 阵亡 ， 则 
多 得 的 分 数 会 很 合 人 满意 。 


Es: hak X) В 


а аА К 3 > RISTE ПКС ВА 
AWA Y , {ий {К дейн e ЖЕЛ) 
武之 地 。 它 的 主要 功能 是 降低 向 军 的 火力 ， 通 常 一 
支 确 兵部 除 的 攻 购 可 使 向 军 损伤 二 、 三 十 人 ， SR 
事 礁 事 无 补 ， 但 其 同时 也 可 诚 少 向 军 一 至 南 贴 的 火 
力 ， 如 果 发 现 有 一 支 散 军 的 高 火力 可 能 造成 我 军 的 
重大 伤害 时 ， 先 集中 火力 用 三 于 ， 在 效 回 合 内 就 可 
以 将 对 方 的 威 者 解除 ( 前 提 是 对 它 的 攻 双 次数 要 多 
)， 如 此 一 来 ， 即 使 对 方 人 数 多 也 於 事 人 无补 了 。 

确 兵 的 第 二 个 功用 是 打 散 兵 游 勇 。 疝 军 那 些 气 
全 窟 逃 的 部 队 行 动力 很 高 ， 一般 正规 部 除 很 礁 追 得 
到 > 此 时 确 兵 长 距 郁 攻坚 便 可 派 上 用 场 ， 顺 利 的 语 
TIA SE E IRU o TEER KE SIDE SENET KDR 
品 ， 但 分 数 仍 可 以 加 很 多 。 
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нн 
淮 ， 我 们 就 不 
ЕТ 


> EIES IEN 
Î 分 数 时 赶快 下 
手 ， 一 见 苗 藉 


即使 站 有 九 百 多 人 ， 但 火力 THERME 
== жы ЖШ, (ü 


可 能 减少 我 方 
fT ° RY 
但 对 南 军 而 言 ， 就 是 个 不 





损失 ，“ 上 少 办 坑 府 ，， 拖 到 回合 桔 
北 军 而 言 或 许 不 其 重 要 ， 
IFA ER о 


各 战场 攻守 建议 


虑 术 千 恋 万 化 ， 少 有 什么 是 必 鹏 的 南峰 ， 除 了 
上 述 一 些 原则 或 是 技巧 外 ， 也 提供 一 些 各 场 战 役 的 
简略 分 析 和 给 大 家 参考 


0 


LLL 
жї 
但 事实 
















方 隔 著 
对 峙 ， 


ТАТА 
KERMI 
过 河 ， 而 是 
艇 过 北方 的 河 
流 从 西北 方 攻 

下 来 ， 不 过 过 个 方向 一 片 档 林 正 是 最 好 的 地 形 扼 蔽 
> 南 包 车 在 过 壬 据 开 阵势 迎接 沿 钮 到 来 ， 将 会 十 分 
有 利 。 


BE DIRE LSE BRE 









南 军 补 和 给 线 较 短 ， 利 诊 援 军 的 快速 到 迷 ， 不 过 
在 第 一 天 会 有 一 场 激战 。 城 场 分 坑 南 北 两 部 ， 北 部 


ТЕЎ ТОШ ° EURE › АКВ Н ВСТА ° ТЫЛ 


较 多 数量 的 部 队 容 易 将 其 完全 残 减 ， 因 此 应 适时 出 
We ' 不 过 注意 不 要 太 深 入 散 境 而 被 围攻 。 南 部 战场 
则 是 在 一 大 片 森林 中 ， 基 本 上 南 军 可 以 掌握 森林 北 








部 而 下 地 利之 优势 
攻 紧 ， 但 森林 南部 
防守 就 其 篇 六 
EHEER р 

南方 来 ， 此 不 首 当 Ж А + 
JERE o ИНАЧЕ ЕУ qlr ТИИ ° ЖУЗЕ 
是 那 支行 动力 强 的 畸 兵 除 将 有 相当 大 的 助 丛 。 挝 到 
晚上 七 贴吧 ! 天 黑 了 不 打仗 喔 ! 
















жир 11: 


但 是 大 多 数 的 
人 员 篆 低 於 一 
千 人 ， 人 双方 
开始 的 千 人 部 
жрт 
а А ИСТ 
fJ HEE FESTA + АД ү, FONE 
ИВОВ у — RRO RERE о ТЕС ВН 
始 的 规模 麻 大 ， 但 也 就 是 过 样子 了 ， 因 需 往 后 的 支 
BRERA EEK ° 且 人 数 基 少 ， 作 用 有 ; 相反 地 
北 军 的 支援 部 除非 常 订 大 ， 而 且 会 在 中 午前 就 全 部 
直到 。 人 情势 对 南 军 是 相当 不 利 的 ， 因 法 探 取 攻 
势 ， 而 地 势 方面 不 佳 ， 探 取 和 守 势 也 很 泣 苦 。 面 对 人 
数 佑 优势 的 北 军 ， 南 军 应 努力 扼守 东方 的 两 PE 
(EREHE) ， 不 过 应 把 主力 放 在 北方 ， 
因 伪 当 北 军 发 现 栖 棵 不 易 突 破 时 ， 会 从 北面 南下 。 


(4) Fredericksburg 
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ЗЕ ШЕ J; Jt JJ ЕЗ ОГ ° OT ESU ОА 
中 前 在 南方 森林 会 有 大 批 援 军 超 到 ， 北 军 则 没 啥 援 
军 。 战 场 将 很 明 题 地 区 分 坑 南 方 森林 与 北方 石匠 丙 
部 。 南 军 在 南 战 场 的 战事 似乎 不 用 太 担 心 ' ДЕЛЬ 
则 兵源 不 足 ， 应 将 中 间 的 部 除 全 部 北 铀 ， 芋 与 原 部 
队 沿 著 石 匡 建立 一 条 战线 ， 如 此 不 但 可 抵 记 北 军 的 
攻势 ， 还 能 基石 烙 给 予 北 军 痛 坚 。 


Chancellorsville 









南 军 有 南北 来 
出 之 势 ， 但 组 
看 便 可 发 现 ， 

коа 


ИНЕ — 
有 援军 ; т- 


利用 地 形 上 下 夹 整 


地 ， 北 军 在 入 夜 后 就 会 有 授 军 到 来 。 此 上 处 的 地 形 有 


个 特 贴 : 森林 巷 多 且 道 路 在 其 间 穿 机， 若是 能 形成 
HORIEI > RIA KER & E ° 


е) Gettysburg 


南北 战争 
最 长 的 一 役 ( 
有 八 十 个 回合 
) = — Ва 
面相 当 乾 兆 ， 
但 是 不 久 和 后 公 
方 部 除 就 会 险 
ка = aap © OIF 
THOM HERE х. kuis 

部 除 比较 多 ， 
但 来 得 比 南 军 慢 ， 换 车 之 ， 南 军 应 利用 台 个 偿 势 ， 
先 探 攻 势 ， 多 捞 一 些 分 数 ， 等 到 北 军 陆 续 到 过 ， 再 
探 守 势 减 少 失 分 。 过 场 战 役 北 军 的 补给 线 较 长 也 是 





















其 致命 伤 ， 不 过 南 军 不 要 太 深 入 南方 ， 以 城市 的 高 
防 泥 值 希 屏障 是 很 好 的 作法 ， 否 则 仅 有 的 优势 会 创 






肖 南 军 一 开始 

就 处 於 劣势 ， 

双方 的 部 

从 数量 只 然 相 

ИПА 225 ‚ 但 是 南 军 

T de 国生 个 单位 的 人 
部 队 数 量 差不多 ， 但 Wanca 
Ла Уа Ч ° masasqa 


АЕА Я 
> ETRA , {НЕРАЛ ЦИК Eh 
eg › (ОИ СҮН А: IN КО В КВ АСТЕ i > TT 
减少 数量 上 的 劣势 。 


(8) Washington 


EREB NERA › PIESTA t ey N 
者 自 求 多 福 吧 ! 

KR Y ЗЕРИ ЧИРЛИ 
D0 FUE ТИЗ DG > ANER 0988 
B ЖИЙ, (ME 
HEYSEM 
的 成 就 感 ， 再 


da RSME 
界 的 变数 是 洲 
иќ d 









ШД о SEJ YE IBIS EK ғ RT 
美国 南北 战争 可 以 说 完全 
境 与 失败 的 宿命 ， 


ЖЛЕ 


家 也 不 必 太 在 
Ж, 反正 它 本 
来 也 就 是 个 游 
Юй! е 

















， 以 按键 
> Uk > Hk 





0000000000000008 


如 下 


° 
° 
° 
ә 
2 





ЖАА ТЕ 
2 


1+2+4 + FTN pt 


1+2+54 FT 


1+2 +64 FTU fkt 
14247A FT fat 
1+2+8+{Т%#@# 
1+2+9++Т7%#@## 


1++2++100++{Т%#@@# 














完成 任务 的 日 期 不 迷 了 ! 
P.S. (1) 在 拿 取 裤 物 的 上 时候 ， 不 司 


FARER 
AH 因而 打通 不 少 鞠 家 
其 功德 可 稻 急 量 ; 
引 而 通 入 桃花 源 ， 
技 造福 人 间 
VE » ани: 









内 最 湾 地 
AT E 
ME 
жт 
me 
mI 

高 飞 





TSA Г 















KJ 





后 有 玩家 破 关 不 循 正 途 ， 柬 
想不到 的 奇遇 ， 其 行径 最 凯 铀 逸 : + 


1 


指 


面额 
面额 
面额 
面额 


PIME P > ВЕЕ 0 A E ° 
+ 我 们 以 林 3 


的 


* 拿 走 所 有 实物 ， 再 和 林 平 之 
1139] Г ЈА) 1, 再 去 搜寻 已 被 打开 的 赛 箱 ， 嘎 ! 宝箱 内 又 有 一 份 同样 的 宝物 啦 ! 








i) THT 
ERE ZE Nk 
PE MF А 


NK > ИЕТ 








里 时 神功 大 成 
TUR , ЈНС ЕТЕ ü 






3.57 M 3507' 
5 元 Й 6007, 
om MH 900 元 ， 

125 ME 12007' 


1+314 + FT EME 
1+3+5 + 1781 
1+316+4 #7 
1+3 +74 FT Wk 
1+3 +8 + FTE 
1+3 +94 FT NE 


1+3 +104 FT falt 





CERIS FSA : 


TIR у» 否则 密 








再 孵 戏 人 人 会 改 ， 但 巧妙 各 有 不 同 ， 调 及 本 桐 初 天 之 时 ， 全 有 多 位 擅长 PCTOOLS 之 
内 被 以 正统 派 自 上 


Ц у РЗ НОЕ ЕН, {НА 
层 境 界 ， EEA WRF ° 
与 程式 裔 村 师 作对 ， 偶 遇 BUG 指 
















її w 
之 福 也 ! 


若 有 意 者 ， 即 日 起 修 书 一 封 ， 若 得 开 榜 公 俐 ， 则 功德 揪 可 限量 ' 聊 以 稿酬 敬之 ' 方法 


ЭЗИШ — АЯ 
5308386 — АЯ 
ЭЗЕН — Я 
ЭЗИ БЕ — A 


юч 
内 高 
fe 
SA) SIE 
Ж 
Л 
К 


= 


无 充 份 道具 可 用 ， 别 担心 ， 以 下 


之 后 ， 帮 助 林 平 


ENZ 


BERA T 















БЕШ ЕТ 
ЖЮ ЕСЕ НУ esms 


аЛа 
Т ° 








位 ктүү + RET МИН ПАЯ A FHT ° FORENS A SHOIR ENE 
Rk A R УНА ИЕ ? Е ERMA АЛЛЕЙ НИ» > 就 可 以 在 时 空中 任 
日本 中 世纪 一 PUXNVHMU 

现代 战备 一 AHTDLLAML 

未 来 世界 一 MJLPFNAA 














一 贤 武 刘 ， 可 加 攻 网 力 20， 拿 取 方 法 如 下 : е 








CEARR MNN > Z: S TA EE И AEA Р) ) 8 
У 张三丰 














ПОЛУ “PAUSE” 是 停 键 ， 接 车 内 入 “IAMKING” MEZ EMR upa tik ° 





ТЕ Т“ 了 时 秽 入 如 下 的 密码 : 


(DVIRTUAL! 效果 : 变 成 DOOM 式 第 一 人 称 的 促 面 
(2)GIMMEJIM 效果 : 可 以 使 用 SHO、JIM、GAIA 过 3 位 隐藏 人 物 


(FUNNYHEADS 效果 : 人 物 会 变 成 大 头 娃 娃 版 
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| * Merit Studios 1996 年 最 佳 恐 怖 冒险 游戏 
耗 时 2 年 ЕЗ Ө, ДЕ з: Едш УДАА 
, 它 即将 以 全 新 面貌 、3D 动 另 、 真 人 演出 、 


限制 级 亨 情 字幕 及 3 片 光碟 的 容量 与 您 兄 面 。 


+ 本 广告 所 提 及 之 产品 或 商标 节 属 其 原 出 品 公司 所 有 








Эвана 
(19# TEL40277136959! 
ا‎ TEL4042274467 реа 
高 分 公司 懈 迁 市 中 正二 汉 18 国 10F TEL:0712254886 FAX2254893 

BBS444N027189264 (80712254993 
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zU RB BS Windows 95 RDAS 85 ВЕ 23 ЩЙ | 


3. уж 









E40. ENE Tá ¿ 
波 文 舍 囊 业 股 份 有 限 公司 
00е 2808181910 K TEL'(02)7136959 FAX:(02)7151950 
ВФӘДЩВФБЕШ ФЕ ТИЙ TEL:(04)2274467 FAX:2274492 
Шр WisirpiF AROF TEL:(07)2254886 FAX:2254893 
ВВ5{ИШ)(02)718954 (072254993 
Mipil wwwacertwp com.tw 


Windows 95 






icrosoft Windows 95 为 Microsoft Corporation 之 诗 册 商标 








Ç ВЕ А 


ТАШ. кш я. 
| HERRAR ИН CMS 


жав 演出 与 传 梳 卡通 的 表现 方式 将 带 答 你 前 所 未 有 的 体 风 
过 四 万 幅 的 动画 及 七 插 五 虑 以 上 充满 评 题 的 特殊 塌 景 / 刀 
УХ О шр ми | 

< 


























ен 
现代 Q ê XK 到 决 | 
在 玩 过 「 ИШК 1, 享受 过 它 那 信人 艇 证 的 二 次 世界 大 战 装甲 战 风 之 后 ， 
你 渴望 进行 更 多 的 战役 吗 ? 现 在 ，『 钢 钱 劲旅 1 推出 了 ， 而 且 它 宣 让 你 的 
世界 动 了 起 来 ! 


ME : 

太 窗 战功 能 : А ЗЕНА ERRARE ° 

太 历 史 场景 : 重 现 多 场 转 国 、 越 南 及 中 东 的 秆 突 。 

太 假 想 场 景 : 多 场 改 生 在 畦 国 、 加 拿 大 、 欧 洲 及 亚洲 的 爆炸 性 假想 衔 突 。 STEEL 
大 自己 动手 作 : 可 利用 场景 篇 辑 功能 让 你 轻易 创造 自己 的 战 雪 。 


ж Ета! 88: 利用 Email， 挑 戴 世界 名 地 高 手 。 PANTHERS Il 


киап»тжа 
= BUSEALEZAIMHSIR терот Рараты 
Bp 08/84 BE Ветом TELUH халин: 


ESS semere рон wirnan 





зон кели £ 


алаа)" à 3 N 





EERIE 











Î HEEE. e TENT 
lL тае IESE n, 1 С h 
a|) MERTER | = 

` УСАЎ ВУСА (ЖЕЕ Шат 











анна 


# .大宇 资讯 有 限 公司 























| ЕНОТ ONE 
КҮҮ. isma анан Нин 
ЧАЧА INS деней ОМ Ñ 
ИАА" A E aE = REKO 23500055N 








| 
| 
1 
{| 


3 22 s” 


"y w s 
, «г 2 _ ашу 2 
3 x< -A e a ⁄ 
сла “> 3 => 
«ш интер 
DOMO 
EE 


ТЕА Р О 








WERA RLZST EHH 


© НП ЖЕ БФ ЕБ, = 0 00) REAR 

@ 不 同 的 景观 与 地 形 ， 展 现 多 榜 化 的 外 星 风貌 

@ 数 十 种 建筑 设施 ， 各 具 不 同 的 效能 与 功用 
Colonial Project @ 多 种 不 同 的 经 党 手段 ， ЖЭ RERET ЁШ 




















E= 1 су х= 
ЕЕ ы на 
Б. 
| ТЕТ. TEET СИ Г ЖЕ 
p- Ë ҮЗ 4 4 
| 3 
| ARRI 


; мыш 


"ymi 





性 。 
@' 1 стат 、 拍 照 穿帮 - ИРАНА ВИАН ° 
| 类 别 : 策 略 类 版 本 :光碟 / 磁 片 类 别 : 策 略 类 版 本 :光碟 / 磁 片 


To E 庶 咨讯 有 限 公 公司 


IME TECHNOLOGY CORP. 
з 1883409 RAA 









BJER, HABE 


р 
“2 = А 
= 
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TISKAN - Es 


REND HISS - 





Ë ЕН E B? Т 


ч b+ LIE TAS 


TII МЕ, ТЕСН! NOLOGY. "CORP, 








E-MAIL : dynasty@tpts1.seed 


2984 g 


十 六 张 四 人 麻将 ， 玩 者 可 以 由 全 部 十 六 个 人 《〈 ЖЕЕ ` FEMME 
的 男女 各 八 人 ) 中 跑 出 一 人 代表 与 其 他 人 对 打 ! 

游戏 进行 方式 可 分 凯 剧 情 挑 战 模式 及 自由 对 打 模 式 两 种 模式 。 

游戏 淮 面 ， 因 角 崔 面 解析 度 探 用 SUPER VGA640*480 - 256 色 ， 且 麻 
将 但 得 大 又 疼 实 ， 所 以 看 起 来 很 舒服 又 不 吃力 。 

流畅 的 打牌 遇 程 ， 笋 富 个 性 化 的 表情 及 适时 的 语音 串 场 ， 再 加 瞬 


恨 的 吃 碰 胡 表 现 ， 因 此 营造 出 不 同 诊 其 他 麻将 游戏 特殊 魅 放 ° 

特别 增加 插花 及 掩 牌 的 功能 设计 ， 在 打 法 上 "可 渴 摆 要 不 要 有 花 牌 。 
在 自由 对 打 模式 的 打 法 上 可 以 决定 大 及 筹码 的 驳 客 大 小 ' Ak R 
提供 五 种 桌面 及 三 种 牌子 的 颜色 供 玩家 选择 ， 使 得 “麻将 争霸 ” Ж 


有 多 壁 花样 性 。 
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TRT EAN FMR › БББ ЕНУ НГЕ АЛЕ, (ERS SE pu z SE ARERR ° 
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js ÊX Eo ЕН ê RL FE 818815 JHE › Вара, 绝对 具有 典藏 价值 ! 
7 E OR Е>КВОТЈАЕ ° ВЕЕ A= 
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本 文 作者 / 俞 伯 翰 


娜 原本 是 上 议院 议员 汉 森 

的 掌上 明珠 ， 从 小 就 在 贵 
族 环境 中 成 长 。 但 在 二 十 一 诚 的 
时 候 ， 她 所 乘坐 的 私人 座机 竟然 
FE E ERE ， 直 接 掉 落 在 喜马拉雅 
山 的 最 深 不。 可 是 葬 娜 奇 趾 似 的 
生存 下 来 了 ， 在 原始 部 落 中 待 了 
八 年 ， 八 年 后 重 回 现代 社会 ， 想 
不 到 竟 不 受 亲 生父 母 的 承认 。 莱 
娜 才刚 从 喜马拉雅 山 的 狩猎 旅行 
中 回来 ， 踏 进 办 公 室 的 那 一 刻 看 
起 来 像 一 个 十 二 呢 高 的 雪人 “， 不 
过 她 又 开始 渴望 新 的 冒险 旅行 。 








莱 娜 接 到 一 个 神秘 女人 那 塔 
拉 的 电话 ， 她 设 服 莱 娜 去 找 出 深 
藏 在 秘鲁 的 Qualopec 填 莫 中 的 
神秘 人 造 筑 品 。 莱 娜 后 来 找到 由 
古老 的 亚 特 兰 提 斯 后 背 所 遗留 下 
来 的 沪 身 符 三 片 破片 中 的 其 中 之 
— ` BERE В г ЛМ 
奇 的 神秘 力量 。 找 到 了 二 东西 之 
和 合 ， 莱 娜 发 现 她 必须 面 对 男 一 个 
HES hz Pr 8 109 38 ЛЕ ET BRR о 
於是 莱 娜 就 去 找 出 坊 何 委 旗 人 要 
其 里 她 的 原因 ， 没 想到 竟然 可 以 
追 调 当 人 类 开始 有 记录 的 时 候 ， 
REHA IKE TT SER T Ea 
FF BA PEI f) XC BA TO Н. Я HAF FF BS: 
BERE ° MERE Гер 
J 故事 内 容 ， 上 处 处 充满 著 疑 点 ， 
等 待 玩 者 们 去 一 一 解 开 ° 

HEREA HRT] E 
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? HE ` ENE ВЕНЕ E 
大 的 立体 迷宫 、 许 多 神秘 莫 测 的 
PEREM , 构成 了 过 个 世界 。 在 
此 你 将 扮演 莱 娜 ， 在 印加 戎 国 、 
古 埃及 、 古 希腊 、 亚 特 兰 提 斯 四 
个 传说 中 的 古文 明 冒 险 。 除 了 神 
秘 的 古文 明之 外 ， 你 将 会 磋 上 生 
活 在 不 见 阳光 处 的 蝙蝠 、 狼 狗 、 
HE ЕЕ ЖЕЛИ, BALETA 
Ai’ RIT {FEE ? 主题 ， 对 
了 ! 若 不 好 好 动 动 你 的 大 脑 ， 莱 
娜 可 能 被 困 於 古代 人 遗留 下 来 的 
智慧 中 动弹 不 得 。 过 是 一 个 合 人 
慕 奇 的 游戏 ， 完 全 的 3D 立体 环 
境 ， 神 秘 的 古代 遗 跻 以 及 各 种 神 
秘 机 关 ， 保 访谈 你 大 呼 过 癣 。 





古 幕 奇 兵 提供 了 一 个 您 一 个 
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巨大 的 环境 ， 你 所 操作 的 莱 娜 会 
Wik ` E > FERO ` BEER ` WE 
、 和 后 空翻 、 力 大 无 窃 ， 简 直 就 是 
-个 超级 运动 员外 加 神 射手 ， 运 
样 的 身手 足 多 你 在 过 个 险恶 的 环 
境 中 来 去 自如 了 。 一 开始 你 将 被 
读 於 一 个 不 知名 的 洞穴 中 ， 也 不 
晓得 从 哪 壬 开始 著 手 ， 本 能 的 你 
PALETA ER Н O AUR MESE E U E 
方 啦 ! ER Y WE — НЕ ¿E J 
之 外 ， 你 会 见 到 许多 巨大 的 地 底 
建筑 物 、 古 代 居民 所 遗留 下 来 的 
ЖИНИ > E B MCGI (J НЕЕ] > 
随时 会 网 塌 的 石板 、 莽 至 顺 流 而 
下 的 瀑布 等 。 锅 作 小 租 所 带 答 我 
们 的 视 壳 感受 ， 绝 对 是 前 所 未 见 
的 ， 它 如 此 的 商 实 、 如 此 的 神秘 
ЕЕС ае 
人 景象 后 面 的 秘密 。 





你 所 网 到 的 过 个 世界 ， 东 不 
是 单纯 的 把 图 贴 在 性 幕 上 而 已 ， 
它 是 一 个 鞭 实 的 世界 ! 当 莱 娜 游 
近 瀑 布 落下 来 附近 的 水 域 时 ， 荣 
娜 就 会 因 饥 瀑布 下 落 的 衙 击 力 而 
下 沈 ， 过 时 操作 上 就 会 相当 准 以 





控制 。 或 者 跳 入 一 个 流动 的 河水 
` 莱 娜 也 会 被 流水 厦 流 冲 下 去 
在 过 个 地 底 世界 中 ， 随 时 都 可 以 
发 现 到 合 人 慕 界 的 事件 。 在 面 对 
不 友善 的 生物 时 ， 可 以 利用 地 形 
来 做 掩 六 或 利用 翻滚 的 技巧 来 躲 
避 攻 出 ， 世 不 需要 面对面 的 对 抗 
。 举 例 来 说 BERTE 5 Hp: 
FH FEREK ° DHFR °’ BETI 
БА A BEEF EE rh 36 k $R E 
' REXÊ ЧЕ: B A ЖЕ ETE E 
道外 。 或 者 是 利用 翻滚 ， 迅 速 的 
钥 开 项 人 的 攻击 。 重 点 是 善 用 及 
粗 合 各 种 可 行 的 动作 ， 将 是 过 关上 
的 不 二 法 门 。 








而 了 古 墓 奇兵 ,」 的 游戏 书面 
商 是 无 话 可 说 ， 商 正 的 3D 引擎 
‚ 扎 造 出 一 个 充满 著 慕 奇 冒 险 的 
世界 ， 不 论 是 气势 磅 磷 的 巨大 瀑 
布 、 水 流 淇 急 的 地 下 河流 、 充 满 
无 限 秘密 的 古代 巨大 遗 趴 、 各 种 
广大 的 石 块 山 岩 等 ， 踊 然 「 古董 
奇兵 」 是 以 第 三 人 称 的 视角 来 进 
行 游戏 ， 不 过 过 种 视角 反而 会 比 
第 一 人 称 视角 还 能 表现 出 过 个 神 











秘 的 世界 。 而 且 你 也 可 以 让 镜头 ¢ 


转 到 任何 你 想 看 到 的 方向 ， 仔 细 
的 观察 附近 的 地 形 ， 以 驶 漏 掉 任 
何 可 能 的 路 乡 方 向 。 可 惜 过 个 
3D 引擎 还 是 有 一 点 点 的 小 缺点 
”就 是 有 时 候 会 有 上 破片 ， 的 情 
沈 发 生 ， 像 是 地 板 在 某 一 地 方 好 
像 不 存在 ， 侧 一 下 身体 又 可 以 看 
到 完整 的 地 板 了 ， 二 个 小 缺点 有 
时 候 会 造成 玩 者 的 困 授 E。 在 画面 
上 支援 高 解析 度 及 低 解析 度 ， 笔 
Ж ЖЕНЕ P-133 ERE EVE 
TWE , (E P-166 上 勉强 膛 可 以 
接受 啦 ! 


所 以 建议 芒 者 在 做 出 一 些 准 
度 比 较 高 的 动作 时 可 以 切 回 低 解 
析 度 比较 好 操作 ， 平 常用 用 高 解 
析 度 无 妨 ， 画面 看 起 来 会 舒服 很 
多 。 声 音 部 份 可 说 是 有 中 上 的 水 
准 ， 和 游戏 中 几乎 没有 太 多 的 背景 
音乐 ， 当 到 过 一 个 新 的 地 点 时 通 
常 都 会 放 一 段 充满 未 知 不 安 感 的 
音乐 ， 其 他 的 配乐 落 不 会 谈 你 狗 
得 特别 有 感觉 。 音 效 部 份 和 其 他 
和 游戏 比 起 来 区 没有 太 特 别 ， 不 过 
倒是 很 有 迷 近 感 ， 举 例 来 说 ， 即 
使 你 看 不 到 瀑布 ， 但 是 你 可 以 匠 
到 瀑布 衙 下 来 的 声音 ， 而 且 走 的 


ee 


meena 


越 近 声音 越 清 楚 ， 其 他 像 是 巨型 
机 天 动作 时 所 发 生 的 声 守 、 动 物 
уп? > ABRE SIRER RI HRERS 
又 起 来 





ГР у ВВЕ MM 
ФЕ, ЕЕЕ fk NEF 
3 的 3D 版 本 ， 很 多 地 方 要 靠 两 
三 个 动作 一 起 配合 才能 度 过 的 ， 
ЖЕКШЕ, Гур. у 的 操作 
键 东 不 会 很 复杂 ° ERE EGE 
一 个 场景 专门 该 完 者 熟悉 操作 ， 
一 般 人 都 能 很 快 的 上 手 。 你 喜 坎 
波斯 王子 吗 ? 你 喜 坎 冒险 吗 ? 你 
想 探 索 传说 中 的 古代 高 度 文明 吐 
? 若 你 符合 以 上 任何 一 点 笔者 强 
MERRER 【 古 墓 奇兵 ， 一定 
能 替 你 带 来 足 金 视 锣 及 娱乐 享受 
-Ə 








国内 代理 : 


第 三 波 
和 游戏 类 型 : 动作 冒险 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : DOS 
适用 机 型 : P-60 
etats : 8MB 
WRIA HH HERME XH) ШШЕ ӨЗ 支援 音效 : S 
趴 细 烙 ， 但 镜头 运 精 时 | 世界 ， 锡 猛 喀 人 的 怪 软 | 背景 的 3D 动作 冒险 洲 ra N 
， 有 时 易 产生 破片 的 情 | 和 翻 理 攀 走 的 俐 落 动作 | 上 戏 ， 类 型 较 接近 鬼屋 | 。 密码 保护 : 无 
形 ; 游戏 过 程 中 内 无 背 |， 构 策 成 一 幕 幕 充满 蒿 | 魔 影 ， 系列 ， 不 过 更 接 | 。 游戏 售 价 : 950 元 
景 音乐 袍 底 ， 但 有 时 突 | 奇 的 八 面 ， 辅 以 适时 而 | 近 一 般 动作 游戏 ， 在 声 测试 配备 : P-166 > 48MB 
如 其 来 的 过 场 音乐 及 音 | 来 的 音效 ， 完 整地 时 现 | 光 效果 上 玫 现 相当 突出 ВАМ 、SB16 、8X CD-ROM 


效 ， 颇 能 呈现 神秘 世界 | Hi ЖАП - НО : 
喜 霓 动作 冒险 的 玩家 ，| 需 要 有 较 好 的 配备 。 


+ 不 过 在 高 解析 画面 则 
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ла, ВАНИЕ е НИ 
ЕН ж, антите. 
ЖЧ АБАЕВ Г Jš ВЕ 
TIRANI ° EHRE HK H tš ° pš 
ETEA MEERA 
。 空 除 门下 三 千 客 ， 事 负 胸 中 十 
HR o RRENEN ЯЕ 
BEKE! 1 时 内 心情 糙 起 伏 翻 
摄 、 憾 然 不 已 ， 对 办 过 位 中 华 第 
一 智 华 的 悲惨 境遇 ， 不 但 深 深 掏 
以 同情 ， 更 复 加 如 得 可 异 ; 以 其 
ШИЕ ЛАУ, ЭНЕН у, 
ПНЕ наза ИФ. TENET KEX — E 
КООР ВА ER FL 
WARAN AARM 
‚ RILIR IEE ° 

[a] 





但 是 游戏 就 是 过 点 吸引 人 ， 
CEREALA TREFI Р] 
需 实 际 。 现 下 你 就 有 一 个 绝 佳 的 
机 会 可 成 需 军 师 之 冠 、 人 间 之 甬 

， 只 要 你 玉 速 将 自己 投身 於 三 
志和 孔明 传 ( 以 下 简称 孔明 传 ) 的 
HAK ， 巧 谋 妙 计 将 成 般 你 的 最 
佳 助力 ， 匡 复 汉 室 的 重 责 大 任 自 
然 也 是 落 在 你 的 肩 上 。 

在 孔明 传 中 ， 你 可 看 到 诸葛 
атра ае ’ Xin 
何 拾 秦 祖 产 与 哥哥 弟弟 一 同 逃 往 
当时 最 太平 的 猎 州 ; 而 其 兄 又 如 
何 需 了 负担 家 诗 ， 而 独自 一 人 前 











EREK SE FE ° BR FHF JE 
弟 ， 又 如 何 寄 住 黄 承 彦 家 中 ， 
而 发 展 出 一 段 丽 美 动人 的 爱情 故 
事 … 等 ， 把 孔明 自 年 少时 到 其 身 
司 经 技 都 天 述 了 一 氮 ， 使 玩家 藉 
此 对 过 位 一 代 军 师 有 了 进一步 的 
TH ° 而 小 说 中 那些 胎 立 人 口 的 
传奇 故事 ， 如 : EREHE EE 
ажа = RAR ° аон 
HE - Wg 90 РАБ , em 
出 现在 孔明 传 中 。 





00 an0i 
因 有 篇 它 的 关 数 十 分 多 ， 所 以 
HE RET ê HIE J E EFE Ê RE ° 
TI 18 BERE f EH tb EEE RRR 
нна - HETER 
其 以 星 落 五 丈 原 、 巴 西 求 孤城 那 
部 份 直 使 人 大 呼 意外 、 大 受 感动 
， 目前 像 过 样 有 深度 的 战略 和 游戏 
是 很 少 的 。 

FLARE T ME КОЕТ A 
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ЕРЕ , GE 3E E 
PIBA ` HEMA > ЕПП ЕЙ 
tb SEM BCA НТА m 
有 大 染 缸 式 的 混 筷 场 景 ， 且 无 色 
系 相 近 ， 考 验 玩 家 眼力 的 画面 ; 
在 色 墨 的 运用 上 “， 亦 是 穆 织 和 度 
极 恰到好处 ， 那 种 稠 得 读 人 和 欲 呼 
窒息 的 画面 ， 是 纸 不 会 看 到 的 。 
其 颜色 的 搭配 可 说 是 十 分 巧妙 ， 
让 只 有 用 256 色 的 给 昏 的 画面 ， 
看 起 来 往 佛 如 同 用 了 16 HERK 
的 传神 。 孔 明 传 维持 著 KOEI A 
н) 2:— PEAY Б. {ВЕ — 
格 的 KOEI RE > fEfif Д4 A 
MERAS > ЕЗИНИН НЕЛЕ BE FÎ 
HE rh si 8R АҢ ` WERE 








MERR F IRF A А B E 
Т, 但 武将 单 挑 时 的 动画 不 仅 没 
被 省 略 ， 且 还 改 以 大 型 的 动画 ( 








RRRA) 来 取代 ; TACHE 
风 比 较 特 别 ， 看 起 来 像 是 漫画 版 
亦 或 卡通 版 的 三 国志 ， 而 与 之 前 
Ла ЛИН ° RR 
等 的 风格 不 太 符 合 ， 致 使 游戏 在 
整体 感 上 就 略 欠 完整 ， 而 开头 动 
一 也 有 一 点 类 似 的 情形 。 说 实话 
”人 艇 人 忌 需 如 果 过 二 部 份 的 画面 
ВЕРОНЕ, сеъ ЛН 
ВА ° 





— BE GREK ERIE > 
一 道 划 破 宁静 夜空 的 属 雷 ， 一 条 
ЖЕБЕ A СНЕ, — BEIR 
HRW RS HAE 
段 千古 颂 仰 的 三 国 历史 。 以 上 二 
段 话 就 是 在 描写 孔明 传 开头 动画 
的 情景 ， 也 许 你 会 觉得 看 起 来 似 
平 不 错 ， 告诉 你 ! FH (gë kos + 
更 好 哩 ! 那 一 阵 编 密 的 鼓 音 ， 命 
ЛИИ ЯНЕ > Bd El REBUY 
的 古 曲 乐风 ， 都 再 再 使 玩家 人 未 
正式 进入 游戏 前 ， 即 可 感受 到 其 
凉 烈 不 凡 之 处 。 

在 和 游戏 进行 的 当 泵 ， 你 会 苇 
到 随 著 场景 变化 而 有 所 更 迭 的 乐 














三 国 时 代 重 要 人 物 


曲 ， 时 而 豪 遭 、 时 而 轻巧 、 时 而 
BE ° KXR EME ` HAD 
° 除了 过 些 天 然而 成 的 经 典 大 作 
外 ， 在 孔明 传 训 也 有 一 些小 巧 的 
Ере RARR ` 
Л ° KER- 5 ПЕЕВ 
BREE БЕ E ©) ИЕ ПСА ° 
ERARO” ЗЕЕ — RE 
不 满意 的 ， 就 是 武将 单 挑 时 的 黄 
人 配音 了 ， 此 部 份 的 处 理 似 有 欠 
ЭЯ, IM г. 果 十 足 。 我 方 
人 员 阵 前 叫 战 的 声音 傈 可 接受 ， 
但 散 方 的 回应 就 有 点 合 人 不 忍 卒 
ЖЕ: 路 然 对 方 大 都 是 肉 脚 ， 可 也 
不 须 配 得 如 此 软弱 无 力 之 音 。 也 
许 稳 作 小 组 下 回 在 配 武将 的 声音 
时 ， 可 考虑 找 些 嗓 子 深沉 潭 厚 之 
А, RIDERS RARER ° 
实在 没有 什么 说 服 力 。 





孔明 传 在 肉 度 上 的 设计 ， 共 
FEBS SE ° KRI EÊ 
сї Р, REBERE ; BU 
使 你 选择 了 最 高 难度 的 等 级 ， 也 
不 须 担心 会 有 练 不 完 的 功 之 情形 
发 生 。 从 三 国志 英 供 传 之 始 ， 就 


有 一 个 优良 的 作法 ， 便 是 作者 本 
身 多 设计 些 关卡 ， 一 方面 使 着 情 
更 加 紧凑 ， 另 方面 可 让 游戏 的 耐 
玩 度 增加 。 孔 明 传 在 过 部 份 也 有 
很 好 的 安排 ， 除 了 多 设计 关 数 外 
` 孔明 传 还 运用 了 男 一 个 方法 来 
使 游戏 的 耐 玩 性 增高 ， 即 探 多 名 
式 的 剧情 编排 ， 在 整个 游戏 过 程 
中 有 许多 战役 都 是 提供 一 种 以 上 
的 战 站 方针 供 玩家 选择 ， 如 此 车 
富 多 变 的 和 游戏 进展 ， 正 是 引领 著 
玩家 们 不 停 地 阅 关 、 一 玩 再 玩 的 
动力 。 





由 於 Windows95 在 日 本 大 
行 其 道 ， 使 得 游戏 厂商 们 不 得 不 
正视 适 个 现象 ， 一些 专 需 Win- 
dows СЕНЕ MRKI HH 
， 其 致 演变 成 大 家 都 只 开发 视窗 
系统 游戏 而 拾 雍 Dos 模式 的 情势 
， 因 此 孔明 传 也 是 只 能 在 Win- 
dows ТЕ o ДТ ДЕ РАТ 
在 Dos ЖЖ , AR ! 快 去 
需 你 的 电脑 装 上 一 局 窗 吧 ! FR 
它 很 可 能 会 被 圈 死 ， 而 你 也 会 因 
此 错过 一 个 超 棒 的 游戏 啶 ! © 


: 第 三 波 
游戏 类 型 : RBS RPG 


: 光碟 

: WIN 3.1/WIN 95 中 文 版 
: 486 DX2-66 
Зое : 8MB 


显示 
支 
之 一 的 赌 葛 孔 明 图 於 当 | 较 ， 动 画 、 轿 形 及 人 物 | 葛 孔 明之 一 生 需 题材 的 | ”操作 
上 主角 了 ， 身 需 孔 明和 后 | 的 描 和 给， 都 有 长 足 的 进 | 战略 RPC > HENE ш 

测试 


гж 
BARAH Cow Boyi > Е.а Е HEMHE + FER БИК ү ы 
НЕКЕШ ü N| езе азала олсо» назва ECR EAE | PAM сзстпо+61. SB PP 、 
於 此 款 和 游戏 的 评语 ， 8 x CD-ROM 


Cow Boy 只 有 一 句 话 | 则 是 在 武将 单 挑 时 的 小 


: 过 游戏 太 棒 了 ! 动画 ， 不 仅 单 调 上 且 有 多 


2 ° 
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、 三 。 款 即时 战略 游戏 始祖 公司 
ДӘ. арена нас 3 E 
Еа Bt 68 I EJ 
现在 的 红色 警戒 ( Red Alert > 
以 下 简称 RA ) ' ТЫТ 
一 片 天 空 ， 和 魔 葡 征 霸 系 列 一 样 
, 隐 然 是 即时 战略 游戏 的 两 个 代 
表 作 。 和 从 红色 警 戒 的 改革 方向 不 
HEB + PIRPIR RA 36 BR TEJE J JE 
MIO HI JS г 
景 不 同 ， 但 是 两 者 之 间 的 方向 似 
平 越 来 越 相近 ， 况 争 也 趋 於 白 热 
化 。 在 WIN 95 DIRECT3.0 的 
火力 支援 下 ВА 交 出 了 一 张 漂 
亮 的 成 午 单 ， 不 但 一 改 以 往 所 有 
游戏 在 WIN 95 FEARR 
作 介 面 观 感 ， 同 时 也 秀 出 了 莫 人 
的 高 解析 模式 画面 ， 然 而 膛 抱 著 
DOS ”不 放 的 玩家 就 辛苦 得 多 了 
o 从 C&C 就 存在 的 滑 筷 相 容 问 
题 ， 在 RA 中 仍然 未 能 解决 ， 奇 
怪 的 是 过 个 座位 错误 讯息 仍然 只 
会 在 游戏 载 入 时 发 生 ， 在 游戏 中 
特 毫 不 受 影响 ， 而 且 只 能 使 用 低 
解析 画面 ， 很 是 然 的 DOS 模式 
已 经 不 再 受到 秽 作 公司 的 青睐 = 

你 想 过 当 你 穿 过 迷雾 般 的 时 
空 之 门 ， 会 到 什么 样 的 一 个 地 方 
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Ц? ЛЕТЕНЕ ЭЖЕШ? ETF 
权力 ， 当 我 们 得 到 过 权力 的 时 候 
:所 付出 的 代价 是 惨痛 的 。 一 群 
冯 狂 的 科学 家 鼻 造 出 可 以 穿越 时 
空 的 机 器 回 到 1924 £F > ЗЕ 
联 的 头头 史 过 林带 回 了 1946 年 
° 1946 年 ? HS ! 就 是 二 次 大 
战 结 束 后 一 年 ， 史 过 林 眼 见 除了 
美国 处， 其 多 的 自由 国家 在 二 次 
大 战 中 损失 惨重 ， 实 般 一 不 可 多 
得 之 和 良机， 便 结 合 了 世界 民主 同 











ر ر 





HH ` ян HBS FRE FN Ê НӘТ 
‚ 企图 扩大 共产 势力 的 版 图 ， 因 
而 展开 了 第 三 次 世界 大 战 ， 而 以 
自由 国家 般 首 的 美国 ， 则 姐 成 了 
以 联合 国 需 主 的 联军 ， 斌 图 对 搞 
共 军 。 适 一 次 ， 你 将 和 敬 联 逮 是 
AAYE ? 人 类 渺小 的 
希望 就 落 在 你 身上 ， 上 和 带 正 在 看 
著 你 如 何 使 用 礼 的 权力 … 
内 然 魔 献 争霸 工 是 后起之秀 
' 但 是 在 许多 设 定 上 比 C&C 要 
更 胶 一 筹 ， 不 过 我 们 的 老大 哥 印 
EFR’ RA TER SHIH 
取 了 魔 开 的 精华 ， 兹 做 了 许多 改 
忆 ， 最 明显 的 地 方 就 是 加 入 了 医 
以 兵 二 个 兵种 ， 负 责 医 疗 战 门人 
员 ; SEBRE I J A KIRK ADEA 
也 有 种 医疗 的 法 术 吧 ! 同时 工兵 
也 不 能 再 像 从 前 一 样 直接 估 领 散 
方 的 建筑 了 ， 玩 家 必须 将 建筑 物 





ЖОЙ E ЭБ — FZ E ВЕЗАНЕ» TÑ 
АЖА трде 0 多 
Т, 如 果 玩 家 个 领 了 散 方 的 建筑 
‚ 它 会 不 断 地 攻击 你 所 估 颌 的 地 
H’ RRR MRNK T 
ЖАЛ РЫН ЖЕЗ , HATI LASH Rk 
军 的 力量 ， 而 当 和 电脑 所 拥有 的 建 
ЖЕ RIFF ГИ] РЧ ЖИ SZ A ТИН K ЖД 


WRF’ E ЕЕ 
宁可 玉碎 不 顾 瓦 全 的 做 法 ， 在 游 
BREEN O RIK IRF KRI о 


MA 





海军 和 空军 兵种 的 加 入 ， 也 
ЖКА 的 战争 由 2D 的 地 面 作 战 
HBR 3D 的 全 面 作战 ; 盟 军 
在 海军 方面 的 实力 较 强 ， 巡 洋 盘 
的 火力 合 人 咋舌 ， 而 共和 军 则 在 空 
军 方 面具 有 优势 的 兵种 ， 米 格 机 
HEF FE it RIN E fF RUE MEE 
身 。 兵 种 上 的 不 同 也 读 RA 充满 
了 不 同 的 游戏 乐趣 ， 尤 其 是 游戏 
是 两 片 装 的 ， 一 片 可 玩 盟 军 一 片 
可 玩 共和 军 ， 国 内 包装 又 有 两 本 说 
明 书 ( 一 本 原文 一 本 中 文 ° Fi 
以 找 个 热爱 共产 主义 的 室友 里 
RA Жел н ETAN 
ж (单机 ) хп (HR 
) ° 

НЇХ RA 加 入 了 许多 C&C 
中 所 没有 的 兵种 ， 使 得 战 辣 的 方 


式 产 生 了 极 大 的 变化 ， 以 前 的 沙 
ARK AREPA EREY 
直接 碾 过 沙包 、 拒 筷 ， 而 且 沙 包 
也 不 能 导电 “， 所 以 利用 沙包 延伸 
至 散 区 再 建立 确 塔 、 机 枪 塔 的 方 


| 法 也 不 再 通用 ; 最 大 的 爸 动 还 是 


由 於 医 阐 兵 的 加 入 和 强大 的 热 键 
功能 ， 医 以 兵 会 自动 医疗 附近 的 
兵员 ， 在 一 场 激 门 之 后 可 以 迅速 
回复 战 站 能力， 因此 移 造 兵员 速 





度 的 重要 性 也 不 再 是 绝对 的 了 。 
新 加 入 的 体 雷 车 则 具有 类 似 魔法 
陷阱 的 功用 ， 用 以 创 减 部 份 通过 
忆 界 的 散 军 及 先期 警示 ， 共 军 强 
大 的 空军 则 在 制空权 上 的 取得 较 
需 有 力 ， 配 合 空军 的 播 射 以 及 地 
面目 标的 硒 炸 ， 可 以 协助 陆军 快 
HE FF EBE ° HK TANYA 
ETÈRN ° pA — W$ E FREY 
夫 不 但 是 许多 任务 中 的 要 角 ' 她 
身上 所 带 的 C-4 炸药 可 以 在 一 瞬 
间 山 掉 你 辛苦 的 成 果 ， 不 同 的 兵 
种 特性 让 RA 的 和 游戏 内 容 更 加 充 
т> 





原本 在 C&C WNR й 
使 用 频率 就 十 分 频繁 的 热 键 ， 运 
次 就 算 你 在 一 般 的 游戏 模式 中 也 
ета, в 
TERREA TES , MAD 
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能 强大 的 热 键 也 变 得 更 多 更 复杂 
， 使 用 的 频繁 度 更 是 增加 了 不 少 
‚ 玩家 必须 党 试 著 去 熟悉 过 些 功 
能 强大 的 热 键 ， 赋 与 部 队 熏 号 、 
地 点 的 热 键 ， 可 以 让 玩家 快速 地 
掌握 战场 的 状况 、 迅 速 派兵 到 前 
i ° SF HK EKER FI LIRE E BB ERZE 
ЖЕЕ ИН] ЕК УЕ ИЕ}? Н ° HR 
状态 可 以 让 玩家 的 部 除 掌握 攻 疫 
的 先 机 ; 其 它 像 是 强行 通过 和 指 
EBOR EERE T HARIA 
i  HEREIRET FF % ° {Нап 
更 加 好 玩 。 





КА 在 WIN 95 下 的 内 面倒 
AS TERRIS KR 
是 守卫 的 狼 犬 ， 每 个 图 像 都 另 得 
十 分 漂亮 ， 但 是 在 萤幕 更 新 方面 
有 点 小 小 的 缺憾 ， 手动 时 会 发 现 
BREMNER > 尤其 是 在 雷 过 地 图 
上 ， 你 会 发 现 饥 成 一 团 的 图 像 ; 
游戏 的 音乐 也 不 错 ， 随 著 关 数 的 
不 同 会 有 不 同 的 音乐 小 玩家 点 播 
o IRE J HIRES ET ° RE 
ЗВЕНЕ НЕЯ ° ЛЕЕ 
到 那些 人 是 蔷 的 在 对 你 做 简报 ， 
而 不 是 在 对 一 个 木头 人 说 话 ， 串 
场 的 动画 也 有 相当 水 堆 的 演出 ， 
不 愧 是 出 自 WESTWOOD 的 手 
笔 ， 结 合 了 动画 的 刷 本 输入 的 感 
导 相 当 充 实 ， 而 且 每 一 个 任务 的 








复杂 度 也 比 以 往 高 出 许多 。 和 游戏 
的 任务 就 好 像 电影 中 不 死 主角 一 
样 ， 你 可 能 要 破 壤 建 筑 、 救 出 俘 
房 或 者 骞 取 科技 ， MRA 
加 入 也 使 得 任务 更 加 多 元 化 ， 剧 
情 的 连贯 性 上 只 然 不 是 很 理想 ° 
但 也 没有 很 奇怪 不 合理 的 事情 ° 





过 次 RA 在 游戏 连 线 上 做 了 
一 点 变动 ， 玩 家 除了 可 以 透 过 直 
接连 线 、 序 列 埠 连 线 、 区 域 网 路 
连 线 之 外 ， 还 可 以 利用 MODEM 
连 上 网 际 网 路 ， 跟 更 多 来 自 其 它 
国家 的 C&C ЖХ —# ° 29 
的 玩家 也 增加 到 八 位 ， 强 化 网 路 


其 高 解析 度 画面 的 


军种 与 兵种 的 增加 


通讯 的 功能 增加 WIN 95 下 的 
CHAT 功 能 ， 让 你 和 连 纱 中 的 玩 
家 沟通 ， 可 见得 WESTWOOD 
卯 足 了 劲 要 与 魔 开征 个 高 下 的 雄 
> о 同时 和 游 戏 中 新 增 了 一 个 小 型 
ЖФ ( Бүт ) 的 模式 ， 





襄 玩 家 可 以 和 最 多 七 位 电脑 对 手 
作战 ， 如 果 玩 家 找 不 到 可 以 和 你 
雇 条 的 对 手 时 ， 也 可 以 浓 试 一 下 
过 个 功能 ， 不 过 它 的 地 图 就 没有 
那 订 多 了 “， 如 果 有 被 虐待 的 倾向 
的 话 ， 强 烈 建 议 你 把 电脑 对 手 设 
BLM 考验 一 下 你 处 理 被 图 殴 
时 的 应 权能 力也 不 错 。 





Westwood J RH 


ЖА. ЖИ ЛЬ |’ {# RA 在 战术 战略 的 | 出 的 即时 战略 游戏 ， 在 
， 更 的 得 的 是 即使 在 ”| 运用 上 ， 更 具 多 元 化 与 | 原 有 的 架构 中 加 入 了 不 
WIN95 之 下 也 表现 得 如 | 蝇 化 性 ， 而 各 方面 的 改 | 少 新 点 子 ， 使 得 游戏 艾 
ЖЛ НЯ , 还 有 就 是 游戏 | 进 也 使 得 RA 在 即时 战 | 可 玩 大 篇 提高 ; 另外 

的 Al 高 得 使 怨恨，| 略 的 地 位 ， 建 立 了 无 可 |win95 XR EET ШЕН 


想 要 破 关 的 玩家 可 得 好 | 动 描 之 地 位 ， WEST- 


好 花 上 一 番 脑 筋 了 。 


AR АНОН 


WOOD 2380994 › |2 йЗ Е — ° 
аула оу В n Eh ° 
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RE’ ANKA St FR 02 BE DÊS 
空间 ， 同 时 设计 的 地 图 也 可 以 做 
饥 网 路 对 战 之 用 ， 玩 家 可 以 多 观 
察 游 戏 中 资源 和 地 形 的 配置 ， 学 
必 如 何 设计 一 张 平衡 的 地 图 ° 
综观 而 言 RA 在 战争 的 观 
念 上 有 了 相当 大 的 改变 ， 兵 种 区 
ARBRE > YERE SEE 
大 了 ， 可 玩 性 增高 ; 但 是 过 其 中 
ВРЗ у) ° HEEK APR I 
HRP O OIE ` EE 
HEM ` GENK — RE 
兵 、 间 读 、 猎 犬 、 作 雷 车 以 及 海 
容 军 的 服役 、 网 路 功能 的 强化 ( 
多 使 用 者 ) 、 任 务 的 多 元 化 一 破 
REX AEH ° RARS 
等 ， 都 不 内 从 其 中 看 出 RA (BE 
开学 到 了 不 少 的 东西 ， 力 图 奢 回 
第 一 宝座 的 雄心 。 那 麻 魔 掉 会 以 
什么 样 的 方式 来 应 对 呢 ? 在 揣测 




















WESTWOOD 的 年 度 大 作 一 红色 
警戒 吧 ! O 





: DOS 5.0/WIN 95 

: 486 DX-33/Pentium 
бо 08 : 8MB 

: S/U/PAS/WN 相 容 
显示 模式 : SV 

操作 介面 : M 

密码 保 访 : 无 

: 990 元 

1 P-166+ + 32MB 
ВАМ > 53 МАСЕ ` SB-16 >` 
6X CD-ROM 
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. А Е 42у: ТЖ 
Sierra 


# ° HATAMI” EMR 


DEH HERTZ | 


Roberta Williams 便 是 主要 的 游 | 


BRET ZZ — + 一 直到 现在 十 烛 
年 下 来 ， 公 司 最 赋 盛 名 的 冒险 游 
页 产品 线 ， 仍 有 许多 作品 就 算 不 
是 由 她 亲自 来 设计 的 ， ТҮ tb er 
受 其 大 力 指导 。 在 国王 密使 六 时 
› Ж T Jane Jenson Ж? 
БЕ Ж, WRK Jenson 很 快 地 便 
以 狩 麻 独 人 系列 扬名 立 万 。 在 国 
王 密使 七 时 ， Williams 又 租用 
了 一 个 叫 Lorelei Shannon 的 和 后 
起 之 秀 ， 更 在 一 年 之 后 将 幽魂 系 
列 第 二 集 的 设计 重任 交付 到 

Shannon 手中。 这 次 ， 德 算 输 





到 Shannon 小 姐 在 冒险 游戏 的 
领域 壬 大 放 办 和 彩 了 ! 

Sierra “夫人 派 ” 的 女士 们 
‚ 似乎 都 相当 偏好 鬼怪 险 暗 的 恐 
怖 故事 ， 而 795 年 盛大 推出 的 
I у 便 堪 称 其 代表 之 作 。 不 过 
THADEI у АЕК T FS 
B 9302 > SEBÎ {FERE F TIER 





是 一 点 关 傈 也 没有 。 踊 然 剧情 的 | 
核心 都 集中 在 温 恩 科技 大 楼 实 面 | 


， 但 其 他 还 有 四 个 搭配 的 地 点 慷 
主角 能 自由 活动 其 问 ， 使 整个 故 
事 能 俊 量 自然 地 展开 





3 KDE ll BEAREN 
， 从 一 开始 就 不 算是 个 “正常 人 
”。 他 遗传 了 母亲 的 精神 病 基因 
， 一 年 前 才 和 从 疗养 院 壬 出 来 他 
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ANE RIKÊ 





HERBE З J ua EEH ЫМ — 
名 文件 扎 写 员 ， 事 情 似乎 一 切 顺 
利 ， 同 时 也 与 公司 的 女 同事 看 瑟 
琳 相 灵 。 和 如果 蔷 要 追根 就 底 的 话 
， 一 切 问 题 大 概 都 是 从 暗 可 他 已 
久 的 同事 崔 和 不断 寄 求爱 信件 来 
才 开 始 失 序 的 。 崔 次 热情 又 大 脆 
HRA ° WETERE 
эз ТИТЕ ° fh FE ВЧ 
EMF EEX ROK RR RL РЬ 
找 一 些 新 的 刺激 。 接 著 ， 他 开始 
划 到 、 看 到 一 些 幻象 ， 而 温 恩 科 
Бер FAT. tE ЕН ИЕ A УЖ КҮҢЕ Be EF 
° HES FEF RU ИЕ — ЖЕ 
MRE F ° 








在 无 意 中 ' РТВ Г — 
份 由 他 父亲 所 留 下 来 的 秘 画 ， 其 
中 指出 温 恩 科技 背后 其 实 隐藏 了 
一 个 与 他 身世 有 关 的 极 大 的 秘密 
° 得 知 此 事后 的 寇 苗 斯 偷偷 半 入 
办 公 大 楼 的 地 下 室 ， 就 在 那 壬 他 
发 现 了 有 关外 星人 的 超 空间 通道 
* 而 以 他 的 形体 四 上 处 出 没 残酷 欠 
人 的 根本 不 是 他 的 分 身 … 唔 ， 
看 到 过 壬 ， 想 必 各 位 必 会 对 幽魂 
开通 样 铺 排 发 展 的 情 季 感到 十 分 
REPE ? н CATEI 
‚ ей RK UT ЕНЕ Ж A E 
魔 ， 好 像 应 南 被 分 到 科幻 稀 悚 剧 
那 类 才 对 ( 剧 中 主角 便 有 一 句 台 









=: “我 一 定 是 和 档案 看 多 了 
тз )“。 不 管 怎样 ， 如 果 你 鲁 轻 
很 喜 坎 它 的 前 作 ， 那 魔 你 一 定 也 
会 很 喜欢 过 个 游戏 。 





Каж ’ Ba W д — fl 
用 相当 多 感官 刺激 的 卖点 堆积 而 
RR RIED о HAE "AWT 
E IBM Е BR ° FT 
残暴 的 画面 外 ' 五 个 章节 有 四 个 
是 以 性 爱 的 场面 结尾 ( 在 第 一 夜 
时 和 看 瑟 琳 还 露 了 两 点 ) о 同时， 
Jt PIRSE FER ° EEF 
` 性 变 驴 、 和 虐待 儿童 等 画面 
ERARE” AF RBZ EL 
较 伤 脑筋 AAIEN - BEREY 





星人 装置 等 ) ， Нал | 


EI HH 77 БЕЗИ tb Ба A ZERK ` BED 
TJ о MERE He SI 3 3F А ° 
但 车 把 它 想 成 是 设计 者 的 “ ЖСН 


疑 阵 ” 倒 也 无 可 厚 非 。 





除了 内 容 恋 你 非 玩 到 最 化 不 
知道 结局 之 外 ( 和 辕 局 有 两 种 ) ° 
ABE l HIN EZE RE HETE 7 Ei EFE 
相当 供出 的 表现 。 现 在 ， 游 戏 好 
像 已 经 不 再 流行 用 蓝 幕 拍摄 了 一 


| 


| 








M H IF ЕКВ ° tb. 
因此 它 的 场景 有 其 先天 的 但 限 性 
而 镇 定 在 较 小 的 屋 合 之 内 。 通 样 
做 的 好 处 除了 有 助 於 演员 演技 的 
发 挥 ， 同 时 自然 光 的 柔和 效果 也 
是 人 工 打 光 所 无 法 做 效 的 一 过 点 
只 要 和 前 作 稍 加 比较 就 可 以 很 轻 
易 地 分 辨 出 来 。 以 心理 医生 的 办 
SERIN ° EER MEA A ЖОН 
ARES AT AR EE 
片 播 完 回 到 操控 画面 时 ， 用 “ 贴 
图 ”表现 的 各 个 人 物 ， 也 和 其 他 
同型 游戏 有 著 质 感 上 的 不 同 。 





如 果 你 对 和 游戏 的 品味 是 娱乐 
性 重 於 一 切 的 话 ， 那 麻山 魂 丰 应 
该 可 以 得 到 九 十 分 以 上 的 评价 。 
不 过 ， 站 在 “评论 ”的 角度 上 ， 
过 游戏 的 艺术 性 综合 评价 最 高 恐 
怕 只 能 拿 到 八 十 到 八 十 五 分 。 第 
一 ， 它 有 许多 小 细节 没有 注意 到 
° Я, fEE 3 — RRA f 
ERE Тз F {ГЭР Т ER 
Канй жак 
都 穿 同一 件 灰 T 恤 和 黑 牛 仔裤。 





在 静止 时 的 变态 方面 ， 也 从 一 代 
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的 “立正 ” 改 饥 换 汤 不 换 药 的 “ 
稍 息 ”。 在 命案 现场 附近 的 处 理 
上 ， 似 乎 也 太 快 就 清 泥 汐 溜 了 ， 
证 没有 拉 黄 和 线 围 起 来 ， 也 没有 标 
示 尾 体 的 位 置 ， Fi E HE I f 
中 都 没有 ， 一 点 也 不 像 在 十 二 个 
小 时 之 内 有 重大 多 案 发 生 过 的 样 
子 。 再 说 ， 大 楼 地 下 室 有 个 外 星 
人 的 超 空间 装置 ， 竟 然 十 痪 二 十 
年 都 没 被 人 发 觉 披 露 ? 又 心理 医 
生 的 电话 被 装 了 窒 术 器， 恐怕 也 
ER T HR EE ERRE E Т 
AA IA H UE RET... 








і W 

本 游戏 的 音效 配乐 做 的 相当 
好 ， 把 气氛 褐 托 的 恰 如 其 份 。 但 
或 许 是 现场 直接 收音 的 关 傈 ， 有 
ЖДЕТ ТН Л, ( 如 耳语 或 电 
话 中 的 声音 ) 不 是 很 好 辨识， 要 
非常 仔 和 芒 才 行 ( 因 般 没 字幕 ) 
o EHRE ° DU I EHR AK 
内 有 些 改变 ， 但 基本 上 与 一 般 的 
单 先 式 智慧 游标 功能 一 样 ( 亦 即 
游标 的 形状 不 会 改变 ， 但 在 可 作 
用 的 物件 上 就 会 以 亮色 表示 ， 不 
需 再 特别 切换 就 可 选取 ) ， 而 控 
制 面板 、 地 图 、 重 播 影片 、 和 观 
看 物件 则 分 别 做 成 四 个 大 图 像 分 
置 莉 幕 的 四 个 角落 便 於 随时 选用 
( 由於 在 一 代 时 ， 影 片 部 分 很 容 
易 因 按 下 滑 和 妃 键 跳 过 而 错失 重要 
讯息 ， 所 以 过 次 针对 过 点 ， 杀 所 
有 的 影片 都 有 能 重 看 的 机 会 ) ° 
目前 过 个 游戏 已 经 推出 了 新 的 


| patch 档 ， 在 一 进入 主 选 单 后 逮 


可 直接 选取 下 载 更 新 档 过 个 选 项 
> 以 直接 上 Internet 取得 最 新 的 
硅 讯 。 另 外 还 要 附带 一 提 的 是 ， 
只 然 於 手册 中 有 写 出 DOS > 

WIN95 、 和 MAC 三 种 版 本 的 


安装 方法 ， 但 实际 上 运 三 种 平台 
的 版 本 是 分 开 来 出 售 的 ， 在 购买 
前 一 定 要 先 看 清楚 盒子 上 的 标示 
才 不 致 弄 错 。 (ER HM RA 
有 出 WIN95 版 ? ) 





JADE I KF’ Shannon 
小 姐 的 作品 与 Williams 、 
Jenson ”的 作品 最 大 不 同 处 在 於 
` 后 两 者 可 明显 地 看 出 师承 何 处 
(ERF. BRK. RAFE 
) ， 流 露出 强烈 的 派别 风格 ; 
而 Shannon MAWE > ERRER 
ЖН FO FF ga , (Н ЕЕРЕЕ > 
RUW T RETER ° 36 
SURI HE ЁРЕ 65 F EF f) Е fur B р 
(RFA JE X KDE ) 。 还 
记得 在 '95 年 Sierra 推 出 幽魂 之 
前 ， Williams 在 一 篇 专访 中 特 











别 强调 ， 她 所 设计 的 山 魂 友 对 是 | 
一 个 标准 的 冒险 游戏 而 不 是 互动 

REE ° AIRE FEZ ° E 

BER П АТЕВ В | 
fy e uyar (EF — БОВ Ил | 
HEE t ЕНЕН ЯЕ ЙН) | 
时 空中 ， ETE ОБЕ БАВЕ 
ш {н Ба £ R£ ) ， 
而 且 剧 情 也 比较 短 只 有 五 个 章节 
(CER) 。 不 过 就 游戏 性 而 言 ， 
B8430 ПНДЕ 27 f CLB If 





非 冒 险 和 游戏 ( 连 主 角 走 路 的 动作 
都 直接 用 一 段 影片 来 取代 … ) ° 





纺 而 言 之 ， 本 游戏 的 娱乐 价 
ААТА ° Д КАЕ F ААС КАЈ 
题 ， 又 有 一 套 不 错 的 多 媒体 电脑 
， 外 加 想 看 “色彩 ”的 画面 ' Ж 
床 你 不 妨 把 幽魂 开放 在 考虑 选 购 
清单 上 的 第 一 顺 位 。 不 过 未 成 年 
者 在 玩 时 若 被 父母 录 到 的 话 ， 就 
得 靠 你 自己 想 闪 法 自圆其说 了 。 


Patana о ТА BDT o a- 





= 


由 於 和 游戏 中 有 大 量 的 影片 要 播放 ， 所 
| 以 最 好 使 用 486 DX4-100 或 Pentium-75 
№ MESIR CPU 、 四 倍速 光碟 机 、 和 
( 12MB 以 上 的 RAM 。 
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Sa =l 
国外 发 行 : Sierra 
国内 代理 : 第 三 波 
和 游戏 类 型 : 冒险 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : DOS/WIN95/MAC 
Ў : 4860Х4-100 
е š : 12MB 
属於 另类 风格 的 冒 | Siero 强力 推出 的 | 支援 音效 : S 
式 感官 刺激 疏 面 ， 在 整 | 险 游 戏 ， 玩 家 在 此 | 冒险 名 作乱 集 ， 使 用 中 | ”显示 模式 : SV 
个 游戏 内 容 中 占 相当 大 | GAME 中 辐 对 能 有 不 同 | 人 实景 拍 播 的 画面 表现 ب اا ا‎ 
的 比例 ， 加 上 和 无 字幕 显 | 的 体验 , E ! RAR] SAB HEKE 1800 元 
示 之 设计 ， 对 认 低 年 龄 | 景 的 拍摄 将 游戏 的 风格 | 受 ; 而 曲折 欢 奇 的 剧情 : P-75 > 20MB 
层 之 玩 者 而 言 ， 幽 魂 开 | 更 传神 的 表 巡 出 来 ， 内 | 架构 ， 掩 羞 了 一 些 组 节 | RAM 、4X CD-ROM 
内需 优秀 作品 ， 但 务 不 | 然 有 些 细 季 的 部 份 处 理 | ЕЙ Б , EERE 
易 上 手 。 的 不 恰当 ， 但 何不 致 对 | 有 极 高 的 娱乐 价值 。 9 
和 游戏 有 太 大 的 影响 。 RE V DE W = 





本 文 作者 / 谢 白 纪 


А 者 第 一 次 见 到 过 个 和 游戏 ， 
是 在 光华 现场 游戏 展示 中 

FEM EREET ERE ( 
BITE ? 后 面 会 述 及 ) TRE 
赣 天 ， 主 篇 大 人 就 来 洲 稿 了 。 想 
一 想 ， 笔者 何 得 何 能 ， 能 对 最 近 
MEHIKA L h FE E ВА ЕЕ BR 
作出 一 番 裁 决 ? 不 管 啦 ! 先 玩 了 
再 说 吧 ! 

咱们 先 从 一 般 部 分 说 起 : 3⁄2 
上 戏 本 身 操作 介面 是 以 九宫 键 控制 
人 物 在 地 图 上 的 移动 ， 地 图 又 有 
两 种 模式 : 进入 某 特定 场景 或 者 
大 地 图 的 模式 ， 因 需 过 个 介面 在 
业界 算是 已 经 成 功 的 一 种 介面 ， 
所 以 金庸 群 侠 传 ( 以 下 简称 金良 
) 沿用 过 个 介面 算是 明智 的 抉择 
' 不 过 控制 可 没有 上 比 同类 型 的 游 
BREF ° РАДЕ ЖО 
Гр KC HEME е а | 
场景 中 移动 特别 明 题 。 介 面 在 网 
路 上 面 最 被 人 区 伐 的 是 储存 速度 
` 和 游戏 本 身 实 际 上 存档 只 有 钩 
150k 的 大 小 ， 但 是 当 玩 者 存档 
"会 同时 不 蜡 得 需 什 么 写 入 一 个 
#J AMB ИЖ, ЖЕДЕЛ 
乐趣 o 





再 面 美工 比较 过 往 的 智 冠 游 
戏 算 是 有 一 点 小 进步 ， 笔 者 膛 是 
觉得 美工 小 姐 似乎 膛 在 摸索 自己 














的 风格 ， 仙 可 的 书面 隐藏 车 六 煤 
Жен, хили 
ЭБЕ КЕНЕН ЖН — M ° ДЬ 
» АЗЕ REET > WII 
РЯБИНА ` AORTE > RR 
不 出 其 他 特色 了 ， 配 乐 也 是 一 样 
> 那 涂 首 同样 旋律 的 曲子 一 直播 
Ж, CETERAN ЖАЛЫ БИЕ 
ME ЖИЙ ЖЫЙ, M KL B: 
REEF FERN ELIE ° 
Ба Нена. ФАРЕД 
司 会 形成 库存 的 产品 ° 

但 是 一 反常 态 的 ， 金 良种 是 
智 冠 科技 近期 来 真得 最 好 的 RPG 
,学 入网 路 着 一 个 月 近 角 金良 与 
KFA BRAE RABAS] 
发 一 香花 战 ， 每 日 平均 至 少 有 三 
分 之 一 的 论坛 信件 参 子 计 论 。 笔 
者 实在 很 允 以 一 般 的 观点 来 解释 
过 种 现象 ， 只 能 就 天 点 访 许 者 了 
解 潘 藏 在 金良 背后 喜 座 的 原因 。 

原因 一 金良 本 身 的 招牌 太 
大 了 ， 在 一 般 武 侠 小 说 读者 群 中 
,金庸 到 目前 篇 止 仍 然 没有 任何 
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ХЕ | 
` М8, 





MRRREEKR ù Н pitir 
， 连带 的 出 版 商品 都 沾 了 光 ， 所 
以 自 智 冠 科技 搓 下 金庸 小 说 的 版 
权 和 后 ， 相 关 软 体 就 成 坊 年 轻 一 化 
游戏 人 口 的 眼光 焦点 ， Ве 
作 小 租 沉 重 的 包容 。 和 游戏 单 部 小 
谣 移 植 不 忠 诊 原味、 时代 背景 稍 
有 不 对 、 美 工 另 风 只 要 有 稍稍 不 
和 县、 操作 介面 安装 不 是 称心 如 意 
， 可 想 而 知 经 对 招来 各 界 的 口 诛 
HER ° {НДЕ ЖЭКИ ЛЕ БЕЛЕЙ F 
一 部 更 好 ， 只 要 金庸 小 说 著作 版 
权 在 智 冠 手中 一 天 、 玩 者 心 震 逮 
没有 从 金庸 的 武侠 世界 跳 脸 出 来 
0—2, BREMENA (B 
АК ИЛ ИЕЛЕРИН BUF 4F Di MT 
， 男女 主角 揣摩 明星 都 换 了 三 四 
Кт) 。 

















原因 二 ， 网 路 上 还 便 轻 讨论 
过 到 底 金庸 群 侠 传 把 “金庸 ” 抽 
BEH ЖЖ ЖИШПН TEN F 
йй, 一 方 论点 是 就 字面 名 称 ， 金 
庸 群 侠 传 已 经 是 不 可 将 金庸 抽出 
的 游戏， 另 一 方 葵 点 则 是 ， 将 里 


面 的 主角 、 МРС 们 换 成 类 似 张 
三 李 四 适 样 的 人 ， 游 戏 根 本 就 不 
QAE- QARR’ MIREA 
HMR : 一 方 是 不 敢 面 对 企划 
、 美 工 、 音 效 、 操 作 薄 雾 的 缺点 
， 另 一 方 则 是 低估 了 传 绩 文化 与 
想像 空间 和 结合 产生 的 原动力 一 等 
者 就 信纸 跟 很 多 金庸 迷 一 样 E 
循 主角 如 何 熏 野球 黎 十 级 、 把 王 
坷 嫣 抓 来 熏 北 冥 神功 加 九 阳 神功 
(或 者 把 她 抓 来 熏 荚 花 宝典 )， 
过 在 “基本 教义 派 ”的 金庸 迷 中 
是 不 允许 的 ， 他 们 的 论点 是 当初 
金庸 写 过 些小 说 前 就 把 时 空 背 景 
设 定 死 了 ， 任 何 一 部 小 说 都 无 法 
和 其 他 小 说 的 人 物 所 处 时 代 相 混 
， 也 留 下 许多 年 轻 金 庸 迷 的 遗憾 
， 金庸 群 侠 传 的 出 现 ， 多 多 少 少 
有 一 点 十 定 作用 ; FB ° 在 年 长 
Ж ( 同样 是 金庸 迷 ) 关注 下 ， 
很 多 人 逮 是 针对 时 空 背 景 的 不 协 
Wo HE ERAP EREE 
Ù o REB FEKE — We fii HE WE REE 
ЕЕ ОЕ а KHE Hh ITAA > 
加 上 自己 的 幻想 ， 我 们 的 社会 又 





不 像 日 本 重视 传 纺 与 现代 的 整合 

， 可 能 小 说 以 和合 其 至 没 人 顾 意 花 
时 间 下 去 了 解 文字 了 ， 笔 者 亦 深 
有 同感 。 





会 进步 〈 EJES PEAS J X Еу 
AR) ° E ` ЛЕЕВ 
BR BREET ° B= RA 
您 可 以 逐日 逐 夜 的 忍受 和 游戏 原本 
就 设计 不 良 的 其 他 部 分 吗 ? 要 是 
可 以 的 话 ， 过 个 游戏 会 从 此 在 您 
的 脑海 中 对 您 游戏 的 感觉 产生 永 
久 的 偏见 。 盲 目的 支持 某 游 戏 者 
HEEE PIA SHEE RE EIT 
满 ， HORE El Jt S Ey 8 tE KE 
BARRE REKE HWE ` АЖ 
上 的 缺陷 … 等 。 金 庸 确实 有 它 的 
WR ， 但 是 平 心 而 论 ， 它 的 品质 








和 游戏 市 场 长 久 不 衰 的 天 使 荔 国 派 
SLG 方 式 ， 通 种 方式 有 它 得 天 独 





厚 的 地 方 : 上 手 容易 ， 玩 者 只 要 
一 上 手 就 常常 镶 了 搜 括 所 有 武力 
` 法 术 、 内 功 、 刀 剑 法 … 之 类 可 
以 更 快速 打倒 散人 的 方法 绞 画 脑 
汁 ， 耗 费 三 四 十 小 时 培养 主角 和 
NPC 们 ， 当 知道 某 些 特殊 武器 
攻略 途中 不 惯 略 过 时 ， 其 至 不 惜 
重 玩 ， 过 样 长 久 浸 润 在 该 游戏 的 
天 地 壬 头 ， 自 然 培养 出 一 批 忠 就 
WIES ` ARARE AR 
想 ， 而 且 过 类 的 游戏 如 果 声 光 效 
果 不 太 差 ， 自 然 会 有 很 多 初 阶 、 
中 阶 使 用 者 下 去 努力 奋 门 。 但 是 
‚ 著者 不 要 忘记 了 适时 候 您 不 是 
在 主宰 游戏 ， 而 是 游戏 在 主宰 您 
аи SHEME 
技 、 游戏 流程 、 人 物 设 定 背 景 等 





等 如 数 家 珍 ， 第 一 、 游戏 技巧 不 











还 是 与 那些 欧美 、 东洋 RPG Ж 
典 膛 差 那 老大 一 蕉 “ 

不 过 ， 身 处 於 现 代 都 市 小 林 
的 讲 者 ， 在 看 完 笔者 对 金良 群 侠 
传 长 篇 大 葵 后 ， 是否 有 点 不 知 所 
措 呢 ? RE RAER 
如 下 : 只 要 我 买 了 不 会 让 我 白花 
钱 、 白 花 时 间 ， 可 以 陪 我 好 并 个 
负 末 般 得 愉快 的 ， 就 是 好 和 游戏 。 
金庸 群 侠 传 确实 在 很 多 很 多 的 年 
轻 金 迷 心 目 中 ， 扮演 得 到 如 此 的 
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HK’ HAFAI Г RE 
一 、 性 也 ，， 而 且 无 论 是 古今 
中 外 ， 大 家 都 有 过 个 通病 ， 龙 其 
PSR AABAA > Е 


然 "性 J 或 多 或 少 还 有 一 点 神秘 : 


的 色彩 ， 但 在 大 多 数 的 时 间 中 ， 
人 们 甚至 会 拿 它 来 当 作 一 些 茶 除 
饭 后 的 消 遗 ， 而 且 乐 此 不 疲 ， 过 
也 是 日 本 “十 八 禁 , WREEF 
断 推 陈 出 新 的 原因 ， 当 然 ， 过 应 
鼓 也 是 〈 幻想 空间 七 : 爱 之 航 》 
—— ° 





m Я ТП 


Ф 






ОАЕ ЛЕ (JWR : 
六 ) RE ° SÆMA Shamara : 
相处 一 段 时 间 之 后 ， 她 开始 如 得 : 
太平 凡 了 ， 没 有 什么 刺激 的 感觉 : 
， 所 以 跟 莱 里 要 求 想 玩 些 不 一 样 : 
的 ， 欣 然 同 意 的 莱 里 就 被 她 用 手 : 
铸 ， 大 字 张 开 地 都 在 床上 ， 谁 知 | 


道 接 下 来 一 切 分 倒 他 无 法 接受 ， 
所 以 只 好 跟 Shamara HFR ; 


CFR 四 


而 过 个 女人 在 分 手 时 “， Е 
老 莱 里 县 都 ， 只 肯 塞 给 他 一 支 香 
E. 002636 ОНИ T , 
Türü Ahli 8 ftJ E EFF FISH Hi 2 $É 
атте Ë сак E’ 而 引发 
T—8XX ° Elt > HREH 
控制 权 交 到 了 玩 者 的 手 上 。 


le 


在 接 下 来 的 一 段 序幕 当中 ， 


пг г асант : 
的 教学 过 程 ， 在 过 一 套 游 戏 当中 : 
， 滑 和 的 游标 当然 是 菜 里 最 喜 款 : 
的 东西 【保险 套 」 + m Big = : 
种 不 同 的 形状 ， 时 现 原来 的 四 方 : 
形 包装 时 ， 就 是 一 般 的 地 点 、 无 : 
法 进行 操作 ， 而 当 秋 化 成 取出 的 : 


EEI > KTERE арр 
进行 一 些 F ， 而 当 大 家 按 


TERR MeRi | 


: 885 > 文字 介面 回来 了 ! 


除了 现在 的 各 项 指令 是 探 用 


文字 休 列 式 的 方式 出 现 之 外 ,在 Ë 


5 其 他 ( other ) у 的 选项 中 ， 
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玩 者 甚至 还 可 以 输入 一 些 字 荣 ， 
来 要 求 莱 里 热 行 一 些 特殊 的 动作 
` ERKE OE AREF HBA 
倒车 的 嫌疑 ， 但 笔者 反而 喜 坎 过 
种 要 多 花 一 点 脑筋 的 方式 ， 举 况 
> 那 种 纯 用 滑 具 点 选 、 便 自动 热 
行 的 方式 ， 考 得 似乎 不 是 玩 者 的 
解 总 功力 ， 而 是 耐心 与 时 间 ! 
FREK ERNEA 
的 也 只 是 一 种 辅助 性 的 使 用 者 介 
面 ， 平 时 不 必 键 入 一 些 太 专业 的 
字眼 ， 主 要 是 当 滑 妃 无 法 完成 玩 
者 所 交代 的 动作 时 ， 键 入 英文 指 


命 介面 将 发 挥 合 人 想不到 的 功效 
索 玩 者 度 过 准 关 “。 更 何况 有 “ 藉 
脑 ”的 玩 者 又 可 以 键入 一 些 恬 学 
院 学 生 才 知 道 的 解剖 名 词 ， 至 於 
效果 如 何 呢 ? 你 可 以 自己 试 试 。 


= 





过 一 回 在 莱 里 的 冒险 中 ， 可 
是 全 程 斋 音 相 件 的 ， 而 配音 员 那 
说 起 话 来 乙 条 斯 理 、 有 和 气 无 力 的 
感觉 ， 就 像 极 了 缺少 中 气 的 男人 





зантона ARERR : 
ЖЕЕ ЖШШЕ А. ° HE Баар : 
有 趣 的 就 是 旁白 的 配音 员 ， 襄 起 : 


话 来 相当 辛辣 > AE H BB TD BOE] ， 


尤其 是 解 就 失败 后 ， 更 是 毫 不 保 
留 地 修理 玩 者 ， 不 过 这 位 旁白 员 : 


反而 成 了 游戏 中 主要 搞笑 人 员 ， 





运 话 喜 是 企业 在 党 初 就 设计 好 的 ; 


点 子 。 让 玩 者 在 四 处 看 东西 时 ， 


лаана MERER : 


的 一 部 份 ， 是 相当 不 错 的 设计 ° 





莱 里 过 次 的 冒险 地 点 是 一 稻 : 
翰 船 ， 所 以 到 不 可 见 穿 比 基尼 的 : 
女孩 ， 当然 游 戏 企画 也 可 以 名 正 | 
言 顺 的 到 处 秀美 女 ， 也 可 以 秀 交 1 
乎 什么 都 没 穿 的 美女 ， 因 需 正 在 : 
作 日 光 浴 。 反 正 邮 输 上 的 花样 相 : 
当 多 ， 赠 场 、 游 泳池 、 舞 硕 … 等 : 
等 ， 适 些 都 是 菜 里 可 以 冒险 的 地 : 
方 ， 除 了 休 阅 的 地 方 外 ， 像 是 廊 了 
PORR сүтү стан 
人 进入 的 地 方 ， 也 是 主要 缚 索 的 : 
提供 点 ， 但 是 要 进去 就 要 大 费 周 : 
章 了 ， 看 看 各 位 玩 者 是 不 是 又 能 : 
想 出 拍案 叫绝 的 点 子 慷 荣 里 来 走 : 





想 享受 船长 的 招待 ， 就 要 赢 : 
得 比赛 才 行 ， 关 些 比 赛 的 项 目 实 : 
在 不 是 荣 里 的 拿手 绍 活 。 有 些 甚 : 
至 是 莱 里 的 大 能 点 ， 当 然 正 当 的 { 
途径 是 无 法 赢得 比赛 ， 想 个 不 同 
的 点 子 启 得 比赛 ， 正 是 要 诸位 玩 : 
者 要 做 的 事 ， 反 正 荣 里 没有 人 才 : 
忙 是 无 法 完成 主要 冒险 目标 * ЖО: 
右 中 膛 有 一 个 类 似 CAI 的 小 布 偶 : 


， 用 游标 一 点 就 会 有 音乐 出 现 ， 


过 个 布 偶 会 跳舞 内 开 现场 。 然 后 : 
出 现 一 个 视窗 : 上 面 解说 过 个 布 : 
нле 32 不， 你 可 以 点 着 个 : 
H ESHO REN о IEIR : 


尖 的 玩 者 找 近 个 布 偶 不 会 太 肉 ° 


过 次 游戏 中 设计 不 少 出 人 意料 外 : 
的 玩意 ， 诸位 玩 者 可 以 慢 慢 其 找 : 


' 保 访 让 你 获得 额外 的 乐趣 ° 


而 游戏 的 对 话 也 乘 持 一 每 的 


传统 ， 不 仅 相 当 的 幽默 、 有 趣 > 


更 到 处 可 以 见 到 有 颜色 的 笑话 与 : 
公关 证 ， 如 果 你 的 英文 程度 有 一 : 
定 的 水 准 ， 相 信 一 定 会 相当 佩服 : 
AL LOWE 将 过 些 语言 用 的 相当 : 


BEHSE VER 2.1 


是 一 套 成 人 模式 的 


简易 的 滑 鼠 介面 加 


AERE Ра 


Еа : а - EENE” 3⁄ 4: О EER 

人 物 造 型 探 美式 风格 走 | 之 航 创 造 出 的 复合 式 介 | 笑 风格 的 画面 ， 再 加 上 

向 ， 色 彩 鲜 明 大 胸 ， 其 | 面 ， 同 时 满足 了 不 同 障 | 暗含 意味 的 双关 证 ， 使 

中 站 有 许多 新 鲜 的 创意 | 级 的 玩家 ; EDE т 代 | 得 玩家 能 体会 另 一 类 的 

融 於 其 中 ， 的 确 是 值得 | 开始 即 以 男女 之 间 的 性 | 幽默 ， 如 果 已 过 18 Ж 
事 ， 般 主要 诉求 的 游戏 | 且 英 文 程 度 不 错 的 话 ， 
内 容 ， 到 机 代 更 是 发 挥 | 值得 前 来 一 坛 。 


HAA о 
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有 技巧 。 

贯穿 整个 游戏 的 音乐 ， 仍 昔 
是 以 往 的 主题 曲 ， 曲 风 仍 蔓 是 接 
H HEEE ETD A 
敬之 情 ; 另外 ， 和 游戏 中 也 穿 搬 多 
种 的 音乐 。 过 次 有 光碟 的 助阵 ， 
保 长 缆 猪 位 享受 多 种 的 音乐 。 前 
Ti FEE Ki RUT E REET RRR 
套 的 样子 ' 而 且 每 当 点 一 项 物品 
时 ， 对 话 介面 会 将 所 有 能 做 的 动 
作 列 出 ， 通 时 玩 者 可 以 好 好 的 选 
择 动 作 指 合 。 和 将 物品 合 伐 在 对 话 
框 中 就 可 以 动作 ， 不 必 再 呼叫 出 
物品 栏 另 外 上 处理， 过 对 使 用 者 而 
言 相当 便利 。 


玩 “ 幻想 空间 ” 乱 会 有 那 麻 
ЛЕ ВОВИХ ЕЕ Jt rh о iB 
KAL LOWE 更 是 将 幽默 发 挥洒 
漓 其 至 变 得 相当 瘟 狂 ， 希 望 诸 位 
玩 者 能 匆 蛛 解 壬 面 的 了 幽默 ， 当 然 
过 个 冒险 和 游戏 不 适 合 小 朋友 玩 ， 
因 优 过 是 属於 大 朋友 的 冒险 ， 而 
且 有 些 还 黄 是 儿童 不 宜 ， 只 要 你 
是 适 合 的 年 共 层 相信 你 会 欣赏 过 
个 有 颜色 的 冒险 和 游戏。 从 
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Activision sara 
时 的 名 作 『 BEER 
年 霸 战 工 」 之 后 ， 需 了 因应 广大 
玩 者 的 要 求 ， 便 经 以 独立 游戏 的 
方式 推出 通 第 一 片 资 料 片 『 机 甲 
PARI : 鬼 熊 族 的 遗产 上 」, 过 
ОГА П : {ЫЕ л 
J ( Mech Warrior I : The 
Mercaney， 以 后 简称 MERC ) 
算是 第 二 片 资料 片 。 由 於 Activi- 
sion ИЖЕ MERC 中 改 
和 良 原 有 的 程式 和 连 线 对 战 程式 ， 
再 加 上 骨 新 的 傅 兵 玩法 ， 使 得 过 
个 游戏 受到 相当 的 瞩目 。 以 下 便 
慷 笔者 需 各 位 介 要 一 下 过 个 『 机 
PPAR] AIHE ° 














T ARETE 


MERC 3t4 — HERR › #8 
面 使 用 了 230 多 MB 的 空间 。 当 
然 了 ， 依 照 以 往 的 惯例 ， 还 会 随 

ГАІ 52 21 首相 当 动 莫 的 音 
乐 ， 过 些 音乐 的 风格 比 以 往 的 『 
机 甲 年 需 战 工 」 膛 要 重金 属 一 些 
* 不 但 相当 契合 和 游戏 的 傅 兵 风格 
， 也 会 在 游戏 中 当做 背景 音乐 来 
使 用 。 MERC 支援 的 音乐 音效 
和 操作 设备 和 以 往 差 不 多 ， 不 允 
操作 设备 又 增添 了 一 些 新 的 花样 
〈 如 轨 味 球 ) + TENPE 





л 0.0... ......o.. 00000000000 


TTTITTT aas PRESENTS 


ДЇЇ? 


图 满足 各 位 机 甲 战士 们 在 操作 方 
便 上 的 努力 。 
MERC 基 本 上 仍 支援 四 种 游 
页 模式 : 储 兵 首领 ( 玩 者 可 掌管 
轻 济 大 权 ， 包 含 探 买 装备 和 契 狗 


接洽 事宜 ) ， 一 般 傅 兵 ( 和 以 往 
没 喻 两 样 ) ， 连 线 对 战 和 立即 行 
动 的 任意 射 观 模 式 。 在 立即 行动 
中 最 大 的 特点 ， 就 是 您 可 以 开 到 
和 游戏 中 所 有 的 Mech ， 数 量 可 
襄 是 系列 中 最 多 的 一 个 ; AB 
了 顾及 筑 作 时 间 ， 大 部 份 的 
Mech 加 驶 舱 造 型 都 一 模 一 样 ， 
仅 有 武器 性 能 等 相 办 ， 送 大概 也 
有 部 份 是 需 了 连 线 对 战 设 计 的 。 
在 连 线 对 战 方面 ， MERC 支援 
标准 的 NULL MODEM 、 数 据 
机 ` LAN 网 路 和 网 际 网 路 对 战 
， 功 能 不 用 说 当然 是 比 以 前 更 加 
弈 全 ， 喜 好 对 战 的 战 狂 们 过 回 可 
是 臭 的 找到 理想 的 门 技 场 了 。 
基本 上 ， MERC 的 架构 仍 
жр Гане у 系列 
差别 不 大 。『 储 兵 首领 ] 和 『 一 
般 储 兵 上 都 是 游戏 中 的 战役 模式 
， 和 前 作 的 方式 比较 起 来 ， 其 主 
要 差别 在 於 玩 者 不 再 是 一 个 只 
自己 的 氏族 效忠 的 机 甲 战士 ， 而 
是 一 个 饲 钱 卖命 的 傅 兵 。 整 个 故 
事 背 景 发 生 於 内 部 星 
Sphere )， 关 个 区 域 的 漂 沌 战 
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局 使 玩 者 得 以 有 大 赚 一 笔 的 机 会 
` 玖 个 身 志 主 要 势力 的 氏族 ， 包 
é Inner SPhere 自己 都 会 发 出 
BARRARE 5 RON EA 
MIR I HEEE) 。 若 玩 者 扮演 
的 是 储 兵 指挥 官 的 话 ， 便 可 以 视 
自己 的 实力 来 决定 要 接 哪些 契 狗 
° BIS EP] PIF 52 5) ü wa a 
较 容 易 ， 嗯 ， 最 好 的 方法 当然 是 
看 报酬 了 ; 那些 报酬 高 得 嘛 死人 
HRK SPIER E y 
在 Mech FH ` АЛЯ 5 ftJ 
IF BETERA BEGA ° 





ARMARE , ЖОЙ 
自己 的 储 兵团 从 只 有 自己 一 人 的 
『 个 人 部 队 」 成 长 成 一 支 坚强 的 
储 兵 за пуда аи С 
历程 。 您 的 作业 将 以 自己 的 登陆 
BAPO GITURAK ° E 
E Mech 及 各 式 武器 装备 人 备用， 
或 是 改变 Mech 上 的 各 式 配置 
> 所 有 的 操作 都 和 在 两 个 前 作 中 














E ° HSE Fr BR Krk 
‚ 凡事 一 切 向 钱 看 ， 因 此 只 要 您 
有 钱 ， 一 开始 就 可 以 买 到 很 强 的 
Месһ HE ° TEAME Г tB 
」 的 限制 。 不 允 切 记 现 在 已 不 是 
在 氏族 中 了 “， 装卸 所 有 的 装备 都 
要 花 掉 您 一 笔 费 用 ， 所 以 在 决定 
前 要 好 好 三 思 一 下 。 哦 ! 还 有 人 
事 聘 用 ， 您 将 可 自 所 有 的 储 兵 人 
玩 中 挑 玩 自己 喜 炊 的 来 加 以 聘用 
， 聘 候 的 对 象 包含 Mech 和 战机 
REA ° HHJ TIRE tJ Mi Fe 3; ЭЕ 
时 时 都 有 ， 因此 您 在 预定 要 扩编 
自己 的 储 兵 团 之 前 ， 最 好 提早 找 
ANA ° PA 6 3825352 апа і 
AAE MARKERT ° 




















由 於 游 戏 中 没有 其 他 使 时 间 
流逝 的 方法 ， 因 此 玩 者 大 部 份 的 
生涯 都 会 花 在 接 契 钓 与 执行 任务 
Lo HEH RE : 单一 任 
务 和 长 期 间 任 务 ， 前 者 是 属於 单 
3 KO 型 ， 只 要 打 赢 一 场 就 可 以 
领 钱 回 家 了 ; HAREA 
的 战役 ， 每 个 契约 都 包含 数 个 单 
一 任务 。 基 於 傅 兵 的 基本 原则 ° 
只 要 一 出 了 长 期 间 任 务 ， 除 非 脱 


SES 


ш OM 
АПТЕ 
ШШ СЕЕП ЕТИН {ЕЖ ° G; 


则 是 不 能 中 途 离 并 的 ， 因 此 逮 衍 
生出 一 个 问题 : 您 在 任务 期 间 将 





eoooosoeooooooooooooooooooooooooooooooooooo ооо 
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REM 
无 法 补充 自己 的 武器 装备 ! 傅 兵 
和 氏族 的 机 甲 战士 是 不 一 样 的 ， 
后 者 有 整个 氏族 的 军事 系 耕 在 支 
FF’ 因此 Mech 再 怎么 损毁 也 
ЕТЕН. N ERS А CF 
НТ › ЖЕ Mech 的 基本 
结构 等 都 可 以 无 限制 的 修复 ， 但 
若 武器 被 毁 是 无 法 修理 的 ， 必 须 
要 有 可 以 替代 的 才能 修复 ; 而 若 
人 备用 的 武器 已 全 部 用 完 ， 您 的 
Месһ 便 成 了 没 牙 的 老虎 ， 往 后 
的 任务 不 用 襄 是 全 部 泡汤 了 ( 没 
ЖЕЕП Ж) ФЛЕШ ЗЕТ ) 。 初 出 
茅 亡 的 储 兵 指挥 官 们 一 定 要 特别 
注意 过 一 点 。 幸 好 任务 都 是 属 诊 





[RRETH 


按 件 计酬 型 ， 您 每 完成 一 个 小 任 
务 ， 便 可 以 拿 到 单一 任务 的 酬劳 
， 外 加 各 项 目标 的 额外 奖金 ; 若 
是 您 无 法 完成 任务 ， 了 不 起 只 是 
拿 不 到 钱 而 已 ， 因 此 在 某 些 签 错 
契 狗 的 情形 下 ， 呈 然 是 不 得 已 ， 
但 强行 放 奉 战役 也 是 一 种 明哲 保 
身 的 方法 。 当 您 签 妥 合约、 准备 
好 各 项 装备 后 ' 便 可 以 登 上 登陆 
Ж: ( Drop Ship ) ， 准 人 备 正 式 出 
BT = 您 将 可 在 此 看 到 下 一 个 任 
ЖИЙЕН ЗЕ С 不 过 许多 任务 都 
没有 简报 可 供 参考 ) ， 选择 出 而 
的 Mech 和 设 定 装备 ， 然 后 便 进 
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ICE 
入 战场 

基本 上 MERC 所 有 的 操作 
都 和 『 机 甲 争霸 战 厂 」 完 全 相同 
* Ж HUD 上 的 显示 也 完全 没有 
改变 ( 不 知道 能 不 能 说 是 懒 ) ° 
最 多 是 机 苯 热 量 显示 的 部 份 簿 有 
н › 因此 老手 们 可 以 毫 无 困难 
地 立刻 上 手 ; 而 操作 感 上 也 和 前 
作 没 什么 差别 ， 


BAS OA T 


' 


> 
\ 
1 n 
АГ Е 
° ЖШ ЕДЕП Activision 
的 承诺 所 述 ， 有 著 狠 多 的 改进 ， 
T AJ ta X SR HE A Bi Bi upi gk 
， AFTER ° Beta y ЙИП 
飞弹 等 都 加 上 了 有 如 “ Quake 
”中 的 火箭 弹 效 果 ' 当 它 们 飞行 
的 同时 也 会 发 出 光芒 照 亮 四 周 ， 
加 上 爆炸 本 身 也 具有 发 光 性 质 ， 
在 夜间 战 时 比 以 前 要 精彩 得 多 ( 
也 因此 过 回 的 夜间 战 门 似乎 特别 











地 形 的 景色 和 3D 复杂 度 也 
增加 了 ， 除 了 贴图 的 种 类 增加 和 
光影 效果 的 改 和 进 ， 使 以 往 单 调 的 
地 形 效果 有 所 改善 之 外 ， 在 基地 
的 战 同 和 首次 登场 的 市 街 战 也 使 
MEP ARE Г зс EH 
色 不 少 。 任 务 的 内 容 比 以 前 更 有 
变化 ， 除 了 单纯 的 摧毁 和 殊 溅 任 
务 外 ' 闹 航 、 侦 察 、 突 费 等 任务 
ELEC EZE °’ TT A f FF HERE 
段 进 行 ， 若 想 要 活 著 拿 到 赏 金 ， 
玩 者 们 可 要 更 仔 组 地 辨 明 任务 内 
容 才 行 。 


ICER: 
ЕК AK AK ERKA AI 似乎 
3 EE 32007 > AS 38 Hye 
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MERC 本 身 的 自由 性 质 ， 反 而 使 
得 游戏 的 共度 增高 。 如 何 运 用 有 
限 的 金钱 来 妥善 装备 自己 和 队友 
的 Mech ， 是 一 个 瑞明 的 储 兵 指 
挥 官 所 不 可 轰 名 的 课题 。 明 辨 各 
任务 的 内 容 、 兹 视 自 己 的 实力 来 





` 
多 取 最 高 的 利 丛 ， 更 是 指挥 官 们 
不 可 或 缺 的 能 力 (FAR ° BH 
稍微 搭配 一 下 LOAD/SAVE 的 
功能 ) ; 若是 误 玩 了 在 自己 能 力 
以 上 的 任务 ， 即 使 勉强 将 之 完成 
‚ 辛 辛 苦 苦 赚 来 的 钱 ， 襄 不 定 都 
会 花 在 和 矩 额 修理 费 上 面 ， 因 此 耽 
拥 了 部 除 能 力 的 提 异 速度 。 随 著 
和 游戏 的 进行 ， 契 狗 的 内 容 也 越 来 





©000000660000000000000000600000000000000600000000000 000000000000000 00000000 


RER 酬金 中 然 越 来 越 高 ， 但 
您 也 要 有 活 著 完成 它们 的 本 钱 才 
行 ， 因 此 若是 一 开始 没有 搞 好 ， 
党 会 玩 到 最 后 卡 住 而 再 也 玩 不 下 
E o PERRA ERREF 
TER ESEA RK 
FREE ° MKFFOREM 
上 所 述 的 惨剧 ° 

就 一 个 『 E RP aR H | f 
ЖП ЖЯ, MERC 还 算是 个 不 
错 的 作品 ， 有 著 不 输 前 作 的 内 容 
和 深度 。 只 然 效 果 和 与 系统 上 的 改 
和 进 不 多 ， 但 由 於 游 戏 架 构 的 楼 更 
‚ 诗 位 惯 诊 需 氏族 效忠 的 机 甲 战 
士 们 ， 可 以 享受 到 另外 一 种 全 新 
的 感受 ， 自 己 的 命运 和 未 来 掌握 
在 自己 手 上 -- 过 大 概 就 是 傅 兵 最 
好 的 写照 。 如 果 您 喜欢 [ 机 甲鱼 





ARII 


MERC , 享受 一 下 需 自 己 而 战 的 
А ETRE ° REREEF 
В А.Ж HIN Fe tB о TEE 


5) : Activision 








9 : 3A PK 
ДЛУ : 动作 模 所 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : DOS 6.22/WIN 95 
适用 机 型 : 486 DX2- 66PENTUM- 75 
бои? : SMB 6 n. 
相 常 切合 游戏 名 称 Ды 
r ffe REER ° | FRR Н И ЭКД, IMEEM › XE | ”操作 界面 : J/K/M 
Pese fE вив анта), MEA RA СКВ AORERE ER | е + 
充分 模 握 傅 兵 的 生存 方 | 列 ， 在 过 入 功能 的 部 份 | 太 显著 ， 不 过 整体 架构 | Т ЫЙ: PO 166 、 
式 ， 而 不 会 只 是 有 任务 | 有 稍 作 和 补 强 ， 娃 速 秆 玩 | 改 饥 储 兵 接任 务 的 型 式 | ”64MB RAM < ET4000 W32P 
ERORAR о | 游戏 屡 得 更 有 挑战 性 ，| 后 ， 自 由 度 大 幅 增高 ， SB16/GM 、4X CD-ROM 
ЗЕЙНЕП Е.П ti, {В.И ЖЕ ЙИНЕ EHE E 
REv!EwS 
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如 果 要 是 说 到 着 个 世界 上 最 
浪漫 的 都 市 ， 那 就 非法 国 
的 巴黎 莫 属 了 ， 因 有 篇 每 年 都 有 著 
RF EBRA MERERI 
MEZ URE > E E PE ZE yh 
沉醉 在 过 股 浪漫 的 气氛 之 中 。 看 
治 ， 关 位 有 著 金 委 蓝 眼 ， 来 自 美 
国 加 州 的 观光 客 ， 也 跟 所 有 来 到 
巴黎 的 其 他 观光 客 一 样 ， ЭК 
在 一 个 悠 闭 的 下 午时 分 ， 选择 一 
IRS TE I YERE ° FE ME 
HEAT HEH” ARRE 
自在 的 恰 快 假期 。 





乔治 近 回 原本 打算 趁 著 肉 得 
的 长 假 ， 来 段 横越 欧洲 旅行 的 壮 
举 ， 但 是 由 於 袖 冥 当中 的 命运 安 
HE ° апаш T {1—4 ° ii 
治 目睹 了 整个 咖啡 麻 爆 炸 的 前 后 
通 程 ， 他 看 著 一 位 身 穿 小 天 服装 
的 人 进入 店 壬 头 ， 不 久之 后 便 匆 
匆 地 提 著 一 个 皮 箱 飞 奔 到 对 街 的 
替 子 里 头 ， 接 著 就 扎 上 发 生 了 猛 
烈 的 爆炸 ， 上 内 然 看 治 幸 有 运 地 逃 过 
通 一 动 ， 不 过 那 位 皮 箱 的 主人 就 
HE HE EET ° за НЕВЕ 
的 老 先 生 就 过 样子 被 炸 死 了 。 和 看 
治 司 著 相当 好 奇 的 心理 ， 开 始 独 
自 追 查 过 件 爆炸 意外 的 贯 相 ， 但 


是 恐怕 连 他 自 己 都 想不到 的 是 ， 
因 须 过 样 追根 究 底 的 精神 ， 尺 乔 
+ ЖЕЖ h 9 IPE Е 541 BAH E S 
治世 界 的 险 谍 ， 他 要 如 何 去 阻 止 
过 一 切 事情 不 要 发 生 呢 ? 
Virgin A EJE RES FIRE 
UREE E ГТ 
风头 ， 不 过 他 们 膛 是 没有 忘记 再 
灯 炽 开发 其 他 游戏 类 型 的 优良 作 
品 ， 因 此 在 去 年 推出 由 Cryo 小 
ЖЕЗ th Eq АЁ А X 2 
坎 迎 与 好 评 的 冒险 解 恋 游戏 之 后 
， 便 接著 在 今年 诚 末 的 时 候 推出 
TAREHE HA H Revolu- 
tion JASN FR S + HU 
HRA AERA (WE 
… 嗓 然 跟 其 他 公司 的 游戏 张 数 比 
较 起 来 ， 是 有 点 小 巫 见 大 巫 ) ° 
不 同 於 一 般 冒 险 解 评 游 戏 所 
探 用 的 写实 或 幻想 风格 ， 断 箭 过 
KERR EAREKE BFE 
动画 手法 ， 来 构成 整个 和 游戏 的 人 
MBE ° ERE EHV ° FE 
WREJT? 等 多 款 和 游戏 
ERAM › PEHE 
жаен ERE ° TAS 
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是 各 有 各 的 特色 ， 国 王 密使 MI 与 
幻想 空间 7 都 有 著 滤 厚 的 迪士尼 
风格 ， 而 极速 天 能 就 像 是 标准 的 
美式 英雄 漫画 风格 ， 但 是 断 箭 印 
又 创造 出 另外 一 种 独 具 一 格 的 风 
格 ， 笔 者 就 姑且 称 坑 写实 素描 风 
格 好 了 “。 断 剑 过 款 和 游戏 因 有 偶 使 用 
SVGA 显示 模式 ， 所 以 和 游戏 画面 
看 起 来 当然 是 组 数 无 比 ， 但 是 最 

倒 笔 者 以 哎 不 已 的 ， 就 是 整个 场 
景 的 构图 与 配色 看 起 来 就 像 是 一 
幅 幅 精 炸 的 艺术 供 作 一 般 ， 其 至 
连 一 些 组 小 的 角落 与 物件 都 不 会 
SFB NTT THAR 5 AE EF 
HRH HSU й, HERES 
可 以 完全 体会 到 ， 奥 作 小 组 是 多 
麻 用 心地 去 一 笔 一 笔 勾 给 出 对 样 








的 美景 出 来 。 而且 在 一 些 场景 当 
中 ' 和 游戏 画面 膛 会 有 在 冒险 解读 
游戏 少见 的 搭 轴 效果 出 现 ， 生 样 
的 设计 不 公使 得 游戏 场景 的 速 近 

景深 感 更 加 地 明显 ， 也 使 得 玩 
家 好 像 贯 的 置身 育 和 游戏 的 世界 里 
H~ ° 





断 剑 让 笔者 感动 的 当然 不 光 
只 是 游戏 的 场景 部 分 ， 和 从 游戏 当 
中 每 个 人 物 的 动态 表现 来 看 ， 其 
实 断 剑 根 本 就 是 一 部 不 折 不 扣 的 
动 囊 电 影 供 作 ， 弄 作 小 租 对 於 人 
物 各 种 细部 的 动作 处 理 得 唯 妙 唯 
人 肖 ， 要 不 是 人 物 是 卡通 风格 的 人 
物 ， 否 则 玩家 一 定 会 有 在 看 电影 
或 是 影集 的 那 种 错 既 产生 。 第 者 
БОЖЕ T РЁ We kale Etu p ЕЙ £ 
也 不 算 少 ， {Н ДЕЗЕ TRT ИЕЛИК H: 
-E HIRES ACEA E A ПЕ S BT fll 
РЕ ° BAF RIE HE BR 
ЕВ FES SEP (НКЕ, ° 





TEER RHR E Bi ME 
然 断 剑 没有 其 他 游戏 那样 豪华 无 
上 比 的 编 曲 排场 ， 不 过 务 膛 是 将 游 
BREE I RRR EKE HIK ° 
KEE аа БЕ BOERS 
EFI tS rS ° HEREE 
ERBA ° MARREN 





音 记 效果 是 如 此 地 不 起 眼 ， 但 是 
玩家 在 玩 了 一 段 时 间 之 后 一 定 会 
猛然 发 党 ， 其 实 过 样 低调 的 处 理 
方式 反倒 是 游戏 最 大 的 特点 ° 
镶 关 样子 玩家 才 不 会 被 音乐 办 分 
D’ 专心 投入 整个 和 游戏 的 世界 当 
中 。 相 对 於 音乐 上 面 的 表现 ， Вт 
BI YE E REE E ERE RIL 
KE FH РЕЖ E KERRY 
AR’ 以 现在 的 同类 和 游戏 而 言 ， 
ЭЖЕНЕ ИЩ ЖК а ЛКФ 
看 与 不 特别 了 ， 但 是 断 剑 的 成 功 
之 处 在 於 ， 每 位 人 物 的 配音 都 配 
得 相当 恰到好处 ， 芷 且 完 全 符合 
游戏 人 物 的 个 性 与 情 精 ， 玩 家 可 





不 要 小 看 游戏 的 配音 ， 过 就 跟 电 
视 影 集 的 国语 配音 一 样 ， 要 是 配 
音 人 员 只 会 照章 哈 词 而 没有 投入 
相同 的 情 烤 ， 一 的 好 影集 的 名 声 
可 是 会 因此 而 毁 於 一 旦 的 。 可 能 
会 比较 造成 玩家 困 摄 的 是 一 些 人 
物 渡 厚 的 腔调 ， 像 是 一 开始 充满 
法 式 英语 味道 的 对 话 ， 幸 好 断 剑 
过 款 和 游戏 有 提供 字幕 的 功能 ' 要 
不 然 对 我 们 过 种 非 英文 茧 系 国家 
的 玩家 ， 玩 起 来 可 就 是 一 个 头 两 
个 大 了 。 





至 於 影响 整 款 游 戏 进 行 的 最 
228 











大 要 素 一 操作 界面 上 面 ， 断 剑 同 
样 不 理 得 非常 不 错 。 希 了 顾及 一 
些 不 常 玩 冒 险 解 就 游戏 的 玩家 ， 
断 刻 的 操作 界面 设计 得 相当 简单 
BARR ° ARKE HEER E 
一 些 重要 的 物品 上 面 时 ， 滑 筷 指 
标 就 会 变 成 各 种 图 样 来 提醒 玩家 
注意 ， 像 是 放大 镜 就 代表 著 可 以 





观察 物品 ， 获 输 就 代表 著 可 以 操 
作 或 是 使 用 物品 ， 嘴 巴 就 代表 可 
以 跟 人 物 对 话 ， 而 动态 手腕 则 是 
用 来 代表 可 以 行进 的 方向 等 等 。 
眼 尖 的 玩家 还 可 能 会 发 现 到 ， 断 
剑 的 游戏 己 面 就 像 是 一 些 在 有 和 畦 
电视 上 面 所 播放 的 电影 一 样 ， 签 
幕 的 上 下 都 有 一 人 条 被 切 掉 的 黑色 
FEAR o BERTI REE 
下 的 黑色 方块 一 点 用 处 也 没有 ， 
当 滑 己 指 标 移动 到 上 面 的 黑色 方 
EFF ° 游戏 就 会 显示 出 目前 主角 
身上 所 所 有 的 各 种 物品 ， 而 当主 
角 在 跟 其 他 人 物 交 谈 的 时 候 ， 下 
面 的 黑色 方块 就 会 出 现 所 有 可 供 
玩 择 或 是 提出 疑问 的 图 样 ， 像 是 
利用 大 拇指 朝 上 朝 下 用 来 代表 是 
RE HAERERE KE 
孔 来 代表 询问 的 重点 ， 适 样子 的 
设计 笔者 实在 是 十 分 欣赏 。 





По Wallet, по papers. no. 
Vas a bi 


路 然 现今 的 冒险 解 恋 游戏 变 
HEKAR SEF ( 想 想 最 早期 的 
TEMBER KEHA A 
单 的 命令 句子 来 操作 人 物 的 动作 
) ， 但 是 要 是 过 诊 粗 心 大 意 的 刻 
， 玩家 还 是 很 容易 动不动 就 卡 住 
MN ° KRE BERBER’ FM 
玩家 每 到 了 一 个 新 的 场景 或 地 点 
> 一 定 要 仔细 地 观察 与 搜 锅 任何 
可 疑 的 物品 ， 因 需 线 索 可 能 就 在 
其 中 ' 在 遇 到 一 些 准 题 的 时 候 ， 
BJ aqa Ж S % ga fb A 506 > ЛЕА. 
善 加 利用 手 上 仅 有 的 物品 ， 所谓 
















S El ñi Bp 4-5 








动画 运 镜 的 处 理 相 


天 下 无 又 事 只 怕 有 心 人 ， 要 是 遇 
到 怎么 想 破 头 都 想 不 出 答案 来 的 
时 候 ， 笔 者 建议 您 不 妨 先 将 游戏 
放 在 一 旁 ， 先 去 做 做 别 的 事情 再 
š ° РАЯН FF ЖАУ ЗА 2F RN 
BS , KT ва Ри — Жей Wi SE 
的 关键 所 在 。 





最 合 说 说 游戏 的 说 明 书 吧 ! 
断 全 的 游戏 说 明 书 编排 得 相当 清 
FERE A ERR SA RFE 
ЗТ FEER — 6 , E 
且 膛 提供 有 游戏 一 开始 的 指导 攻 
略 ， 而 游戏 膛 另 外 附 风 了 一 本 类 
似 小 襄 的 Savage Warriors 册子 
"至於 过 本 册子 倒 底 跟 和 游戏 有 著 
什么 样 厅 密 的 关 傈 ， 就 留待 玩家 
们 自行 去 慢 慢 发 沉 吧 ! HT Е 
者 一 定 要 提 一 提 和 游戏 的 安装 程式 
， 因 须 断 剑 的 安装 程式 实在 是 设 
计 得 太 成 功 了 ， 就 跟 当 初 的 终极 
动员 命 一 样 ， 代 出 的 视觉 与 装 觉 
效果 让 玩家 从 一 开始 就 体会 到 游 


以 细 圾 卡通 手法 玫 


片 光碟 的 冒险 游戏 ， 断 | 当 细 数 ， 所 呈现 的 视 沉 | 现 的 冒险 和 游戏， 细腻 写 
剑 确实 是 袖珍 了 点 ， 但 | 效果 非常 完美 ， 连 组 节 | 实 的 背景 是 游戏 中 最 引 
容量 大 小 站 不 影响 游戏 | 的 部 份 也 给 秽 的 唯 妙 唯 | 人 注目 之 处 ， 缕 音 也 颇 
整体 的 娱乐 效果 ， 且 过 | 对 ; 贴心 的 介面 设计 让 | 能 表现 出 人 物 的 特色 ， 
黑 於 外 人 演出 的 卡通 风 | 玩 游戏 更 简易 ， 对 於 喜 | 而 操作 介面 的 便利 也 颇 
格 ， 也 创立 了 独 树 一 幅 | 好 冒险 的 您 ，CYBER HE BARBER ° REMY 
的 味道 ， 大 体 上 的 表现 | 议 可 以 试 试 此 САМЕ 喔 | 整 钵 风格 十 分 突出 。 
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上 戴 的 气氛 ， 最 有 趣 的 部 分 就 是 在 
程式 复 筑 档案 到 硬 碟 壬 头 的 时 候 
‚ 玩家 逮 可 以 利用 滑 筷 来 玩 打 态 
块 的 游戏 呢 ! 





整体 而 言 ， 断 刻 就 像 是 一 本 
出 色 的 有 声 冒 险 小 说 一 样 ， 不 仅 
带领 著 玩 家 体会 了 一 段 曲折 离奇 
的 冒险 故事 ， 兹 且 令 人 一 直 陶 醉 
其 中 ， 更 慰 玩 家 忍 不 住 想 要 一 口 
气 玩 到 最 后 。 和 无 葵 您 是 冒险 解 谜 
游戏 的 新 手 或 老手 ， 笔 者 都 强力 
推荐 您 一 定 要 玩 玩 过 款 充满 卡通 
动画 风格 的 傈 出 名 作 。 例 











国内 代理 : 第 三 波 





: 486DX 以 上 

: 8MB 

支援 音效 : S 

显示 模式 : SV 

操作 界面 : M 

BREE : 无 

У : 95025 

: 4860Х4-100 >` 
16MB RAM > SB16 Pro RIO ~ 
6X CD-ROM 


REVIEWS 
рещ 





Microsoft ЯЕ : 


Microsoft cewe 


Flight Simulator ) 系列 堪 称 是 


游戏 市 场 上 模 所 类 的 经 典 之 作 。 
从 Apple 开 时 代 开 始 ， 历经 了 
XT 、286、386、486 到 


Pentium 过 十 数 年 的 时 光 ， 随 著 Í 
硬 钵 的 升级 及 作业 条 入 的 改 朝 换 i 
代 ， 微 软 的 “飞行 模 据 」 也 跟著 i 
时 代 的 脚步 同时 的 推陈出新 ， 在 i 
Windows 95 声势 如 日 中 天 之 际 : 


， Microsoft 也 适时 的 推出 了 〈 


超级 飞行 模 据 》Filght Simula- ; 
tor for Windows 95 (以 下 简 : 


#8 FS95 ) ° 





Microsoft 向 来 是 软体 业界 Í 


的 龙头 需 主 ， 部 份 玩家 或 许 不 太 
欣赏 其 某 些 作 需 ， 但 就 另 一 方面 


mE’ PWE а АПС Т : 


不 得 不 用 它 。 同 样 的 ， 过 一 套 


FS95 也 不 例外 。 它 不 但 满足 了 : 
所 有 模 拨 迷 们 对 模 拨 芮 实 性 的 要 : 
求 ， 范 且 将 所 有 飞行 时 所 需 的 技 i 
能 和 会 遭遇 到 的 状况 ， 全 部 都 酒 : 
WERT ! 唯一 不 庆 合 的 就 是 那 ; 
BRRR HIERIE È 
T ° AR FS95 EWIT : 
技巧 而 开发 的 纯 种 模 所 游戏 ,而 ; 
非 疆 玩家 磨 练 空战 技能 的 军事 模 ; 


所 和 游戏 。 





话说 很 久 很 久 以 前 ， Micr- 
osoft ”之 所 以 会 开发 【 模 所 飞行 
J 系列 的 游戏 是 因 需 Microsoft 
记 角 一 般 信 在 电脑 前 工作 一 阵子 
w BACAKLI TF 
` 因此 有 了 【上 模 气 飞行 1.0 у 的 
BE E о 由於 当时 国内 外 都 没 任何 
专业 办 诗 在 评论 游戏 ， 所 以 ， 即 
使 那 时 候 的 FS1l 飞 起 来 就 像 焦 老 
母 崔 般 ， 也 没有 任何 音效 ， 但 很 
奇怪 的 是 : 市 场 的 反应 极 好 、 销 
路 奇 佳 。 就 连 当 时 的 光华 丙 场 也 
有 盗版 出 现 ， 其 至 说 明 书 也 被 翻 





成 中 文 在 真 ，( 强 刺 的 是 : 那 本 Í 
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说 明 书 是 以 黑 字 印 刷 在 墨绿 色 防 
ЕК ЕНИ 过 本 奇 书 我 现在 
还 保留 一 本 呢 ! ) 以 APPLE П 
时 代 的 游戏 而 言 FS1 的 热门 可 
算是 个 奇 幅 了 ， 大 概 是 第 一 次 满 
ET AMIR RTT LENE о 而 根 
据 上 好莱坞 定律 : ORE 
一 定 会 有 续集 ! Microsoft 也 紧 
接著 推出 续集 FS2 在 游戏 市 场 上 
ЗЕ Е — 0 о HAER S ° 
再 依据 ГСВ у ( 史 特 能 的 
ЖҰР) ，FS3、FS4 ` FS5 也 
一 个 接著 一 个 的 粉墨登场 ， 直 到 
现在 的 FS95 。 轻 过 过 十 二 年 的 
演化 ， 如 今 的 FS95 已 如 一 勒 翔 
九天 的 七 彩 风 凰 ， 与 当年 的 老母 
MBARE TREH 
# ( SVGA 640 X 480 ) ， 对 
тЫ ЖАЙ Ж, 85 

ARRERA WRG (fJ BS Eu 
ROE’ Е ЕЧ 
` 无 懈 可 出 。 您 若 亲自 上 阵 试 试 





* 就 知道 笔者 所 言 不 虚 。 

在 您 拿 到 游戏 之 和 后， 您 会 发 
现 整个 包装 盒 比 上 一 版 轻 了 许多 
， 说 明 书 也 不 再 是 厚 厚 的 一 大 本 





› 因 驴 许多 必要 的 资讯 都 整合 到 
绿 上 辅助 说 明了 ， 实 际 热 行 那 戏 
时 较 少 用 到 的 部 份 ， 则 保留 在 说 
BAF _E ° ERASE > Micro- 
soft 处 理 的 恰 如 其 份 尤其 是 线 
EARR HEBE ° SK 
EY RIT IRR TREE Н ДЕ— XESS 
° Microsoft 一 贯 优雅 简易 的 安 
装 程序 ， 在 FS95 中 不 但 发 挥 的 
淋漓 溺 致 ， 更 添加 了 双 商 的 语音 
效果 ， 单 单 安装 就 是 件 赏心悦目 
的 事 了 ! 游戏 一 开始 还 是 从 玩家 
熟悉 的 芝加哥 Meigs field 机 场 
EEST 185 型 飞机 起 飞 。 如 
果 您 玩 过 前 效 版 的 飞行 模 气 系列 
‚ 您 会 发 现 : 操控 方式 一 样 ， 按 
键 功能 也 一 样 ， 非 常 容易 上 手 ， 
玩 起 来 是 贺 轻 就 熟 ， 过 算是 对 老 
玩家 的 照顾 吧 。 当 然 啦 ， 新 版 少 
不 了 一 些 新 花样 和 功能 ， 诸 如 : 
多 了 一 架 小 巧 可 爱 、 鲁 在 (无 限 
ЛИТ ) 中 亮相 的 Extra 300s 特 
技 表演 机 ; 还 有 一 架 圆 滚 滚 的 鹿 
然 大 物 : 波音 737-400 型 客机 ( 
千 万 别 拿 它 来 表演 飞行 特技 ) ° 













CIEN 


ERAT E 











Í 认 其 地 形 地 图 的 精确 度 。 
i 除了 所 有 精确 的 卫星 拍摄 地 图 外 


高 超 的 贴图 技术 营 


膛 有 新 又 漂亮 的 地 面 成 像 引擎 > 
MRHAR ARRE 
HEREKE ° 但 对 一 个 实质 内 合 


узела ' 已 是 Í 
十 分 精彩 可 观 了 。 更 何况 当 您 并 { 
著 喷射 机 在 超过 一 万 呢 的 高 空 飞 1 
行 时 ， 地 面 景观 的 精 硼 度 已 不 重 ; 


要 。 





其 实 ， 新 版 最 主要 的 精华 在 


FS95 


" 其 精 数 考究 的 地 面 地 标 ( 诸如 
ШХА ERRE- AH 
女神 等 各 国有 名 建筑 、 大 楼 等 ) 
， 更 是 其 它 和 游戏 所 多 及 的 。 只 


高 超 的 贴图 技术 营 


能 有 机 会 去 了 解 实际 情 
WAK ° TARRE 
HK FS95 ， 其 模 气 操 
作 的 臭 寅 度 及 地 图 的 精 | 
WE FERRA 
ARAR ° MART 
更 实在 的 内 酒 。 








造 出 副 凌 写实 的 场景 ，| 造 出 逼 商 富 实 的 场景 
值得 CYBER BEE f44 CYBER BESE 
大 姆 指 叫 好 ; 玩家 可 加 | 大 姆 指 叫好 ; Жн 
著 飞 机 穿梭 在 世界 各 地 | 著 飞 机 穿梭 在 世界 各 地 
的 名 腾 之 中 ， 做 一 趋 空 | 的 名 腾 之 中 ， 做 一 趋 空 
中 之 旅 。 
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RAHM ЖЕМЕ Р ПГ НҮН Ж 
HE ЕФ EMR 
英吉 利 海峡 ， 一 路 直系 偷 敦 ， 而 
不 须 任何 的 仪器 导航 设备 。 没 鼎 
你 ! FS95 的 地 形 地 物 黄 的 精确 
到 让 您 可 以 不 用 趴 盘 和 和 无 穆 导 航 
设备 ， 就 可 一 路 赐 游 到 底 ! ( 有 
广大 空间 迷失 症 , 者 例外 ! ) 
新 版 也 增加 了 不 少 世界 各 地 
主要 都 市 的 地 形 景观 和 数 百 个 机 
场 ， HF ` Hl ` PFE ° hi 
斯 维 加 斯 、 东 京 、 巴 黎 、 墨 西 哥 
和 莫斯科 都 任 你 邀 游 。 还 有 高 雄 
А J E Fk L1 BR TE ДЕП A ED 
象 深刻 ， 您 一 定 要 去 看 看 。 另 外 
 Е595 与 一 般 战 门 模 气 和 游戏 最 
大 不 同 的 便 是 其 无 所 不 能 的 天 候 
系统 ， 简 直 可 以 用 『 要 风 得 风 、 
要 雨 得 雨 、 呼风唤雨， 无 所 不 能 
」 来 形容 。 悉 之 ， 过 是 个 极端 优 
秀 、 不 可 多 得 、 值 得 大 力 推荐 的 
好 游戏 ! FERT ° 我 现在 正 忙 
著 在 想 办 法 把 那 架 波音 737 停 在 
航空 母 笨 上 ， 下 次 再 见 啦 ! © 





: Microsoft 

: 第 三 波 
ЛТА 

: 光碟 

使 用 平台 : DOS 

:486 DX2-66 以 上 
: 8MB 

: SVM/A 

显示 模 示 : SV 

操作 界面 : Ш 

ЖЕ Ef : 1990 元 

: Pentium 133+48МВ 


ВАМ+4Х SCSI CD-ROM+CWIN 
95 
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本 文 作者 / TMC 





— 国 的 热火 一 波 波 地 烧 向 文 
一 -化 界 ， 文 化 界 又 境 向 游戏 
界 ， 游戏 界 又 漫延 至 影 剧 界 ， 最 
后 又 逆向 燃 回 电玩 界 ; 三 国武 将 
BE HE EZE BI PI REE Û + 
EER HS É RAIT > 6 
! 最 近 智 冠 公司 又 推出 一 款 三 国 
英雄 传 ( 以 下 简称 英雄 传 ) 来 要 
寞 玩家 ， 以 下 就 让 我 们 来 一 同 此 
瞧 过 个 作品 吧 ! 


| ea T 


不 知 你 是 否 鲁 轻 玩 过 三 国志 
英 供 传 ， 乍 看 之 下 你 也 许 会 澳 得 
三 国 英雄 传 与 之 十 分 雷同 ， 两 者 
此 属於 战略 式 的 游戏 ， 兹 且 都 以 
红 透 个 亡 天 的 三 国 时 代 做 坑 其 故 
事 背 景 ; 但 当 您 实际 去 玩 后 ， 其 
实 可 发 现 基本 上 它们 是 分 属 不 同 
ЖШ, ЖИЛЕ ЭЖЕШ KER 
特性 ， 而 英雄 传 则 是 较 强 化 其 战 
门 形 式 ， 因 此 我 们 可 在 英 供 传 中 
ЖЕ ИН БЕЗИП ER Si БЕ Jt Bf 
属 的 特性 和 造型 ， 在 英雄 传 则 看 
到 人 物 大 小 十 分 雄 像 ， 不 似 一 般 
战略 游戏， 反 像 格 门 游戏。 可 异 
的 是 作者 在 战 六 招式 、 画 面 上 著 
EU FH ° WERBERTE 
性 降低 不 少 ; HEHE ° Жр 
探 类 天 使 苦 国 工 的 滚动 性 动画 ， 
显然 较 易 区 得 玩家 共鸣。 除 此 之 
外 ， 笔 者 以 需 三 国 时 代 之 所 以 迷 

















A > HARHAA HEE {н 
人 各 司 其 职 、 专 长 得 以 充 份 发 挥 
， 亦 是 将 那个 时 代 权 营 得 如 此 丙 
煤 之 不 可 或 缺 的 要 素 ; ОСЛЕ 
得 ， 也 许 下 次 作者 可 考虑 效仿 天 
使 带 国 条 列 、 或 英 保 传 请 等 以 多 
元 化 的 兵种 ， 使 玩家 更 能 感受 到 
三 国 时 代 的 乐趣 ， 再 者 也 希望 逢 
般 时 的 改变 能 再 更 显著 点 > TE 
非 只 届 就 於 数值 上 的 更 动 与 造型 
上 些微 的 着 办， 因 角 升 航 是 很 六 
苦 的 耶 ! 多 给 玩家 一 点 鼓励 吧 ! 

英雄 傅 也 是 和 一 般 的 战略 和 游 
厂 一 样 ， 都 是 探 用 滑 具 控制 的 ， 
FERE HRM + REECE 
ЕУ 
是 当中 有 某 些 设计 十 分 不 良 ， 以 
致 介面 合 人 感 损 灯 和 性 不 佳 ， 例 
如 : 当 玩 家 在 武器 店 、 ЛЕ > Б 
店 … 圈 东西 时 竟然 不 是 以 谁 的 名 
ARRAMA MENEH 
ЕАР) 
,而 且 只 要 给 了 座 ， 就 别 想 叫 他 
再 吐出 来 男 泛 他 人 但 在 战场 上 
时 ， 莉 品 则 可 以 在 某 些 和 范围 内 交 
与 别人 ) 。 更 经 的 是 ， 一 位 武将 
竟然 可 以 同时 装备 数 种 武器 ( 不 
ЛЕНЕ ! 而 是 芙 实 的 装 在 身 
上 ， 而 且 带 得 多多， 武力 或 防 沁 
力 就 总 高 ) 什么 刀 啊 、 剑 啊 … 同 
时 持 在 身上 不 是 会 叮 叮 路 路 十 分 
HFN ? 搞 不 好 ， 黄 打 起 来 ， 那 
些 没 用 到 的 武器 运 会 因 凯 身体 的 
晃动 而 刺 到 自己 ( 黄 是 … 又 不 是 
Аж) ° BETRE EAA 
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БЕ ЭТИИ ES AETI DARII 
A заана H Ep 
SEREF 9 





ERAH ° fF TY th 
太 多 兵团 会 带 输 玩家 操控 时 的 不 
便 ， 所 以 膛 很 好 心地 设计 了 两 个 
功能 一 工 " 跟随 武将 、 开 “自动 
° 前 者 大 致 上 没什么 问题 ， 但 后 
者 就 不 太 好 用 了 “， 98 AI df 
不 怎 床 高 ， 所 以 下 过 自动 指令 的 
人 要 嘛 不 是 不 动 ， 不 然 就 是 专 做 
些 没 建设 性 的 动作 ， 秆 其 他 人 於 
水 深 火 热 而 不 顾 ， 唔 1 HEHE CE 
来 比较 好 。 





ЖЕК Ө WR ВА e RIFE ДЕ AK tE 
战 和 过程 ， 也 只 然 襄 游戏 本 来 就 
EKE ERr BEEF HEI ° WU kt 





+E ЛЕЛЕ ШИИ БЕ ЖН 
花 多 一 点 时 间 在 战场 上 ; 但 如 果 
襄 今天 的 战斗 益 非 剧情 所 需 ， 而 
只 是 筷 了 让 下 一 关 能 更 好 过 ， 如 
RIT RED ° HEDRE REE 


行 下 去 的 想法 ， 寿 就 不 敢 荷 同 " 
很 不 幸 的 ， 在 英雄 传 囊 就 发 现 到 
与 上 述 类 似 的 情形 ， 在 许多 关卡 
中 ， 敞 人 不 仅 在 人 数 上 取得 了 优 
势 ， 其 上 至 主将 、 下 至 小 兵 也 是 
个 个 怠 勇 善战 ， 所 以 交 乎 场 场 都 
ЖЖ: 而 你 也 须 场 场 都 烟 可 
能 地 杯 功 ， 否 则 别 说 统一 三 国 了 
， PERREN F ARRE ПАГА А 
。 除 了 努力 练功 外 ， 你 最 好 也 在 
每 场 战 役 前 的 城市 中 ， 让 你 的 武 
KERR Ж а Ж Ессе! 
带 物 品 之 处 全 塞 满 药 品 ， 不 然 一 
不 小 心 ' 你 的 武将 就 会 去 苏州 走 
Т ° ЖЕ Е ЕА ЕДЕД 
Па НАН К ASE ’ 但 
实则 它 也 有 倒 人 觉得 体贴 之 处 ， 
如 随时 可 存档 的 设计 就 使 人 非常 
坎 欣 ， 不 然 好 不 容易 才 估 至 上 风 
， 种 因 蚤 不 小 心 而 全 艇 皆 输 时 ， 


与 一 般 三 国 战略 式 





жашна 


又 得 重新 再 来 可 是 会 让 人 抓 狂 的 
。 膛 有 当 武 将 们 选择 原 地 休息 或 
移动 休息 而 不 款 行 战 务 时 ， 都 会 
微 略 恢复 生命 值 ， 此 点 也 是 值得 
称道 之 处 ° 

个 人 费 得 英雄 传 的 美工 表现 
得 十 分 特 出 ， 不 论 是 人 物 造 型 
或 是 书面 场景 ， 都 非常 有 中 国 古 
代 的 特色 ; 武将 们 个 个 气 宇 轩 易 
， ЗЕТИ Е ME ° 
Ее h tag п Яа Ж 
Иа Т RE - HAR 
际 的 老 谭 展翅 … 等 逗趣 的 场面 " 
由 於 探 用 640 х 480 256 色 的 
画面 模式 ， 含 人 看 起 来 很 舒服 ° 
45 度 妊 角 的 打 门 场面 也 是 目前 
颇 流 行 的 。 





除了 战 门 场景 外 ， 玩 家 会 最 
常 看 到 的 就 是 两 店 的 场景 了 ， 英 
雄伟 是 探 炎 龙 畸 士 圈 系 列 的 作法 
， 就 是 直接 秀 出 两 店 给 你 看 ， 进 
ATERA RIORES A ° 
而 不 同 认 英俊 传 系列 的 战略 
RPG 式 的 作法 ， 即 除了 可 买 东 
西 的 丽 店 外 ， 还 有 一 些 其 它 的 宅 
第 ， 而 丙 店 内 除了 老 阅 也 还 有 一 


以 三 国 时 代 篇 背景 





的 游戏 稍 有 不 同 ， 其 强 
MRE AE HENS RR 
的 分 类 特性 ， 美 工 方面 
HATA WRBA 
感 很 好 ， 唯 操作 介面 与 
一 些 不 合理 的 设计 降低 | 
了 整体 的 表现 。 


її ° НАИСА r 88 
美工 的 作品 比较 有 明显 
的 不 同 之 看 ; 而 人 物 装 
IESE EL ° ER EEK 
ЖА, BEET ° W 
FRM ° BOER ° 





的 战略 RPG ， 就 国内 
游戏 的 水 准 而 言 ， 其 声 
光 效 果 还 算 有 不 错 的 表 
现 ， 不 过 Al 表现 不 佳 
而 且 仍 存 有 一 些 BUG ， 
使 得 其 评价 降低 不 少 。 
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些 开 杂 人 等 不过， 英雄 传 较 特 
别 的 ， 是 在 两 店 画面 场景 的 左下 
方 有 个 故事 的 指令 ， 它 似乎 是 笔 
者 所 玩 过 的 三 国 和 游戏 中 首创 有 完 
整 禾 上 介绍 剧情 的 和 游戏， 过 个 贴 
心 的 设计 ， 可 让 一 些 年 纪 介 小 的 
ЕЖОВ AEX + I E REE АК 
六 才子 书 之 一 的 精 典 古 籍 ; 自然 
地 当 玩 家 对 於 故事 的 了 解 伟 深 时 
， 对 和 游戏 的 领略 亦 将 会 再 更 深 一 
FH > fE DR TE h 52 ERR A 
KHER RIE ° ПЗЕ НАЛЕ — 
昧 打杂 的 快感 。 故 事 大 网 的 设计 
WEHE › {HAN RTE REKE E HIE 
择 能 更 优雅 、 利 落 点 ， 或 另类 点 
IT REFRE BEHEA EEE 





: ж 

: DOS 5.0 以 上 

: 486 DX-33 
Боа : 4MB 

显示 模式 : SV 

支援 音效 : 5 

操作 界面 : M 

密码 保护 : 无 

售 : 660 元 

测试 配备 : Pentium-133 、 

32MB RAM 、S2-Trio+64、 

SB Pro > 8 x CD-ROM 
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本 文 作者 / 锤 凯 广 


зе. 。 式 足球 在 美国 已 经 有 将 近 
Z 百年 的 历史 ， 它 在 美国 人 
心目 中 的 地 位 甚至 凌 贺 棒球 与 篮 
球 之 上 ， 美 式 足球 (超级 杯 , SE 
冠军 决赛 的 广告 权 丛 金 是 所 有 职 
业 比 赛 中 最 高 的 ， 由 此 可 以 想见 
美国 人 对 它 的 重视 程度 。 也 因 肪 
如 此 ， 美 式 足球 游戏 在 美国 拥有 
广大 的 市 场 ， 相 关 的 游戏 不 断 推 
出 ， 但 是 值得 一 玩 的 佳作 种 不 多 
' 现在 我 们 要 介 相 和 葵 您 的 ， EÈ 

- 套 连 年 多 疾 的 美式 足球 游戏 佳 
{Е Г Football Pro J 的 最 新 续 作 
г Football Pro 97° (以 下 简称 
FB97 ) 4。 究 竟 过 套 和 游戏 有 何 
吸引 和 的 地 方 呢 ? 不 
们 一 项 项 需 您 分 析 。 





团 形 和 与 美工 的 良 窗 直 接 影响 
玩 者 对 游戏 的 第 一 印象 。 Sierra 
的 游戏 一 向 以 画面 精 数 著称 ， 所 
以 FB97’ 的 门面 相当 漂亮 。 
FB97’ 在 Win95 下 执行 ， 利 用 
最 新 的 Direct X 技术 ， 训 玩家 
可 以 不 要 到 历 一 大 堆 奇 怪 的 硬 钵 
设 定 过 程 ， 不 过 没有 安装 
Win95 的 玩家 可 能 就 要 乾 瞳 眼 了 
` HATARA EET ° 
同时 推出 Win95 版 本 和 DOS 
版 本 ， 谈 玩家 不 论 在 何 种 环境 下 


















都 能 享受 游戏 的 乐趣 ° 

图 形 不 理 对 美式 足球 游戏 来 
R RETTERE” ARB 
美式 足球 讲究 的 是 整体 合作 ， 所 
以 能 金 用 最 合乎 人 观看 的 方式 显 
示 出 两 支 除 伍 全 貌 的 ， 就 是 好 的 
圆 形 系统 ， 美 观 反 而 是 次 要 人 条 件 
° FB97 的 图 形 系 煽 就 是 以 过 个 
理念 马 出 发 点 设计 的 。FB97' 以 
3D 立 笨 模型 架构 整 座 球场 与 球 
员 ， 玩 者 可 以 任意 调整 视角 ， 从 
最 适当 的 角度 观看 、 调 度 整 场 比 
赛 。 以 现在 的 技术 水 准 来 看 ， 
FB97 的 3D 架构 稍微 粗糙 

' 球员 的 动作 也 是 事先 画 好 ， 

非 即 时 用 аш лк 
过 套 系统 可 以 非常 清楚 的 是 
出 整个 阵 形 的 排列 和 变化 ， 正 
如 前 文 提 到 的 ， 过 种 特质 才 是 美 
式 足 球 和 游戏 所 注重 的 。 











FB97' 对 音效 下 了 不 少 工夫 
‚ 举凡 观 案 的 鼓 谨 声 、 对 仗 前 起 
攻 手 大 声 呼叫 战术 的 语音 、 激 烈 
的 第 撞 声 和 球员 的 串 吟 ， 都 腾 实 
的 在 游戏 中 呈现 出 来 。 很 可 异 的 
是 ， 游 戏 没 有 把 记者 转播 的 语音 
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放 进 来。 一 个 好 的 播报 员 往 往 能 
狗 运 用 声音 的 抑扬顿挫 ， 把 球场 
紧张 的 战况 和 观 委 的 心 紧 紧 扣 在 
一 块 ， 一 场 精彩 的 球赛 如 果 少 了 
转播 ， 玩 起 来 就 是 少 了 那 床 点 感 
Ж, 希望 狠 作 小 组 下 次 可 以 效法 
EA Sports 系列 游戏， 把 精彩 的 





战术 膛 用 是 美式 足球 中 最 重 
要 的 一 环 。 上 比赛 中 所 有 的 进攻 和 
防守 都 仰 辐 全 体 除 友 的 协助 方 能 
完成 ， 没 有 队友 大 您 当 人 开路 ， 
跑 锋 哪 有 机 会 向 前 挺进 呢 ? 战术 
系统 的 良 窗 是 决定 一 套 美式 足球 
能 否 风 靡 市 场 的 关键 因素 ， 
EBPro 系 列 之 所 以 能 连年 获奖 > 
出 色 的 战术 系统 是 最 大 功臣 。 

THER MRE H 
{Ж Пе КИНИН ° GEAR 
f ЖЖ Hp 3 — “P ë ° ШЖ 
们 看 球赛 ， 就 看 到 四 分 生气 定神 
HY FERRER ° KEKE 
就 依照 战术 走 位 或 传 接 球 ， 但 是 
ERR RERET ° 
335 at Н ЕК H 
合 的 战术 ， 但 是 什么 是 最 适合 的 



















战术 呢 ? 和 游戏 提供 初学 者 战术 选 功能 现在 已 经 成 需 游 戏 必 位 的 功 
择 建 议 ， 就 算 对 战术 不 了 解 ， 膛 能 ， 举 竟 独 乐 乐 不 如 厅 乐 乐 ， 是 

是 可 以 依照 电脑 的 建议 园 择 。 TER? 
К ЕБВ SE BE BR ° 一 
场 比赛 可 能 需要 将 近 1 FAKE 


ҖЕ, 一 整个 赛季 数 百 场 比赛 恐怕 
得 个 把 小 时 才 算 的 完 ， 比 起 其 他 
同类 型 或 不 同类 型 的 运动 游戏 ° 
过 种 速度 实在 合 人 区 以 接受 。 幸 
好 和 游戏 是 在 Win95 SIRF 
执行 ， 如 果 嫌 速度 太 慢 ， 可 以 把 
HREH RG GRENE 
行 其 他 工作 ， 等 到 比赛 模 所 完成 
再 回头 去 处 理 接 下 来 的 流程 。 


在 游戏 中 您 还 可 以 设计 属於 
自己 的 特殊 战术 ， 整套 战术 包括 
了 队员 的 走 位 与 执掌 和 球 的 流动 
方式 与 方向 。 战术 的 设计 颇 复 杂 
， 游戏 膛 附 有 战术 精 圭 老 助 您 以 
简便 的 方式 一 步 步 设 计 出 战术 ° 
过 套 战 术 篇 辑 系统 笔者 只 玩 了 两 
次 ， 因 须 设 计 一 套 可 用 的 作战 策 
略 实在 太 累 了 ， 从 一 开始 的 阵 形 
排列 、 每 个 球员 的 走 位 到 传 球 、 
跑 阵 的 方位 ， 都 需要 各 心 设计 。“ 
反正 游戏 内 定 的 战术 应 该 是 金 用 
了 ， 何 必 在 花 那 麻 多 脑筋 去 设计 
呢 ? 不 过 如 果 您 对 美式 足球 的 战 
和 术 很 有 从 趣 ， 过 套 系 统 倒 是 可 以 
提供 许多 有 用 的 参考 资料 ， 您 可 
以 分 析 已 经 设计 好 的 战术 ， 进而 
设计 破解 的 方式 ， 以 后 您 在 看 球 
赛 时 ， 就 不 会 有 IMTA з 
HEET o WMR EAA FTE 
Р УТЕ УЕ E iS ЖК 
BRE RRO KERE о ЛАА 


另外 ，FB97’ 有 一 个 相当 命 
人 困 授 的 错误 : 当 玩 者 使 用 「 最 
小 安装 , REDE ° KHE 
一 切 正 常 ， 测 试 也 没 问题 ， 但 是 
安装 完成 进入 游戏 时 ， 和 游戏 竟然 
出 现 上 请 放 入 正确 的 和 游戏 光碟 片 
J 过 项 讯息 。 笔 者 个 人 猜测 过 可 
能 是 游戏 和 中 文 Win95 打架 的 
和 结果 ， 幸 好 一 般 安 装 和 正常 安装 
不 会 出 问题 ， 不 过 玩 者 需要 空 出 
一 大 块 空间 ( 一 般 安装 需要 


oseeeseeeeesssseesssesseessosssessseseseee， 


CIES 


游戏 的 阵 式 及 战术 
E 
所 在 ， 可 自行 创造 战术 
是 一 项 不 错 的 股 计 ， 音 
效 方 面 也 相当 有 水 准 ， 
唯一 美中不足 的 是 硬 碟 
空间 的 需求 太 大 。 





图 形 的 精 教 度 与 音 
ЖОЕ Т RR f FI 
圈 可 点 ， 但 末 能 将 播报 
Атажан 
， 是 唯一 美中不足 之 处 
; 和 游戏 中 内 含 的 战术 篇 
辑 器 则 具有 完整 的 篇 修 
功能 ， 内 行 的 玩家 可 自 





行 党 试 当 试 。 


模 气 美式 足球 的 运 
动 游 戏 ， 由 於 可 以 任意 
番 整 视角 ， 使 得 画面 在 
KH E BUF ; 而 优 
秀 的 战术 系统 及 完整 的 
架构 ， 更 足以 读本 游戏 
成 需 美 式 足 球迷 的 最 爱 
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124MB、 最 大 安装 需要 234MB `. 
) 才能 执行 游戏 ， 如果 空 间 不 够 
就 只 能 乾 瞳 眼 了 。 

FB97’ 商 的 是 一 套 非常 出 色 
的 美式 足球 和 游戏 ， 它 不 但 提供 了 
孝 腻 的 球赛 画面 ， 涡 富 的 战术 运 
用 ， 还 有 非常 完整 的 参数 调整 、 
球 除 管理 轻 营 、 战 术 设 计 、 联 盟 
赛制 与 统计 资料 ， 如 果 您 和 笔者 
一 样 是 况 狂 的 美式 足球 迷 ' 那 您 
绝对 不 能 错过 过 套 和 游戏。 不过， 
如 果 您 对 美式 足球 一 点 概念 也 没 
有 ， 那 麻 笔 者 建议 您 还 是 多 看 效 
场 球赛 ， 弄 清楚 比赛 的 规则 和 整 
个 来 稻 去 县 之 后 ， 再 来 试 试 ， 否 
则 肯定 会 有 极 大 的 挫折 感 。 估 





1 486DX2-66 

: 8MB 

: S 

:SV 

: K/M/J 

:无 

: 1350 元 

: P-90 、32MB 
RAM 、4XCD-ROM 、SB16 
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N 
А шн. 
同 拿 到 《幻境 寓言 书 ( 
Fable ) ) БАр 


Е Жане ! 过 套 由 英国 
Telstar Electronic Studios 所 
出 版 的 游戏 不 管 在 包装 上 、 和 游戏 
的 介 胡 或 结局 的 呈现 上 都 屠 玩 家 
息 佛 在 在 阅 昔 著 一 本 书 。 笔 者 心 
想 ， 要 是 连 整 个 和 游戏 内 容 也 都 是 
以 书本 一 页 一 页 的 方式 来 展现 党 
Трай ! 或 者 乾 脆 由 游戏 自行 翻 
页 ， 玩 家 只 要 瞪 著 营 幕 观 党 游戏 
的 进行 不 是 更 省 事 ? FRAN 
， 那 不 就 跟 看 电视 没什么 两 样 了 
UE? 更 惨 的 是 ， 笔 者 的 大 脑 也 得 
不 到 解 恋 的 乐趣 了 ! 





首先 来 看 看 Fable 里 到 底 述 
襄 著 什么 样 的 故事 : 『 在 一 个 被 
外 星 高 等 生物 Mecubarz 统治 的 
造 束 国 度 壬 ， 有 一 个 名 需 Balk- 
hane 的 小 地 方 。 村 甘 事 的 居民 
过 著 勤 奋 、 简 模 的 生活 ， 查 到 一 
名 野心 家 的 出 现 一 Ismael -fti 
鲁 是 个 安 分 守 己 的 牧师 ， 但 是 当 


















Іѕзтае 01107 — RE › fH 
BEURA GE > (bias T 
р РЕНЕ т — н Ва BF 
fiss 


HIST HEKER , BORA 
HEARE Т ЙОТ , 
连带 地 也 使 得 Balkhane 的 居民 
受到 了 无 情 而 大 属 的 无 安之 炎 。 
在 Mecubarz 的 震怒 下 ， 世 界 被 
分 成 四 个 区 域 ， 分 别 被 不 多 的 冰 
` 医 、 水 、 火 等 之 一 所 支配 著 。 
而 四 名 党 羽 分 别 被 爸 成 怪 歌 兹 放 
逐 到 二 分裂 的 世界 里 ， 杭 治 著 绝 
HAMA ° 

Mecubarz ЁВВІ IR F 
了 四 颗 具 有 神奇 力量 的 宝石 输 四 
名 闹 治 者 : 其 中 Koreez 拿 到 了 
3822 ( Emerald ) ， + 8% 
成 了 “ 冰 魔 ”: fE Гоо Hh ( 
The Frozen Lands ) ;上 统治 
永恒 的 冬天 。 Angor 拿 到 了 上 
SE ( diamond ) '# г; 
地 ( The Land of Mists ) у 上 
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Ge‏ ید لے be‏ ی 














楼 成 蛇 妖 。 而 Vivern D43222 r 
WA ( Sapphire ) j) 而 变 成 
蛇 缀 女 妖 ， 尊 被 放逐 在 “湿地 

( The Wetlands ) ) 上 。 最 后 
一 个 ，Chax 则 拥有 "LIE ( 
Ruby ) ) ’ WREE Eit 
( The Land of Shadows ) ) 
° 至於 Ismael Wë ? iñ RE ABE 
! 而 你 是 那 名 需 Quickthorpe 的 
年 轻 人 ， 你 能 否 从 四 焦 怪 物 手 中 
取 回 控制 大 地 一 切 力量 的 四 颗 裤 
石 ? 以 解救 Balkhane 的 居民 ? 





willapi 





读者 或 许 会 质疑 : EEX 
ERER ° EEE E Si 
呢 ?J 只 然 , 有 很 多 游戏 的 故事 
结构 安排 上 或 许 有 些 雷 同 ， 不 过 
莫不 表示 游戏 的 内 容 是 相同 的 。 
过 也 说 明了 每 个 游戏 都 有 它 独特 
之 不。 在 Fable 的 故事 架构 方面 
”可 分 需 四 个 任务 : 那 就 是 分 别 
於 四 个 区 域 、 分 别 条 死 四 个 怪物 
， 然 后 收回 四 个 宝石 。 襄 穿 了 其 
实 了 和 无 新 意 ， 重 点 是 过 炎 个 任务 





之 间 没 有 什么 关联 ， 屠 人 觉得 好 
像 在 玩 四 个 独立 的 子 和 游戏 一 般 ， 
只 不 过 最 后 要 把 四 个 区 域 衷 取得 
ШЕКТЕ [з] IERE БЕТ ! 
EREK ATÎ * X< tB 
不 会 太 肉 。 只 有 在 最 合 一 区 「 影 
之 地 ( The Land of Shadow ) 
J 时 才 出 现 稍 肉 一 点 的 识 题 。 而 
且 多 后 属 於 物 品 应 用 方面 的 将 题 
。 由 於 主角 从 一 区 域 至 另 一 区 域 
时 ， 身 上 所 揣 带 的 物品 不 会 消失 
， 所 以 游戏 从 开始 到 结束 前 一 路 
所 累积 下 来 的 物品 数量 也 相当 可 
R! 以 一 个 冒险 和 游戏 而 言 ， 必 须 
轻 常 从 一 个 小 小 物品 栏 内 的 二 、 
州 十 种 物品 中 挑 玩 一 件 物品 来 使 
用 或 试验 实在 是 件 很 烦人 的 事 ! 
膛 好 和 游戏 的 设计 者 有 先 见 之 明 > 
提供 了 叫 出 物品 栏 的 Hot-key › 
过 才 稍 稍 减 轻 玩家 的 负担 ° 






若 以 过 四 个 区 域内 所 取得 的 
物品 与 使 用 的 场合 来 做 一 比较 ， 
你 会 发 现 交 乎 物品 只 在 同一 区 域 
内 才 有 用 不， 除了 一 条 毛 让 例外 
， 它 可 使 主角 从 “上 瀑 原 The 
Wetland ) › 进入 了 影 之 大 地 ( 


整套 游戏 给 人 的 第 


的 大 部 分 。 








重 作 的 相当 精美 ， 


The Land of Shadow ) ° Ж 
外 主角 膛 可 以 从 各 处 取得 一 些 对 
和 游 戏 进 展 没有 才 助 的 物品 。 此 外 
， 关 於 物品 的 使 用 ”USE ”和 
给予 ”GIVE ”的 刁 格 区 分 也 增 
DIRE MI HIRERE FORENE ° HAE 
种 种 因素 看 来 ， 在 整个 Fable 中 
"物品 的 使 用 估 了 整个 和 游戏 旋 题 


有 时 候 当 主角 遇 到 危险 而 不 
幸 阵 亡 了 ， 游 戏 中 没有 任何 讯息 
或 任何 RESTORE 和 QUIT Ж 
ЯН, MEKAH ESC 
〈 结束 游戏 ) E ° ЕЛЕЕ) 
MIRE ИЛЕНА ° AATE 
主角 究竟 是 死 了 膛 是 能 突围 ? JE 
得 等 了 个 天 才能 宣告 主角 完蛋 了 

画面 色彩 的 调配 及 运用， 以 
及 场景 的 赚 富 可 说 是 另 一 项 合 笔 
者 满意 之 处， 尤其 是 在 表现 溪水 
或 溶 岩 的 流动 ， 以 及 戏 雪 和 山洞 
ch E ii REE FERE BET ° 
人 留 下 深刻 印象 

含 人 不 解 的 是 ， 在 游戏 进行 
中 乱 必 得 似乎 少 了 点 什么 ， 对 了 


以 出 倒 魔王 拯救 世 


一 印象 便 是 很 有 质感 ，| 不 其 是 外 疯 包 装 或 游戏 | 界 需 背 景 的 冒险 游戏 ， 
奥 作 公司 在 游戏 的 外 装 | 内 容 ， 都 具有 一 定 的 水 | 在 画面 的 表现 上 相当 不 
上 很 是 下 了 一 番 功 夫 ，| 准 ， 计 题 设计 风 易 适中 | 错 ， 不 过 在 故事 架构 上 
而 在 进行 游戏 时 谜 题 的 |， 各 项 界面 也 都 很 亲善 | 略 嫌 薄 弱 ， 恋 题 则 不 算 
风 易 以 及 气氛 的 掌控 也 |， 玩 家 更 无 需 担心 语言 | 太 购 ， 而 且 也 具有 语音 


HIA EIER о 


ЖЕЗДИН ° — А | 文字 显示 功能 ， 是 相 


得 一 坛 的 САМЕ 18 ! | 当 和 体贴 的 设计 。 
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! 是 背景 音乐 。 只 有 在 游戏 进行 

前 和 精 束 后 才 有 音乐 出 现 。 不 知 
是 游戏 奥 作 者 懒得 做 呢 ? HERE 
饥 游 戏 中 没有 太 多 杂音 干 援 玩家 
的 耳 邓 比较 能 集中 思考 ? RISE 
点 就 留待 玩家 自行 判断 了 。 

每 当 笔 者 拿 到 一 个 新 游戏 ( 
英文 版 ) 时 ， 第 一 个 问 的 问题 便 
Ж: “有 和 无 对 话 的 字幕 ? .关於 
HH > Fable HIR FRH RE 
ROM t R speech 
) /对话 文字 ( text ) у Ё 
择 功能 也 很 完整 。 玩 家 可 就 站 二 
项 分 别 选 择 ON 或 OFF 。 如 果 
MEER ON ， 那 麻 游 戏 中 的 
对 话 会 自动 进行 ; 如 果 是 OFF 
‚ 旧 游 戏 中 的 对 话 每 一 页 都 会 等 
玩家 看 完 、 按 一 键 后 才 会 跳 至 下 
一 页 ， 过 是 非常 好 用 的 设计 。 

整体 而 言 ， 除 了 谜 题 较 偏重 
物品 的 应 用 、 以 及 故事 背景 架构 
较 弱 外 。 Fable + F$ — (8101 
тш, ШШШ ЕЙ BER’ A 
要 你 肯 动 脑筋 ， 它 必 能 带 输 你 数 
小 时 的 奇幻 冒险 经 历 和 解 恋 乐趣 
°ө 








: Telstar Electronic 


: DOSAWN95 
: 486 以 上 
88 : 8MB 


тй: 
ВАМ > SB 16 、4X CD-ROM 


REVIEWS 





EBE T Еа 

开 的 九 国会 议 ， 在 各 国 坚 
持 己 见 的 情况 下 不 炊 而 散 。 而 马 
里 带 北 的 国王 在 返 国 的 途中 遇刺 
身亡 ， 使 得 野心 勃勃 的 贵族 一 多 
MERE BE A BE KE o E E EF 
兹 的 少 主 霍 尔 从 学 校 回 国 时 ， 整 
个 国家 已 有 一 咎 的 版 图 落 入 多 礁 
特 的 手中 ; 所 以 霍 尔 必须 整顿 轻 
济 与 军事 ， 夺 回 被 多 维特 估 领 的 
版 图 " 

就 笔者 个 人 的 感 质 ，《〈 备 国 
ЖЖ) 过 一 段 【太空 版 的 王子 复 
hic J 的 剧情 ， 与 年 初 发 行 的 《 
给 镇 的 星 群 》 非常 相似 。 然而 除 
了 剧情 之 外 ， 本 和 游戏 也 有 部 份 地 
HR (KRAHE) ` (RAHI 
BEBE) HM ° 
E1 











ZF RBS E ór I i SR Rê ЖЕ 
BR ° E REE EI û BI IF E. 
球 下 过 研究 、 探 查 、 防 本 等 命 售 
， ORE EREK ER ° F&I 
以 对 般 队 下 连 移动 、 修 理 、 造 机 
` 买 走 武器 、 亚 空间 跳 跟 等 指 倒 
o 而 过 些 指令 的 架构 ， 与 〈 АЗА 
的 星 群 ;的 确 欠 类 似 的 ， 不 过 在 
HEH” (MAREE) АНЕ 
HEERE” жара пруд 
ARRENE LEARE ° 


ra 

HEME E ° ЖУЗЕ 
Эт БЕКЕРИН ХЕ, ШШ ПГ 
搭配 爆炸 武器 、 分 解 武器 或 雷 射 
武器 ， 而 战 盘 本 身 膛 可 以 搭载 具 
有 单独 战 门 能 力 的 机 甲 。 由 於 战 
РФА 8121 69) Т Rk J; J 8: Et 
外 ， 膛 有 可 能 需要 攻击 星球 、 要 
塞 或 死 星 ， 所 以 玩家 必需 视 情 况 


238 





选用 适当 的 武器 。 在 近 三 类 武器 
中 ， 雷 射 武 器 是 用 来 攻击 过 距 座 
的 向 人 ; 分 解 武器 则 是 用 来 对 付 
KERRAN ; 至 於 爆炸 
类 武器 ИГЕЛЕК EER 
或 空 母 。 除 了 武器 之 外 ， 船 艇 与 
机 甲 还 可 以 装备 恢复 用 品 ， 直接 
在 战斗 中 恢复 各 项 数值 ; 或 者 可 
以 装备 防 氟 用 的 订 盾 ， 以 增加 防 
RH ° 








而 本 游戏 最 具 特色 的 地 方 ， 
在 於 战 门 系统 。 购 然 本 游戏 的 战 
辣 也 是 探 用 回合 制 ， 但 是 仓 不 是 
探 用 一 方 全 部 行动 完成 ， 再 换 另 
一 方 的 方式 ; 而 是 以 散 我 部 除 一 
个 一 个 轮流 的 方式 进行 。 也 就 是 
说 ， 只 要 玩家 对 一 个 部 除 下 过 指 
Do MEEA NHR TE 
指令 ， 然 后 再 由 玩家 下 指令 ， 以 
此 类 推 下 去 。 由 於 过 种 轮流 下 指 
合 的 方式 比较 少见 ， 所 以 在 进行 


战术 运用 的 时 候 ， 就 要 特别 小 心 
。 除 此 之 外 ， 本 游戏 还 对 武器 加 
入 了 能 源 的 限制 ， 所 以 范 不 是 买 
了 武器 以 后 就 可 以 一 笋 永 逸 ; 万 
一 能 量 没有 了 “， REFERER 
充 ， 或 是 使 用 恢复 用 品 。 








45! 

(WRAAK) HWER (K 
银河 物语 〉 — FR ` ERTS [ 关 
卡 式 」 的 太空 策略 游戏 ( 其 实 《 
铅 镇 的 星 群 ;勉强 也 可 以 算是 ) 
。 以 笔者 个 人 的 经验 而 言 ，『 HH 
卡 式 」 似 乎 比较 适合 像 是 〈 天 使 
FE) R KRE) 2R 
RSLG ; 如 果 用 关卡 来 安排 策略 
游戏 的 走向 ， 不 但 不 容易 设计 得 
好 ， 而 且 容 易 扼 条 了 策略 游戏 的 
自由 度 ; I E PW iñ IE (Ж 
国 和 霸业 〉 、〈 铀 镇 的 星 群 》 Bd ( 
KIRIM E 》 过 三 个 和 游戏 共同 的 
最 大 败笔 。 时 竟 策 略 和 游戏 不 同 论 
RPG 或 冒险 游戏， 如 果 硬 是 以 


Го ` 








7 


车 单 就 画面 部 份 评 


жп дей 


逢 情 来 主导 游戏 的 走向 ， 就 会 使 
玩家 玩 起 来 和 三 手 畏 脚 ， 完 全 不 能 
E REE FRE : 而 且 关 卡 式 
和 游 戏 膛 有 一 个 最 大 的 缺点 ， 就 是 
I 不 耐 玩 上 」， 但 是 过 种 问题 在 开 
放 式 的 策略 游戏 中 ， 是 不 会 很 快 
RE E (ЭРЕН 
KF) ° 





就 太空 策略 和 游戏 而 言 ， 最 大 
的 本 钱 莫 过 於 星球 的 开发 与 殖民 
地 的 建设 ， 而 过 也 正 是 太空 策略 
游戏 一 直 在 国外 大 受 炊 迎 的 原因 
: ATR’ (WAAR ) 
E RTE 7 IRR + RE 
BHI tE ЙЕ R IRE SURTE ° {Н 
JE fE ® W pu 2 pÉ të EO КҮШ EEE 0 
ЖЕ, 过 种 慢 季 奏 的 战 门 方式 
会 比 即 将 推出 的 〈 星海 年 霸 > 更 
吸引 玩家 吗 ? 

此 外 ， 本 和 游戏 坑 了 增加 变化 
与 多 样 性 ， 特 别 谈 玩家 可 以 自行 
БЕЙИ ЕН Sa WR AE (fJ ДЕ; 不 过 对 
玩家 而 言 ' 过 个 设计 反而 增加 不 
YER ° REFE BRI HR EE 
3 AS 3F%6 ° ПП E 8 t rj E 


{ 76 


以 未 来 需 背 景 的 国 


îê , WARKA 3D 图 | 人 充满 想像 ， 而 成 需 银 | 产 策 略 和 游戏 ， 和 游戏 中 大 
HIRI EKE ; | 河 的 主宰 者 也 是 许多 人 | 量 使 用 3D ВН УРЕ 
但 以 整体 而 十， 由 於 架 i PIE ° EF EPS | 图 形 ， 具 有 相当 不 错 的 
构 和 与 型 态 范 无 特殊 之 表 | 家 则 是 扮演 复仇 的 角色 | 声 光 表现 ， 不 过 未 能 在 


现 ， 可 褒 是 美中不足 。 





; 战 丫 的 部 份 是 此 游戏 | 架构 上 多 下 点 工夫 ， 所 
强 笛 的 特色 ， 而 自行 装 | 以 整体 而 证 兹 无 突出 之 
备 武 器 ， 也 性 游戏 更 增 | 不。 
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也 不 算 少 ， 如果 要 蔡 每 个 盘 队 与 
机 甲 装备 三 项 武器 物品 ， 就 得 花 
上 不 少时 间 ; 如 果 每 次 研发 出 新 
的 武器 物品 就 要 再 重新 换 装 一 次 
BENKA RERET H 
实在 选择 武器 时 会 秀 出 详细 资料 
是 相当 体贴 的 设计 ， 但 是 在 流 蝎 
度 不 佳 的 情况 下 ， 只 会 著 人 感 锣 
每 次 装备 武器 都 得 花 上 许多 的 时 
Bg ° 


6 15 18 | 

ER (FERX) 站 没有 很 
厂 重 的 缺陷 ， 但 是 也 没有 非常 独 
特 而 优秀 的 地 方 ， 就 策略 战略 
HER ЖИГИ, KARET 
MABE o MER W Ф razen] h tJ 
地 方 ， 在 於 本 游戏 未 就 星球 的 经 
营 大 加 发 挥 ， 使 得 游戏 的 耐 玩 性 
不 佳 ; 其 实 如 果 能 把 重点 放 在 策 
略 轻 营 上 ， 把 战术 有 运 用 委 成 配角 
， 那 魔 本 游戏 应 该 可 以 吸引 更 多 
50 ° © 
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本 文 作者 A LYC 


p° ERPE] ° [FE 

MAR | SERRA Ж Bh: 
大 受 欢 迎 ， 所 以 在 最 近 过 一 段 时 
问 中 ， 类 似 类 型 的 游戏 也 开始 掀 
起 了 另 一 波 的 热潮 ， 如 『 极 道 泉 
H2 上 」、『 终极 动员 合 一 红色 警 
戒 」 等 。 而 今天 笔者 所 要 评 葵 的 
， 则 是 较 接 近 过 一 类 型 的 游戏 一 
[KAKAR] ° 








ARRESEK ? 
MAÈ [REAR] ERT RER 
ЖЕТИ ЗЗА EK IT EE 
BZ ° HRANE 9 — Ry РЕЗЕ 
BRIE Z ЯН FEF] ° 在 每 一 关 刚 
开始 时 ， 玩 家 在 选择 关卡 艺术 取 
任务 简报 后 ， 接 下 来 就 是 花 钱 购 
买 武器 装 钳 ， 然 后 便 开 始 游 戏 热 
行 任 务 ， 任 务 完成 后 便 到 指定 地 
点 撤离 ; 如 果 在 限定 时 间 内 完成 
HIR ° REIHE ° BEM 
於 标准 的 傅 兵 式 玩法 ， 其 特点 就 
是 可 以 导 玩 家 随 著 游戏 的 进行 而 
可 以 任意 强化 自身 的 能 力 ， 因 此 
自由 度 颇 高 ， 自 然 就 使 得 游戏 的 
耐 玩 性 提高 不 少 。 

那 玩 家 的 自由 度 有 多 高 呢 ? 
就 让 我 们 来 看 看 近 个 号 称 人 类 救 
世 主 的 迷 程 战术 坦克 能 搭载 的 武 






x 
] 
| 


十 种 ， 包 合 了 直接 对 目标 射击 的 
HEA ` ETE ` XE ° A 
BEI FY FHN ЖЕ. ЯРИ 

KHE R EREHE J WIE A 

Ri RIN T HERF QE P E EF 
Дыр ды: ЕЖЕ HIER 
КЫ EE ` ат 

тап ` БИЛ RE 

PERIERE BEF PFT 
由 度 ， 而 且 随 著 任务 进行 ， 还 可 
以 购买 到 更 强力 的 武器 ， 杂 玩家 
享受 到 成 长 的 喜 局 。 





另外 过 个 游戏 的 最 大 特色 ， 

J АЛАИ ЖО ; 在 高 
解析 画面 之 下 ,以 3D RENE 
的 各 角色 及 物 笨 呈现 出 相当 华 唐 


的 成 果 ， 不 若是 四 处 驮 立 的 高 楼 
大 庆 、 停 放 在 空地 上 的 运输 机 、 





器 装备 吧 ! 其 武器 装备 也 不 下 数 f 到 处 交错 的 高 速 管道 等 ， 都 构 出 
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f —Wá K 38 BB r J We R9 Ий; 而 
ЖЕ RE (EBR JR KF He H PE ГИЙ > 
FREH FE ЖИИ ЕУ K HE tJ 38 HE p$ 
Е ЕЕ A R RUR hí 
ШОН k Ж = Er 28 EHA NE th 
色 ' 在 笔者 的 ULTRA SOUND 


* ЖЕ, 机 枪 的 不 断 扬 射 、 炸 弹 四 


处 弹跳 后 爆炸 、 沿 人 遭 到 射 贡 后 
ШИЕ, RATS BH EHRE 
КЛЕН th ° 





另外 操控 简易 也 是 本 游戏 的 
特色 之 一 。 游 戏 中 几乎 可 以 用 滑 
BABA E А БЭ RISE 


' 再 加 上 热 键 的 设计 ， 议 玩家 在 
Же ZR ° DEA ЗЕ {ЕЖЕ fal 
局 面 ， 而 不 会 合 人 慕 懂 失措 ， 是 
送 个 游戏 最 出 色 之 处 。 

踊 然 本 游戏 在 声 光 效果 及 操 
控 上 都 有 其 过 人 之 处 ' 不 过 也 有 


若干 缺点 。 和 游戏 中 共有 七 大 关卡 
二 十 七 个 战场 ， 而 且 每 个 战场 都 
有 数 个 任务 需要 执行 ， 但 由 於 游 


戏 中 的 任务 变化 不 多 ， 除 了 破 二 A 


某 标 建 筑 物 外 ， 便 是 救出 人 质 使 
得 游戏 在 进行 时 较 缺 乏 变 化 性 。 


再 来 是 锥 易 度 及 平衡 性 的 问 
题 。 和 游戏 提供 了 三 种 不 同 的 肉 易 
ДЕ PUERA EO ЖАР ЖН 
有 多 大 差 办。 基本 上 玩家 控制 的 
速 程 载 术 坦克 相当 耐 打 ， 一 般 散 
人 的 攻坚 可 谣 是 无 关 痛 瘦 ; 除非 
是 被 自己 的 爆 弹 或 飞行 性 形 的 火 
BER BRR BEA 0 
MEREK RHE RIES ° BI 
武器 的 威力 也 不 太平 衡 ， 像 电 浆 
ай Вак EFF Sf ° 


CEY 





ае ар атра 









HRGA ZÊ о 
性 。 















设 定 不 良 是 本 和 游戏 
FREAKS 7 TILE EE | RRA FIZ ° TER) EER ° ERE AR 
HIF EEE ЕЗИ ROE R| 是 任务 的 安排 、 武 力 强 | 表现 得 相当 突出 ， 但 任 
热 病 ， 但 也 落 入 一 般 战 | 弱 或 是 关卡 的 设计 ; 没 | ЖБ Pq 25 81 БИ ДН KE 
略 游戏 的 通病 一 任务 过 | 有 适当 的 配合 净化 ， 造 
EMA < EM ERK 成 游戏 明 而 复 始 的 执行 | 操控 介面 则 十 分 容易 上 
相同 任务 ， 较 缺乏 娱乐 | 手 ， 因 此 仍 值得 一 玩 。 


偏偏 又 是 一 开始 便 可 以 实 到 ， 因 “上 。 另 外 游戏 在 设 定 上 读 玩 家 需要 
此 机 枪 便 渝 角 只 用 来 氨 除 匆 转 移 Ñ MERMERE ВЕЕ А, 
ZE SEKIRANE Û 某 此 区域， 路 然 用 意 其 佳 ， 但 是 
策 物 ， 和 这 不 如 生 装 确 来 得 好 用 。 %- 在 时 间 限 制 之 下 ， 如 果 没有 按照 
另外 完成 任务 的 时 间 也 相当 妃 格 ”人 顺序 来 解 开 ， 反 而 合计 信人 无 法 在 
, 如 果 是 第 一 次 进行 关卡 的 玩家 “人 时限 内 完成 任务 ; 偏偏 有 些 机 天 


+ ， 是 很 妈 在 限定 时 间 内 完成 的 ， 的 设计 又 频 需 刁 锁 ， 因此 容易 慷 
| 所 以 自然 也 得 不 到 过 关 奖 金 了 ; 玩家 在 轻 过 一 两 小 时 后 仍 无 法 完 
车 之 前 没有 入 和 钓 弹药 的 话 ， 到 和 后 
面 可 能 就 会 陷入 无 钱 又 无 弹药 的 
зик! 


REH ° 





7 J | 乱 而 言 之 ，『 未 日 大 战 」 的 
ноу 
ШШ 
度 视 角 ， 因 此 在 某 些 地 区 便 会 造 Pisos LUKES 
BALNEA 而 使 得 玩家 不 “全 天 MRNA HIRE 
易 辩 别 目前 所 在 方位 ， 而 最 后 天 жаш ši 
构 予 以 改良 ， 相 信 本 游戏 将 能 狗 
ЕА 


关 又 偏偏 是 在 大 楼 群 中 执行 任务 
> WA HIFKE A ЖЕР P REFE 















5) : MIRAGE 


: DOS/WIN 95 

: 486 DX2-66 
бое : 8MB 

支援 音效 : S 

显示 模式 : SV 

操作 界面 : M 

密码 保 访 : 无 

售 : 860 元 

测试 配备 : 486 DX4-100 、 

32MB > ET4000-W32P ` 

ULTRA SOUND ` 8X CD-ROM 


REVIEWS 






ЖИНИ ЖЕ Ht ftJ 8) 











BE {КЕЛЖ ° TAH 
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+ FH ° FEN Cryo 过 一 家 
“` ЗРЕНИЕ ° ШЕ 
然 他 们 推出 的 游戏， 可 以 称 得 上 
轻 典 之 作 的 兹 不 算 多 ， 但 是 ， 都 
至 少 在 一 定 的 水 准 之 上 ; 更 叫 人 
感到 佩服 的 是 ， 他 们 所 移 作 的 游 
戏 ， 况 然 分 别 由 两 家 大 游戏 公司 
， 分 别 是 Mindscape， 笔 者 
ЛВ (MEK 
Ж ) BDE ° 而 男 外 一 家 则 是 





Virgin， 最 新 的 作品 便 是 笔者 等 
-下 要 有希 大 家 评论 的 过 一 套 〈 £= 
( Hardline ) ° 


ERS 





在 过 一 套 游 戏 当 中 ， 其 设 定 

的 背景 年 代 坑 西元 1998 年 ， 而 
当时 是 一 个 相当 混 秽 的 年 代 ， 有 
自称 需 Sectoid 的 宗教 狂热 份子 
， 粉 粉 需 了 宣扬 他 们 颁 袖 【过 克 
( Deck ) j 而 四 处 破坏 。 至 於 
玩 者 所 扮演 的 角色 ， 原 本 只 是 位 
平凡 的 直 异 机 驾驶 员 ， 印 在 无 意 
中 可 到 了 一 名 女子 的 求救 讯号 ， 
但 等 他 起 到 现场 之 和 后， 迎接 他 的 
ПЛЕС T даны 还 





有 一 场 险恶 到 极点 的 枪战“。 
5 枪战 ?! 没 错 , 过 是 一 
个 以 冒险 游戏 希 弥 、 辅 以 射击 类 
HAIRS БЕ FS 80 J W BU АЙ ЖШ, , 
玩 者 在 到 过 某 些 场景 时 ， 便 必须 
仿 情 节 的 需要 ， 将 画面 上 所 出 现 
的 向 人 一 个 一 个 地 解决 掉 ， 才能 
狠 续 往 下 一 个 地 点 广 进 ， 或 是 停 
下 脚步 来 检视 一 下 届 遭 的 环境 。 
随 著 剧 情 的 不 断 推 演 ， 玩 者 
所 扮演 的 角色 发 现 ， 其 实 他 涉 入 
生 一 段 险 谍 当中 ， 似 乎 早已 注定 
; ЖЖ, EET EREZ 
外 ， 和 游戏 中 也 安排 了 一 位 美惠 的 
女 主角 ， 最 后 ， 英 雄 自 然 会 抱 得 
KARE ° 虽然 情 节 的 发 展 在 意料 
之 中 ， 而 且 逮 是 或 多 或 少 有 一 些 
HEAR ê RIE WEAS 
MERR” 竟然 是 新 兄 弟 
， 膛 有 他 们 竟然 同 是 超 能 力 的 高 
手 ?! MARREK ELR 
情 完整 地 以 真人 影片 的 方式 呈现 
在 大 家 面前 ， 而 且 镶 了 提高 游戏 
性 ， 逮 增加 了 枪战 的 过 程 ， 在 创 
意 方面 '， HARREN ° 
ПАЛЕ, BREF 
多 有 将 近 两 个 小 时 的 长 度 吧 ! 所 
以 使 游戏 的 光碟 片 数量 巡 到 三 张 
之 多 ， 而 除了 一 般 的 VGA 的 模 
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式 之 外 ， 另 外 还 提供 了 SVGA 
的 640 x 480 256 色 的 高 解析 
度 模 式 ， 或 者 ， 你 想 探 用 640 X 
480 ` 32768 色 也 行 ， 不 过 在 
过 些 高 解析 度 之 下 ， 所 播放 的 叫 
面 都 是 【交错 式 , 的 ， 也 就 是 在 
画面 都 会 出 现 一 道 一 道 的 黑色 禾 
人 条， 而且 就 笔者 的 感 既 来 说， 两 
种 高 解析 度 模式 的 表现 其 实 差别 


不 大 ， 而 且 低 解析 度 的 画面 品质 
也 不 错 ， 如 果 芷 非 使 用 Pentium 


RKB ° E EMRE {E 
калт = 


эа) 






жеб... 

而 各 位 演员 在 游戏 的 表现 也 
HATH РИН ОН (А ° 
人 的 感觉 商 的 就 算是 一 部 相当 刺 
激 的 幻想 、 动作 影片 ， 不 过 除了 
一 些 枪战 的 画面 略 嫌 血 腥 之 外 ， 
其 中 一 段 主角 和 与 女 主角 的 激情 演 
出 ， 更 是 露出 了 两 点 ， 二 对 年 疮 
较 小 的 玩 者 来 说 ， 可 能 过 分 刺激 
了 点 ， 只 然 原 厂 在 推出 时 ， 标 有 
х ° ЕНН Й @ 





十 五 藏 以 上 的 玩 者 购买 ， 不 过 ° 
HAREA FERME fah 
RAM E TIE HREOC ES і 
的 "软体 分 级 制度 ，， 来 作 一 番 ° 
适当 的 评定 吧 ! 





而 在 整个 和 游戏 的 操作 方面 ， 
由 於 仍 以 冒险 游戏 坑 主 架 ， 所 以 
免不了 一 些 需要 执行 指 售 的 过 程 
， 此 叶 玩 者 只 要 移动 滑 息 ， 游 标 
便 会 随 著 可 探 用 的 指令 而 变化 ， 
过 一 点 膛 算 表现 不 错 ， 而 且 在 进 
行 枪战 时 ， 其 反应 也 相当 起 敏 ， 
不 会 有 按 下 按键 三 四 秒 之 后 ， 才 
有 反应 的 情形 出 现 。 





不 过 ， 一 些 较 深 入 、 进 阶 的 
操作 就 不 是 很 理想 ， ЗАДЕ РЧА 
用 全 萤幕 的 方式 来 进行 游戏 ' 所 
以 必须 探 暂停 的 方式 ， 另 外 叫 出 
物品 栏 、 或 其 他 特殊 的 指 含 等 等 


复合 式 的 游戏 方式 


` 局 此 游戏 也 以 提供 热 键 的 方式 。 


来 补 强 ' лаана т — Вн 
要 的 功能 GAMA 。 由於 主 
角 死 於 非 命 之 后 ， 重 新 载 回 进度 
时 ， 可 能 必须 重新 观看 一 些 动画 
”此 时 > 若 想 跳 过 一 段 动画 ， 必 
须 叫 出 三 层 视 窗 ! 站 的 是 有 一 点 





游戏 中 的 就 题 都 不 算 太 困难 
* 而 且 可 供 解 就 的 物品 都 在 附近 
> 所 以 对 玩 者 来 说 ， 话 细 搜 查 每 
一 个 地 点 、 多 得 每 一 样 物品 ， 是 
完成 游戏 的 一 大 要 点 ， 特别 有 部 
份 的 物品 是 藏 在 画面 上 的 箱子 、 
盒子 壬 ， 若 不 先 开 枪 射 将 是 不 会 
发 现 的 ， 过 点 就 稍 偏 了 一 些 ; 此 
外 ， 只 然 在 故事 中 有 一 些 可 作 选 
择 的 部 份 ， 不 过 都 不 会 影响 和 游戏 
的 流程 ， 原 则 上 来 说 仍 是 一 套 单 
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¢ HERSE 。 

BEN REKE + P 
тва. паян ЯКЕ 
用 之 类 的 提示 ， 所 以 在 党 坛 错误 
一 段 时 间 之 后 ， 才 发 现 必须 将 鼓 
物品 的 中 心 部 位 ， 移 动 到 欲 使 用 
的 地 点 上 之 后 ， 再 按 下 滑 筷 左 刍 
> 也 算是 从 鸡蛋 壬 挑 出 点 骨头 。 

而 就 动作 射出 的 层面 来 看 ， 
过 部 份 的 软 度 就 高 了 不 少 ， 尤其 
在 速度 狗 快 的 电脑 上 ， 散 人 的 反 
应 相当 快 ， 发 射 子弹 的 速度 也 不 
慢 ， 或 者 说 ， 子 弹 飞 向 你 的 速度 
可 能 会 比 你 开 枪 打 他 们 来 得 快 些 
， 所 以 笔者 可 说 是 步 步 乌 营 的 ， 
每 党 没 少 血 就 成 功 地 条 掉 一 个 天 
人 时 ， 便 立刻 将 进度 储存 下 来 ° 
否则 便 重新 叫 回 进 度 ， 如 此 届 而 
复 始 ， 才 能 顺利 通过 妊 多 地 贴 。 








在 玩 完整 个 游戏 之 后 ， 笔 者 
旬 得 自己 自 佛 看 完了 一 部 中 上 水 
准 的 动作 影片 ， MO HÊ CHIER 
身 担任 主角 的 角色 ， 只 然 或 多 或 
少 还 有 点 不 近 人 意 ， 但 互动 式 
HR HP CATR ° © 


: Virgin 
: 第 三 波 


: DOS/Win95 
: 486DX2-66 
: 8MB 
: S 
у 
: K/M 
:无 
1200 元 
: Р-100 > 32MB 
RAM > Sound Blaster AWE32 ` 
4X CD-ROM 


REVIEwS 








本 文 作者 /皮蛋 妹 


:二 。 套 由 熊猫 所 设计 的 非洲 探 
АН 险 在 一 代 中 已 频 受 好 宝 ， 
现在 可 是 堂堂 得 入 二 代 了 3 1 





而 他 各 方面 的 表现 与 之 一 代 有 何人 





支援 WIN 95 模式 
下 的 DOS ， 玩 家 若 有 安装 
WIN 95 则 要 以 纯 DOS 开机 才 
可 执行 嘿 ! 否则 和 游戏 可 是 会 『 当 
ЛИКА о iF TKEK 
ШЕШ: ! JEER H EFT 
AI BHR : -BAABA ° 
另 一 种 则 需 探 险 模 式 ; TAN 
是 差不多 的 啦 ! 游戏 操作 设计 的 
相当 简便 ， 除 了 以 滑 妃 来 控制 之 
9t ° HIRE ! 36 H fE gt 88 
上 人 和 估 已 热 键 辅助 ， 而 视窗 中 显示 
状态 的 栏 位 也 可 有 运 用 热 键 切换 到 
你 觉得 顺眼 的 地 方 喔 ! 过 次 参与 
蕊 赛 的 角色 增加 到 了 十 位 ， 过 些 
来 自 世界 各 地 的 二 实 者 讨 聚 非洲 
ХЕ Е, 下 玩家 有 更 多 的 玩 择 ， 
除了 拥有 逗趣 的 名 字 之 外 ， 人 物 
的 给 图 风格 也 相当 可 爱 讨 喜 ， 皮 
ШЕ КА 31! (就 
是 很 喜 坎 的 意思 啦 ! ) ”不 论 是 
人 物 的 大 头 照 或 是 游戏 中 人 偶 的 
像 ， 都 设计 的 很 有 风格 ， 熊 猫 





























共 睹 的 。 

与 之 一 般 大 富 斧 类 型 游戏 所 
不 同 的 是 ， 在 开始 进行 游戏 之 前 
玩家 必需 需 自 己 的 角色 选择 一 个 
职业 ， 有 一 点 融入 RPG Ñ 
上 戏 的 特质 了 ， 而 且 芝 部 份 也 相当 
WAWR RBBB SRR 
的 不 同 对 以 后 财富 的 累积 有 莫大 
的 影响 呢 ! 你 在 自己 的 土地 上 建 
Ж - HERBIE UREA BES 
东西 时 ， 将 有 助 於 提 异 等 级 ， 而 
等 级 的 高 低 又 与 你 所 可 以 揣 带 物 
品 的 多 少 有 绝对 的 关连 ， 所 以 如 
何 使 自己 的 等 级 提 异 在 此 和 游戏 中 
也 是 玩家 要 费心 的 地 方 ， 若 你 对 
自己 的 职业 不 满 时 ， 可 以 在 职业 
介 胡 所 中 转换 自己 的 职业 ， 但 是 
逢 也 意味 著 你 必须 重新 开始 经 营 
m! 

大 富 倪 类 型 的 游戏 最 容易 发 
生 的 称病 就 是 变化 性 不 大 ， 周 而 
复 始 的 重复 动作 玩 久 了 “， 很 容易 
就 失去 了 趣味 ， 很 多 人 一 起 玩 的 
时 候 膛 好 ， 但 当 一 个 人 和 与 电脑 挑 
BERE ° HHH SE EHLE 
可 能 就 会 玩 不 太 下 去 3 在 非 
洲 探险 正中 可 就 没 过 力 的 问题 
T ° REW ! 和 游戏 提供 了 连 线 的 
功能 ， 药 起 来 很 不 错 是 吧 ! 但 遗 
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Е 只 提 
数据 机 的 连 线 方式 。 若 是 

能 透明 INTERNET 用 KAIL 的 
方式 来 器 结 ， 让 更 多 的 同好 和 进行 
麻 役 的 话 ， 相 信 连 线 将 会 更 有 刺 
激 性 ， 不 过 有 设计 连 线 的 功能 ， 
也 已 经 不 错 了 值得 输 予 鼓励 的 喃 
! 除了 可 连 线 之 外 ， 游 戏 中 的 各 
OTD 








HF THR fJ BB 1З A FIA E FR 
HRT + TBH IRE MaE Hk E 
人 又 好 笑 又 生气 的 状况 ， 尤 其 是 
在 探险 的 模式 中 ， 好 不 容易 走 到 
了 最 内 图， 名 不 小 心 一 失足 成 千 
古 恨 踏 中 了 回 到 起 点 的 格子 ， 一 
切 又 得 重新 来 过 ， 而 且 和 游戏 中 上 
LILI COCO ， (就 是 为 一 为 一 

эх хі! ) 的 怪物 
一 堆 ， 子 弹 可 是 不 可 缺少 的 装备 
E ! 因 般 你 随时 随地 都 会 遇 到 些 
撕 路 的 信 伙 ， 关 时 就 要 将 栓 上 膀 
把 他 打 跑 ， 驶 得 被 咬 上 一 口 而 减 
少 血液 ， 若 血液 变 成 雾 时 可 就 会 





ЗЭН ЖЕ {БЕКЕНЕ ! 





在 非洲 幅员 广大 的 土地 上 有 


著 许 多 国家 林立 著 ， 每 个 国家 的 
特性 也 不 毒 相 同 ， 玩 家 可 依 土 地 
ftJ PI Bd SF ТА Е АЕ : 种 植 
HEVE ` ERW E а Кей 
` ПЛ ` WB BAAR ER SEHA NE (fJ 
Зл» TENA ЕНЕ КНУ 
И AE T ~i ES 
久 土 地 就 差不多 都 有 主人 了 。 M 
然 地 图 略 小 但 游戏 中 设计 了 些 贫 
路 可 供 玩家 探险 ,以 疆 补 过 部 份 
的 缺憾 吧 ! 近 些 额外 的 探险 旅程 
有 位 认 南 非 附近 的 金 矿山 ， 在 过 
HEE SMT RE ! BRT HRRK 
E yq ETARE NEVE ! 在 过 块 
KERE Е. Е E TT N XE НЕ 4 
啊 ! EF I RHEE ° HR 
EAN ? 来 过 儿 转 转 吧 ! SE SK EF 
KRKE AR EA EKE ! 
喜 坎 海上 探险 的 玩家 在 此 也 有 地 
方 可 去 喔 ! 游戏 提供 了 大 西洋 探 
险 的 岔路 ， 相 信 你 运气 不 差 的 话 
可 以 在 海上 捞 到 不 少 好 料 的 ; 沙 


又 一 款 将 克 上 游戏 
移植 到 PC 上 的 和 游戏， 


市 面 上 丛 智 棋盘 类 
HU IE RHEE TE HYH HIKE SER? MAT 


| BPE EEE FE ТЕР® 
的 变数 ， 玩 家 到 过 而 来 的 时 候 可 
就 要 小 心 了 。 最 后 的 一 个 岔路 就 
是 埃及 的 古 墓 岔路 ， 杂 你 有 机 会 
可 以 搜 括 法 老 王 的 道具 与 法 术 哺 
жат ти? 那 
RK KITE ERIE НКЕ 
жип! 





— 845 MOURET 
否 除了 变化 性 十 足 之 外 ， 各 种 害 
的 、 保 命 的 工具 更 是 不 可 少 ， 
缺少 了 过 一 部 份 和 游戏 的 娱乐 性 将 
会 大 打折 扣 ， 在 非洲 探险 工 中 纸 
ЕВУ оаа ! HEHE 
ЖИ FLP SE fE NI EAE PETE 








®! ШЇ EDE HERE ИП) Ж 
积 也 相当 可 观 的 说 。 小 女子 我 特 





以 非洲 巡 裤 仿 主 题 


无 论 是 在 人 物 造型 的 变 | 陈 出 新 ， 设 计 的 也 越 来 | 更 多 角色 及 特色 ， 使 得 
化 或 是 各 式 建筑 物 及 物 | 越 精 烙 了 ， 以 非洲 探险 | 游戏 具有 相当 的 可 玩 性 


品 的 肯定 ， 都 相当 地 用 


IME’ 除了 大 富 丛 的 | ; ERRERA 


心 ， 进 行 中 的 音乐 音效 | 模式 外 又 提供 了 探险 模 | 戏 主题 ， 算 是 目前 大 富 


也 都 相当 称职 。 





式 ， 让 玩家 有 更 多 的 娱 | 丛 类 型 的 游戏 中 表现 较 
乐 ， 是 一 项 不 错 的 创意 | 出 色 的 一 款 。 
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别 喜 束 那个 把 对 手 变 成 猪 的 法 术 
， БЕР И ДЕБЕ ТУН MERE 
褒 到 过 儿 皮 蛋 妹 到 想起 一 椿 事 
儿 来 ， 和 游戏 的 说 明 书 做 得 满 话 邵 
MH’ AMHR ° BEHMAN ° 
物品 的 使 用 方法 、 各 式 场 所 的 解 
说 等 等 ， 若 有 任何 疑 购 杂 症 在 此 
定 可 和 览 得 疗 方 ， 群 和 到 连 反 制 对 
手 的 法 术 、 道 具 也 都 有 说 明 喔 ! 
省 种 了 玩家 不 少 摸索 的 时 间 ° 

мехр 






ОЛ 
游戏 整体 得 表现 都 相当 不 错 
‚ 没 只 缺点 可 挑 惕 的 ， 音 乐 的 曲 
НКЕ ВА ТШТ 
ЖЕЛАЛ , EAERI З ЯНИ 
! йшй ВА HETE е ° 不论 
是 主 地 图 或 其 他 的 小 场景 ， 在 在 
都 保有 游戏 的 风格 与 精 烙 ， 笔 者 
也 沟 欣 赏 被 动物 咬 到 时 的 小 动画 
， 看 到 狮子 张 著 大 嘴 咬 来 咬 去 ， 
дї! OBR ! 过 是 一 款 合适 全 
家 大 小 、 男 女 老 少儿 动员 的 
GAME ° 不 论 是 全 家 同 乐 或 是 三 
五 好 友 麻 负 ， 相 信 非 洲 探险 开 的 
表现 都 相当 称职 。 人 多 


设计 公司 : 
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支援 音效 : 
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羡 上 ， 跟 过 个 世界 的 大 多 数 人 们 
JDU 一样, 您 原本 只 是 一 位 平 
凡 的 人 能 了 ， 但 是 就 在 某 一 天 ， 
您 突然 接 到 一 封 神 秘 的 信件 ， 赫 
然 发 现 过 封 信件 居然 是 您 一 位 叔 
叔 寄 的 遗书 ， 认 是 就 在 有 点 莫名 
其 妙 的 情况 之 下 ， 多 得 了 称 坑 最 
后 名 膀 的 游乐 场所 有 权 。 抱 著 一 
大 袋 矛 盾 的 心情 来 到 了 最 人 后 名 胸 
的 所 在 。 








面 对 大 门 的 密码 镇 ， 根 据 叔 
叔 遗 书 上 面 的 密码 输入 进去 ， 就 
在 您 进入 窗 小 的 玄关 之 后， 大 门 
又 自动 地 关 了 起 来 。 身 处 於 豪华 
大 房屋 的 挑 空 大 客厅 壬 ， 守 头 的 
装饰 务 又 是 稀奇 古怪 到 了 极点 о 


您 开始 在 大 屋 里 头 到 不 探险 与 游 
Ж» ардап НЫЛ) ， 
— J РЕСЕ ча ° MF 
А ПЕС 
IEE RE 28 (fJ R IE ERX St FEE 
уе ? 过 一 切 的 一 切 都 正在 等 待 著 
Кы р р ЕСУ чы 
冒险 9 号 乃 是 由 Tribeca 
Interactive AAJ Rt ’ df EH 
GT Interactive 代 需 发 行 的 超 现 
СЕГЕ ER о ЕНА дЕ 
FHE” ABEE 

































| 
Й 























会 开始 张大 嘴巴 。 冒险 9 号 可 以 
说 是 一 款 集结 好 莱 雹 著名 演员 和 与 
人 才 的 超级 大 作 ' 不 仅仅 是 因 坑 
И ИТЕК Т о 
TF SHAK IE REE ° ЖЕКО EF 
重 责 大 任 则 交 由 雪 儿 与 克 里 斯 多 
情 发 挥 ， 而 整 款 
入 设计 更 是 找 来 了 变 可 
5 险 之 旅 专 辑 的 美术 设计 
师 来 设计 场景 ， 先 不 论 游 戏 的 表 
现 到 底 是 好 是 壤 ， 光 是 生 样 子 破 
天 匾 组 合 的 本 身 就 具有 相当 大 的 
吸引 力 了 。 















说 到 过 款 和 游戏 在 画面 方面 的 


表现 ， 那 可 黄 的 是 棒 得 没有 话 设 
”只 然 游戏 画面 颜色 的 数目 只 用 
到 了 256 色 而 已 ， 但 是 透 过 高 解 
析 度 的 画面 效果 ， 再 加 上 马克 雷 


BÎ {EK ¥ AA Tribeca Inter- q 辣 的 强烈 个 人 美术 风格 ， 歼 乎 狂 

active 过 家 公司 ， 不 过 要 是 说 到 | 补 了 颜色 数目 太 少 的 缺点 。 要 怎 

参与 过 款 和 游戏 的 人 员 ， 那 床 您 就 | KEREKER KER EU ? 
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简单 言 之 ， 就 是 充满 幻想 的 超 现 
| 实 写 实 风 格 ， 现 实 当 中 不 可 能 的 
P 物品 组 合 或 现象 ， 在 过 款 游 戏 壬 
头 到 处 充斥 著 ， 像 是 载 著 一 颗 大 
头 飞 来 飞 去 的 螺旋 小 飞机 “机械 
猴子 大 王 、 琴 键 开 重 不 足 且 失 去 
原音 的 小 网 琴 、 会 抖动 且 像 是 
BKE AU f EE SERE ° E RE E 
WEE RE TEE о ЧЕ Ж 
来 就 相当 欣赏 危险 之 旅 专辑 的 封 
TE 5 FREDS RE OER ZR 
MERR RZOR › REF ИП 
Т 4 iS ER — БЕРЕ SE A 
ПО ОЯ ° A B pt h Brin 
栋 房 屋 所 暗藏 的 秘密 给 找寻 出 来 











L, 














在 冒险 9 号 的 音乐 表现 方面 
* 由於 和 游戏 本 身 相 当 特 殊 的 走向 


1 ， 所 以 其 实效 乎 匠 不 到 任何 的 背 


景 音 乐 出 现 ， 不 过 艾 富 的 各 种 音 
_| 效 倒是 完全 十 满 了 没有 音乐 的 缺 





E ° FR 9 号 的 和 游戏 音效 不 仅 具 
有 相当 高 音质 的 表现 ， 而 且 音 效 
本 身 所 营造 出 来 的 游戏 效果 与 气 
所 实在 棒 得 没有 话说 ， 更 是 将 游 
BRK KERE SL ЕНЕ RAER RE 
ЖЕЛАЛ о ERE Er A А УЕ 
Еи РЕ Лт ° ak 


， 适 种 拨 黄 的 设计 倒是 现今 很 多 
冒险 解 识 游 戏 所 没有 的 请 











好 荣 坞 演员 的 声音 表现 相当 地 一 
流 ， 如 果 没 有 通 些 演员 的 参与 ， 
游戏 声音 方面 的 魅力 恐怕 会 下 降 
许多 。 


至 於 在 冒险 9 号 的 游戏 操作 
方面 ， 滑 生 是 玩家 必 人 甸 的 设备 ° 
不 过 游戏 的 一 些 系统 控制 键 还 是 
需要 借 由 键盘 来 呼叫 与 操作 。 在 
游戏 的 界面 设计 方面 ， 冒险 9 号 
Е ИГИ ИНИМЕ, ERA 
EA RHE > 就 可 以 知 
晓 目前 近 个 场景 所 可 能 执行 的 动 
作 有 那些 ， 像 是 扳 下 把 手 、 拿 取 
物品 、 检视 物品 或 是 向 别 的 方向 
行进 等 等 ， 尤其 扳 下 把 手 或 是 拿 
起 门 环 融 门 过 类 的 设计 最 需 有 趣 
， 因 有 需 玩 家 不 仅 只 是 要 在 过 些 物 
品 上 面 点 一 点 就 算 了 ， RAK 
根据 实际 的 施 力 方向 来 移动 才 行 


内 说 游戏 的 玩法 与 





大 卡 司 大 手笔 的 秽 


如 同 前 面 所 提 到 的 部 分 故事 
剧情 ， 冒 险 9 号 着 款 游戏 的 主要 
目的 ， 就 是 在 过 座 名 坑 最 后 名 胸 
的 大 屋子 里 头 到 处 探险 与 解 识 ° 
如 何在 充满 怪 届 物品 的 环境 当中 
FE FOE ЖИЗ ЖЕ ИНЕ Ж, 
就 有 待 玩家 不 断 进 行 脑力 激荡 来 
完成 最 后 使 命 了 。 其 实 冒 险 9 号 
过 款 和 游戏 的 概念 芷 不 算 特 别 新 颖 
， 基 至 可 以 襄 是 受到 迷 老 之 岛 影 
Й 


Т 
敬之 下 的 最 佳 产物 ° 
跟 迷 雯 之 岛 一 样 ， 最 后 名 胶 里 头 
章 没 有 太 多 的 人 物 出 现 ， 有 的 只 























是 充满 评 团 的 物品 与 装填 ， 玩 家 


所 要 做 的 事情 ， 就 是 透 过 游戏 主 
角 的 第 一 人 称 的 视角 观点 ， ЖЇК 
底 观 察 过 杯 房 屋 的 所 有 景物 ， 除 





表现 出 超 写实 风格 


一 般 解 亦 游 戏 类 似 ， 但 | 作 ， 跳 腕 传统 冒险 游戏 | 的 冒险 游戏 ， 充 份 考验 


冒险 9 Фе SEE | IKE > 


JERR г [рна ME 


造 的 超 现实 风格 ， 访 接 | ， BRRR ° 在 | 而 一 再 显 覆 传统 的 画面 


йж EA F] ЖЕЛЕ Т) | E Ж 701) ЖБИ nr aH 
SUR ° HIKE HEX | IAI > FEDERE 
HETA NBR 1 


可 自行 入 内 体会 


表现 更 是 令 人 有 耳目 一 
新 的 感受 ， 喜 炊 新 奇 事 
物 的 玩家 可 试 试 。 
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ЖИБИН Z УЬ, WE ЛИЙАШ Pr 
有 奇形怪状 机 械 之 问 的 关联 ， 如 
HF ПЕН НЕШ ЕН ИТЕН ЕЕ Ж 2E 
HERE ° 

冒险 9 号 过 款 和 游戏 最 大 的 精 
BHAE’ HRE EARR 
ЖЕ ПОЈАВИ HEE KERI 
另外 一 大 特色 所 在 。 在 以 往 的 冒 
险 解 评 游 戏 壬 头 ， 玩 家 要 应 付 的 
无 非 就 是 文字 庚 语 或 是 俭 智 型 游 
虐 康 题 ， 但 是 在 冒险 9 号 当中 ， 
玩家 不 仅仅 是 要 解 开 过 些 属 诊 平 
HME ° 更 是 严重 考验 著 玩 家 
HREJ > TIE SUENE ВЕ 77 
FF о PE EER ! 
要 不 然 玩家 就 只 有 被 过 些 恋 题 给 
玩弄 到 底 的 份 了 。 





跃然 我 们 可 以 将 冒险 9 号 冠 
15 Myst-Like 的 游戏 ， 但 是 过 对 
於 游 戏 本 身 的 傈 出 表现 而 言 是 不 
太公 平 的 ， 既 使 过 两 款 游 戏 的 走 
向 与 精神 都 相当 类 似 ， 不 过 游戏 
带 输 玩家 的 感受 务 是 截然 不 同 的 
。 想 要 向 您 的 脆 量 与 能 耐 挑 职 一 
EME ? HEEE El 9 号 逢 对 会 是 您 
FZR e 
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应 孤立 座 埃 及 沙 次 中 的 探 

矿 基 地 ， 在 二 次 世界 大 战 
的 时 候 全 经 被 纳粹 短暂 的 占据 ° 
但 是 随即 被 驻 禁 於 坝 地 的 盟 军 给 
奔 回 。 目 前 则 是 一 个 探矿 公司 的 
探勘 地 点 ， 距 此 不 这 处 的 矿坑 据 
襄 可 能 会 希 公 司 带 来 一 笔 不 小 的 
财富 ， 所 以 对 於 公司 来 说 分 外 的 
重要 。 但 是 日 前 沙漠 中 传 来 的 一 
则 讯息 ， 则 有 坑 过 笔 看 来 乐 枫 的 进 
帐 带 来 了 些许 险 影 ， 由 於 在 矿坑 
区 意外 出 土 了 一 个 神秘 的 箱子 ， 
当地 的 工人 都 慢 怕 过 个 箱子 所 会 
带 来 的 诅咒 ， 所 以 集 笨 能 工 ， 眼 
看 当地 的 负责 人 没有 办 法 解决 过 
个 问题 ， 於 是 继 公 司 就 从 曼哈顿 
派 来 了 一 个 专员 前 来 处理 过 个 问 
ЕЙ, 希望 他 能 金 在 过 个 科学 昌 
HERE ° REK KHER TI 
È BÆ > KPRF 
5? ! RENEE 
HIIR SURE TREX ETRE 
? 





ҮТҮ DOS 





MUMMY 


TOMB OF THE PHARAOH 


玩 者 ， HEAS WIN95 都 
没有 装 上 ， 所 以 对 於 MUMMY 
限制 WINDOWS 或 WIN95 安 
БЫ СС ЕЕЕ ТЕЕ: 
FREA X YE JN Yk ftJ pk EBT 
例 。 





游戏 中 的 人 物 都 是 以 
QUICK TIME MOVIE 格 式 来 播 


放 的 ， 游 戏 中 的 主角 之 一 是 我 们 
常见 的 老 朋友 一 ADMIRAL TO- 
LWYN ° STAR TREK:GENER- 
ATIONS ”中 条 死 传奇 人 物 科 克 
ERHI DR. SORAN ， 老 字号 的 
演员 MALCOM ， 其 演技 自然 不 
在 话 下 ， 欣 党 游戏 中 的 人 物 囊 面 
是 相当 享受 的 一 件 事 。 更 让 入 佩 
服 其 专业 的 态度 之 处 的 特点 是 ， 
游戏 中 的 配音 十 分 的 细心 ， 如 果 
角色 从 沙 地 走 到 硬 地 上 来 ， 玩 者 
可 以 很 明显 的 甘 出 来 走 在 沙 上 和 
水 泥 地 上 不 同 的 脚步 声 ， 而 许多 
包含 了 各 种 各 样 的 背景 和 机 器 声 
都 可 以 明显 让 玩 者 感 澳 到 其 壮实 


248 





性 。 而 且 和 游戏 中 的 配乐 十 分 的 多 
样 化 ， 歼 乎 是 只 要 走 到 一 个 有 特 
殊 事件 发 生 的 地 点 ， 属 於 该 地 的 
或 昼 话 或 感 疑 的 配乐 就 会 适时 的 
畴 起 ， 谈 玩 者 立刻 可 以 感受 到 一 
股 强大 的 压力 环 伺 ， 和 从 而 更 需 投 
入 过 个 游戏 中 。 

游戏 的 画面 也 相当 的 精 煌 ， 
过 点 玩 者 可 以 从 附 上 的 图 形 中 看 
出 来 ， 沙 漠 中 鸳 经 风霜 的 建筑 物 
， 隐藏 有 古老 被 密 的 古物 ， 或 是 
模仿 埃及 风味 的 室内 体 管 ， 都 让 
玩 者 有 亲身 体会 回国 风味 之 感 ， 
尤其 许多 时 候 考虑 到 光影 角度 的 
的 图 片 和 建筑 物 看 起 来 十 分 的 写 
Mo BRAMEK ° TAR 
大 的 缺点 是 ， 和 游戏 中 一 开始 的 时 
候 ， 因 坑 是 夜间 ， 所 以 画面 十 分 
HIK ° REEL FIRE ( 
即使 把 对 比 度 和 明暗 都 已 经 开 到 
最 大 )， 很 肉 辨 识 画 面 中 的 许多 






景物 。 膛 好 第 二 天 的 时 候 游 戏 进 
行 的 时 候 恢 复 成 白天 ， 许 多 景物 
才 恢 复原 先 的 亮度 。 但 是 仍然 有 





RS EARTE {ВПК} {бе EN 
BHR TEETER 
问题 ， 有 很 多 明明 在 白天 应 该 可 
以 清楚 看 见 的 物体 也 在 过 种 低 光 
度 的 处 理 之 下 变 得 难以 看 清楚 ° 
RE EFF RSE f EE A EK 
MRE RE , FERRE 
样 而 怎么 样 都 看 不 见 一 个 发 电机 
MEME ° HEBET 
不 顺利 。 关 可 以 算是 会 影响 到 游 
矿 进 行 的 一 个 不 当 之 处 。 





再 来 要 讨论 的 是 游戏 进行 的 
方式 ， 事实 上 ， 对 於 一 个 冒险 游 
RKR ° SCE EMI ROZ 
ЗИНО S Bu Fri fE ° Jt 
В AB ЛЕ FSE le RÊ us BL 
味 的 调味 料 ， 君 不 见 当 年 APPLE 
时 代 ， 即 使 人 物 只 由 族 个 线条 构 
成 ， 仍然 可 以 小 玩 者 玩 得 不 亦 乐 
乎 ， 关 键 就 是 在 其 互动 方式 引信 
入 胶 。 笔 者 最 注重 的 就 是 游戏 设 
计 者 引导 玩 者 进行 游戏 的 方式 ; 
因 需 和 游戏 跟 小 说 或 是 电影 不 同 ， 
小 褒 是 由 作者 ， 和 电影 是 由 导演 来 
带领 著 玩 者 来 一 步 一 步 的 认识 由 
他 们 所 构筑 的 世界 ， 而 游戏 则 因 


—— ry 


需 有 它 自己 的 自由 度 在 ， 玩 者 可 
以 以 自己 的 意志 来 决定 游戏 进行 
BHA” EFER E ANI hE 
HIF ORHRRESR АПУС ВЕ 
БЕ сес ора РЧ 
进行 游戏 ， 就 是 设计 者 的 工作 了 





很 可 惜 的 ， 在 MUMMY 
个 游戏 中 ， 笔 者 看 不 到 设计 者 在 
过 一 方面 所 下 的 苦 功 ， 和 游戏 是 由 
每 一 段 突破 性 的 发 展 所 连贯 在 一 
起 的 ， 良 好 的 设计 应 殉 要 能 匆 谈 
玩 者 靠 著 游戏 中 的 提示 而 能 够 找 
到 下 一 个 突破 性 进展 发 生 的 地 方 
， 或 是 下 一 个 线索 出 现 的 地 方 ， 
谈 玩 者 搜 氮 每 一 个 地 方 的 饶 举 法 
固然 也 可 以 让 游戏 顺利 的 进展 下 
去 ， 但 是 过 未 旭 太 过 不 符合 笔者 
心目 中 的 “和 游戏 人 体 功 学 ”， 坛 
想 ， 每 一 个 突破 都 要 让 玩 者 把 以 
前 去 过 的 地 方 征 底 再 度 搜 查 一 坎 
` 过 样 是 多 浪费 时 间 的 一 件 事 ， 
过 党 不 是 把 角色 扮演 和 游戏 中 人 需 人 
所 六 病 的 “ 练功 拖 时 间 ” 的 作法 
改头换面 放 到 冒险 游戏 中 吗 ? 很 
不 幸 的 ， MUMMY 的 冒险 剧情 
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衔接 上 就 出 了 过 样 的 问题 ， 许 多 
的 物品 在 拿 到 了 之 后 没有 进一步 
的 讯息 提示 ， 导致 玩 者 也 不 知道 
过 些 用 品 的 用 途 ， 连 答 匙 都 不 知 
道 现在 拿 到 手 上 的 可 以 多 打开 哪 
些 门 ， 必 需要 一 个 一 个 门 的 再 去 
哉 ， 每 拿 到 一 把 新 编 此 ， 过 个 过 
程 就 必需 要 重复 一 到 ， 黄 可 说 是 
昔 刑 拷打 。 再 加 上 对 於 下 一 个 步 
坚 的 指引 不 金 ， 玩 者 不 清楚 自己 
的 目标 应 该 是 什么 ， 和 进而 没有 办 
法 知道 自己 行 篇 的 意义 是 什么 … 
和 送 样 的 过 程 带 答 玩 者 的 是 极 不 愉 
快 的 经 验 。 访 笔者 对 和 个 拥有 很 
大 潘 力 的 游戏 的 观感 大 打折 扣 。 

apu F НЕЗ CHE NE tt) ЖЕК 
‚ HDA ME B F ЖЯ AE WN 
难度 的 挑战 ， 也 许 我 们 下 次 会 看 
到 更 接近 完美 的 作品 吧 ! @ 





: WIN3.1/95 

: 483DX33 

: 8MB 

支援 音效 : S 

示 : SV 

操作 界面 : M 

:无 

: 840 元 

测试 配备 : 486 DX4-100 > 
16MB RAM 、6X CD-ROM 、 
PAS 、MIDI 


REVIEWS 








如 果 你 有 一 年 以 上 的 GAME 

座 ， 相 信 对 「 аа WR ER 
2 J КИСЛА : 假如 超过 两 
年 ， 那么 对 於 第 一 套 正 式 引 进 国 
内 的 日 本 限制 级 游戏 [再 少女 战 
Bi ， 就 算 没有 玩 过 ， EDK 
略 有 所 闻 吧 ! 转眼 之 间 ， 过 套 大 
作 已 烃 出 到 第 三 代 了 ; 在 笔者 拿 
到 Гез | ， 不 眠 不 休 的 和 它 激 
战 了 2 天 之 和 后， 当然 必须 芳 重 小 
> W ЖЕЛИ FFA АЁ EL ДЕ MERE iY 
BE Ж КАЛ —— [ой РЕ о 








让 我 们 先 来 聊 聊 游戏 内 容 的 } 
部 份 ， 正 如 它 广 告 上 所 言 ， "Œ { 
3 J 里 的 和 前 2 代 有 了 显著 的 不 { 


同 ， 不仅 美术 设计 全 部 换 新 ， 游 
虐 的 过 程 也 添加 了 新 的 元 素 ; ER 


了 原 有 的 战略 成 份 以 外 ， 多 了 一 Í 
ЕСЕ ЗА 中 不 能 说 1 
超过 同 级 生 ， 但 终 於 算是 有 所 突 | 


KT о 游戏 壬 和 【上 同 .4 一 样 要 四 
RELE ; 至 於 在 莽 磨 地方 会 遇 到 


其 魔 人 、 襄 黄麻 话 、 做 其 麻 爱 做 i 


的 事 … 每 个 玩 者 可 能 过 到 的 都 不 
惟 相 同 ， 过 一 点 是 和 同和 级 生 是 有 


玫 分 类 似 ， 不 过 重点 事情 和 逮 是 会 f 


准时 发 生 ， 就 算 你 每 天 都 组 沼 田 

俊 坐 在 图 书 迄 ， 他 的 宿命 是 永 
束 租 不 掉 的 ， 过 就 有 点 强迫 玩 者 
的 成 份 ; 然而 过 是 没 办 法 的 事情 
， 因 须 不 过 样 ， 和 游戏 就 进行 不 下 
去 了 。 


和 游戏 的 结局 也 做 得 很 像 同 级 
ВЕТЕНО A 2, 18 
н аиан А 
的 一 人 作爱 的 告白 ， 当 和 然 一 样 会 
有 接受 与 否 由 女方 决定 的 安排 ， 
如 果 女 方 同意 ， 两 人 从 此 就 过 著 
幸福 快乐 的 生活 ; 如 果 议 主角 失 
望 ， 滔 田 只 好 一 个 人 四 处 流浪 ， 
从 此 大 家 就 各 散 东 西 ， 不 过 没 天 
ж таре, «атат 
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出 第 四 代 ， 就 让 他 们 分 开 好 了 。 
笔者 在 此 告诉 玩 者 一 个 选择 的 原 
则 ， 如 果 你 想 看 到 有 情人 给 成 省 
属 ， 那 麻 一 定 要 选择 一 个 在 游戏 
通 程 中 有 和 沼 田 发 生 关 你 的 女孩 
，( 也 许 五 个 都 有 ! ) REMA 
到 美好 结局 。 

再 来 看 看 战 门 的 部 份 ，3 代 
的 地 型 比 起 前 两 代 来 说 都 要 复杂 
* 不 过 战 站 的 过 程 艾 没 有 刻意 刁 
座 玩 家 ， 可 以 说 是 相当 容易 就 能 
BM ; 也 没有 像 第 二 代 那 样 ， 岂 
了 增加 和 游戏 的 难度 而 把 必 条 技 了 
藏 起 来 。 每 个 队员 至 少 都 有 八 种 
以 上 的 招式 ， 而 每 一 种 招式 需要 
使 用 多 少 的 MP 和 SP 值 、 招 式 
的 属性 、 命 中 率 和 攻坚 力 等 都 是 
示 得 很 清楚 ， 要 对 散人 开火 之 前 
， 只 要 先 看 一 下 对 手 那 种 防 泥 能 
JEE (RTE ) ， 再 对 症 
下 药 ， 要 打败 散人 可 就 易如反掌 








战斗 壬 有 一 个 全 新 的 设计 ° 

也 是 "再 3 4 在 广告 中 强调 的 重 
点 : 动画 。 每 位 队员 的 招式 表 上 
最 后 一 招 都 是 以 动画 演出 ， 加 上 
五 位 苗 少 女 各 有 一 段 变 身 的 动画 
(不 定时 演出 ) HRA 11 
段 之 多 ， 每 一 段 都 相当 有 看 头 。 
笔者 就 相当 喜欢 功夫 战士 的 那 一 
段 ， 缉 是 时 常 在 战 门 中 找 机 会 多 
ARAK SP 不 金 不 能 使 用 ) ° 
上 比较 疆 人 遗憾 的 是 显示 动画 的 视 
窗 太 小 了 ， 如 果 能 放大 一 倍 左右 
就 更 完美 了 。 





接 下 来 要 赦 雹 限制 级 的 部 份 | 
' 笔者 于 不 住 要 告诉 你 ， 过 … 过 | 
Иа A ut EF ` BLI Í 
` 呼吸 困 准 、 暇 想 不 断 然后 力 歇 | 


RIS Гез J 的 美 


而 亡 ; 因 需 实在 太 露 骨 了 “， FE 
是 画面 养眼 ， 又 有 很 多 小 动作 ， 
更 离谱 的 是 那些 对 白 ， 已 轻 不 是 
三 般 可 以 形容 的 了 。 笔 者 强调 运 
些 无 非 是 希望 软 苯 厂 丙 能 有 所 季 
制 ， 就算 原版 黄 的 是 关 样 写 ， 翻 
EE А. B tb uj ДЕ FS ЕЙ , HBR 
们 都 知道 国内 软 笨 的 分 级 制度 做 
得 章 不 确实 ， 购 然 游 戏 上 清楚 标 
HERR ， 但 是 很 多 店家 对 於 
未 满 十 八 套 的 玩 者 来 购买 仍 是 睁 
一 焦 眼 于 一 焦 眼 。 需 了 下 一 代 著 
想 ， 希望 厂 丽 能 好 好 考虑 。 






trr ИЕШЕ ТГ 


ESEH RAE TÎ ° n pA 
палак, ARAMA 
‚ tb ЛК, HPH 
HERREN ° EHS th E HEK 
多 ， 每 一 首 也 都 不 长 ， 因此 同一 
EEE ЖЕНЕ) АР ЛК, EF 
会 像 某 些 游 戏 播 来 播 去 都 是 那 一 
两 首 。 不 过 其 中 有 不 少 的 音乐 跟 
2 代 是 一 模 一 样 的 ， 过 不 知道 是 


鼻 作 公司 偷情 还 是 怖 了 保持 游戏 | 


的 风格 ? 最 后 笔者 要 敬告 使 用 


S3Trio64V+ 显示 卡 的 玩 者 ， 你 Í 


术 设 计 方 面 ' Сом Boy| 之 二 代 略 有 不 同 ， 但 大 |SAME， 加 入 地 图 模式 
相当 的 喜欢 ， 尤 其 是 战 | 体 上 而 言 ， 增 加 了 不 少 | 和合， 使 得 自由 度 提 高 不 
门 时 的 避 面 及 动画 表现 | 自由 度 ; 而 此 系列 所 强 | 少 ， 而 声 光 效果 也 具有 
最 佳 ， 至 於 游戏 中 ， 主 | 调 之 H 部 份 ， 在 三 代 也 | 相当 水 准 ， 尤 其 是 H 画 
角 必须 四 不 需 逛 耗 时 间 | 照 苗 发 挥 得 凌 漓 玉 致 ，| 面 更 是 令 人 塌 之 注目 ， 


的 设计 ， 则 是 相当 今 人 
HR ° 





不 愧 是 18 禁 的 限制 级 
HER o 
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很 可 能 无 法 在 DOS 下 顺利 进入 
HRO ARARE 640 
х 400 ° 在 DOS ТЕ Т FÊ 
呈现 两 个 画面 重 伙 站 上 且 不 停 跳 动 
"解决 的 办 法 是 在 WIN95 下 的 
DOS ”模式 中 进行 游戏 ， 一 切 就 
HHT ° 





X EJ Y ТАЛЕН Т > E 
者 相信 每 个 人 都 会 有 各 自 不 同 的 
喜好 ， 笔 者 的 意见 仅 供 参考 。 就 
游戏 内 容 方面 来 说 ， 中 有 一 点 抄 
KERE › {EKE НЕВЕ Л. ME 
， 至 於 战 门 部 份 则 略 嫌 简 单 容易 
了 些 。 如 果 你 是 战略 游戏 狂 ， 过 
看 来 不 太 合 送 ; 假如 你 对 某 种 走 
面 有 特殊 癖好 ， 只 要 你 年 满 十 八 
诚 ， 你 还 需要 考虑 吗 ? @ 








: 540 元 

: Р-120 > 32MB 
ВАМ ` S3 SVGA CARD > 
5816 6ХСО-ВОМ 


REVIEWS 








АХ ЕХ 


如 RS FFE BA FDA 
Arthur C.Clarke 以 及 
Gentry Lee 所 创作 的 『 








М) ° RF RAMA 正 是 根据 过 套 
连载 小 褒 所 改 篇 错 作 。 另 外 ， 不 
管 您 对 sierra 过 个 公司 的 评价 是 
好 是 霹 ， 都 无 法 否 训 着 个 声势 雄 
壮 的 老字号 一 向 不 音 惜 将 白花 花 
的 钞票 投注 到 他 们 的 游戏 产品 里 
' 当然 RAMA 也 不 会 例外 ! 






RAMA 是 一 舟 外 星 太 空 船 
的 名 字 。 本 来 ， 所 有 的 人 都 以 坑 
它 只 是 恰巧 地 经 过 太阳 系 便 会 万 
BH НЕШЕ ЕТА 
标 一 正 向 著 我 们 的 地 球 慢 慢 驶 近 
! 根据 科学 家 们 初步 的 估 调 
查 ，RAMA 是 一 稻 贺 简 形 的 巨 
HENE’ KEKE = FH ° 直 
EAE 12 > 4 HKEE 
面 的 空间 非常 非常 充足 ， 不 但 居 
住 著 数目 谭 大 的 外 星人 ， 其 至 膛 
有 一 些小 城市 向 且 和 无 人 居住 ! 当 
Лез віва Е 船 之 后 ， 
一 群 科学 家 及 新 闻 刀 者 便 立 刻 组 
BR TRIER ° HORE FASE 
RAMA ， 但 是 在 任务 的 执行 初 
期 ， 达 征 除 中 的 某 位 成 员 竟 不 幸 
衷 生 了 “。 於 是 玩家 也 就 成 怖 过 位 













FIRE E ЕЕН Л.Е ° 加 入 了 
迷 征 的 行列 。 玩 家 必须 不 断 地 学 
习 关 於 外 星 生物 的 各 种 知识 ， 但 
一 切 不 汪 常 的 破 历 与 意外 事件 ， 
都 是 从 玩家 到 过 RAMA 之 后 才 
开始 ， 看 来 接 下 来 的 所 有 行动 都 
得 靠 自己 小 心 应 付 了 “。 

此 和 游戏 一 共有 三 片 CD ° fB 
ERER ERAR IRAH 
4 与 第 二 片 CD ; #=F CDH 
面 储 存 的 是 某 些 补充 内 容 ， 诸 如 
可 供 玩 择 的 游戏 序幕 、 小 说 作 家 
对 КАМА 过 租 太空 船 的 描述 与 









如 果 我 们 将 歼 幕 水 平地 等 分 
BUSH > HEE sierra 使 用 了 
四 分 之 三 的 蒙 幕 来 表现 游戏 ， 最 
下 方 的 四 分 之 一 歼 幕 是 物品 清单 
与 检视 物品 的 按键 。 而 其 它 的 控 
制 面板 开关 则 位 於 左上 方 ， 操 作 
起 来 惟 方 便 厦 手 的 。 不 过 ， 您 一 
次 只 能 在 莹 幕 下 方 的 物品 清单 视 
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窗 中 检视 八 样 物品 ， 若 要 检视 其 
它 的 物品 ， 得 使 用 挫 轴 上 下 切换 
。 相 信 老 玩家 都 知道 sierra 的 
和 游戏 一 向 设计 了 闸 富 的 物品 ， 因 
此 在 过 个 和 游戏 中 ， 您 将 时 常 需要 
用 挫 轴 来 切换 物品 清单 ， 颇 坑 不 
{E > sierra 的 另 一 套 lighthouse 
在 过 一 点 反而 做 的 比 КАМА 好 
， 因 有 坑 可 以 将 整个 放 翅 物品 的 背 
FT BE > 将 壬 面 的 物品 一 览 无 疑 
， 驳 除 了 使 用 挫 轴 切 来 切 去 的 动 
作 。 





了 “上 影像 
信箱 , 所 有 重要 的 信件 都 可 以 随 
күн ЖИЙ, 以 及 一 张 “地 
将 清楚 地 显示 出 您 现在 的 位 
置 以 及 附近 的 环境 ， 适 是 十 分 不 
错 的 设计 。 此 外 ， 倒 笔者 不 满 的 
就 是 【只 要 一 开始 播放 某 些 动画 
法 将 其 中 断 」 ° ERE 
在 第 一 次 看 动 盏 时 津津 有 味 ， 但 
是 只 要 解 迹 出 错 必须 重新 读 取 进 




















度 时 ， 就 必定 要 慢 慢 地 等 待 动画 
播 完 ， 不 但 售 人 感到 十 分 乏味 ， 
同时 也 浪费 玩家 的 时 间 ° 

所 有 外 星 来 的 生物 与 那 稻 巨 
HKM RAMA ， 是 以 640 х 
480 SVGA 的 模式 来 表现 。 竺 者 
不 得 不 称 改 ， 设 计 者 的 的 砍 确 费 
心地 希 玩 家 们 创造 了 一 个 独特 与 
充满 创意 的 探险 空间 。 最 合 笔 者 
印象 深刻 的 动画 是 在 КАМА ЕЁ} 
艇 附近 漫 走 的 各 种 「 生化 机 器 
ЭР ` А BESE 
颇具 观赏 价 值 与 吸引 力 。 ESR 
人 的 影像 部 份 ， 则 轻 过 完美 的 沽 
镜 处 理 ， 完 全 自然 地 融入 背景 图 
к 38 


ЕРЖАН › REZE RR EF 
现 ， 必 须要 您 十 分 细心 才能 注意 
到 它 的 存在 ! 





老字号 sierra 的 音乐 与 声效 
一 向 与 游戏 内 容 配合 地 颇 坑 不 错 
， 适 次 的 移 作 也 在 水 准 之 上 。 E 
然 某 些 音乐 会 重复 播放 ， 不 过 还 
EREN ° ЗЕ А › е9 ЕР 


某 个 区 域 再 新 进入 另 一 个 区 域 时 : 


是 一 款 计 题 风度 大 


， 有 些 物品 的 尺寸 股 È 


AEE RENE ? ? 


‚ HEE ликин AFH 


1 浮现 ， TARR Ланна 
} # > ЛЕН. + EREA RHR 
; 的 情况 下 ， 即 使 玩家 只 是 站 著 什 
i 诬 也 没 做 ， 也 会 有 一 段 音 乐 攻 起 


' AREER KETE ° 
FEKE Т KEE RFE ° 也 


i 强 请 了 之 前 所 表现 的 静寂 ° 





ENR’ WERA 
的 主题 准 度 偏 高 。 因 局 RAMA 


RAMA 


本 身 就 是 一 舟 轻 由 想像 所 创造 出 
来 的 外 星 太空 舱 ， 和 里面 的 环境 当 
然 与 我 们 平常 所 熟悉 的 不 相同 。 
也 因此 ， 解 就 时 是 绝对 需要 某 种 
程度 的 想像 力 ! 游戏 开始 的 前 伯 
段 ' 大 部 分 都 在 捡拾 掉 落 在 各 处 
的 拼 几 块 ， 以 及 踢 试 如 何 破解 各 
道门 的 拼 贺 读 题 ， 通 常 是 一 个 九 
格 拼图， 缺 一 块 或 二 块 ， 玩家 得 
先 找 到 图 形 与 其 相似 的 拼 圈 ， 再 
ШЕЕ ЛЕ ЖЕ FS IE RE fJ ЖЕРЕ СЕВЕ 
的 )。 上 此外， 游戏 中 还 设 计 了 许 
多 奇怪 的 符号 /物品 、 没 见 明 的 
各 种 机 器 ， 甚 至 和 还 有 玖 个 完全 
无 任何 线索 、 只 


VER 2.1 


以 探索 外 星 科 技 篇 


高 的 幻想 式 冒 险 游 戏 ，|Cyber 推荐 此 ”Gome | 内容 的 冒险 游戏 ， 由 於 
经 由 完美 的 滤 镜 不 理 技 | 给 你 ， 相 信 喜 好 当 试 | 其 背景 需 与 地 球 近 婴 的 
术 ， 将 质 人 表演 融入 游 | 神经 错 优 , 的 玩家 ， 一 | 外 星 太 空 纵 ， 所 以 在 谜 
Ж р оК е E| 定 能 畅游 在 游戏 高 雄 度 | 题 方 面 与 一 般 冒 险 和 游戏 


的 音乐 及 声效 ， 所 呈现 | 的 挑战 之 中 。 


出 的 整体 成 续 令 人 满意 


Ер ’ TARE 
相当 创新 的 点 子 ; 而 声 
光 效 果 也 在 水 准 之 上 ， 
值得 一 玩 。 
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БЕШ ГДК i 


J 完成 的 排列 租 合 拼图 ， 林 林 乱 
ж, 笔者 坚信 是 纸 对 足 络 您 大 伤 
MRT ° 

而 和 游戏 的 后 牛 段 ， 准 度 就 更 
高 了 。 到 处 都 是 人 类 所 不 了 解 、 
ETERNE m” 要 了 
解 项 至 使 用 适 些 物品 ， 可 上 比 前 个 
段 单 一 的 拼 园 还 要 麻烦 。 写 到 过 
Ho ЧЕ ШЕР, 设计 过 个 游戏 的 
人 必定 十 分 隐 明 ， 才 会 设计 出 过 
许多 需要 高 智慧 的 评 题 。 但 是 他 
可 能 忘记 了 ， 购 然 外 星人 的 科技 
人 发达 ， 应 藤 忠 实地 表现 在 游戏 中 
+ {НЕЗ ТА REE ЖЕЙ, AE 


AE EEEREN GRR 
! 








RAMA Е РЬ 
技 的 角度 所 设计 出 来 的 冒险 游戏 
* 在 内 容 上 与 其 它 的 冒险 游戏 有 
十 分 大 的 差距 。 如 果 您 是 喜爱 思 
考 、 范 上 且 对 外 星 科 技 著 迷 的 玩家 
， 那 摩 过 艘 外 星 太 空 舱 壬 面 的 种 
Hü SEE + 绝对 能 够 满足 您 的 需要 
° 更 何况 sierra WYF WR SUR 
面 处 理 一 向 都 在 水 准 之 上 ， 相 信 
您 不 会 后 悔 所 有 遂 款 游戏 ! © 
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套 一 句 广告 词 : 看 麻将 如 此 
多 媚 、 引 人 无数 豪 保 道 相 招 
( 台 诈 发 音 )， 短 短 的 一 句 话 即 

可 道 出 咱们 国粹 『 BEE J 的 吸引 
ЖТТ, 正 因 它 有 如 此 和 无 带 弗 届 的 

魅力 ， 所 以 只 要 有 中 国人 的 地 方 

MH E ° EAA ER E 

如 : 日 本 、 香 港 等 都 饱 受 咱们 的 

燕 陶 。 正 因 性 喜 此 好 的 老臣 大 有 

人 在 ， 而 玩 麻将 又 需要 四 个 人 ， 

因此 常常 全 有 要 『 ЖЕ] ( 也 就 

是 三 缺 一 啦 ! ) 的 问题 ， 所 以 聘 

明 的 游戏 错 造 丽 就 把 麻将 搬 上 了 

不 同 的 游戏 平台 ， 而 ТУ GAME 
` PC GAME ` Ж 297 

以 能 快速 的 宣 红 ， 和 此 是 因 一 缺 三 

HIRE tb AE RF RIECK KEE 

手 了 。 所 以 麻将 类 型 的 游戏 也 就 

不 断 的 翻新 推出 了 ， 君 不 见 从 前 

ERPE PRAH п 

是 夜 咎 电动 声 、 声 声 自 摸 了 ! 





[= >J === Г) 
( <) 


š T EES š ЖКП nd "1 
正题 了 ， 过 套 甫 上 市 的 麻将 十 需 
"是 由 汉 堂 公司 所 奥 作 的 ， 和 游戏 
的 进行 方式 分 坑 自 由 对 打 与 剧情 
模式 ， 自 由 对 打 就 是 玩家 可 挑选 
一 名 角色 和 其 它 的 三 名 对 手 进行 
ME: 而 剧情 模式 嘛 ! 就 是 社区 
公园 中 铜 像 的 争 奢 战 ， 看 看 到 底 








是 以 谁 的 肖像 作 钥 铜 像 ， 而 近 个 
ЕНЕ EA ARERR ED) 
夫 高 强 而 决定 了 。 基 本 上 笔者 偶 
得 过 是 一 个 相当 八股 的 开头 ， 没 
啥 新意 也 激 不 起 玩家 挑战 的 意念 
‚ 通 於 老 套 的 故事 往往 是 国产 游 
虐 的 散 病 ， 一 直 都 未 能 改善 ， 像 
ЖЕРЙ rh ASE yr El ERKÊ El 
的 ， 而 玩家 在 游戏 中 印 不 能 将 扮 
演 角色 的 名 字 改 成 自己 的 名 字 ， 
即使 打 赢 了 所 有 的 对 手 也 没 哈 成 
就 感 ， 尤 其 是 当 笔 者 获 膀 时 ， 看 
到 的 和 游戏 千 尾 画面 仅仅 只 是 秀 痪 
张 图 ， 范 加 上 一 些 旁 白 的 文字 ， 
盾 时 锡 得 自己 的 努力 都 是 白费 

一 套 麻将 游戏 的 好 壤 小 女子 
首 推 AI 的 高 低 ， 如果 AI 设计 
的 太 强 往 往 会 造成 电脑 作 称 之 嫌 
， 反之 则 会 让 人 有 玩 不 下 去 的 情 
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形 ， 而 天 个 尺度 的 拿捏 就 相当 重 
要 了 ， 而 近 套 麻将 争霸 的 AI š 
计 ， 第 者 所 得 比较 适合 麻将 新 手 
KE ° PS FS RJ 9413 IEF @ RUE 
话 ， 只 然 偶 尔 会 跟著 上 家 打 安 全 
牌 ， 但 是 胡 牌 的 时 候 色 不 会 找 有 
ЖЕЙ А, ЖАЛ, REFERER 
就 玩 完 过 套 GAME ， 剧 情 模式 
的 进行 是 以 每 圈 牌 中 的 两 个 优 胶 
者 作 坑 晋级 ， 不 知 设计 小 组 是 否 
有 设 定 每 过 一 关 之 和 后， 下 一 关 的 
电脑 对 手 会 比较 属 害 ， ARBRE 
玩 游 戏 时 次 毫 感觉 不 出 电脑 人 物 
HIRI ZE ° 内 然 在 手册 与 游戏 
中 都 有 介 帮 每 个 人 物 玩 牌 的 特性 
， 但 笔者 澳 得 近 一 点 就 做 的 有 些 
虎 头 蛇 尾 ， 可 能 原本 有 过 些 属性 
的 区 别 ， 但 在 实际 和 游戏 中 务 茧 没 
有 设计 进去 ， 使 得 每 个 和 你 打牌 
的 除 手 除了 换 张 图 贴 上 去 之 外 部 
没有 啥 不 同 ， 在 PS 上 有 一 套 麻 
将 和 游 戏 就 做 的 相当 好 ( 不 过 笔者 
忘 了 它 的 名 字 ) ， 不 仅 在 场景 的 
WARAH HMHR ° HY 
个 和 你 打牌 的 人 都 有 不 同 的 个 性 
及 小 手段 ， 让 笔者 沈 得 相当 有 挑 
Rit- 





HEREM FARE EKE 
行 ， 其 中 膛 夹 厅 有 花 牌 的 台数 ， 
不 过 玩家 可 以 选择 要 不 要 有 花 牌 
° 相信 大 部 份 的 人 对 花 牌 、 台 数 
过 部 份 都 不 是 很 清楚 ， 内 然 在 手 
册 中 有 做 简略 的 说 明 ， {A FERE 
得 不 金 群 画 ， 因 篇 会 玩 麻将 的 人 
有 时 名 对 台数 、 拿 牌 硕 序 等 都 不 
是 很 了 解 ， 游 戏 公 司 可 利用 手册 
教导 玩家 正确 的 『 麻将 知识 」， 
让 喜好 麻将 的 人 能 更 了 解 它 。 小 
女子 我 在 玩 游 戏 时 还 发 现 了 一 个 
BUG “， 笔 者 的 上 家 打 了 一 张 七 
简 ， 笔 者 正好 可 以 吃 过 张 牌 ， 但 
ERRA A P H 2K TO TE 
接 才 笔者 摸 了 下 一 张 牌 ， 不 过 过 
种 现象 应 喜 不 是 常常 发 生 的 啦 ! 
яз яаа е, 不 
Жш FI EE Uq FS FEE — ЯТ MEB 
AEA pA Ya RERE ! 不 知 
是 否 是 笔者 的 电脑 太 烟 而 导致 游 
上 戏 的 执行 速度 快慢 不 一 ， 咱 家 可 
是 已 经 将 电脑 的 反应 速度 调 至 最 
快 的 喔 ! 但 是 电脑 有 时 很 快 就 打 
出 一 张 牌 有 时 印 要 叹 磨 好久， 谈 
缺乏 耐心 的 笔者 只 好 让 看 杂 诗 等 


























较 缺乏 


到 换 小 女子 上 场 时 才 瞧 瞧 喔 。 还 
有 一 个 地 方 笔者 有 疑问 的 ， 就 是 
说明 书 上 富 说 ， 必 需 赢得 七 场 比 
赛 才 可 以 多 得 最 后 的 膀 利 ， 但 若 
EEE HCR ° RIFAT 
四 场 就 得 到 冠军 了 ， 过 是 不 是 游 
БАЙ) BUG 逮 是 笔者 太 强 了 电脑 
拱手 称臣 呢 ? 





接著 说 说 游戏 的 画面 部 份 ， 
在 牌 方面 表现 的 相当 不 错 ， 不论 
是 牌 的 大 小 、 刻 画 的 符号 等 都 描 
给 得 很 细 数 ， 和 与 实际 的 麻将 牌 兹 
KOBO TAEMA 
ТЖ, ER KAR RAEN R 
在 牌 桌 上 的 感觉 ， 造 成 玩 和 游戏 时 
ЕА ЧАН БР 
ПЕЕ АЗС Ж, 及 
ЖЕСЕ RHE > 54% 
毫 不 能 感受 出 牌 桌 上 热 列 的 气氛 
' 而 人 物 的 设计 就 是 个 人 审美 观 
念 的 不 同 了 ， 笔 者 在 此 就 不 论断 
T ° ТЕРЬ НЙ, А 
是 随 著 桌 布 的 变换 而 改变 EA 
了 逮 商 想 天 掉 喇叭 哩 ! 不 过 音效 
的 部 份 作 得 还 算 不 错 哨 ! 游戏 中 


国产 之 十 六 张 麻将 
游戏 ， 在 画面 上 的 表现 
还 算 不 错 ， 但 架构 上 只 
ЖЕЙТ, Kite 
现今 麻将 游戏 的 多 种 模 
式 ， 可 能 略 显 单 调 ; 
AI 方面 兹 不 是 很 强 ， 人 
物 特色 未 能 突显 是 一 大 
遗憾。 


变化 性 ， 使 





提供 了 眼 牌 的 功能 ， 过 个 功能 本 
жле [BEI (AREF) 的 意 
思 ， 但 在 麻将 争 需 中 就 算 你 没有 
FERE TI IRR ° EMR REE 
百 思 不 得 其 解 了 ? БЛИН ДЕЛЕ 
没有 吃 、 辜 、 醒 牌 的 情况 下 ( 也 
就 是 门 清 啦 ! ) ， 可 以 匠 牌 而 去 
看 其 它 三 家 的 牌 ， 但 是 看 牌 之 后 
就 不 能 换 牌 ， 而 游戏 的 设计 印 是 
随时 你 想 眼 牌 都 可 以 ， 即 使 没有 
匠 牌 也 可 以 眼 牌 不 过 眼 牌 后 就 不 
能 再 换 牌 了 ， 至 於 过 样 的 用 意 何 
在 呢 ? 





小 女子 个 偶 得 一 套 麻 将 游 
虐 若 要 能 吸引 人 ， 则 必 舌 具有 高 
度 的 娱乐 性 与 耐 玩 性 ， 而 在 麻将 
PARETE ° FNT 
牌 不 比 在 牌 桌 上 ， 牌 桌 上 大 家 相 
互 聊天 话 仙 ， 较 不 会 澳 得 枯燥 人 无 
聊 ， 但 自己 一 个 人 和 和 电脑 玩 ' ¥ 
没有 足够 的 和 游戏 性 是 不 足以 吸引 
ЛІ ’ EEE GAME 中 缺乏 了 
道具 和 与 密 技 的 设计 ， 训 游戏 缺乏 
变化 性 玩 久 了 会 很 乏味 ， 是 有 竺 
改进 之 不。 地 














本 文 作 者 /小 天 


和 者 身 饥 有 运动 游戏 迷 ， 不 葵 
一 JEER > KASR- HESR ` ER 
` 美式 足球 、 高 尔 夫 球 其 比 
ЖЗ AJ WR ERS ре 
来 说 都 是 轻而易举 ; 但 是 说 到 赛 
车 和 游戏， 笔者 就 贯 的 头痛 ， 甚 至 
诊 有 点 排斥 ， 过 兹 不 表示 笔者 
玩 赛车 游戏 ， 从 上 世纪 人 金 2 
` f NASCAR у >" INDY- 
САВ J 到 最 近 的 7 THE NEED 
FOR SPEED | ， 甚 至 於 比 较 少 
人 接盘 到 的 " VIRTUAL KARTS 
1 ` f ZONE RAIDERS у 等 ， 
笔者 通通 都 有 玩 过 ~ с — Бс 
没有 过 。 秆 者 其 实 也 很 喜 黄 赛车 
游戏 ， 但 是 仅 限 於 大 型 电动 ， 因 
需 大 型 世 动 都 有 完善 的 操控 设备 
， RIT ORE © PTFE 
“加 上 尿 快 的 速度 、 完 美的 贴图 
“ 通 时 的 音效 ， 除 了 现在 的 次 世 
代 主 机 差 可 比 气 外 ， 笔 者 一 直 都 
以 坑 电 脑 无 法 做 到 过 样 的 水 准 。 
























或 许 你 会 说 ， 电 脑 也 可 以 接 


上 方向 租 和 油门 等 设备 ， 只 不 过 
要 花 钱 就 是 了 ， 笔 者 从 不 反对 有 
人 需 了 追求 更 好 的 享受 而 添 购 过 
边 设 备 ， 不 过 笔者 只 用 键盘 、 滑 
MI" САМЕ PAD ; 就 已 经 很 
足 绚 了 ， 一 个 扶正 的 好 和 游戏 ， 应 


ЕЕ 





升级 。 话 题 好 像 扯 迷 了 ， 回 到 等 
者 要 谈 的 游戏 吧 ! 
" 


ы у! M » 
T LOADING 





Г ЖӨ ҮГЕЗЕ | HERS 

ЗЕН р › ЕРЕ ИТНЕ, 
原因 是 它 符合 了 上 述 的 人 条件 : e 
美 大 型 电脑 的 贴图 、 如 莉 现 场 的 
ИРУ х зале еН Ж 
HEAR (ARER E RITE 
脑 才能 体会 。) 还 有 最 最 重要 的 
一 点 ， 简单 容易 的 操控 方法 。 Ж 
然 大 部 份 的 赛车 游戏 都 只 需要 使 
用 键 租 上 的 四 到 六 个 键 就 能 操控 
‚ 但 笔者 从 未 感受 过 如 此 随心 所 
欲 的 一 种 闹 取 快感 ， 只 有 Г EER 
实感 赛车 , 访 笔 者 第 一 次 黄 正 的 
喜 炊 赛车 游戏 ° 
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笔者 早 就 热切 期 待 「 莫 爆 实 
感 赛车 2 | 的 发售 ， 当然 第 一 时 
间 就 取得 一 套 来 测试 ， 浏 览 了 一 
下 瑶 明 书后 ， 发 现 游 戏 多 了 不 少 
新 的 首先 是 和 游戏 壬 不 再 单 
纯 的 只 提供 十 多 辆 跑车 慰 玩 者 选 
择 ， 而 是 设计 了 四 个 车 除 。 玩 者 
在 进入 赛车 场 以 前 ， 必 须 先 玩 择 
-个 车 除 ， 芝 四 个 车 队 有 其 麻 不 
同 呢 ? 据说 明 书 上 所 写 是 过 样 ; 
六 天 使 车 队 : 他 们 拥有 天 使 面 
孔 ， 魔 鬼 的 眼睛 。 

K HR BES RRE S 
ЛЕН ҖЕ} 2/A ° 

六 黄蜂 车 队 : 他 们 喜 坎 飞行 ~ 
清 














尤其 是 把 别人 撞 得 满 天 星 了 
小 心 黄蜂 尾 后 针 。 
AREE : 车 手 快 如 闪电， 
散人 仿 如 被 内 电击 中 。 





过 样 的 四 个 车 除 ， 看 起 来 都 
没有 一 个 好 人 “。 ( 玩 者 当然 是 例 
外 的 。) 





第 二 个 新 设计 是 游戏 壬 的 车 
FARNE ATER” ERE 
有 像 T NASCAR у 那样 可 以 连 
车 子 的 外 貌 都 能 修改 ， 但 有 六 个 
地 方 可 以 由 玩 者 自行 改 粗 ， 乱 算 
是 一 大 突破 。 过 六 个 可 供 修改 之 
处 全 部 都 有 五 个 选择 Walo m yy 
只 有 三 种 )， 分 别 是 方向 钥 、 剩 
车 、 输 胎 、 输 胎 压力 、 前 输 避 起 
系统 和 和 后 轮 避 震 系统 ， 过 六 处 和 
车 子 的 性 能 有 绝对 的 关 傈 ， 如 果 
更 换 得 当 ， 在 赛 道上 会 操控 自如 
， 否则 不 是 打滑 就 是 配 男 时 车 子 
不 匠 使 唤 。 至 诊 过 六 个 地 方 要 怎 
HUF REEF RIO MRE 
也 是 游戏 中 的 一 大 乐趣 之 一 ， 在 
你 不 停 从 最 后 一 名 中 累积 轻 验 之 
和 合 ， 你 将 会 知道 其 魔 样 的 设 定 才 
A t-J 389 tERR30 ° F$ 6 FEE gË 
数 次 失败 后 提 不 起 内 趣 ， 笔 者 把 
第 一 关 最 理想 的 设 定 供 玩 者 参考 


摊 有 四 种 车 队 的 创 


新 设计 ， 可 以 满足 人 类 
BKIN A BBS tJ ТЕК 
和 望 ， 至於 两 人 对 战 时 莹 | 不 


幕 分 割 的 设计 ， Cow 
Boy AA REBER 
жааи раж, в 
KAR HARE ° 


manssssssssssnassnanansnsass................................................... 





; HERDE 2 ° FIER 2 + a 
EB жа ` HERK 
ЖЕЗ ° инет 0 
存 空间 REBAR FFR 
来 ， 下 一 次 只 要 选择 已 储存 的 设 
定 即 可 ， 不 必 再 重新 修改 。 
第 三 个 新 设计 是 当 雨 人 在 同 
一 台 和 电脑 上 对 战 时 ， 游 戏 画 面 会 
分 割 成 上 下 两 企 ， 颇 有 大 型 电动 
的 气势 。 在 笔者 的 电脑 上 ， 以 高 
解析 度 256 色 显 示范 没有 延 遥 的 
现象 ， 过 点 最 含 笔者 感到 满意 。 


TEE 2 ,共有 六 人 条 跑道 ， 嗓 
然 比 一 代 已 烃 多 出 两 条 跑道 ， 但 
是 和 别 的 赛车 游戏 比较 起 来 ， 似 
33082 ТМА ; 至 诊 有 没有 隐藏 
跑道 ， 遗 憾 的 是 笔者 膛 没 有 玩 欣 
四 个 车 除 ， 和 无 法 得 知 。 跑 道内 然 
不 多 ， 但 看 得 出 来 每 一 条 都 花 了 
非常 大 的 功夫 给 筑 ， 贴 图 的 功力 
黄 是 没 话说 ， 不 仅 比 一 代 更 进步 
， 在 同类 型 游戏 中 更 是 找 不 到 项 
手 ， 和 次 世代 主机 上 比较 起 来 也 是 
一 点 都 不 逐 色 。 


心 所 欲 地 装配 自己 的 爱 
车 。 
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r 862 у BETINA B W ME 
度 稍 高 了 些 ， 某 些 跑道 有 刻意 刁 
HEZARE ° {IER EMIRE ° EXE 
T REET EE OIE ER ° 
FEF E FTI EK ЖШ СЛ 
操控 的 车 子 当然 例外 。) ， 笔 者 
本 来 紧 咬 著 领先 的 车 子 ， 但 每 次 
FIR REHEK ELBA SENE ° A LTE 
=, Ei EF AR BLATE = 
名 内 ， 当 然 也 就 拿 不 到 分 数 了 。 

ЖЕЛЕ АКК ЖЕЛКЕ, RF SEE 
FS DBI ЖЕ СЕ ЖОЖ ML * 
ЕК C H2 > 
ез F| BI i qt E EAF H 
ЖЕ: ЖЕЙК ° Q 





: VIRGIN 

: 第 三 波 

: 运动 

: 光碟 

: DOS/WIN 

: P-60 

: 8MB 

iS 

:SV 

: K/M 

:无 

: 950 元 

P120 > 32MB 
6X CD-ROM 





测试 配备 : 


ВАМ ` 


REv!EwS 


ESS > 








个 世界 有 时 候 继 是 会 掀起 


3E 一 股 莫名 的 流行 风潮 ， 当 


某 样 产品 突然 大 受 市 场 的 坎 迎 之 
人 后， 和 无 得 是 盘 造 厂 丙 或 是 洽 费 者 
‚ 一 定 都 会 不 落 人 和 合 地 投入 总 相 
模仿 的 行列 当中 。 要 是 说 到 目前 
最 需 热 门 的 游戏 种 类 “， 那 就 非 立 


体格 门 游 戏 莫 属 了 ， 踊 然 传统 的 ，; 


平面 格 门 和 游戏 依然 是 方兴未艾 ， 
但 是 具有 广大 活动 空间 感 的 立体 


格 门 和 游戏 印 已 经 开始 取代 了 前 者 1 


的 地 位 。 
银河 快 打 运 款 和 游戏 是 由 


Sierra 旗下 的 Dynamix 小 组 所 ; 
和 借 作 的 立体 格 门 游戏 ，Dynamix 
小 组 最 近 可 以 说 是 届 常 地 活路 与 ， 
多 产 了 起 来 ， 除 了 过 款 银河 快 打 : 


之 外 ， 最 近 逮 黎平 同步 推出 了 


зр FEILER A SUREE | 
EKE BEN E И—В | 


BR o 

SEIT RFT HIE RR аи 
其 他 同类 的 和 游戏 差不多 ， 但 是 分 
也 有 些 自己 独创 的 特点 。 人 双方 的 
决斗 场地 设 定 在 泰 尼 星 球 上 面 的 
八 个 不 同 地 点 ， 踊 然 每 个 舞台 的 
伺 置 都 完全 不 一 样 ， 不 明 芝 些 明 
暗 对 比 强烈 的 场景 种 有 个 共通 的 
特色 ， 那 就 是 都 充满 了 险 暗 与 神 
秘 的 感觉 ， 过 种 特别 偏向 灰暗 面 





表现 的 格 门 游戏 其 实 兹 不 多 ， 但 
是 根据 游戏 整体 的 壁面 表现 来 看 
， 笔 者 个 人 认 般 各 就 是 银河 快 打 
成 功 的 地 方 之 一 。 

一 款 供出 的 立 笨 格 门 游戏 画 
面 首 重 贴 图 效果 ， 过 点 银河 快 打 
在 舞台 的 构图 方面 ， 就 如 上 面 所 
提 到 的 一 样 ， 弃 使 充满 队 暗 与 神 


秘 的 感觉 ， 但 是 空 蚤 广 关 的 视野 i 
邹 又 让 玩家 完全 地 乐 在 其 中 ， 再 ; 


加 上 游戏 视角 切换 地 非常 成 功 ， 


以 及 整 钵 的 流畅 在 硕 感 十 足 '， 再 ` 
再 都 让 遂 款 游戏 在 玩家 的 心中 烙 ， 
下 非常 深刻 的 印象 。 至 於 在 人 物 | 





方面 ， 中 然 以 现在 个 人 电脑 游戏 


的 技术 与 速度 来 考量 ， 没 有 办 法 | 


做 到 像 VR 快 打 3 那样 痪 乎 完全 


贺 滑 无 比 的 效果 ， 而且 看 起 来 还 : 
是 有 点 些许 的 转角 感觉 ， 可 是 由 ; 
於 表现 的 贴图 贴 得 相当 棒 ， 再 加 i 
上 人 物 本 身 怪 办 的 外 型 ， 各 种 飞 ` 


散 和 与 火花 等 等 的 磁 撞 视 效 ， 及 人 


物 移 动 的 时 候 所 产生 的 透明 色 残 i 


В» 都 不 得 不 慰 笔 者 喷 喷 称 是 。 


除了 舞台 的 风格 机 诊 其 他 的 ; 
立体 格 门 游戏 之 外 ， 多 变 的 地 板 : 
与 辅助 道具 的 设计 更 是 需 特 别 的 i 








地 方 。 银 河 快 打 的 双方 是 位 於 一 
个 有 著 亡 界 设 定 的 舞台 上 面 进行 
格 门 ， 讼 使 是 体力 从 未 完全 耗 画 
' 可 是 只 要 出 了 净 界 就 算是 输 掉 
了 过 回合 的 比赛 。 不 过 银河 快 打 
有 个 比较 特别 的 设计 ， 那 就 是 在 
要 是 时 间 倒 数 完 时 之 后 双方 还 没 
有 分 出 膀 负 的 话 ， 就 会 进入 生死 
格 门 模式 ， 公 方 的 体力 都 会 归 雳 
， 因此 谁 要 是 先 下 手 篇 强 ， 谁 就 
可 以 多 得 最 后 扶正 的 膀 利 。 





除了 一 般 常见 的 正方 型 地 板 
之 外 ， 和 游戏 当中 居然 还 有 一 些 不 
规则 的 地 板 设计 ， 光 是 近 样 的 设 
计 就 让 玩家 的 眼睛 希 之 一 亮 了 。 
另外 在 一 些 特定 的 舞台 当中 ， 玩 
家 还 可 以 利用 辅助 道具 来 给 予 贡 
Лон, 像 是 可 以 拔 起 从 
FE A УЕП ЛЫН ЖЕ Ж Ж RRA 
射 过 去 。 银 河 快 打 双方 的 体力 棒 
显示 方式 相当 特别 ， 在 一 般 的 立 
葵 格 门 游 戏 当 中 ， 左 边 的 体力 棒 
代表 玩家 的 钵 力 状 涡 ， 右 小 的 代 
表 著 向 人 的 体力 ， 但 是 在 过 款 和 游 
Фаз јан 0 
Ваза та E f tur pe ik A 
的 左 方 或 右 方 而 更 换 位 置 ， 玩 家 





要 特别 注意 过 一 点 。 


游戏 的 音乐 也 是 银河 快 打 相 ` 


当 突 出 的 一 部 分 ， 充 满 重 金属 揪 
滚 舞 曲 味道 的 乐曲 不 仅 震 憾 著 玩 
家 的 心 腊 ， 更 是 引 燃 了 玩家 的 格 
门 之 火 ， 贡 不 惯 过 种 风格 音乐 的 
NRTA REBERE RNA 
WHT , BENEK HEE 
类 音乐 的 笔者 来 讲 ， 可 以 说 是 正 
好 对 了 笔者 的 胃口 。 至 於 在 音效 
方面 ， 银河 快 打 更 有 著 非 常 傈 出 
的 表现 ， 各 种 攻击 或 是 碰撞 声 的 
音质 都 是 棒 到 了 极点 ， 使 得 玩家 
商 的 深 深 地 体会 到 机 器 人 相互 格 
门 的 临场 感 。 


格 门 游戏 最 重要 的 就 是 人 物 
本 身 外 型 的 设计 与 必 杀 技 的 设 定 
。 银 河 快 打 在 过 方面 的 表现 可 以 
谣 是 十 分 傈 出 ， 充 满 美式 漫画 风 
格 的 人 物 设 定 是 游戏 成 功 的 地 方 
之 一 ， 讲究 禁 实 而 不 以 华 栈 取 膀 


的 必 役 技 更 是 游戏 最 需 引 以 饥 傲 i 


的 特点 ， 贱 然 过 些 招式 使 用 起 来 
不 像 其 他 立体 格 门 游戏 那样 容易 
上 手 与 熟练 ， 但 是 相信 在 经 过 无 


TERERAA 



















当中 。 


在 银河 快 打 的 和 游戏 操作 方面 
> 受 限 於 键 盘 的 先天 限制 与 排列 
方式 ， 玩 起 银河 快 打 起 来 黄 的 是 
非常 不 易 上 手 ， 尤 其 各 种 攻击 按 
纽 都 捕 在 一 堆 ， 重要 的 时 刻 就 老 
是 可 能 会 常常 因 需 按 错 而 痛 失 胶 
Ж ° 由 於 Sierra 的 和 游戏 都 开始 支 
124-500 10 Game Pad， 像 是 
Microsoft 的 Sidewinder ， 
Gravis 的 GrIP 及 ThrustMas- 
ter 的 Phazer ， 透 过 过 类 专门 
设计 的 的 样 ， 相 信 玩 家 玩 起 游戏 
来 一 定 会 更 加 地 得 心 应 手 。 
相 较 於 其 他 Win95 游戏 的 
配备 厂 苛 要 求 ， 银 河 快 打倒 是 显 
得 平易 近 人 许多 。 饭 使 游戏 要 求 
的 最 低 硬 笨 需求 需 P-60 ， 但 是 
笔者 使 用 AMD 5X86-133 执行 
起 来 务 是 相当 地 含 人 满意 ， 除 了 
片头 动画 部 分 延 运 的 情况 很 刁 重 
之 外 ， 和 游戏 当中 的 速度 倒是 非常 
TES о E REE AIF Е ИНАНУ 























ТТ ыы RE Í 
会 完全 地 沉醉 在 过 些 务实 的 技巧 | 





起 搭 快 打 列车 的 一 以 外 太空 星球 局 背 | 
款 美式 格 门 游戏 ， 不 同 ИИЙ fF WERE EE > B5IBI | 景 的 立体 格 门 游戏 ， 嗓 
於 市 面 上 一 般 流行 的 日 | 及 必 凌 技 方面 ， 都 有 不 | 然 在 贴图 画面 的 表现 仍 | 
式 风 格 ， 以 充满 美式 漫 | 错 的 表现 ， 唯 画面 配色 FHI FEX ° {HETER 
ЖЕ ДИЛЕ ЛЕ а | 过 於 偏 暗 ， 且 操控 蝴 般 | 度 上 印 表 现 得 颇 优 秀 ， 
玩家 不 同 的 感受 ; 另外 | 不 易 ， 稍 稍 地 影响 了 游 | 而 辅助 武器 及 死 门 的 设 
， 游戏 操作 不 易 上 手 是 
较 吃 目的 一 点 。 
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计 ， 那 就 是 克 许 玩家 根据 自己 的 


需要 而 进行 大 部 项 目的 调整 ， 像 
要 是 觉得 游戏 的 进行 速度 太 慢 的 


话 ， 可 以 将 画面 调整 得 小 一 点 ° 


或 者 是 改 探 有 著 黑 线 交 错 的 画面 


来 增 快速 度 ， 甚 至 膛 可 以 减少 背 
景 贴图 的 数量 来 减轻 CPU 的 负 
担 等 等 。 笔 者 玩 过 款 游 戏 的 时 候 


， BHO H КЕЕ Juk $k H B 
， 看 起 来 很 像 是 频率 不 太 对 所 造 
成 的 现象 ， 笔者 不 晓得 过 是 不 是 
使 用 Winfast 5280 所 独 有 的 现 
象 ， 因 饥 一 时 也 找 不 到 其 他 的 显 
示 卡 来 测试 ， 所 以 只 有 希望 短 是 
一 个 特殊 的 个 案 。 


BERR ТОРСА UE FR 28 T1 РКА. 
辣 游 戏 的 玩家 们 来 说 ， 像 银河 快 
打 过 样 有 著 相当 美式 风格 的 游戏 
可 能 很 准 全 盘 接 受 ， 但 是 由 游戏 
种 种 出 色 的 表现 来 看 ， 希 什么 玩 
家 不 给 银河 快 打 一 个 重新 考量 的 
机 会 呢 ? 在 玩 过 过 款 游戏 之 后 ， 
相信 您 一 定 会 跟 笔者 一 样 陷 在 机 
器 人 格 门 的 深渊 壬 头 无 法 自拔 。 


: Sierra 


: AMD 5X86-133 、 
16MB ВАМ ` SB16 Pro RIO > 
6X CD-ROM 


REVIEWS 





本 文 作 者 / JEFFRY 


你 HEREME ’* BARE 
EB > {ЕНТ k sati at 

речете 
晶 了 “， 但 是 你 现在 终 於 明暗 到 事 
情 艺 不 是 那 摩 地 简单 。 先 是 被 不 
明 人 士 的 重出 而 量 眩 在 地 ' 醒 来 
之 后 更 赫然 发 现 到 刚刚 下 载 到 你 
神经 中 本 的 档案 居然 隐藏 著 极 饲 
RHE THE ° FEMME RE BAHA E 
的 时 间 只 剩 下 两 个 小 时 而 已 ， 慌 





张 绝对 不 是 你 此 刻 应 尽 有 的 驴 度 、 


"你 所 要 做 的 事情 就 是 在 短 短 的 
两 个 小 时 当中 找到 治疗 或 是 抑制 
病毒 发 作 的 方法 ， 否 则 就 将 会 死 
不 眼目 一 你 仍然 不 晓得 是 谁 想 要 
处 心 积 虑 地 除 掉 你 ， 以 及 坑 什 么 
要 除 掉 你 ， 需 了 自己 的 生命 ， 也 


坊 了 找 出 事情 背后 的 险 谍 商 相 ， 
踏 上 了 二 一 段 你 原本 不 应 藤 踏 上 





的 冒险 旅途 。 





相信 对 於 喜 坎 玩 游乐 器 的 玩 


KME’ “W EKARA 
AEREE RER” RB 
送 款 游戏 最 初 是 在 ЗОО 上 面 推 
出 的 ， 最 近 才 接著 推出 了 个 人 电 
胶版 本 。 襄 到 发 行 “ ° aX 
公司 ， 人 们 对 他 们 可 是 一 点 都 不 
会 感到 陌生 才 对 ， 那 就 是 鼎鼎 大 

















名 的 Philips 公司 ， 因 
不 仅 是 发 明了 现在 日 常生 
已 经 不 可 或 缺 的 光碟 机 ， 而 且 也 
是 倡导 许多 业界 标准 规格 的 龙头 
老大 之 一 ， 在 家 电 业 界 一 片 踏 
足 和 游戏 市 场 的 风潮 中 ， Philips 
公司 也 不 落 人 和 后 地 跟 进 。 





“ 循 ”是 一 款 只 能 在 Wind- 
ows 环境 底 TATEM 不 过 
游戏 比较 起 来 ， 过 款 和 游戏 只 需要 
486-33 以 上 的 CPU 就 可 以 跑 


得 动 了 。“ 循 ”是 个 标准 典型 带 
有 动作 意味 在 实 头 的 冒险 游戏 ， 

游戏 的 方式 也 相当 地 简单 ， 由 於 
和 游戏 有 时 间 的 限制 ， 玩 家 必须 在 
时 限 之 内 一 一 解决 迎面 而 来 的 种 
种 挑战 ， 像 是 击 欧 不 断 向 主角 攻 
RA леша hR g 
飞机 等 等 ， 过 种 游戏 方式 有 点 类 
似 前 阵子 的 生化 悍 将 开 ' ERE 
地 大 反攻 下 有 要 曲 同 工 之 妙 。 不 
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F 失 咒 的 次 数 苑 不 多 ， 
所 以 玩家 在 面 对 过 类 场景 的 时 候 
TERIER 35 


5 则 就 会 很 容易 
地 命 衷 黄泉。 
游戏 男 外 一 个 与 近 两 款 动作 
和 游戏 不 同 之 不， 在於 ”还 特 
别 加 入 了 冒险 的 成 份 在 壬 头 ， 而 
过 些 部 分 更 是 将 整个 游戏 串 接 起 
来 的 主轴 ' 因 坑 在 很 多 特殊 的 场 
景 壬 头 ， 玩 家 要 是 没有 办 法 过 到 
游戏 要 求 的 人 条件， 就 会 造成 不 好 
的 局 面 产生 。 在 通 些 冒险 诛 题 当 
中 ， 有 的 是 相当 地 简单 ， 玩 家 根 
本 就 不 需要 花 什么 脑筋 去 思考 就 
可 以 解决 的 ， 有 些 分 是 刁 重 的 考 
验 著 玩家 的 避 辑 与 运气 ， 在 和 游戏 
当中 玩家 将 会 遇 到 要 将 若干 个 正 
在 不 停 旋转 的 多 毛 角 还 原 组 合成 
原来 的 模样 ， 光 是 过 个 亦 题 就 搞 
得 笔者 头 红 眼光 ， 另 外 一 个 亦 题 
还 要 玩家 在 变换 快速 的 若干 个 图 
形 当 中 选择 正确 的 一 个 ， dE EHF 
其 他 的 图 形 也 答 一 一 连 起 来 才 行 
> 二 些 都 是 需要 相当 花费 时 间 去 








”研究 一 番 的 ， а Е У A R АЈ 


的 限制 ， 在 过 种 双重 压力 之 下 可 
是 大 大 考验 了 玩家 的 临场 反应 能 
H'a 


System Power Online 





在 游戏 的 操作 界面 设计 方面 
““ 循 ”的 表现 倒 还 是 己 出 色 的 
， 简单 的 效 个 滑 具 指标 形状 就 可 
以 自由 掌控 整个 游戏 的 进行 ， 透 


过 过 个 请 息 指 标的 变化 ， 玩 家 将 | 


可 以 清楚 地 得 知 那 稳 有 重要 的 物 
品 要 取得 ， 那 壬 有 未 知 的 恋 题 从 
待 解 并 ， KE FT RLA iE ЖЕ ВЕЕ HE 
fii B Bl A ty SF FE ° J REE 
也 是 相当 简单 方便 ， 玩 家 只 要 拿 
起 物品 之 后 再 拖 到 蒙 幕 的 下 方 ， 
就 会 出 现 一 个 灰色 的 栏 位 可 供 放 
证 ， 而 想 要 使 用 物品 的 时 候 也 只 
要 将 指标 移动 到 同样 的 地 方 ， 再 
接著 拿 取 物品 使 用 在 正确 的 位 证 





Ч‏ ا 
EK GEE RE ЭЗЕ МЕ ® ШЗ ЛЕ‏ 
错 的 特色 ， 不 过 在 笔者 的 眼中 依‏ 


然 无 法 局 了 过 些 特色 而 加 分 。 现 


O 今 的 游戏 大 多 数 都 要 靠 著 相 当代 | 
| 出 的 声 光 效果 来 吸引 玩家 ， 尤 其 


是 对 非 长 时 间 游 玩 的 游戏 类 型 而 
言 更 是 重要 万 分 ， 
就 是 促使 玩家 玩 下 去 的 动力 ， 仿 














偏 “ 循 ”在 过 方面 的 表现 是 烛 平 
£ 不 及 格 。 先 就 游戏 视觉 方面 的 表 





8i 





现 来 看 ，“ 循 ”只 然 是 探 用 
幕 的 游戏 动画 与 画面 显示， 但 是 


з pa tz SIRE FSE RI 


АЙ ӨП ДЕЕ 52 0—08 , EER 
当中 根本 就 看 不 到 和 游戏 光碟 外 融 
那样 的 精 孝 画面 ， 过 款 和 游戏 堪 称 
是 悉 城 市 天 使 之 后 最 导 笔 者 吐血 


\ IKE o EREBE | 
表现 稍微 扳 回 了 一 点 点 分 数 ， 可 
| 是 品质 不 佳 


ЕЕ 
ê 





ERT FR EE 
HDB FF > KEE RRR 
加 途 了 一 张 还 在 水 准 之 上 的 游戏 
原声 带 ， 也 无 法 对 於 游 戏 本 身 的 
评价 有 多 大 的 助 签 ， 也 许 玩家 一 
刻 玩 游戏 一 亡 男 外 放 通 张 原声 带 


会 是 比较 好 的 选择 吧 ? 最 后 就 是 \ 


游戏 的 主角 实在 是 太 容易 动不动 


BEXAR | 


ER { 


ЖИНИ, 大 家 爱 用 万 分 的 Save 
& Load 大 法 对 於 此 款 和 游戏 也 不 
太 适 用 ， 别 忘 了 游戏 可 是 有 时 间 
限制 的 ， 运 款 和 游戏 的 设计 师 好 像 
故意 要 谈 玩 家 无 法 一 次 玩 完 道 款 
HER УЖ ЁЛЕ ЖЖ Ж: 
ШОП ЕЗЖЕ РУ FFT ° RY 
於 耐心 十 足 的 玩家 可 以 ， 但 是 对 
於 像 笔者 这样 耐心 不 足 的 玩家 可 
就 玩 没有 效 下 就 不 想 再 玩 下 去 了 





最 后 乱 妇 一 句 话 ， 假 如 “ 循 
” 送 款 游戏 是 在 两 年 前 推出 的 话 
" 或 许 还 会 受到 市 场 还 不 错 的 反 
应 ， 但 是 在 两 年 后 硬 体 与 软体 技 
和 术 大 幅 进 步 的 今天 ， 过 样 的 游戏 
已 经 引 不 起 玩家 的 内 趣 了 。 俏 














外 发 行 : Philips 





国内 代理 : я 
游戏 类 型 : 动作 
发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : WIN95 
适用 机 型 : 486-33 
501608 : 8MB 
支援 音效 : WN 相 容 卡 
和 游戏 在 画面 的 视觉 | — 娱乐 性 方面 在 本 游 | š 限制 进行 时 间 的 动 | 其 示 模式 : V 
效果 上 表现 平平 ， 另 外 | 战 中 可 要 大 打折 扣 了 ，| 作 解 链 游戏 ， 和 与 现今 的 | ”操作 界面 М 
在 语音 的 录 措 上 也 显得 [ID ETETEA азва KEM | ВА = 
品质 不 佳 ， 中 然 有 方便 | 玩家 不 断 的 在 失败 中 学 | 的 声 光 效果 冀 不 理想 | 测试 配备 : 4860X4-100 >` 
的 操作 介面 以 及 不 算 高 | 改 ' 久而久之 的 循环 ， | 不 过 在 操作 部 份 则 颇具 | 16MB RAM > SOUND 
的 硬 体 需求 ， 仍 无 法 将 | 使 游戏 失去 趣味 ， 过 样 | 特色 ， 需 要 多 次 嘲 试 才 | BLASTER 16 PRO 、6XCD-ROM 
整体 成 绩 提 升 。 的 设计 或 许 是 见仁见智 | 能 过 关 斩 将 ， 则 会 信人 
的 吧 ! 圳 失当 趣 。 REV 1 E WS 
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“ 看 江山 如 此 多 媚 ， 引 和 无数 
英雄 项 折腰 ”， 短 短 两 句 
话 道 如 多 少 中 国 历史 啊 ! 从 春秋 
战国 到 三 国 时 代 ， 和 从 唐 宋 到 明 清 
` 直到 民国 初 年 ， 战 等 似乎 不 便 
在 中 国 过 块 土地 上 停歇 过 … 似 乎 
扯 太 迷 了 ! EWEN ° 06 ! RF 
江山 是 款 即 时 战略 游戏， 背景 设 
定 於 明 末 的 粉 筷 时 期 ， 玩 家 自然 
是 扮演 力 挽 狂 漳 的 英雄 ， 矢 志保 
ME’ EERIE о 
jE 


[ ы 
\ ËA 
٣ М" ) 
CA 7 
ИНФ, E EF ЖЯ АНТ 
开始 安装 游戏 了 ， 键 入 SETUP 
之 后 顺利 地 安装 好 设 定 档 ， 结 果 
竟 发 现在 C:\DYNASTY 的 目录 下 
没有 可 执行 的 档案 ! 查看 光碟 内 
容 后 ， 才 发 现 要 执行 GAME.EXE 
?再 翻 并 说明书 的 安装 步 又 ， 况 
然 没 有 说 明和 一点， 对 於 电脑 新 
FM FERRE ° ERN 
РЕА ТЕ 3E MRK ° 











进入 和 游戏 之 后 ， 欣赏 了 一 段 
还 不 错 的 开场 动画 之 后 ， 超 紧 开 


始 新 游戏， 准备 麻 役 一 番 。 看 到 
游戏 主 画面 时 ， 笔 者 立刻 联想 到 
ЭФ ВЕК ( WarCraft ) 
` 实在 是 有 纲 像 的 ; 接 下 来 ， 相 
信和 读者 一 定 很 关切 国产 的 正义 之 
师 会 不 会 比 西洋 骑士 逐 色 。 嗯 ， 
偶 的 辕 葵 是 … 对 ， 略 逐一 筹 。 首 
先 在 部 除 的 造型 上 应 南下 有 改进 
的 空间 ， 上 比方 褒 士 兵 在 莉 幕 上 看 
起 来 只 是 一 堆 正 方形 与 长 方形 的 
钥 合 ， 滑 具 焦 点 切换 到 鼓 部 除 时 
， 也 没有 任何 荆 音 或 音效 ; 此 外 
在 操作 界面 上 不 多 友善 ， 如 果 是 
此 类 游戏 的 老手 ， 相 信 没 有 太 大 
问题 ， 但 对 於 新 手 而 言 ， 要 熟悉 
画面 上 一 堆 的 图 示 及 看 起 来 差 不 
多 的 建筑 物 ， 恐 怕 要 花 上 不 少时 
RE! FARBA TARRE 
ИЗИШ {ОТЧЕ HEKE ° EEE 
= 






7 


/ 
力 将 线 上 求助 (Online Help ) 
功能 做 出 来 ， 上 比方 说 游戏 中 的 四 
种 资源 ， 用 中 文 标示 便 能 一 目 瞳 
然 ， 何 必用 英文 字母 呢 ? 最 后 笔 
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者 不 能 理解 需 什 么 每 次 要 跳出 游 
RFA жс, ° RES EF 
CPU 歧视 ? 一定 要 用 Intel 的 
CPU 才 可 以 ? 

= L. 


REER” пуру ай ңе 
f B ШҮ TRAT о йй * F 
КИЙИ” ° ЧЕМ ЕНДЕР {Н 
笔者 有 耐心 玩 完 的 国产 游戏 唾 ! 
也 就 是 襄 它 的 可 玩 性 不 低 啦 ! 只 
不 通 笔者 基 於 “ 恨 铂 不 成 岗 ”的 
心理 ， 才 会 给 它 “ 小 小 ”的 批评 
一 番 。 那 床 它 有 何 吸引 人 之 处 呢 
? 首先 ， 俺 非常 喜欢 “ 主 城 ”中 
圈 走 物品 的 功能 ， 上 比方 说 你 的 根 
据 地 附近 刚好 找 不 到 田地 生产 粮 
Ж, 你 就 可 以 在 主 城中 以 金钱 购 
И; 反之 ， 如 果 你 粮食 过 剩 ， 也 
TI AE hu ia ° FERA 
ЖОНИНЕ, Варя ран 
ARR ° HAER ER 
和 给 的 观念 ， 在 即时 战略 游戏 中 可 
说 是 个 创举 ， 在 本 游戏 中 的 所 有 
部 队 (农夫 除外 ) 都 必须 由 玩家 





a- 项 武器 或 法 术 才能 出 志 . 
E] FF VRE nj БАН ЗСС ЕЗ ЖЕН — 
特殊 物品 以 增强 其 特殊 能 力 ; 但 
过 些 武器 或 法 术 会 损耗 殉 画 ' 如 
果 你 在 后 方 没有 生产 备用 的 武器 
RIKIN ° HIKER EEK 
不 如 了 。 不 过 有 一 点 不 太 合理 ， 
不 管 部 除 风 和 后方 基地 有 多 过 ， 都 
能 立刻 补给 弹药 ， 建议 在 “ 风 雪 
AUZ” (BAF ) 中 加 入 补给 
马车 等 单位 ， 东 考虑 粮食 的 消耗 
‚ 让 玩家 有 “ MERE” HEN 
， 一 定 会 更 具 商 实 性 及 可 玩 性 。 

ЖЖ йй ЖР, p t tb ДЕ ñ trg 
HHH ° HME ° tb 
切合 剧情 的 发 展 ， 不 过 播放 时 偶 
泵 含有 些 停顿 ， 但 不 太 灰 重 就 是 
了 。 此 外 本 游戏 在 场景 的 设计 有 





和 游戏 的 画面 表现 今 


国产 游戏 的 役 作 品 


其 独到 之 处 ， 是 吸引 笔者 的 重要 
因素 ; 在 有 些 场景 中 ， 芷 不 是 秽 
AMARA REGAN MERE 
зеза A AEREN 
点 才 算 完成 任务 。 偶 膛 忆 得 在 其 
中 一 关中 ， 面 对 散人 一 波 波 的 攻 
势 ， 努 力 奋战 多 时 仍 只 能 自 保 ; 
突然 ， 西 南方 出 现 我 方 援军 ， 不 
ЖАКИН ТИ Ое ЕЙ RR ° {Н 
快 便 和 结束 此 天， 感觉 非常 爽快 ! 
在 另外 一 关中 ， ЕЖЕ 
РА СБа: Есе 
ERRER FR E BK ° 接 
Wo KERORA WER 
MAH MIFA RER ° ER 


= ЕА 
Эби 


存 取 大 法 ( Save/Load ) 依然 是 
玩家 有 效 的 笨 极 武器 ' 比 现实 世 
界 的 战争 要 仁慈 多 了 。 最 后 笔者 
有 点 不 满 的 是 ， 当 努力 地 滑 减 流 
寇 ， 完 成 所 有 任务 后 〈 一 共 十 二 
个 )， 只 看 到 一 小 段 将 军 站 在 山 
车 的 动画 ， 没有 任何 歌 功 颂 德 的 
文字 描述 ， 跟 前 面 一 大 堆 的 文言 
文 剧 情 描述 相 比 ， 实 在 是 有 点 虎 
头 蛇 尾 的 感觉 ! 








SERPE 


AKS AMRA ARKET > REE) ERRE ERR ’ ERS 
又 相当 华 原 ， 兮 玩 者 产 | 玩家 的 福气 ; 以 风 雪 江 | 在 另 面 表现 上 不 其 理想 
生 突 无 的 视 如 感受 ， 另 | 山 饥 例 : 各 方面 的 表现 | ， 但 是 在 构思 上 有 些 创 
外 在 游戏 场景 的 设计 上 | 都 在 水 准 之 上 ， 和 游 戏 也 | FER ° FREE 


”也 有 独到 之 不。 





AEN” KA| 战 的 观点 而 证， 表现 得 
可 惜 的 是 辅助 的 功能 略 | 还 算 不 错 ， 但 在 同类 型 


充斥 市 面 的 情形 下 ， 可 
能 就 失色 不 少 。 
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чыг: 


一 款 值得 一 玩 的 即时 战 
略 和 游戏 ， 有 著 设计 精巧 的 战场 ， 
优美 的 背景 音乐 和 不 错 的 战 门 音 
Ж, 引进 补给 的 观念 及 各 兵种 可 
以 配备 各 种 武器 及 特殊 物品 ， 是 
很 好 的 点 子 ; 但 另 一 方面 ， 和 游戏 
手册 及 线 上 求助 不 狗 完 善 ， 新 手 
需要 花 较 长 的 时 间 瞳 解 整个 游戏 
的 操作 细节 ; 剧情 说 明 缺 乏 白 话 
文 翻译 ， 急 视 年 幼 玩家 的 权 俭 ， 
各 种 “玩具 兵 ” 造 型 有 待 改 进 。 
此 外 本 和 游戏 的 主要 架构 实在 太 像 
Те" ° 不 管 是 无 心 或 有 
Ж, RIS KREME ТО Ê ， 
显然 大 大 降低 其 吸引 力 。 如 果 你 
不 会 很 在 意 过 点 的 话 ， 相 信 你 也 
会 和 笔者 一 样 ， 在 “ 风 雪 江山 ” 
PRE KE FF MEER о «р 








: 005 6.0/WIN 3.1 
: 486 DX-50 

: SMB 

: S/M 

а М, 

: M 


зш шдет 
RHEE RASD DS 


:无 

: 680 元 

: Cyrix P-150+ > 
Winfast s250v 
~F АМЕ 32 
CD-ROM 


HERRE Беша 
simus as opa оо 
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VIEWS 





ЖА. 


39 RAUMAN ANNEI 
PO RANIM 5 HERBIE 
画面 美术 特殊 的 风格 ， 售 笔者 印 
象 深刻 ， 甚 至 以 需 是 一 款 国 外 的 
作品 。 和 后 来 不 知 需 何 有 一 阵子 广 
告 不 见 了 ， 直 到 最 近 突 然 接 到 美 
古 的 文 篇 姐 姐 的 电话 ， 问 笔者 有 
无 兴趣 玩 玩 弹子 台 和 游戏 ， 才 发 现 
创 世 弹 子 台 已 经 发 行 了 ， 而 且 是 
一 款 道 道 地 地 的 国产 自负 游戏 ， 
过 使 得 笔者 更 有 煞 趣 要 看 看 过 款 
合 笔 者 印象 深刻 的 游戏 ， 到 底 内 


容 如 何 ， 好 不 好 玩 。 文 话 不 多 说 | 


‚ 接 下 来 咱们 就 先 来 看 看 创 世 弹 
珠 台 的 外 在 声 光 效果 如 何 。 





ЕГЕР A REEE 
320 x 200 的 低 解析 度 模式 ,使 : 


得 它 在 画面 表现 上 上 比 起 现在 许多 





; 游戏 动不动 开 高 解析 度 ， 甚 至 使 
i 用 16 万 色 显示 来 的 吃 遍 许 多 ， 

1 图 来 颗粒 可 以 明显 看 得 出 来 狠 粗 
; 的 ， 所 幸 和 游戏 的 美术 功力 还 不 错 


， 和 整 款 游 戏 要 呈现 的 中 古怪 物 


; 和 与 魔法 的 风格 膛 购 能 搭配 的 ， 过 


tb DIR HEE RATE EU SHE 
的 原因 。 另 外 整个 游戏 看 不 到 中 
文字 ' 连 主 选单 画面 选项 也 都 使 


1 用 英文 ， 如 果 不 是 片头 和 秽 作 人 
; 员 画 面 中 看 到 中 文 名 字 ， FEK 
; 里 的 不 知道 过 是 
} 作品 。 
1 RENE CD 音 轨 上 ， 共 有 

; 13 17, 篇 曲 风格 磊 多 变化 ， 时 
1 而 快速 时 而 净 输 ， 算 是 游戏 磊 具 
} 特色 之 处 ， 只 


- 款 国人 自负 的 
音乐 似乎 是 使 用 MOD 的 











是 每 一 首都 短 了 点 





。 音效 则 没什么 特别 ， 就 像 我 们 


Ë REIME KHK HE 
1 лана ат ° 


此 游戏 男 一 个 很 特别 的 地 方 
， 是 它 加 入 了 剧情 要 素 。 藉 由 神 


i 魔 的 大 战 ， 玩 家 控制 的 小 网 珠 成 
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unas 








了 天神 的 生命 之 球 ， 必 须 解救 两 
位 被 魔王 冰 封 的 利 亚 女 神 ， 再 精 
合 女 神 的 力量 打败 四 面 魔王 。 很 
通俗 的 剧情 是 不 ? 但 是 过 不 重要 
‚ 您 一 定 很 奇怪 ， 过 样 的 剧情 到 
底 怎 床 样 应 用 到 弹子 台 和 游戏 中 呢 
? 聘 明 的 和 网 作 小 组 将 栖 面 设计 成 
五 个 关卡 ， 分 别 是 入 口 关 、 主 关 
` 火龙 天 、 山 去 天 和 四 面 魔 关 。 
其 实 里 正 的 弹子 栖 面 只 有 一 个 ， 
玩家 必须 在 主 关 中 ， 肥 用 您 的 技 
巧 控制 小 钢珠 击 中 特定 目标 ， 完 
成 特定 条 件 ( 例如 打 中 幽 霍 窜 洞 
口 十 次 ) ， 才 能 进入 幽 霍 关 或 火 





HEM ° BERFE AMERY 
能 完成 游戏 。 创 世 弹 珠 台 过 样 的 
设计 谈 笔 者 感觉 过 实在 像 是 一 个 
披 了 弹子 台 外 衣 的 打 夸 块 ( 或 者 
说 是 射击 ) WR- CERE? A 
ВЕТЕР T А 
жт ЕЗ еве 
ЯША А ТАТА Т ° 

їй Ала ЭЁ ВЕТА Е A (fJ Н 
的 都 只 有 一 个 ， 用 打 板 控制 小 网 
珠 打 掉 特定 的 目标 (魔王 )， 您 
R ERT ff ЖЕ JY gS bu sk да $f 
EE RUE ? 弹子 台 和 游戏 基本 的 乐 












й 70 


是 一 款 国 人 自 秽 的 


物理 性 的 模 扎 较 篇 


趣 在 过 香 都 朗 失 了 ， 只 利 下 主 关 i 
一 个 ， 其 除 的 可 襄 不 算是 一 种 强 
子 楼 面 。 : 





接 下 来 要 谈 弹 子 台 游 戏 最 重 
要 的 地 方 ， 物 理 特 性 的 模 握 。 在 
过 个 地 方 ， 很 不 幸 地 笔者 要 和 给 予 
很 差 的 负面 评价 。 首 先是 游戏 在 
时 有 版 上 控制 的 不 当 。 在 笔者 
Pentium 133 的 机 器 上 小 岗 珠 奔 
跑 的 速度 太 快 ， 笔者 索性 将 
Cache # т · IX 8118 , 
ЛЕ а ВОЫН BL WEHI SE УЕЗИ S: 
。 更 糟糕 的 是 游戏 从 头 到 尾 没有 
调整 棒 面 高 低 的 选项 ， 笔 者 只 能 
忍受 高 速 机 器 下 ， 我 的 生命 之 球 
在 榨 面 上 策 跳 所 跳 ， 打 板 很 肉 控 
制 的 独 狂 情形 ， 有 时 黄 至 还 搞 不 
清楚 状况 ， 球 便 已 掉 出 ， 又 损失 
一 球 。 其 次 是 钢珠 弹跳 的 物理 特 


性 模 振 的 不 精确 ， 疮 中 目标 及 贴 i 
图 的 计算 不 精准 。 笔 者 常常 发 生 | 
钢珠 粘 在 某 个 目标 上 过 歼 秒 钙 的 


以 神怪 RPG 故事 





弹子 台 和 游戏 ， 包 装 看 来 
颇 不 具 吸 引力 ， 而 进入 
游戏 后 的 弹子 台 的 模 气 
性 也 令 人 失望 ， 吧 然 美 
术 的 功力 在 水 准 之 上 ， 
但 整体 表现 已 无 法 挽回 

















逐 色 ， 无 法 实际 模 气 出 
HEKAR ° RHR 
无 法 从 游戏 中 得 到 打 弹 
珠 台 的 快感 ， EER 
憾 之 不。 





RE RAKAR ’ 
He 98 FFF EEA > fk 
EEDA 1 tJ Эй 
HH’ RER — ОК 
准 的 品质 ; 而 弹 珠 轨道 
的 模 气度 也 不 甚 理 想 ， 
减低 了 游戏 的 乐趣 ° 
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情形 ， 有 次 甚至 就 粘 在 上 面 不 下 
KT > RAR LPEE Ha РЕ 
也 没有 作用 ， 最 后 笔者 只 好 哭 笑 
不 得 地 按 下 ESC 键 从 头 再 来 。 

玩 完 创 世 弹 珠 台 ， 笔 者 对 它 
频 需 失望 ， 和 电脑 弹子 台 的 缺失 它 
都 具备 了 “， 不 佳 的 岗 珠 重力 模 气 
及 时 肽 的 控制 不 当 ， 谈 它 渝 船 一 
个 没有 技巧 可 言 的 弹子 台 和 游戏 ， 
传统 弹子 台 的 乐趣 玉 失 ， 中 然 美 
WE RRO ’ AANER 
ECRM r gy AAKT 
WARME EEREN ° @ 





: Lingo 

: 松 

: 动作 

: 光碟 

: DOS 

: 386 DX33 以 上 
MB 

: S 

у 

: K 

: 检查 光碟 片 

: 680 


: P-133 + 32MB 
RAM > S3 Trio64V+ + SB Pro 
+Wavetable ` Creative 6X 
CD- ROM 


REVIEWS 


RBDRURE ARES Б 


司 
司 
型 
本 
台 
型 
: 4 
效 
式 
а: 
3 
价 


жЕ EE REE RE 
АЦЕ Ч 


g 
g 
= 





= ҤЧ ( 实际 上 应 鼓 是 
жа. HRERS , pA F fe 
GB ) 是 美国 建国 两 百年 以 来 ， 
И EE R — E 5 RB 
АГ СК uM am ° aN AL ЧЕНЕ GM 
结 起 来 ， 同 时 民心 士气 也 过 到 最 
高 点 ; 在 此 之 前 北 军 可 说 是 满 钥 
此 墨 ， 但 是 蔓 茨 堡 一 战 ， 不 但 将 
常 胶 李 将 军 所 领导 的 南 军 打 得 溃 
FRE , tb 98 4k ЛК fE Н tryqk tz 
фо ЖИР ДЕ, ЖЕЕ ° рай 
茨 堡 一 役 可 说 是 决定 性 的 一 战 ， 
GB 将 此 役 之 前 所 有 的 战役 收录 
在 游戏 中 ， 导 玩家 和 体验 南北 战备 
— B Fe Bd X Wa fJ РЕНК ° 

和 游戏 进行 之 初 ， 玩 家 必须 先 
设 定 游戏 的 AI 类 型 ， 其 一 是 两 
方 此 由 玩家 控制 ， 其 二 是 电脑 负 
责 控 制 一 方 男 一 方 由 玩家 控制 。 
不 过 在 此 模式 中 ， 玩 家 可 以 看 到 
包括 电脑 在 内 所 有 部 除 的 移动 情 
E: ата 
W’ MRAMA nJ 48246 [8] РЧ ftJ 
Й ° АЖЕН ЕР REE = 
HERRE ° 玩家 在 行军 时 可 能 遭 到 
埋伏 ， 而 行军 继 队 受到 埋伏 时 可 
能 导致 重大 的 伤亡 。 
BRIA AIF EBE > 
絮 射 出 、 攻 击 射 出 以 及 肉搏战 等 
四 个 时 期 ， 在 移动 方面 ， 部 除 的 
阵型 以 及 地 形 都 会 影响 到 部 队 行 














进 的 能 力 ， 特 别 是 树林 ， 在 树林 
中 只 有 拨 子 弹 的 份 ， 当 部 除 行进 
到 了 一 个 定点 要 记得 整理 部 队 ， 
否则 遇 上 突击 的 项 军 ， 而 你 的 部 
队 务 逮 是 行军 队 形 或 者 根本 没有 
面向 散 军 ， 那 就 成 了 人 家 的 桌 上 
HEMT ! EBRAR Jim E— 
般 的 SLG 都 省 略 掉 过 个 部 份 ， 
Bi FEF Ef E FEFE DS BERKA 
MRH PERERA 
是 过 个 样子 ， 感觉 上 像 是 例 行 公 
3—8. KABE T ЖИН 
ERTER ° ВНЕ JJ A Et S 
， 死伤 也 没有 比较 惨重 ， 反 正 进 
了 疗 人 的 射程 范 团 内 就 先 挨 上 一 
输 子弹 。 攻 击 射 击 则 是 属於 攻 方 
的 行动 ， 和 防 氟 射击 只 有 名 称 不 
一 样 而 已 ， 肉 捕 战 的 计算 比较 复 
ЖЕ, 考虑 了 部 队 的 疲劳 度 、 士 所 
以 及 是 否 进 行 遇 射击 、 射 击 的 方 
式 、 是 否 有 部 除 指挥 官 。 很 奇怪 
的 是 居然 没有 兵员 素质 ， RRE 





;和 游戏 中 话 细 的 地 形 、 


Еа J Ей 
с 当 大 的 制 限 作用 ， 特 别 是 对 不 同 





负 的 人 条件 完 全 决定 在 火力 和 机 有 运 
ХАЖИНИ Т ER 
АЛЕК Ж BR E ЖУ}, RRT 
同 枪支 的 负伤 力也 应 驴 有 明显 的 
差别 才 对 ， 和 否则 一 支 拿 著 榴弹 枪 
的 部 队 和 毛 瑟 枪 的 条 伤 力 相同 的 
话 ， 那 又 何必 卉 出 那 麻 多 名 堂 来 
呢 ? рала RART HIRE 
Ж, AERIAL a 43 Ki REK 
的 演 蘑 ， 膛 是 可 以 用 一 群 篇 合 之 
RITER Ji ЗЕ. ° 





ЗОВУ ° BIS 
兵种 设 定 应 
该 都 相当 熟悉 > MER GB 中 没有 


: 大 量 的 攻击 兵器 ， 但 是 在 地 形 的 


改定 上 则 相当 地 用 心 ， 手 给 的 战 
场地 图 不 但 漂亮 ， 而 且 地 形 效应 
产生 了 相 





方向 和 不 同 栓 克 的 射击 范围 而 言 
> TAREE ° HERE 

















SMRT’ HEKER ` 


东西 GB 的 著 眼 点 显然 不 希望 
看 到 战 征 造成 重大 的 伤亡 ， 所 以 
许多 攻击 都 以 增加 疲劳 度 的 方式 
来 计算 ， 当 部 队 的 疲劳 度 到 过 6 
点 时 ， 会 因 角 士气 低落 而 溃散 ， 

过 时 候 指挥 官 的 领导 能 力 就 题 出 
重要 性 来 了 ;， 指 挥 官 可 以 重 整 
部 队 提 升 士气 ， 让 部 除 重新 加 入 
战场 ， 因 马 游 戏 很 重视 “火力 ” 

， 而 和 游戏 中 火力 就 是 人 员 的 多 寡 
和 大 确 的 数目 。 至 於 补 给 ， 一 笑 
ШАЎ Т, BRT ЖБ 
役 会 需要 补给 之 外 ， 其 它 的 战役 
' 子弹 膛 没 打 完 就 千 束 是 常 有 的 








GB 在 战争 概念 上 ， 是 以 现 
代 战 年 的 方式 去 处 理 近代 的 战 十 
"其实 有 很 多 战 棋 游戏 都 是 过 样 
' ЯЛКАЙН та УГ ( 
ЖЕКЕ ДЖИН, д Ей 
兵 的 多 ) ， 龙 其 是 以 前 的 战备 。 
在 第 一 次 世界 大 战 以 前 ， 畸 兵 应 
鼓 是 相当 强悍 的 兵种 ， 可 是 在 和 游 
Rp’ PAMBATA ° 
除了 移动 距 座 长 之 外 ， 到 底 强 在 








那里 ? 在 回合 制 的 游戏 中 ， 吴 兵 
是 属於 移动 距离 长 的 兵种 > 在 即 
时 制 的 游戏 中 骑兵 是 移动 速度 快 
的 兵种 ， 但 是 很 少 有 游戏 注意 到 
MISS HHE’ Бас yk SZ tJ 
可 能 性 也 是 最 高 的 ; 快速 、 强 力 
、 有 效 是 骑兵 最 强 的 地 方 ， 可 惜 





的 是 它 被 当成 车 子 一 样 ， 轻巧 小 
Wo FIKRI ° ТРИ 
ЖЕЛЕ JJ EFE ° КЕЗЕ НЕ JJ H: 
至 比 步兵 还 差 ， 倒 人 百 思 不 得 其 
f ° TIB REECE Wa Re ДЕ ТЕ ЙК E 
ЕТТ ° GERIT FE KRE UB E 
" 如果 继续 前 进 就 会 受到 更 强大 
的 火力 攻击 ， 如 此 一 座 坚 固 的 而 
堡 便 能 发 挥 其 作用 ， 不 然 三 两 下 
就 被 一 群 不 怕 死 的 敬 军 给 包 图 起 
Ж, ИҢ И НЕ ФИЛЕ; ИНН 
ЖЕЛ ИН REI HF > 如 何 解释 部 
RRA Wk E Bl tb Pr 22 EVR ENE 
? BISE ЕЗД 4 
苛 ' 换个 方向 也 要 耗 掉 2 点 (FH 
当 於 在 平地 上 移动 一 格 的 距离 ) 
"如果 没有 先 用 预 视 移动 的 距离 
ЖЖ, 战况 铂 定 是 一 面倒 ; 电脑 
在 争取 有 利 位 置 上 显得 十 分 积极 


2.1 








‚ 当然 过 也 是 个 致命 伤 ， 如果 你 
知道 那儿 是 最 有 利 的 位 置 ， 就 礁 
人 香 好 大 餐 伺候 他 就 没 错 了 。 


| 
GB 的 战 委 理念 是 属於 比较 
现代 的 ， 所 以 有 些 地 方 显得 有 些 
格格 不 入 ， 和 譬如 说 美国 人 不 喜 炊 
自己 砍 来 砍 去 的 ， 所 以 战 搜 膀 利 
的 条 件 是 奢 取 有 战略 价值 的 地 点 
‚ 刻意 避 开 殊 减 向 军 过 种 想法 ， 
过 种 情况 跟 南 北 战 争 似 乎 有 些 出 
入 。 诸 如 此 类 的 小 问题 阔 不 是 
GB 才 有 的 ， 对 大 多 数 的 战 棋 游 
KERIO ARTI RF S A FER A He 
A’ РАШИ ЖЛЕ RE > 
PIHE , MALAR Ht (R £ HA 
K ° KEA’ GB 在 架构 上 算 


| BRKT {НЕЧЕН ШУЛЕН 
”和 争 计算 上 的 辕 果 则 有 待 加 强 。 凶 





设计 公司 : 
国内 发 行 : 
游戏 类 型 : 模 氢 战略 


TALON SOFT 
彩虹 高 科技 
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发 行 版 本 : 光碟 
使 用 平台 : WIN3.1/WIN 95 
适用 机 型 : 486 DX-33 
2750 д Боё : 8MB 
SEER | МИНАРА 。 “以 美国 南北 职 争 钥 | ZEYN: S 
„е вита ав [О ЕТ PC GA-| 主 体 的 职 略 游戏 ’ EE | ENE: M 
理想 ， 以 致 空 有 其 兵 ，|ME 的 舞台 ， 各 方面 的 | 光 效 果 上 有 一 定 的 水 准 密码 保护 :天 _ 
наж AHHH) : | 卖 现在 平 ， 但 在 战场 方 |， 不 过 在 架构 及 公式 时 | S pA OT мв 
NEE RN ga sz E. | 面 的 考量 ， 则 显得 较 希 | 算 上 则 奥 实 际 上 有 些 出 | RAM + S3 VIRGE > SB-16 、 
， 发 择 了 极 佳 的 效果 。| 不 足 ， 是 游戏 中 较 弱 的 | 入， 使 得 游戏 的 完整 性 6X CD-ROM 
受到 相当 的 影响 。 
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Г НЗ АЖ Fal- 
com 公司 的 名 RPG "Ж 
雄 传 说 4 系列 的 第 三 套 作品 ， 过 
个 系列 的 作品 在 日 本 一 向 有 很 高 
HEE ERR’ TAFE ° = 
集 於 日 前 在 台湾 改版 发 行 时 ， E 
ЕЧЕИ о ДЕР Л. 
TE A ЕТЕ Е 
Та LK ZE 5 SFE FE Bi PN BE Е, 
RERA ZRT ° 而 在 本 
文 所 要 讨论 的 「 白 颖 魔女， 及 将 
於 最 近 发 行 的 "朱红 血 」 都 是 属 
於 过 一 两 年 间 的 作品 ， 在 画面 与 
BEET HO ЕЗИ Е ДЕ СП] ЫШ Л HK 
的 。 








' ABEL у 的 画面 探 用 
VGA 16 色 的 模式 ， 以 现在 的 技 
WKE ° 水准 的 确 膛 是 差 上 那么 
一 截 ， 畦 竟 在 日 本 的 许多 游戏 ， 
都 逮 是 以 过 种 模式 来 叙 作 画面 








不 过 换个 角度 来 看 ， 游戏 中 不 管 
是 造型 还是 配色 ， 都 上 有 独到 之 
不， 尤其 是 在 场景 的 色调 处 实 的 
极 佳 。 被 现在 的 3D 技术 或 是 
彩 移 烟 的 颜色 给 富 坏 的 玩 者 ， 不 
妨 再 来 仔细 的 品味 一 下 过 种 清 缆 
小 荣 式 的 另 面 ， 会 得 到 另 一 种 独 
特 的 感觉 。 此 外 ， ГҮ у 
中 膛 穿 插 了 嵩 数 不 少 的 【角色 动 
Hi, ， 玩 者 可 以 在 画面 中 看 到 许 
多 小 人 以 各 种 动作 来 演出 剧 中 的 
情节 ， 是 属於 日 式 角 色 扮 演 游 戏 
的 特色 ， 喜 好 此 道 者 在 过 游戏 中 
可 以 得 到 相当 得 满足 。 
音乐 向 来 就 是 Falcom 公司 
EFR” 上 白 肢 魔女 | 在 配 
乐 上 使 用 CD 音 轨 来 筑 作 ， 水 淮 
REAM’ DHHS RA 
Ж А. , ВЕЛИ НВ ° HERRE 
音乐 选项 上 有 一 个 MPU401 的 
MIDI ERR” таа 
没有 任何 支援 MIDI 输出 














Z W 

， 襄 明 书 中 也 没有 对 此 作出 任何 
交代 。 过 个 问题 从 和 游戏 的 一 代 就 
EZE ` ЖШТ 
进 过 个 缺失 ， 发 行 公司 显然 得 好 
好 的 自我 检讨 一 下 。 音 效 的 表现 







每 一 次 对 话 时 ， 换 句 的 滴 滴 声 颇 
BAMA ° 


Жала ASEZ у 最 
棒 的 地 方 ， 内 然 是 属於 很 直线 式 
的 辕 构 ， 但 是 情节 的 精彩 绝对 兮 
人 手掌 。 故 事 从 法 鲁 提 亚 国 ) 
Bi’ ЕЕК у 5 TERAK 
两 位 少年 男女 需 了 修炼 而 展开 旅 
行 ， 冒 险 的 路 途 搭配 著 白 稳 魔女 
的 传说 ， 让 玩 者 一 件 件 的 发现 在 
5 提 拉 斯 依 鲁 4 世界 中 的 故事 。 
笔者 尤其 喜 丈 在 主角 们 成 长 的 过 
程 中 ， TETEK S ГУН о 
间 的 情感 卖 现 ， 过 些 东 西 是 在 美 
式 RPG hE A EIR = E 
Bh SE {ТИЕТ BIRE SKE > 倒 


是 玩 者 常 得 在 地 图 上 东 走 西 走 的 
解决 问题 ， 喜 好 解 访 的 人 可 能 会 
对 过 个 游戏 失望 。 


在 日 本 的 广告 中 ， ' AEM 
女 у 非常 强 笛 它 的 “即时 战 同系 
Kia ， 玩 者 只 要 在 战 门 前 ,将 每 
一 个 角色 的 战 门 方式 输入 ， 在 战 
门 开 始 时 便 由 电脑 接管 来 自动 作 
战 。 过 个 战 门 系统 的 特色 是 将 整 
个 战 门 过 程 ， 以 主角 的 生命 值 多 
寡 分 成 四 种 阶段 WEEN 
个 阶段 内 ， 分 别 输入 主角 的 相对 
应 行动 。 СРБ? с | JE i 
15 种 行动 方式 供 玩 者 兆 择 ， 像 
ЖЖ JJ yk f ` —Ий k — BE JH 
回复 魔法 、 或 是 代 机 行动 等 等 ， 
种 类 算是 恰 朵 富 的 。 依 设计 者 的 
原意 ， 玩 者 可 以 设计 出 应 付 各 种 
情况 的 战 站 活动 ， 不 过 玩 起 来 可 
能 不 是 那 麻 一 回 事 。 在 中 文 版 中 
> 3800381] BFS E Bl BE Ө trJ 
解 设 ， 翻 译 的 实在 是 欠缺 通顺 ， 
一般, 的 玩 者 保 访 看 个 三 、 
逼 也 不 会 知道 如 何 操作 过 个 战 门 
系统 。 


78 


英雄 传说 系列 的 经 


典 名 作 ， 能 狗 做 到 第 四 
集 的 游戏 自 有 它 独 到 之 





处， 然而 因 国内 发 行 公 
司 在 改版 时 的 各 种 因素 
> ERRA XES 
Wo EA Pi ° 

























ТРАН А › ER 
ФО, шафу га 
SEREK у їй — ПЕРСЕ ° HERPES 
LITERAIR HEH 
文 文法 给 用 到 中 文 壬 。 像 T HS 
魔女 ， 过 摩 一 个 剧情 优秀 的 游戏 
* 如 果 译 者 能 肯 多 花 一 点 心思 ， 
заза Нва Ка RHE BRK 
。 其 实 国内 一 些 中 文化 的 和 游戏 ， 
翻 织 品质 是 越 来 越 低 ， 笔 者 也 信 
在 某 知名 公司 的 某 个 科幻 游戏 作 
品 中 ， 看 到 牛头 不 对 马 嘴 的 翻 绎 
文句 。 发 行 公司 在 致力 於 包装 及 
宣传 的 动作 时 ， 是 不 是 也 鼓 检讨 
一 下 在 翻译 品质 上 的 要 求 ， 而 不 
是 以 极 便 宜 的 价钱 ， 找 个 打工 的 
学 生来 翻 翻 了 事 而 已 。 
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在 玩 ЕЗ2 у 最 可 能 产 
生 的 障 厂 ， 可 能 在 於 人 名 地 名 的 
记忆 上 。 蔷 者 不 妨 看 看 以 下 的 文 
ус FEE | 是 在 上“ 美 那 得 国 ) 
的 「 尼 格 鲁 岛 ， 上 出 生 的 ， 海 默 
5 格 路 卡 」 秦 走 了 他 公 厅 的 生命 
"而 他 的 祖父 科比, RERE 
fE ih ° RE) RE 
的 人 则 是 “法 鲁 提 亚 国 , 的 宫廷 
你 士 「 度 不 赛 路 ，…。 如 何 ，' 藉 


开始 量 了 没有 ， 看 到 过 床 多 的 译 
名 ， 有 时 还 商 佩 服 日 本 人 超 强 的 
记性 (过 些 都 是 依照 日 文 片 假名 
中 直 翻 过 来 的 ) 。 国 内 的 玩 者 在 
玩 和 游戏 之 前 ， 最 好 先 准 备 狐 笔 来 
TRELA HIRIA ° BRER 
玩 到 哪 壬 ， 连 自己 都 不 知道 。 


















HEE’ ГАЗ Д 是 一 
个 相当 不 错 的 和 游戏， 不 过 在 改版 
的 过 程 中 下 过 个 和 游戏 产生 了 一 些 
HETE MBE ° HFH 
TR RMSE ATHY ° E 
竟 不 是 每 一 个 人 家 中 都 有 一 台 
9801 、 或 是 每 一 个 人 都 看 的 懂 
HX ° @ 


国外 发 行 : 

国内 代理 : 

和 游戏 类 型 : 

发 行 版 本 : 光碟 

使 用 平台 : DOS 

适用 机 型 : 386 以 上 
Бо : 4MB 

支援 音效 : S 

显示 模 示 : V 

操作 界面 : K 

密码 保护 : 无 

MW RS dm : 880 元 

测试 配备 : P-120 > 16MB 

RAM 、S3 968 2MB RAM 、 

SB 16 、4X CD-ROM 


REVIEWS 





本 文 作者 / DR + Jones 


— 
1 久 很 久 很 久 以 前 ， 大 要 是 


笔者 很 小 很 小 很 小 的 时 候 
> “BERHE” НИЕТ * 
世界 的 大 人 与 小 孩 ， 可 谣 是 是 倒 
案 生 ， 无 得 老 与 少 随处 可 看 见 人 
手 一 个 玩 得 起 劲 ， 从 此 在 全 世界 
掀起 一 股 不 减 的 智育 游戏 新 浪潮 
° 之后， 又 出 现 俄罗斯 方志 ， 马 
上 就 在 全 球 各 地 ， 又 再 次 掀起 另 
一 股 丛 智 游戏 的 热潮 ， 此 和 后 许多 
的 方块 游戏 和 粉 粉 的 推出 ， 各 家 三 
击 莫 不 按 空 心思 ， 推 出 更 好 玩 、 
更 刺激 、 更 与 案 不 同 的 方块 游戏 
* 而 电玩 游戏 的 巨人 SEGA 也 硕 
势 推出 『 BAKU BAKU ANIMAL 
世界 饲育 傈 选手 权 」， 攻 估 雪 方 
块 迷 的 心 。 而 现在 PC 玩家 也 有 
HT > SEGA 将 过 款 名 作 ， 移 植 
到 WINDOWS 95 FA E ` — 
期 盼 已 久 的 案 PC 玩家 。 


{ү Су“ ГАХ ТАД 





[ ВАКО ВАКО ANIMAL 
УБ RFE FHE | 是 SEGA Ж 
攻 PC 游戏 市 场 第 一 款 的 俭 智 天 
游戏 ，『 世界 向 育 傈 选手 权 」 本 
来 是 SEGA 旗下 AM3 研 在 大 型 
游戏 机 台所 发 行 的 作品 ， 当 时 一 
发 行 便 深 受 好 评 ， 讨 人 喜 坎 的 
3D 人 物 造型 、 幽 默 爆笑 的 故事 





剧情 、 类 似 食物 鳃 的 和 游戏 规则 ， 
最 合 人 感到 印象 深刻 和 刺激 的 是 
两 人 对 战 时 ， 相 互 陷 害 的 成 就 感 
和 快感 。 和 后 来 此 和 游戏 也 完全 移植 
到 SEGA SATURN 上 ， 完 整 的 将 
动画 、 和 游戏 内 容 和 音效 等 都 忠实 
的 移植 ， 当 和 然 更 少不了 两 人 对 战 
互相 陷害 的 快感 ， 那 时 笔者 和 朋 
友 便 玩 的 不 亦 乐 乎 ， 以 相互 陷害 
对 方 需 乐 ， 尤 其 当 一 次 落下 一 大 
堆 排列 不 规则 的 物件 ， 那 简直 是 
棒 呆 了 。 所 以 『 BAKU BAKU 
ANIMAL |] 激发 了 人 类 深 藏 从 
内 心 那 恶 作 剧 的 得 望 ， 也 回复 那 
种 许久 不 便 感 受 的 赤子 之 心 。 现 





ZE SEGA 也 将 解 角 伸 到 PC 游戏 
市 场 ， 将 旗下 的 名 作 移 植 到 PC 
的 WINDOWS95 FAE- 当然 
SEGA 不 会 忘记 通 款 名 作 ， 现 在 
RRR AE KEDE 

WINDOWS95 上 的 表现 如 何 ? 
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юля ш 






书面 一 流 
音效 、 配 乐 水 准 
中 等 ， 整 体 表现 

中 规 中 办 


WINDOWS 95 版 的 『 
BAKU BAKU ANIMALIt ЯЯ 
育 傈 选手 权 | 移植 成 果 表 现 的 中 
规 中 举 ， 从 书面 表现 来 说 ， 风 然 
和 大 型 游戏 机 台 与 SEGA SAT- 
URN 版 的 画面 呈现 方式 有 所 不 
同 ， 大 型 机 台 与 SATURN 版 的 
画面 感觉 上 上 比较 活 油 、 讨 喜 ， 色 
FE HERSE ， 比 较 能 讨好 各 年 移 
层 的 玩家 ; 而 WINDOWS 95 版 
的 『 BAKU BAKU ANIMAL 
1Ҥ FEI FEF FR ЗЕН | тат оа Н 





HEHEHE ° RERA 
构成 与 其 它 版 本 相同 ， 但 是 背景 
SHRANK TI HEEE ° RE 
较 死 板 ， 对 於 年 龄 层 较 低 的 玩家 
吸引 力 较 不 足 ， 不 过 可 爱 的 动物 
造型 印 可 绩 补 一 些 不 足 ， 幸好 过 
些 不 同 东 不 会 影响 整体 的 游戏 性 





就 游戏 内 容 来 说 ，WINDO- 
WS 95 版 较 大 型 游戏 机 台 和 
SATURN 版 少 了 『 故事 模式 上 
， 其实 就 笔者 的 角度 来 看 ， 拾 去 
『 故事 模式 」 是 过 款 和 游戏 最 大 的 
失策 ， 从 一 开始 的 片头 动画 ， 便 





喜爱 SEGA 游戏 的 


游戏 的 配色 相当 鲜 


很 清楚 的 交待 过 个 游戏 含 何 被 取 
4f 1 BAKU BAKU ANIMAL 
HHH HE FH | ° 再 配合 各 
关 的 过 场 乔 情 动画 ， 谈 你 更 能 融 
АН e ME °’ HER 
奥 作 水 准 非 常 高 3D 人 物 也 很 
AE ° 剧情 非常 逗趣 ' 省 略 此 段 
对 於 玩家 是 非常 可 惜 的 ， 凌 不 知 
道 SEGA ЗА Г 故事 模 
A] + 而 且 以 SEGA 所 开 出 的 游 
REC 5 EBERT E tb AS 
会 有 太 大 的 问题 ， TARE 

SEGA 开 出 过 认 高 的 游戏 配备 需 
求 。 其 它 的 游戏 内 容 『 ee Л? 
」、『 段 位 认定 」 便 与 其 它 版 本 
相同 。 你 也 可 自由 设 定 内 易 度 、 
动物 配对 数 、 食 物 鳞 配 对 比 … 等 





音效 与 配乐 方面 ， FF ESI 
ФЕ» FJ 3E ERE И Ка FE FEK 
和 游戏 增色 不 少 ， 也 可 称 需 本 和 游戏 
的 特色 之 一 。 对 於 配乐 笔者 认 希 
恰 如 其 份 ， 和 和 游戏 节奏 相互 配合 





以 可 爱 动 物 篇 主角 


人 有 福 了 ，SEGA 移植 
到 PC 上 的 过 一 款 动物 
IRRE > AERA FET] Ef) 
立体 动物 造型 或 是 逗趣 
的 音效 表现 ， 绍 对 可 让 
玩家 得 到 游戏 的 乐趣 ° 


活 明亮 ， 人 物 的 造型 也 
很 可 爱 讨 喜 ， 将 俄罗斯 
3 — E HN нё а РС 
ж ° 8 li 318 Ro tb SOE 
БИНЕН, EMR 
现在 Game PÄRT 
凡 。 





的 对 战 俄 斯 方块 游戏 ， 
从 大 型 电玩 所 移植 的 完 
RERS” MIRAH 
当 和 良好 的 声 光 效果 ， 而 
游戏 类 型 也 颇 适 合 较 低 





EROS E J puak ° 
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ТУ ЛЕ (FEF 
Ж ЖЕНЕ ӨГ рец 
棒 更 刺激 ) 5 ЕВЕ HSE 
ЯФ ` H&S САМЕ PAD ， 和 无 论 
用 键盘 或 撞 棍 你 都 会 得 到 极 佳 的 
HRR o 





整体 来 设 『 BAKU BAKU 
ANIMAL 世界 饲育 傈 选手 权 1 
所 呈现 出 来 的 水 准 ， 绝 对 能 售 你 
WE MRALI RTH 
ж, S — И Fñ ЖАЙ ° 
绝对 是 中 规 中 举 的 表现 。 如 果 你 
想 放 纤 心 情 ， 它 绝对 是 你 最 好 的 
RF- © 


Certificate 
of Graduation 


Bronze ieva 1 


: Pentium 75MHZ 以 上 

: 8MB 

: S 

л: SV 

: K 

: 无 

: 72025 

È : Р-Рго 200 ` 96MB 
RAM > MGA Millennium 8MB W-RAM 
VGA > SB 16 > 12X CD-ROM 
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nt ВЛЕЗИ s Н ER 
E 到 了 过 个 和 游戏， 心中 便 有 
股 衙 动 ， 想 去 把 过 套 游 戏 买 回来 
。 果 然 过 了 不 久 ， 游 戏 出 来 了 ， 
我 兴高采烈 地 看 了 看 封面 ， 再 看 
TARR BER ! 於是 我 决定 
回 家 考虑 考虑 。 在 好 奇 心 及 封面 
包装 的 吓 惑 下 ， 我 还 是 掏 出 了 仅 
有 的 财产 ， 走 去 了 门市 店 ， 可 惜 
我 去 的 时 候 太 慢 ， 光 碟 版 已 经 真 
完了 ， 我 只 好 忍痛 买 磁 片 版 ， 接 
ЖАВИ T 98 ， 心 中 感到 十 欣慰 
， 我 给 於 氛 有 它 了 ! 所 以 我 满心 
欢喜 的 回 家 准备 INSTALL ° 

回 到 家 中 拆 开 包装 ， 掉 出 了 
四 片 小 磁 片 ， 我 心 想 也 许 用 了 压 
MAE ! 所 以 马上 将 它 载 入 我 
的 硬 碟 中 ， 过 了 一 会 儿 安 装 结 束 
”此 时 我 想 慢 一 点 再 来 玩 好 了 。 
深夜 2 : 00 ， 我 将 一 切 准备 就 
和 绪 后 ， 开 始 了 我 的 冒险 …。 可 是 
万 万 没 想到 二 小 时 和 后 便 全 破 关 了 
， 让 我 非常 的 失望 ， 我 是 那样 的 
期 待 ， 反 而 是 过 种 千 果 ， 使 我 有 
被 瞻 的 感 涡 。 游 戏 内 容 又 短 又 少 
‚ 襄 明 书 也 不 到 二 十 页 ， 而 且 价 
УАН Л Ила 
及 。 但 过 和 游戏 也 有 一 点 优点 ， 就 
是 画面 美工 逮 不 错 ， 兹 不 会 太 玖 
忍 。 所 以 在 此 我 有 一 些 的 建议 > 
如 果 以 后 还 有 过 种 类 似 四 片 装 的 





少 容量 类 型 游戏 时 ， 最 好 是 把 三 
、` 四 个 游戏 合 起 来 在 一 片 光 碟 中 
° 再 走 过 个 价 码 ， 再 不 然 就 把 钱 
降低 一 些 ， 通 是 笔者 个 人 一 点 想 
法 ' 以 及 在 失落 后 的 不 民心 事 ， 
将 它 写 出 来 ， 供 大 家 参考 参考 。 
OKs 


Ed 


从 一 年 多 前 ， 仙 剑 奇 侠 传 

将 国产 游戏 带 入 一 个 有 感 
人 的 剧情 、 动 整 的 音乐 及 无 懈 可 
出 的 美工 新 境界 ， 然 后 市 面 上 便 
HHT RFS [A8 LIKE J f 
游戏 ， 但 是 大 多 数 的 表现 都 比 不 
上 仙剑 ， 也 可 说 很 久 都 没有 国产 
的 好 GAME 了 。 

如 今 金庸 群 侠 传 跳 腕 出 过 个 

和 范畴 而 独 树 一 格 ， 相 信 蓝 过 金庸 
先生 大 作 的 人 ， 都 鲁 经 被 小 说 中 
的 情节 所 深 深 吸引 而 废 究 忘 
现在 智 冠 把 金庸 的 十 四 部 小 说 做 
一 次 大 融合 ， 使 我 们 能 和 金庸 笔 
下 的 人 物 ， 不 论 善 恶 都 能 一 起 神 
游 在 一 个 虚幻 的 时 空 之 中 ， 此 外 
闭 戏 有 还 有 一 个 特点 ， 就 是 有 道德 
指数 的 设 定 ， 所 以 不 像 普通 的 
RPG ”一样 ， 一 进 屋 便 可 大 肆 搜 
ê ° EINER A НКУ 
‚ PRI NEEE TRE fE] ER E , 2 
REDA FF + 而 且 因 玩法 的 不 同 
‚ 你 可 以 做 一 个 比 东 方 不 败 更 那 
恶 的 武林 大 魔 头 ， 或 是 组 成 一 群 
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=+. B 52 ВАННИ ЗЕ ЛД, 
REZE ERNER > 而且 
TERRI ЖОЕ Ж EE $ FTE 
RET + REATI ° 

MERE EES ОЛ E 
` BREE AETHER Hk 
点 ， 第 一 就 是 人 像 的 美工 造型 不 
HABO 此 外 武功 的 表现 也 太 过 
数 衍 ， 不 过 整体 的 创意 膛 是 售 人 
激赏 ， 不 失 饥 本 年 度 可 玩 性 最 高 
的 国产 和 游戏。 


台湾 种 马 





Мэнд P 


йн? Ж ИУ 

独 和 的 我 ， 最 近 又 开始 迷 
上 了 非洲 探险 石 ，( 上 一 个 和 游戏 
ARAW H ) ， 需 什么 只 对 大 富 
SERENE ? 原因 很 简单 ， 就 
EKARREN HAW ° NAM 
只 好 靠 著 高 IQ 把 电脑 的 对 手打 
ИК, 进而 捕 进 世界 首富 之 列 喔 ! 
E 当 有 钱 人 确实 很 有 快感 ， 尤 
其 是 把 每 一 个 对 手 副 到 破产 ， 商 
是 好 快乐 。 而 更 重要 的 因素 则 是 
对 於 整 天 像 陀螺 般 转 个 不 停 ， 忙 
个 没完 的 我 来 说 ， 玩 点 不 用 太 花 
HR’ 不 用 太 花 脑力 的 游戏 ， 鞭 
是 “天 大 的 幸福 ; ARREA 
{EERE ° ра Л а 
ITA” ë 2: SB SK @r R “E $& > 
RE Sa 5k @r + Ë ЖЕК Sk Rk SE JH JJ 











` 家 中 斤 棵 和 键盘 老 是 发 生 不 堪 
虐待 之 情事 ， 粉 纷 告 假 休养 去 了 
， 反正 荔 的 不 去 ， 新 的 还是 要 来 
， 买 新 的 配备 不 就 又 有 理由 了 吗 
? EMER W pe tsb PREF ° 
原本 对 它 就 购 期 待 的 ， 玩 了 之 后 


也 不 合 人 失望 ， 因 马 人 物 很 时 宫 O 


， 内 然 人 物 有 的 延续 自 熊猫 ] 


出 版 过 的 软体 ， 但 看 久 了 倒 也 不 ` 


合 人 生 屡 ， 其 中 最 合 我 印象 深刻 
的 ， 则 是 买单 娜 高 要 时 (AER 
) ， 会 把 身上 原本 就 单薄 的 5 布 
ËL R FRH EERTE A 
色 的 我 还 想 说 能 看 到 什么 ， 结 果 
定神 一 看 ' 原来 … 有 马赛 克 ， 咽 
， 有 点 失望 ， 不 过 重点 不 在 过 壬 
> 重点 在 於 ， 电脑 的 AI 好 像 有 
HEEE ? 有 时 不 使 出 FPE 大 
法 是 不 行 的 ， 否 则 市 面 上 出 版 了 
过 摩 好 用 的 软体 党 不 是 白白 浪费 
了 ? 再 来 说 说 最 命 我 讨 三 的 地 方 
， 就 是 每 次 要 和 进入 游戏 时 ， 乱 是 
须要 不 厄 其 烦 的 键入 密码 ， 那 是 
局 了 智慧 财产 权 那 也 就 算 了 ， 可 
是 每 次 重新 开机 和 后 要 再 进入 纺 是 
访 我 有 快 发 盖 的 感觉 ， 另 外 一 点 
美中不足 的 地 方 就 是 音乐 内 然 不 
错 ， 大 有 在 非洲 探险 的 气氛 ， 但 
是 曲目 似乎 是 太 少 了 ， 显得 有 些 
Н, RABER’ KFA 
就 是 个 把 个 钾 头 ， 每 次 都 是 那 交 
HERE” EKEREN 
MAN ° Re- fl ВИА Л. r 
ЗЛЕ у 的 ， 可 能 是 黄 飞 红 那 个 像 
伙 ， 老 是 想 著 十 三 姨 的 画面 不 断 
浮现 ， 平时 想念 一 下 也 就 算 了 ， 
非得 时 时 那 麻 痴情 不 可 吐 ? 其 实 
Ер 
， ЗЕ ЕТ S$ T UNER ° 
EET ° а Н КАЛ 
游戏 ， 要 是 没有 吐 吐 苗 水 ， 怎 能 


油 得 了 满腹 花 了 冤枉 钱 又 受气 的 


心理 呢 ? 
ez: 





4 x: 什么 ! E ` EE 
Жр! 怎么 可 以 过 样子 
tà 


作者 :不 用 再 说 了 ! 已 经 
决定 的 事 ， 我 是 不 会 改变 的 ， 多 
襄 也 没有 用 ! J 

到 X 德 : TEA“ EAREKE 
是 我 才 对 ! AEE! EK 
不 公平 了 ! 3 

BAXE: 了 呵呵 呵 …， 稣 叫 
我 长 得 如 此 的 损 ， 又 如 此 的 聘 明 
` REE EE KK BOD ° HE 
也 推 不 掉 呀 ! 呵呵 呵 … | 

作者 : “是 啊 ! 你 已 经 不 再 
ZERAT ° REAMER ° 
TEMERE ВУЛ. > {К 
MS {1 ИЕЯП SRP ° | 

到 X 德 : CH! 我 … 我 是 最 
有 仁 德 的 君主 啊 ! 没有 我 的 三 厦 
茅 “向”， 怎 会 有 他 的 出 现 呢 ? 
3 

HXH: HE! 我 老 早 就 
НТ ° 是 刚好 涩 一 而 再 、 再 
її = fJ ЖЯ, FROMM ° 
á 

作者 : 5 好 了 ! 好 了 ! 不 要 
再 吵 了 ， 就 适 样 决定 了 ! „| 
Гр! Ват! 干什么 Ж 


才 不 借 你 ， 要 玩 自己 去 搓 ! | ж 
於 等 到 了 通 一 天 了 ， 记 得 之 前 的 
英 保 传 ， 访 我 魂 率 萝 柴 许 久 ， 那 
流畅 且 又 避 照 历史 而 行 的 剧本 ， 
使 它 在 推出 时 大 受 炊 迎 ， 效 乎 人 
手 一 份 ( 太 药 张 了 吧 ! )， 但 是 
当时 莫不 知道 它 将 会 推出 同类 型 
的 和 游戏， 直到 看 到 J-WIN 中 有 
一 款 新 游戏 一 孔明 传 ， 在 游戏 名 
称 的 趋 使 下 :我 就 了 一 下 ， 天 哪 
! 过 不 是 英 傈 传 吗 ? 不 ! 是 孔明 
传 ， 它 的 画面 、 人 物 竟 和 英 傈 传 
如 此 的 相似 ， 但 它 的 人 物 较 大 、 
ERO TT EERE FE НЕНТ 
如 此 地 漂亮 ! 自 那 天 起 ， 便 整 天 
不 眠 不 休 的 坐 在 电脑 前 面 。 不 过 
我 一 介 堂 堂 正 正 的 中 国 男 子 汉 ， 
对 於 日 文 当然 是 不 惧 了 解 ， 所 以 
便 日 日 夜 夜 期 待 “ 中文 版 ”出 现 
， 果然 不 负 球 望 ， 出 了 中 文 版 
本 来 看 不 懂 的 字 ， 现 在 都 得 看 懂 
了 ， 原 来 在 J-WIN 中 看 不 懂 的 
指令 ， 也 都 看 得 懂 了 “， 孔明 传 做 
rs ° 也 较 精 组 ， 原 
本 以 刘备 坑 主 人 移 的 类 型 ， 改 凯 
由 天 下 第 一 大 军师 执 刀 ， 需 此 游 
RHEA’ НЕНИИ =, 
ВЧ GEER о KRE 
个 人 都 有 自己 所 属 的 武器 ， 也 增 
加 了 军师 所 专属 的 武器 一 局 f 
HEEE TR SME ° FEF 
аюв, даж Ж 
ЖЕТ ` RAM SKE ， 屋 使 
中 的 地 板 ， 背 景 黄 是 “精采 ”， 
和 英 亿 传 一 比 ， 英 亿 传 显然 带 色 
许多 ， 任 何 地 方 都 较 英 伺 传 来 得 
好 ， 兰 都 戎 不 完 ， 客 官 们 ， 你 们 
的 荷包 中 剩 有 族 雨 银子 ? 如 果 不 
За, ERFARE! TATEN 
， HER A FE 
B! 











Ё 5-0 , ЕРЕ 50 新 增 功 能 有 : 
f “uum sma 


2 WINDOWS 3.1 ` J~ WINDOWS ` A X 

fr ç b gu. DOS/V 等 作业 系统 ; 绝 大 部 分 可 在 上 述 
7. n ÑE тозае M FPE 50 
k; ‚Є J LAE вда ` AER % š, SEGA 









М p MASTER SYSTEM BME ° LT MEK 
Ñ м. ж + ж SEGA MASTER 
SYSTEM #4 kk ! 

BKAN $ EHRE ° REFE PH 16 个 

BH ` K 5838 7 45 et 2k | 

Обои Pk RE h $: > 338 TAARE DH F ta 
ШК куут E 
等 非常 有 效率 的 低 障 播 瞄 方式 。 

р. ныя ААА = 

ЕЕЗ ЕЕЕ 
Ж B. 3 38 ST RLE Р ИЙИШ 600 e ` АВ 
ET AAR 4 HÊ Rê ° 

EH Bê % JAZ 4GB ж 5 K 646538 
BAEHR ° 

F. 新 增 常 性 型 CD 投放 程式 ， 可 以 随时 随地 
背景 播放 音乐 CD ° 

G. 新 增 一 个 档案 选择 器 ， 可 用 选单 选择 档案 
М жайа • 

L: 36 01845 а ° ЕТЖ, 163838 91] 
表 重新 整合 外 ， 站 增加 了 一 个 内 容 视窗 ° 
<A> All , 将 全 部 可 能 位 址 一 次 存 入 表格 中 

L 加强 型 的 表格 功能 : 增加 了 <Fl> Load ` 
<F2> Save ` <E> Edit、<N> UnlcokAll 按 
НАБИ Е 36 个 。 

J. о 38 A вуза 08 86 ML 2) Ë ; 增加 了 <Enetr> 
按键 ， 可 输入 十 进位 ， 字 囊 等 数字 。 

区 .加 强 型 的 抓 图 程式 ， 除 了 增加 速 续 可 抓 的 | 
图 档 至 三 百 多 个 ， 而 且 可 抓 文字 模式 ， 族 
转 成 文字 档 。 

Г.З 4-44 SVGA 卡 的 相 容 性 更 完整 : 加 强 V 
参数 。 





FPE 5.0 之 WWW уН 
http://eissun51.cis.nctu.edu.tw/~gis35586/ 


E-mail Address : 
gis35566@@cis.nctu.edu.tw 
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俗 语 说 ， 电脑 人 人 会 租 ， 巧 妙 各 有 不 同 。 呢 … 
口 ” 籽 像 没 过 段 俗语 ， 当 笔者 在 混 字 脆 稿 费 好 了 
,不通 呢 ， 您 的 电脑 丫 的 就 像 Intel 的 广告 那样 ， 
有 一 堆 光 球 般 的 电子 资讯 在 很 高 内 地 流动 著 吗 ? 8 
азан ! 事实 上 ， 使 用 者 更 常见 到 的 情况 是 
: 硬 碟 忽然 就 不 转 了 、 硬 碟 常常 有 十 雪 、 资 料 流失 
、 主 机 板 又 甬 工 了 ; 英明 奇妙 地 产生 错误 当 机 、 
RAM HH ! … 等 等 许多 的 毛病 ， 就 像 尼斯 湖水 怪 
一 样 ， 租 在 您 的 机 器 壬 ， 有 朝 一 日 跑 出 来 溜溜 ， 您 
的 电脑 就 向 您 永别 了 ! 

事实 上 ， 个 人 电脑 所 遭遇 的 问题 比 各 位 看 到 的 
ES ! BT AR ， 个 人 电脑 无 所 不 用 其 极地 在 某 些 
地 方 上 减少 花费 ， 像 资料 安全 性 、 机 器 稳定 性 、 塘 
充 能 力 等 等 。 当 然 ， 适 其 中 的 某 些 花费 对 於 一 般 家 
用 的 上 电玩 机 种 ， 而 言 冰 不 是 很 必要 的 ， 例 如 需 了 
资料 安全 性 而 去 购买 具有 高 障 容错 能 力 的 磁 碟 阵 例 
， 或 者 是 贵 上 许多 的 ЕСС Memory (资料 错误 可 
WATEKE) 。 不 过 呢 ， 有 些 设计 上 的 
一 些 问 题 可 就 会 访 您 的 爱 “ 机 ”操作 不 顺 ， 短 命 天 
йй! 
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000000000000000000000000000000 
f SY TE BES GE Ki FETE £ ЕН — HE KR ЖК SEE fJ KK ÑU 
组 合 出 来 时 ， 您 放心 吗 ? 当然 ， 就 咱们 台 
BAK EHRE I AEE ° 
EAE MHE 。 
FAW” B/E XI FE 
HR ! 美国 业界 打从 去 年 就 开 
HET REA) ATX 计划 ， 在 今 
年 也 有 一 卡车 的 产品 上 市 了 。 等 
者 苍 不 证 言 新 产品 等 於 高 利润 ， 不 
Ж АТХ 的 确 在 很 多 方面 老 使 用 者 
АНН ЭНЕ ! 那 麻 没有 使 用 АТХ 
的 人 们 ， 是 否 就 陷入 了 万 动 不 复 ， 每 




























天 等 当 机 的 局 面 了 呢 ? 笔者 在 过 篇 报导 中 特别 也 把 
使 用 电脑 的 一 些 轻 验 提 一 提 ， 订 各 位 参考 参考 ! 

套 一 句 广告 习 : 我 使 用 电脑 ， 所 以 我 知道 ， 城 
市 中 的 阳光 ， 和 彩妆 ， 扒 空气 … 对 不 起 ， хш Т! 
不 过 呢 ， 在 笔者 初 匠 到 过 个 化 妆 品 广告 的 时 候 ， 膛 
ANECA- ERAR! 因 肪 电脑 的 一 些 头 号 役 手 也 
AKER IRR ! 不 信 的 话 ， 笔 者 列 输 您 看 : 

(DEBE : 其 实 呢 ， 禁 止 阳光 直射 在 许多 的 电子 
产品 上 都 会 写 ， 因 般 阳 光 直 射 将 给 电子 零件 带 来 大 
量 且 和 无 法 排除 的 热量 。 

(DALBE : 某 些 不 良 的 装配 法 或 不 良 的 零件 ， 将 
使 得 你 遭受 更 大 的 损失 ! 

ORZA : 藤 空 气 中 的 灰 麻 ， 除 了 会 使 某 些 机 
械 零 组件 失效 ( 风 局 、 磁 头 、 雷 射 光 读 寡 头 ) 外 ， 
积 在 电子 老 件 上 的 灰 麻 更 是 具有 保温 的 效果 ， 访 您 
的 电路 散热 不 易 ! 


[ananz | 


Ер PAS ааа HD 5 АО 1 — 
36436 АЙ Р BERRET RPH E ! 散热 
HAE ° ЗАА Н bs о TO FERIH 
热 ， 我 们 可 以 在 一 般 的 电源 供应 器 上 面 看 到 一 些 端 
倪 ; 基本 上 ， 电源 供应 器 上 面 那个 会 从 电脑 内 部 向 
外 部 抽风 的 风扇 就 是 强制 抽 热 ， 它 会 把 积 在 电脑 内 
的 热 空 气 抽 到 机 赤 外 部 来 。 可 是 呢 ， 千 不 鼓 万 不 该 
， 就 不 该 在 电源 供应 器 上 的 风 启 ; 不 但 小 得 可 懂 ， 
Mi AHH TERORE E EFI ° RF ENE 
， 所 以 对 於 高 发 热量 的 零件 ( 如 高 转速 硬 碟 ) 的 冷 
仓 效 果 凌 是 其 烟 无 比 。 所 以 呢 ， 有 些 人 就 非常 天 才 
地 把 电脑 的 外 痪 给 腕 了 ， 过 样 的 效果 笔者 避 需 是 移 
SRI ! 

REMEBER RE RTT ° BIMIRE 
了 之 后 ' 的 确 原 本 封 在 内 部 的 电路 板 之 类 ， 发 热力 











2106 fF G Т Е— 8А ; 可 是 像 CPU 、 高 转 
速 硬 碟 等 高 发 热量 的 东西 膛 是 一 样 地 法 о BEA 
人 想到 了 其 中 的 关键 ， 跑 去 装 了 一 台大 风 局 放 在 电 
脑 志 对 著 过 些 热源 猛 吹 ; 不 到 一 个 月 下 来 ， 整 台电 
脑 就 变 成 鹿 具 城 ， 充 满 灰 靡 了! Tü H Zi paypas 
的 电脑 ， 容 易 有 昆 串 、 您 不 小 心 甩 出 去 的 水 珠 ， 其 
至 静电 干 授 而 导致 损 二 的 命运 。 如 果 您 的 硬 碟 是 属 
於 战 车 型 机 种 ( FI KETEBER ) ° HEEE 
敬一 项 噪音 污染 。 二 站 的 是 非常 划 不 来 的 事 ! 


V АТХ 的 解决 方案 |…… 





ЯУ Е 
RE’ EMG KE 
KAK ! 把 每 
个 零件 都 搬 个 
ж, RAE 
一 所 示 。 大 家 АКАР К: ЖЕЛ a 
可 以 看 到 ， (资料 来 源 ЕШ Copr 
СРО ”被 放置 到 最 靠 前 方 的 地 方 ， 在 它 的 上 方 (过 
张 贺 逆 时 针 配 个 九 十 度 ， 就 是 一 般 直 立 式 ATX 机 
器 放 在 您 桌 上 的 样子 了 ) ， 你 可 以 看 到 ATX 设计 
TR ° 

当初 笔者 第 一 看 到 过 张 图 时 ， 很 高 生地 以 坑 才 
是 利用 热 空气 上 异 的 原理 ， 把 下 方 的 热 空气 吸 上 来 
‚ 没 想到 实 品 出 来 时 ， 竟 然 是 把 空气 由 上 向 下 吹 ! 
т ВТА У CPU 后 向 下 走 ， 从 磁 碟 机 和 后 背 
面板 出 来 ! 过 样 的 冷 务 效果 可 能 会 打上 不 少 折扣 ; 
ERT CPU 外 ， 其 它 的 设备 膛 是 没有 照顾 到 ， 而 且 
Ж CPU 也 直接 面临 一 项 危险 : KEE ! 您 可 以 想 想 
° 除非 在 电源 供应 器 中 加 装 空 氛 源 网 ， 否则 ATX 
直接 向 上 并 以 的 吸 气 口 ， 不 是 有 史 以 来 电脑 中 最 大 
HIKE ENE ? KROES ERR A BEZEK Sun- 
Clone 的 工作 站 ， 和 电脑 是 放 在 无 摩 的 主机 房 中 , 才 
MERE) ( 事实 上 ， 笔者 的 实验 室 中 的 
Sparc 机 器 每 次 一 打开 来 ， 就 会 让 笔者 打 嘲 喊 ) ° 

ATX 探 用 过 项 方案 其 来 有 自 ， 因 需 АТХ 其 
中 的 一 项 策略 便 是 降低 生产 成 本 ， 所 以 当初 也 便 需 
了 到 底 是 一 个 或 多 个 风 属 而 产生 过 争论， 所 以 才 探 
用 了 二 种 做 法 。 在 Intel 及 其 它 公司 所 出 的 ATX 


















失格 中 ， 的 得 地 都 把 散热 过 个 项 目 轻 轻 带 过 了 “， ЗЯ 
ЖШ РЕШЕ АТХ 辫 没 有 强制 规定 痊 空 气 的 行进 
路 线 ， 但 是 大 部 分 都 使 用 了 和 电源 供应 器 上 的 风 局 来 
HENSEN o ARAN ? ERT BAN CPU 的 能 力 (F 
f CPU 的 能 力 ? ) 就 没有 再 多 提 了 。 


T -RORA  ——- 


在 СРО 上 加 装 风 局 好 像 变 成 了 一 种 标准 ， 可 
是 如 果 CPU 和 风 属 产生 的 热 不 能 顺利 地 排 到 机 裔 
外 部 ， 那 床 你 的 硬 碟 就 准备 过 热 了 ! 过 热 的 硬 碟 除 
了 噪音 问题 外 ， 您 的 资料 安全 性 也 成 了 大 问题 。 非 
АТХ 的 机 裔 中 当然 也 有 许多 设计 良好 的 产品 ， 像 
一 些 server 用 的 机 毅 设 计 得 就 相当 不 错 ' 在 装 硬 
碟 的 地 方 留 了 相当 大 的 对 流 空 间 ， 电源 供应 器 上 的 
风扇 也 狗 力 。 最 近 笔者 也 看 到 了 一 些 不 错 的 点 子 ， 
上 比如 襄 在 电脑 装 硬 碟 的 架子 两 饮 留 有 空间 ， 亲 您 加 
装 一 组 风 局 ， 您 可 以 在 一 边 加 吸 气 的 风 局 ， 另 一 过 
加 装 抽 气 的 风 属 ， 访 风 从 硬 碟 上 下 方 吹 过 。 


V DIY 方案.… 


反正 台湾 流 
行 DIY ， 笔 者 
也 提供 一 个 例子 
` 过 个 方法 解决 























机 板 该 侧 ， 最 
力 抽风 珊 的 位 置 
kL EA 

部 进入 电脑 ， 流 过 各 零件 把 热带 出 电脑 e 
市 售 一 般 的 机 壳 在 一 般 情况 下 或 可 应 付 ， 
但 是 在 您 不 小 心 多 装 了 线 台 硬 碟 ， 效 片 
界面 卡 ， 或 者 是 换 成 发 热量 较 大 的 
СРО 时 就 完全 不 行 了 。 适时， 不 
ОЛЕШЕ ЙИ ( 如 图 二 ) ， 开 个 直 
径 将 近 9 公分 的 大 洞 ， 再 安装 上 
风 属 ， 探 用 抽 气 的 方式 ， 将 风 
由 面板 抽 进 来 ， 再 由 风 属 抽出 
去 〈 不 过 ， 开 过 个 洞 是 需要 
工具 和 技术 的 ， 笔者 是 拿 给 





ЖИБИ K EITHA Ж ИЗ Ж SS BR EBI ° ) 

安装 上 的 风扇 ， 笔 者 探 用 风力 较 强 的 9X9 ( 
TAR 9cm ) , ЖА 12 伏特 之 风 局 ， 芷 且 将 面 
板 上 抽 在 硬 碟 前 方 的 塑 鹏 揽 板 用 锁 子 开 了 一 些 洞 ， 
内 部 再 贴 上 以 纱布 做 成 的 空气 渡 网 。 在 实验 的 三 台 
机 器 上 有 极 和 良好 的 效果 ， 以 往 必 须 外 接 的 高 转速 硬 
ВЕ 现在 甚至 可 以 探 用 内 装 的 而 不 过 热 。 要 注意 的 
是 ， 笔 者 避 需 安装 风 局 的 理想 位 置 就 是 图 中 的 红线 
内 ， 其 它 位 置 兹 不 建议 ! 因 饥 过 个 位 置 ( 就 是 安装 
主机 板 的 另 一 侧 ， 安 装 界 面 卡 的 那 块 空间 中 找 位 置 
) 有 界面 卡 留 下 来 的 空间 ， 空气 可 以 顺利 地 由 前 面 
板 抽 入 。 

风 局 的 安装 有 二 种 选择 ， 是 如 果 您 的 机 吉 很 少 
打开 ， 可 以 把 风 属 紧 贴 於 机 裔 内 侧 安 装 ， 在 风 属 对 
外 的 那 一 面 膛 可 以 加 装 个 保 议 铁 网 ， 送 样 您 的 整个 
机 痪 外 观看 起 来 就 像 是 原来 就 已 经 安装 好 一 个 风 局 
般 的 美观 ! 可 是 过 种 装 法 对 於 机 融 比 较 常 打开 安装 
东西 或 清理 的 机 器 则 不 太 合 用 ， 因 有 需 外 融 内 侧 镇 了 
一 个 大 风 局 ， 不 太 好 拆 ， 所 以 就 直接 装 到 外 部 来 吐 
! 风 属 所 使 用 的 电源 就 直接 使 用 电脑 12V 电源 ( 
IE 12V 是 黄 线 ' 紧 临 著 的 黑 线 即 是 地 线 ) ° REK 
在 的 ， 过 类 动作 膛 是 比较 通 合 有 上 经 验 的 DIY 族 来 做 

， 否则 还 是 去 买 设计 和 良好 的 机 箱 好 了 ! 诸如 Acer 
` Pillips 等 等 都 有 不 错 的 机 箱 ， 您 可 以 按 需 要 选 
购 。 

在 笔者 的 另 一 台 试验 机 上 “， 由於 用 的 是 Acer 
КНИН ' 所 以 刚好 在 CPU 前 方 也 可 以 加 装 一 
个 6х6 Лажа) CPU ， 过 种 做 法 绝对 比 
CPU ”上 直接 贴 个 风 局 要 好 。 CPU 上 的 风扇 力道 
小 不 襄 ， 抽 来 冷 务 CPU 的 空气 也 是 机 箱 内 的 
暖 空气 ， 按 照 热机 原理 ， 二 种 内 部 的 
热 循环 如 果 没 有 排出 ， 再 加 上 
CPU 和 风 局 及 其 它 零 件 的 热 
‚ 只 会 使 机 箱 内 寥 来 写 热 哦 ! 
利用 外 部 吸 冷 空气 吹 CPU 的 方 
法 ， 可 以 让 СРО 弥 对 地 “冷静 
”“。 训 得 去 年 Seagate 出 的 
5850A В, 其 中 有 一 大 部 分 是 
由 马来西亚 厂 组 装 的 ， 过 批 货 特 别 容 
PBA A (BHEE Er жж, MAR 





































GEEF ’ EERIE Seagate 马来西亚 厂 出 要 
„айтай DIY 客 有 注意 到 过 点 ， 过 型 硬 
ТЕНЕ ИЕЛЕ KA ° 至於 如 果 您 打从 一 
开始 ， 就 想 把 高 转速 硬 碟 内 接 的 话 ， 散热 问题 就 更 


加 重要 了 ! 
H ` [аа 
[ KMEN- E ] 
000000000000000000000000000000 
В ЖЯ АШАН, 怎么 连 电 源 都 有 得 烦 
T? 笔者 只 能 说 ， 电源 是 电脑 的 动力 、 电 脑 的 食粮 
， 怎 床 可 以 不 注意 呢 ? 一 般 的 电脑 探 用 的 switch- 
ing power supply 都 具有 抗 电 压 不 良 的 一 些 线 路 
， 剩 下 的 就 看 它 的 设计 好 十 而 已 。 一 般 的 DIY їй 
家 都 会 告诉 您 他 家 的 电源 供应 器 有 安 规 ( 安全 规定 
)， 您 知道 它 规定 的 是 什么 事 吗 ? 其 实 安 规 规 定 的 
是 有 关 电 源 供应 匀 要 距 座 外 裔 多 迷 ， 接 地 效果 如 何 
* 会 不 会 莫 明 其 妙 电 死 使 用 者 的 一 些 问 题 ， 要 拿 来 
当 电 源 供应 器 的 全 面 评 估 标 准 冰 是 不 绚 的 。 
一 般 我 们 所 使 用 的 电源 供应 器 ， 大 多 在 瓦 数 上 
有 争议， 有 很 多 电源 供应 器 ， 标 著 250 瓦 ， 但 是 一 
HERE ТАТЕ, Ар АКШ») — Was 200 瓦 
的 ; 尤其 是 在 开机 瞬间 ， 如 果 您 的 硬 碟 都 是 IDBE 的 
硬 碟 ， 那麽 一 开机 就 会 立即 高 动 ， 当 您 的 硬 碟 只 有 
一 二 颗 时 膛 没 什么 问题 ， 超 过 二 颗 之 个， 如果 不 幸 
又 有 上 比较 耗 电 的 机 种 ， 那 魔 马 连 襄 动 的 瞬时 电流 将 
会 对 您 的 电源 供应 器 造成 严重 的 考验 ! 再 加 上 如 果 
您 又 接 了 一 大 堆 界 面 卡 ， 那 磨 需 了 您 的 资料 安全 著 
想 ， 千 万 不 要 人 小 便宜 扎 时 电源 供应 器 ， 在 机 械 性 
设备 辟 动 的 瞬时 电流 ， 可 能 可 以 超过 平均 电 流 的 五 
倍 之 上 ! 就 是 在 您 的 硬 碟 马 过 开始 用 力 加 速 的 那 一 
瞬间 ， 您 的 电源 供应 器 可 能 得 需 每 台 硬 碟 输 入 超过 
原 设计 5 ERIE TAT ; 电子 设备 或 许 没 过 床 戎 张 
' 不 过 也 好 不 了 多 少 。 如 果 和 电源 供应 器 的 设计 在 过 
点 没 做 好 ， 将 会 使 得 电流 供应 不 稳 ， 而 造成 设备 的 
短命 或 损 壤 。 所 以 您 才 会 发 现 ， 有 的 电源 供应 器 明 
明 只 有 二 百 瓦 ， 仓 慑 开价 数 千 元 ， 而 且 国外 大 证 还 
拾 著 要 。 有 些 二 百 五 十 瓦 的 电源 供应 器 ， 过 七 百 元 
都 有 找 。 
在 电压 不 称 的 地 区 ， 我 记 坑 一 颗 online ( 
off-line 也 勉强 可 用 ) 的 UPS 也 是 必要 的 。 和 电脑 
的 电源 供应 器 具有 很 强 的 抗 突 波 、 抗 压 变 的 功能 ， 





1H E ASH St RE Өт бё FH WJ SE Wa title 38 n W iB МЕ BE ; 
而 且 有 些 环境 是 比较 容易 跳 电 的 环境 ， 更 加 需要 
UPS (ТЕУ Online 就 是 先 把 电流 轻 过 变压器 充 
进 电 池 中 ， 再 利用 电池 来 形 动 另 一 组 变 压 电 路 提供 
电脑 电源 。 而 off-line 就 是 只 有 在 电压 有 大 杰 化 时 
才 切 断 外 部 电源 ， 改 用 电池 供电 ) 如 果 您 发 现 您 的 
莹 幕 亮度 常常 变化 ， 画 面 抖 动 ， 最 好 是 配 上 一 台 
UPS 或 AVR ° 

接 下 来 谈 
到 接地 问题 。 


AL 
Ж ‚ІНЕН, МГЕ 


Rit ° ERER- 


rial port, Parial Port 


方向 ; APRE ЕНЕ НЕНИ = ER — AK 
> 火线 (小 直 孔 ) 及 过 路 ( 大 直 孔 )， 如 图 三 所 示 
' 过 是 比较 完整 的 电路 观点 。 由 於 电 源 供 应 器 是 使 
用 隔 周 的 变压器 来 进行 电压 变换 ， 所 以 静电 是 无 法 
利用 时 源 供应 器 的 楼 压 器 传导 回电 力 公司 的 过 路 线 
上 的 。 如 果 您 的 电脑 接 的 是 三 孔 的 搬 座 ， 那 麻 第 三 
孔 就 是 由 电力 公司 才 您 接地 的 地 和 线 啦 ! 

我 们 常见 的 二 孔 插座 呢 ， 其 实 有 一 端 是 连 路 线 
° 理 座 上 而 言 是 可 以 当成 地 线 的 ; FES A E 
吉方 面 的 需求 不 大 ， 所 以 二 孔 的 电器 产品 就 很 少 有 
接地 的 了 。 您 只 要 拿 著 测 电 笔 去 测 插 座 ， 会 发 亮 的 
那 一 端 便 是 交流 110V ， 不 会 发 亮 的 那 端 就 是 地 线 
了 ; 而 电脑 的 电源 供应 一 律 是 用 三 孔 捅 座 ， 所 以 在 
换 接 至 二 孔 捅 座 时 常会 有 一 些 问 题 。 首 先 ， 电源 供 
HERSE = E NIE BEER ° 会 把 任何 漏 至 电脑 外 
珊 上 的 静电 排除 到 大 地 ， 但 是 一 接 到 二 孔 插座 后 ， 
IRER EE EBE Т — ТЕНИ BA 
过 根 地 和 线 就 没 用 了 ; 再 者 ， 电 源 供应 器 是 探 用 交流 
感应 的 变 压 法 ， 送 意 谓 著 任何 的 外 来 静电 ， 都 无 法 
灰 由 电源 供应 器 排除 到 二 孔 揪 座 的 退路 上 。 那 床 我 
们 就 得 自己 接地 和 线 啦 ! (事实 上 ， 在 国内 里 到 的 很 











多 二 孔 转 三 孔 提 充 反 座 ， 甚 至 连 第 三 孔 地 线 地 都 没 
有 接 ， 只 有 挖 个 洞 琅 您 可 以 抒 入 三 孔 电 源 纤 而 已 ) 

在 过 之 前 ， 有 人 一 定 会 问 ， 不 接 会 怎么 样 ? 笔 
者 就 把 图 三 再 说 个 明白 好 了 ! 图 三 之 中 笔者 特地 把 
莉 幕 输 画 上 去 是 有 原因 的 ! 葡 幕 的 映像 管 是 探 用 高 
BE (一 至 二 万 伏特 ) 电子 射线 打 到 显 像 板 上 ， 而 且 
一 秒 中 会 来 回 掺 瞄 多 次 ， 一 定 会 在 接地 线 上 产生 一 
些 感应 电流 ， 除非 厂 再 已 经 做 好 了 排除 的 连 路 ， 否 
则 过 十 数 伏 到 上 百 伏 都 有 可 能 的 微小 电流 ， 就 会 顺 
著 讯 号 线 流 至 电脑 外 融 (EM HRRK E УСА 
卡 吧 ! ) + 如 果 您 在 黑暗 中 打开 葡 幕 和 电脑 ， 把 接 
VGA 的 讯号 线 拿 来 刊 刊 电脑 外 融 的 时 候 ， 会 发 出 
火光 的 话 ， 您 就 有 必要 接地 ! 

因 饥 目前 的 主机 板 和 硬 碟 需 了 讯号 的 称 定 性， 
蓝 脆 把 电路 中 的 地 寻 和 电脑 外 裔 接 在 一 起 ! 您 可 以 
量 量 硬 碟 的 电源 线 地 线 和 硬 碟 外 融 的 电阻 ， 绝 对 很 
HOF ° HERRE TF ° 由 萤幕 所 漏 过 来 的 静电 > 
就 会 直接 拉 高 主机 板 和 硬 碟 的 电压 零点 准 位 ， 而 使 
得 网 路 卡 ` VGA 卡 及 硬 碟 面临 危险 ! 尤其 是 RS- 
232 和 网 路 卡 过 二 种 会 外 接 到 其 它 电 路 设备 的 界面 
' 一 不 小 心 就 会 糟 十 了 ! 您 还 认 般 接地 不 重要 吐 ? 

接地 的 方法 有 二 种 ， 第 一 种 是 把 电脑 外 融 镇 上 
一 条 电线 ( 组 组 的 线 即 可 ) 接 到 连 在 地 面 的 金属 物 
(如 何在 糖 上 的 铁 钉 、 磨 石子 地 面 上 的 金色 铜 条 等 
) ， 第 二 个 方法 是 把 过 人 条 接地 和 线 接 到 择 座 上 的 连 路 
хазна Е (先决 条 件 是 您 得 确定 您 接 的 是 地 线 而 
不 是 110 伏 或 220 伏 的 火线 ' 您 可 以 去 直子 材料 行 
间 一 下 那里 的 师父 + 如 何 使 用 测 电 笔 找 火线 ) ; 如 
果 您 是 使 用 家 中 粮 上 的 三 孔 220V 或 三 孔 110V HR 
座 的话 ， 就 不 用 遂 床 麻烦 了 。 可 是 有 一 点 要 请 您 确 
定 的 ， 就 是 电源 供应 器 外 裔 不 一 定 接地 ， 所 以 有 的 
电源 供应 器 在 接 开 天 的 地 方 会 有 一 根 称 色 
的 地 线 ， 请 您 确定 过 根 地 线 有 被 镇 
在 电脑 外 珊 上 ! 


VAX 方案 


对 於 调 电 过 种 基本 问题 ， 在 
需要 花 钱 的 部 份 АТХ 全 部 没有 
方案 ! 不 过 呢 ， 在 需要 点 小 花招 的 
地 方 АТХ 倒是 一 堆 鬼 点 子 。 АТХ 
的 电源 供应 器 大 多 有 做 软体 开关 ， 可 以 
利用 逢 控 、 软 笨 设 定 ， FEK E Modem 


















机 ”功能 也 有 支援 ' RST AA BARRIE ° 
如 果 您 出 达 门 办 公 ， 又 想 利用 网 路 接 上 您 的 电脑 ， 
您 也 不 必 像 遇 去 一 般 非得 把 电脑 开 著 不 可 ， 只 要 把 

modem 开 著 ， 接 好 鼓 接 的 线 ， 就 可 以 利用 电 
RBA BET o BI’ ATX 的 电源 也 提供 了 3.3V 
的 电压 输出 ， 主 机 板 上 超级 瘟 手 的 降 压 晶片 就 不 必 
用 到 了 ° 


[.. кта | 





РС 当初 
设计 的 IRQ 
就 没 痪 条 A 
有 十 五 条 ， 用 


СО ATX 加 大 


| 各 种 IO 插座 所 
用 的 面积 ' 所 
以 可 以 安排 的 
插座 比 以 往 的 
КАРЕ АШ 





得 去 伺候 它 ， 非 得 赏 它 一 条 IRQ 不 可 ; 所 以 
Intel 又 开始 多 事 地 找 人 搞 出 一 条 USB 出 来 。 所 
Mi USB 就 是 Universal Serial Bus ， 过 休 虑 
流 排 就 像 一 条 公用 通道 一 样 ， 可 以 接 上 最 多 
128 个 设备 ， 而 且 只 用 到 少数 的 IRQ 
` 10 port · DMA 资源 ( 感 
HERRE TK AHERN 
SCSI 卡 一 样 ) - Яа , 
REAA USB 是 АТХ 
的 东西 ， 其 实 只 要 任何 有 装 
USB 控制 器 的 主机 板 ， 全 部 都 可 
以 用 。 АТХ 比较 合 笔 者 欣赏 的 地 
H > Ж ЏО 扩充 揪 座 的 多 变性 (请 
看 图 四 及 图 五 ) ， ATX HEREY 


































在 1/O 扩充 插座 上 做 了 改进 ， 使 用 了 比 以 往 更 大 的 
面积 ， 所 以 可 以 塞 进 更 多 的 择 座 。 而 АТХ 主机 板 
的 磁 碟 机 排 线 接头 也 设计 得 恰到好处 ， 不 用 让 您 到 
ERR EZA ° (Я АТХ 主机 板 图 一 ) 而 且 把 
扩充 槽 改 个 方向 后， 就 算 您 有 超 长 的 卡 ， 也 不 用 怕 
像 以 往 一 样 会 项 到 CPU T ° 

诸 到 扩充 性 问题 ， 不 由 得 就 想到 硬 碟 外 接 问 题 
。 硬 碟 外 接 本 来 是 个 不 错 的 点 子 ， 可 以 避 旬 多 吃 到 
电脑 电源 ， 以 及 在 机 横 内 减少 热量 。 可 是 外 接合 的 
品质 就 显得 很 重要 了 ! 电脑 机 裔 普 氮 有 散热 不 良 的 
问题 ， 更 不 用 说 外 接 硬 碟 盒 了 ! 不 良 的 外 接 盒 造 成 
тй u] ДЕ НАЖ ПИК! 一 方面 外 接 裔 的 电源 供 
应 器 品质 不 见得 多 好 ， 二 方面 外 接 裔 的 散热 风 属 都 
小 得 很 可 专 ， 对 诊 硬 碟 外 接 之 和 后， 声音 反而 但 来 念 
大 的 人 您 得 多 注意 了 ! 另外 现在 有 些 使 用 者 需 了 抽 
换 方便 ， 都 会 加 装 一 个 很 便宜 的 抽 换 式 硬 碟 盒 ， 过 
种 硬 碟 盒 根本 没有 任何 主动 抽 热 装 什 ' 更 要 注意 您 
的 硬 碟 是 否 会 过 热 ! 如 果 开 机 一 个 小 时 后 您 的 硬 碟 
BRAE 40 多 度 ， 就 可 以 把 过 个 盒子 给 雪 了 ! W 
者 手 上 的 5400 转 及 7200 转 硬 碟 在 连 炽 开 机 一 个 
星期 后 逮 是 冷 的 呢 ! 

另外 ， 外 接 盒 的 接线 也 要 注意 ; 如 果 您 用 的 是 
SCSI BUS + 线材 一 定 不 要 省 钱 ， 否 则 一 堆 堆 的 错 
误 资 料 将 使 您 的 速度 下 降 。 其 实 IDE Bus 在 РІО 
mode 3 > DMAmode 2 ° #2 UltreIDE 的 情况 
下 也 要 注意 ! 而 抽 换 盒 的 使 用 者 ， 请 注意 您 的 抽 换 
盒 接头 是 否 已 经 接 角 不 良 ( 事实 上 过 是 很 常见 的 事 
) ， 需 了 您 的 资料 安全 著 想 ， 最 好 换个 品质 有 保障 
的 盒子 

сазо БЮЛ ° НЕКЕ DIY 
ETA EE HERE Y Я о WRA НАТ 
的 问题 ， 也 坎 迎 来 信 指 教 ! 或 许 您 可 以 感觉 得 到 ° 
FERNS ATX FEAF: 笔者 也 得 强调 一 下 ， 新 
规格 的 出 现 ， 有 的 时 候 只 是 因 需 某 交 家 公司 利 丛 街 
突 的 结果 ， 不 见得 是 最 好 的 方案 ; 否则 的 话 ， 像 
HP 过 些 专门 生产 高 级 伺服 器 的 公司 ， 
怎么 不 把 他 们 的 机 器 改 成 ATX 呢 ? FERHÊ Ж] 
用 各 种 的 比较 方式 来 显示 出 ATX 的 优 劣 ， 值 不 值 
得 买 过 诬 一 种 产品 会 是 比较 重要 的 ! 不 过 身 在 台湾 
的 确 是 DIY 天 堂 ， 笔者 甘 说 现在 有 АТХ 和 一 般 
Вуна (АВТАН ЛЕ ! © 
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提高 与 普及 ， 个 人 电脑 
不 单 只 是 用 在 工作 上 了 ， 现 在 个 人 电脑 在 家 
庭 的 休 并 生活 中 估 有 的 份量 也 越 来 越 重 了 ， 当 然 过 
要 电 功 诊 个 人 电脑 游戏 的 普及 和 廉价 。 以 前 在 2D 
显示 卡 的 市 场 上 所 发 展 出 来 的 和 游戏， 大 部 分 都 是 
2D 的 画面 ， 纯 粹 用 3D TRIYE HRK HERE ER 
不 多 。 究 其 原因 有 两 个 : (0) 需 显示 速度 不 狗 快 。(2) 
程式 设计 不 容易 。 

最 近 因 饥 虚 气 实 境 的 流行 ， 带动 了 3D Жет 
场 的 需求 ， 因 此 生产 УСА 卡 的 厂 丙 针对 上 述 两 个 
问题 的 解决 方案 ， 而 推出 了 3D VGA 图 形 加 速 卡 
， 以 便 加 速 3D 游戏 的 设计 与 产量 。 本 期 我 们 要 有 坑 
您 介绍 两 片 由 诅 剖 公司 推出 的 3D VGA 图 形 加 速 
-F : 52 3D ZOCALO S3 HTE ` fF 3D 
ZOCALO SEGA 显示 卡 ， 其 中 第 二 片 卡 是 专门 用 
来 玩 由 SEGA 公司 出 产 的 大 型 电玩 主机 上 移 转 到 个 
人 和 电脑 上 的 3D 和 游戏， 当然 你 也 可 以 当 作 一 般 显示 
卡 使 用 。 接 著 著 我 们 先 来 熟悉 交 个 相关 名 滋 ， 以 便 
帮助 你 能 更 了 解 3D 萤幕 是 示 图 形 加 速 卡 的 特性 。 








(1) RAMDAC : 


是 RAMDigital to AnalogConverter 的 缩写 
， 其 原理 是 将 是 示 卡 RAM 的 数位 资料 转换 成 色彩 
的 类 比 资 料 再 途 到 显示 器 ， 其 单位 角 MHz 。 


(2) FP DRAM : 


是 Fast Page DRAM HKA’ EERE 
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传统 的 荒 写 方 式 ， 因 此 所 有 的 主机 版 都 支援 过 种 模 
ЗИ ° 


(3) EDO RAM : 


是 Extended Data Output DRAM 的 缩写 ， 
HHH ARS FP DRAM 类 似 ， 但 是 如 果 在 读 取 
资料 时 ， 其 所 需 的 资料 若 在 相近 部 份 ， 它 会 夯 可 能 
的 将 资料 大 量 该 出， 如 此 即 可 加 快 电脑 的 执行 效率 
。 它 还 有 另外 一 个 名 说 叫做 Hyperpage DRAM ° 





(4) SDRAM : 
是 Synchronous DRAM ї #1, EE 
82430VX 晶片 组 所 支援 的 记忆 笨 模 式 ， 其 原理 是 
藉 由 同步 的 读 写 方式 来 加 快 记 局 体 的 速度 。 





(s) MDRAM : 


是 Multiple Bank DRAM 的 缩写 ， 过 是 由 
Mosys 公司 所 发 展 出 来 的 ， 措 配 了 T6000 来 使 用 ， 
过 是 未 来 УСА FMP ° ЕЛ0 — 1 
DRAM 之 处 ， 是 它 的 MB 数 不 再 是 单纯 的 256K 
X 16 或 256K X 8 或 256K X 4， 而 是 奇怪 的 
1.125MB， 也 就 是 说 DRAM 不 再 是 单单 1 MB 的 
ET ° 





(6) Z-Buffer : 


过 是 针对 3D 给 图 处 理 的 一 种 记忆 和 体 设 计 ， 它 
司 形 多 加 了 一 个 衡量 视角 距 龙 的 Z 轴 。 





в 





(7) Double Buffer : 


适 是 一 般 动画 软 笨 所 惯用 的 技术 ， 一 般 是 由 软 
ЮЖ, ЖОН ЗЮ 显示 卡 则 由 鼓 片 卡 直接 负责 ° 
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(8) Direct 3D #81 


微软 的 Direct 3D 技术 主要 提供 一 个 即时 的 
3D Graphic 子 系统 ， 供 系 硫 开发 者 开发 3D 相关 
的 各 项 软体 。 其 它 的 软体 厂商 更 可 以 将 自己 公司 所 
开发 的 Graphic 相关 成 果 架 构 於 Direct 3D Z k > 
使 它 的 功能 更 加 强大 。 更 合 人 慕 办 的 是 Direct 3D 
也 支援 Internet 环境 。 目 前 在 美国 已 有 80 多 
个 厂 丙 支援 此 一 标准 。 

另外 还 有 目前 非常 流行 的 Direct 相关 技术 > 
合 DirectDraw ` Direct-Video ~ 
Input ` DirectSound ` Direct-Output ` 
DirectWindows $ , ERMEE Direct 


bp 
(9) ActiveMovie 技术 : 


过 是 微软 号 称 在 个 人 和 电脑 及 Internet 跨 平台 
的 数位 影像 技术 ， 它 的 主要 功能 如 下 : 

9 支援 在 移 际 网 路 上 PlayBack 数位 影像 的 能 
力 。 提 供 Stream 资料 的 传输 方式 ， 使 得 数位 影像 
资料 可 以 在 移 际 网 路 上 做 快速 的 传 渤 ， 以 达到 平顺 
播 出 数位 影像 的 能 力 。 

四 提供 软 笨 MPEG 播 出 的 能 力 。 在 桌 上 电脑 
上 可 以 播 出 如 电视 般 等 级 品质 的 数位 影像 画 质 。 

@@ 完 全 探 开放 性 架构 。 得 以 基 应 未 来 的 需要 ， 
且 协 力 厂 商 更 容易 提供 附加 价值 的 软体 。 更 重要 的 
是 它 能 适 应 即时 的 特殊 需求 。 


(9 MPEG 


过 是 Moving Picture Experts Group 的 缩写 
， 是 由 国际 标准 组 织 ( ISO ) 和 国际 电子 技术 协会 
(ТЕС ) 所 制定 的 标准 ， 用 在 动画 和 音讯 上 面 ， 现 
今 的 MPEG 标准 主要 有 四 个 : 

Ф МРЕС-1 : 用 在 数位 储存 多 媒体 上 “， 二 是 
坑 了 动画 搭配 音讯 的 编码 方式 ' 资料 传输 最 少 需要 
1.5 Mbit/s ° 

© MPEG-2 : 是 动画 及 搭配 音讯 资料 的 相 容 
编码 。 

® MPEG-3 : 过 个 标准 原本 是 设计 和 输 。” HD- 
TV 使 用 的 ， 但 后 来 已 经 被 MPEG-2 KAHT = 

® МРЕС-4 : 过 是 给 虚 握 音讯 物件 编码 使 用 
的 标准 。 


Direct- 





瞳 解 了 相关 的 名 鹿 意义 后 ， 若 能 再 进一步 地 了 
解 VGA 卡 的 有 运作 原理 ， 更 能 帮助 你 在 选 购 VGA 
卡 时 ， 应 如 何 做 选择 。 一 般 УСА FRITI 


三 部 份 : 


(1) Clock Gernerator : 主要 是 产生 主 晶片 工 
{EFFBK ° HERH IYE ° 

(2) RAMDAC : 负责 将 Graphics Engine 中 的 
信号 ， 由 Digital (数位 ) 信号 转换 成 Analog ( 
类 比 ) 信和 号， 再 途 到 莹 幕 上 将 它们 显示 出 来 。 

(3) Graphics Engine : 过 个 部 份 主导 所 有 
VGA fF ° EF ERE DEE LHF ° FIS 
是 显示 卡 的 心 腑 。 

最 近 有 些 厂 丙 将 前 述 1 、2 项 整合 在 一 起 ， 称 
做 GENDAC 。 也 有 厂 秃 推出 三 合 一 的 晶片 组 ， 也 
就 是 将 Clock Gernerator 、RAMDAC 、 
Graphics Engine 都 包含 在 同一 颗 СОКЕ LOGIC 










C FHF 3D ZOCALO 
S3 显 示 卡 踊 动 程式 安 
装 好 和 后 的 控制 中 心 ， 
使 用 者 可 以 很 容易 地 

| TARE AR HE R AYT JSE e ESL 

| ЖЕ АЈ ° 
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DY 3D ZOCALO 
S3 显示 控制 平台 报告 
的 电脑 资讯 。 

两 片 卡 播放 MPEG 


DHA S3 的 
ViRGE fl • 

(2) 探 用 最 新 记忆 
БЕ EDO RAM 
， 显示 效能 增加 15 
%— 30% ° 

(3) 高 效率 64 (704818001585 e 

(内 建 135 MHz 高 速 24 fr RAMDAC 。 

(5) 内 附 软 体 播放 MPEG 程式 ， 可 播放 e 

-MPG 档案 Video CD > Music CD 及 CD-I 规 
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格 之 影音 光碟 播放 ° 

(62 640 х 480 ( IMB )、800x 600 
( 2MB ) Ж 1024 х 768 ( 4MB ) 之 解析 模式 
下 ， 可 使 用 全 和 彩 ( 1677 万 色 ) ° 

(7) 提 供 不 理 速度 更 快 的 DirectDraw ` 
DirectWindows 、DirectVideo 图 形 界面 。 

(8) 支 援 高 效率 的 3D 立体 给 图 加 速 功能 。 

(XR PCI 2.1 规格 ， 卡 上 配置 2 MB 的 
EDO DRAM itt > TIF 4MB ° 

9 卡 上 提供 了 一 个 标准 的 S3 LBP 扩充 界面 及 
FC 界面 。 

叫 过 片 卡 也 提供 一 个 音源 输出 接头 ， 过 是 坑 了 
以 后 如 果 使 用 者 扩充 了 硬 笨 MPEG 卡 后 ， 不 会 有 
声音 输出 上 的 问题 。 

如 安装 软体 中 文化 ， 使 用 手册 也 是 中 文化 ， 让 
使 用 者 能 很 容易 地 进入 状况 。 


【 附 赠 软 


B-E HIA HIKER T Di ERRA ° 18 
有 一 片 磁 片 及 四 片 光碟 片 : 

(1) XingMPEG 软体 : 可 让 你 播放 *. МРС Hš 
案 、Video CD ` Music CD 及 CD-I 规格 之 影音 
Mo 

(2) 人 体系 列 五 : FF ` MAREE ERR о 

(3) 地 球 奇观 : 开 天 关 地 第 三 行星 影音 光碟 ° 

(4) Tokyo Eden 影音 光碟 : 过 是 一 些 养 眼 的 
Video CD ° 

(5) 834 Game Рак : 过 是 一 片 含 三 套 有 运用 
83 的 3D 技术 所 秽 作 的 游戏 : 

Ф Terminal Velocity (极速 飞行 ) ° 

@ Actua soccer (世界 杯 足球 赛 ， 或 译 写 实 
ÆR) ° 

@ Havoc (WEWER , RIFKI ) ° 

前 两 个 游戏 可 以 在 DOS 的 环境 下 执行 ， 第 三 

个 游戏 则 是 在 Windows 95 上 措 配 Direct X 所 设 
计 出 来 的 和 游戏。 要 注意 的 是 过 个 游戏 所 支援 的 
Direct X 是 1.0 版 的 , 90512 53 的 ViRGE 
， 因此 你 在 安装 完 过 套 和 游戏 后 ， 必 须 重新 安装 过 片 
-FRIEMER > MEN Direct X 升级 到 V2.0 版 
〈 过 个 版 本 已 有 支援 S3 ViRGE )， 否 则 过 套 游 
RATER ° 











S3 ViRGE ( Video and Rendering 
Graphics Engine ) 晶片 简介 


过 是 53 公司 第 一 
个 具有 3D ж 
显示 晶片 ， 它 提供 了 2- 
Buffer ` Double 


C S3 ViRGE 晶片 


Buffer 等 针对 3D 上 处理 的 记 居 和 苯 ， 过 两 项 功能 对 论 
原本 需 借助 繁 灯 的 演算 法 ， 才 能 计算 兹 给 出 3D 图 
形 、 物 体 的 软体 设计 者 而 型 ， 商 是 一 大 福音 ; AB 
如 此 不 单 可 大 幅 和 缩小 副 程 式 ， 又 不 必 担 心 3D 图 形 
显示 太 慢 。 

在 3D 特效 部 份 ， 它 提供 了 以 下 族 个 特效 : 

(1) Flat/Gouraud Shading ( 平 曲面 阴影) 。 

(2) Texture Mapping (表面 贴图 ) ° 

(3)Fogging ( BILAR) ° 

(4) Alpha Blending (光亮 面 混 色 效果 ) ° 

适 些 特效 可 有 效 地 索 助 游戏 软体 设计 者 给 钢 
3D 物件 ' 做 出 更 完美 的 游戏 动态 展示 效果 。 同 时 
53 Дао НЕ 3D ViRGE 的 SDK HEWER 
Ki Download ， 其 W3 位 址 是 : http://www.s3 
сот “。 如 果 你 想 要 更 进一步 地 了 解 S3 ViRGE 
唱片， 可 连 上 以 下 位 址 : 
corporate/factsheet.html ° 


3D ZOCALO SEGA 
显示 卡特 性 与 规格 


(使 用 SGS-Tomson 的 STG2000X-B 唱片 。 
(2) 超 强 的 2D、3D 与 多 媒体 的 图 形 加 速 功能 : 
OX 2р 与 GUI 加 速 方面 ， 可 支援 BLT ` 
Stretch BLT ` Point 、 
Lins ` Lines > Polylines + Polygon 、Fill … 等 
‚ 部 可 支援 每 秒 200 ~ 400MB ЯЯ ° 

E 3D 加 速 方面 可 支援 Fast Polygon ` 
Texture Mapping 、Antialiased 、 Double 
buffer > surface effects … 等 。 

@ 在 多 媒体 方面 ， 支援 Windows V3.1 的 
Multimedia APIs 与 Windows 95 > MPU-401 > 
General MIDI -$> BAHAI Dos Audio 


http://www.s3.com/ 


Transparent BLT 、 
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Standards ° 

(3) 支 援 Microsoft Windows 95 Direct X 
APIs ° 

(4) 支 援 SEGA Saturn 的 游戏 ， 其 使 用 的 
SEGA Chipset 是 新 版 的 NVASGP167212 。 

(5) 支 援 Windows 95 的 Direct 3D BR ° 

(6) 内 建 Wave Table 音效 处 理 器 ， 支援 1MB 
的 22.1KHZ 、44.1KHZ 或 6MB 的 Wave Table 
模式 。 在 32 个 声音 通道 的 模式 下 ， 可 取得 16 位 
元 50KHZ 的 取样 频率 

(7) 以 平滑 式 的 记 惰 体 处 理 方式 ' 支援 全 动态 的 
视讯 影像 和 Soft MPEG 播放 的 加 速 功能 。 

(8) 内 合 64 位 元 多 媒体 的 数位 类 比 转换 器 。 

(9) 内 含 2 MB 的 EDO RAM 。 

(9 支援 PCI 2.0 Bus > VESA DPMS 规格 。 

ше в ЧЫ» ЕН РАНЫ e ch xc k ° @ 
使 用 者 能 很 容易 的 进入 状况 

02261 DDC 2B ， 内 建 三 个 CD-ROM Input ° 

9 附 刚 一 租 ( 两 个 ) HEH SEGA Saturn 
TM HIERHER o 


RTAMRA ZY ° RHE =4Е 
由 SEGA Saturn EEK WER : 


(2) VR RFT ( Virtua 


) 光碟 片 


(3)FR HE 5 E ( Panzer 
Dragoon ) 光碟 片 


过 三 套 游戏 都 是 相当 有 名 的 产品 。 

SEGA 是 日 本 有 名 的 家 庭 电 视 游乐 器 及 大 型 主 
机 和 电玩 的 主要 厂 丙 ， 原 本 不 售 有 插足 PC GAME 的 
举动 ， 但 随 著 家 用 电脑 的 推广 与 普及 ， 电 脑 进入 家 
庭 已 是 必然 趋势 ， J: 1995 年 正式 成 立 个 人 电 
脑 游 戏 事 务 让 ， 将 其 已 有 的 软体 转移 到 个 人 电脑 上 
来 ， 正 式 加 入 个 人 和 电脑 游戏 市 场 的 蕊 征 行 列 。 




















使 用 心得 


СЕТЦЫ 
BARERA 3D 功能 ， 但 它们 在 播放 
MPEG 或 VIDEO CD F · 昔 没 有 特殊 的 表现 ' 在 


640x480 16 Bit 


支援 S3D 的 
写实 足球 和 游戏 











Color 的 模式 中 ' ER 
幕 播放 时 画面 及 速度 已 
轻 变 得 惨 不 忍 赌 ， 只 能 
小 葡 幕 播放 ， 其 流畅 度 
及 证 音 清 晰 度 迷 迷 不 及 以 享 的 男 一 项 产品 星光 特快 
128 ET6000C ; TWEE S3-D 及 Windows D 

irect 3D HERKE LAPERE 7J FE о ИРИ r FEE 
速度 表现 上 都 差不多 一 榜 ， 不 过 它们 膛 是 有 一 些 不 
一 样 的 地 方 ， тинте: 








ITE TET потат 
елан | а вух 





"=== 
产品 是 否 能 推出 成 
功 ， 其 决定 因素 不 
一 定 是 产品 本 身 效 
能 的 高 低 ， 逮 必须 
配合 周边 环境 及 时 
机 ; 所 以 3D 
VGA 卡 是 否 能 被 市 
场 接受 ， 还 必须 看 
3D GAME 的 普及 和 周边 软 笨 的 推出 ， 才 能 带动 过 
一 波 3D 热潮 。 如 果 你 想 斌 试看 3D 游戏 的 威力 ， 
不 妨 考虑 里 一 块 3D 萤幕 是 示 图 形 加速 卡 来 玩 玩 看 
。 苇 者 必须 留意 的 是 ， 一 般 3D 的 游戏 如 果 上 面 广 
明 支 援 S3D ， 就 表示 你 必需 要 有 一 片 3D VGA 
EEH AEGEE ° © 





如 果 你 的 3D i Bk TE F4) 
EERE. 有 出 现 过 个 图 案 ， 
表示 你 的 游戏 有 支援 S3D 








一 全 
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本 文 的 上 、 中 两 篇 文章 中 ， 笔者 已 经 就 有 关 

於 显示 中 文字 形 时 ， 所 需要 使 用 到 的 各 项 原 
理 ， 如 设计 显示 字形 程式 的 必要 性 、 字 形 模版 的 观 
念 、 中 文字 形 的 编码 方 式 、 以 及 如 何 来 取得 字形 催 
料 等 主题 ， 做 过 一 番 非 常 详尽 的 解说 ; 而 在 本 次 文 
章 囊 的 主要 内 容 ， 便 是 要 整合 过 些 在 先前 所 鲁 提 及 
到 的 各 项 理 葵 ， 来 实 作 出 一 个 简单 的 范 例 程式 ， 可 
以 用 来 显示 出 我 们 从 中 文系 统 上 所 撒 取 到 的 各 式 中 
KX FER ° ME LE EF АЕ АС АЗЕ Ве р 
> M T ESE # Т РЕОН IF PE Pri fE ° B + FE FETE 
对 您 有 所 才 助 的 。 






KESHE 


EEA Ө ЖИИ Ж СКЈ ( 中 ) 篇 文 
Mo EGM ER FF E RF ORI о ТЕЗЕ С 


Ж › RIERA , HANIF Е BIG- 


5 5098) ° ЖЕҢИШ Ж 861 F ° ТЕТЕ Я 
MAE FIRA A ESKI 实 作 
出 一 个 简单 的 示范 程式 ， 将 “ 软体 世界 杂 吝 向 大 家 
问好 ”二 一 段 讯息 囊 所 有 被 用 到 的 中 文字 ， 依 照 著 
BIG-5 码 的 解码 方法 ， 从 中 文系 统 的 字形 档 中 逐 
一 读 入 所 对 映 的 字形 模版 资料 ， 瘟 存 入 一 个 名 和 希 
FONT.DAT 的 档案 右 ， 以 方便 日 后 程式 的 使 用 ° 
但 是 可 能 会 有 些 读 者 在 阅读 完 读 篇 文章 后 ， 会 
锣 得 有 些 奇怪 ， 心 想 著 本 系列 文章 的 名 称 ， 不 是 称 
ZB “RTPI” WE ? 凯 何 在 历经 了 上 、 
中 两 篇 文章 的 解说 之 后 ， 对 於 如 何在 蒙 幕 上 显示 中 
文 过 个 最 重要 的 主题 ， СЛЕ ЕЦЕ ? 其 实 
之 所 以 会 有 过 样子 的 情形 产生 ， 理 由 非常 简单 : 对 
於 一 个 游戏 程式 的 设计 工作 而 言 ， 要 如 何 来 完成 中 
文 题 示 方 面 的 程式 ， 站 不 单单 只 是 在 萤幕 上 显示 出 
中 文字 出 来 而 已 ， 其 背后 所 涵盖 的 相关 知 哉 ， 是 相 
当地 广泛 的 ， 包 括 管理 、 格 式 、 取 得 来 源 … 等 均 是 





的 作法 


C= 


作者 : Proman 


* 其 中 的 彼此 之 问 是 息息相关 ， 人 缺 一 不 可 的 ; 而 过 
也 就 是 种 什么 笔者 在 上 、 中 两 篇 于 ， 要 循序 渐进 地 
解说 那 床 多 相关 知识 的 原因 所 在 了 ， 不 外 乎 盼 能 使 
BARE” TIA ЖЕНЕ ШҮ {'1 ° 

至 於 要 如 何在 榴 幕 画面 上 显示 中 文字 出 来 ， 其 
实 过 已 经 是 一 件 相当 简 单 的 事 了 ; 因 需 在 本 文 的 上 
、 中 两 篇 文章 囊 便 提 及 到 ， 在 大 部 份 的 中 文 环境 中 
‚ 志 了 要 过 到 应 用 上 的 弹性 与 节省 空间 的 双重 考量 
T ° 在 存放 字形 资料 的 方法 上 ， 大 都 会 探 用 一 种 被 
称 之 馈 字 形 模版 ( Font Pattern ) 的 格式 来 加 以 
储存 ; 而 在 过 一 种 字形 模版 的 格式 中 ， 其 实 就 是 将 
每 一 个 在 中 文字 形 上 的 像 点 ， 分 别 对 映 到 各 个 独立 
的 位 元 ( Bit ) 上 ， 兹 且 使 用 过 一 些 位 元 来 记录 其 
所 对 映 到 像 点 是 否 饥 一 亮点 ， 若 鼓 位 元 其 内 所 存 之 
值 是 需 1 时 ， 便 代表 著 读 位 置 上 的 像 巾 是 亮 的 ， 反 
ERRA 0 时 ， 则 代表 著 雯 像 点 是 需 暗 的 ， 或 则 
是 透 通 的 。 因 此 从 上 面 过 些 考 述 看 来 ， 不 难 可 以 轻 
易 瞳 解 到 ， 当 我 们 在 设计 一 段 副 程 式 ， 来 将 一 个 字 
形 模 版 的 资料 衷 所 记录 的 中 文字 形 ， 答 筑 到 蒙 幕 忆 
面 上 的 工作 ， 其 实 也 只 不 过 是 不 断 地 判别 在 模版 资 
料 中 的 各 个 Bit 中 所 记录 的 资料 是 0 或 1 ° 来 决定 
是 否 要 画 点 的 工作 而 已 “ 

在 列表 於 (程式 一 ) W CERRAR 是 笔者 需 
了 要 解说 在 程式 惠 ， 是 如 何 依照 著 字 形 模版 中 的 资 
料 来 完成 给 秽 中 文字 的 工作 ， 而 所 设计 出 来 的 一 个 
简单 范 例 程 式 。 至 於 当 我 们 将 过 一 个 示范 程式 的 原 
HARE ° 在 电脑 上 输入 完毕 ， 范 使 用 Borland C++ 
V3.1 来 篇 课 成 执行 档 之 后 ， 我 们 便 可 以 从 DOS 
下 来 执行 它 。 在 本 程式 的 执行 结果 上 ， 它 会 先 从 磁 
碟 之 中 载 入 一 个 名 需 FONT.DAT 的 字形 资料 档 ， 
ERK FEE EER AM CPX FEE ° BERTI 
ТЕЗЕ ШИН LAN Ж; 若 您 过 一 个 FONT.DAT 
的 字形 资料 档 ， 是 由 本 文 (中 ) 篇 文章 于 的 范例 程 
式 在 执行 之 后 所 产生 出 来 的 。 若 无 任何 意外 的 话 ， 
您 应 辟 可 以 在 萤幕 面 上 看 到 “软体 世界 杂 恋 向 大 家 
问好 ”过 歼 个 大 字 才 对 。 最 后 关於 在 过 一 个 范例 程 
式 中 ， 它 的 整个 工作 原理 是 如 何 有 运作 地 ， 过 笔者 在 
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BARRER ° EKE ua НИН СНЕ 
T ARA AERE BERRE ° RA 
ЛСВ tE fej AREN ° FIFE IRT FE S EER 
明了 。 





历经 了 连续 三 篇 文章 的 寺 芥 后 ， 我 们 终 诊 将 整 
个 所 有 在 显示 中 文字 形 的 过 程 瑞 ， 所 需要 使 用 到 的 
各 项 重要 知识 ， 均 进 一 地 详细 解 褒 站 全 部 将 其 予 诊 
实 作出 来 了 。 在 此 各 位 读者 们 ， 不 妨 给 自己 鼓励 一 
К, RREA GAME 的 道路 上 ， 您 又 再 次 成 
HEIA HT С Т о ЧА АВЕ ВЕЕ ЈЕ 
歼 篇 文章 中 ， 所 提 及 的 内 容 是 什么 ， 兹 可 将 其 予 诊 
吉 活 地 有 运用 ， 我 想必 定 是 会 对 於 您 日 后 的 工作 上 ， 
有 很 大 的 帮助 才 对 。 但 是 在 心中 炊 喜 之 除 ， 可 能 有 
一 些 诸 者 ， 会 在 心中 存 著 些许 疑问 ， 是 否 鞭 的 只 
具备 着 一 些 知识 ， 那 麻 在 日 后 游戏 程式 的 设计 上 ， 
过 到 所 有 字形 显示 的 问题 时 ， 都 可 以 迎 为 而 解 呢 ? 
我 想 关 於 过 一 个 问题 的 答案 ， 和 无 唐 填 疑 的 ， 它 绝对 
是 否定 的 。 喘 况 在 各 式 各 样 的 设计 专案 中 ， 和 游戏 程 
式 对 於 在 显示 字形 时 所 探 用 的 处 理 方 式 与 需求 点 ， 
本 来 就 各 有 很 大 的 不 同 点 存在 的 ; 因此 若 我 们 想 要 
只 用 一 个 通则 来 通 用 於 所 有 的 应 用 需求 ， 实在 是 很 
认 办 得 到 的 。 不 过 在 此 ， WAT HEE ° 
能 狗 快 速 地 掌握 到 在 设计 过 类 程式 时 的 重点 所 在 ， 
因此 笔者 将 在 此 花 些 攻 篇 幅 来 大 概 解 说 一 下 ， 在 目 
前 的 游戏 设计 业界 中 ， 是 如 何在 游戏 程式 中 来 处 理 
宗 多 的 中 文 讯息 ， 以 便 使 各 位 读者 ， 可 以 有 一 个 可 
供 参考 的 对 象 ， 减 少 浪费 时 间 在 一 些 不 必要 的 错误 
хе 

在 目前 的 游戏 设计 业界 之 中 ， 到 底 是 探 取 什么 
样 的 方法 ， 来 处 理 各 式 各 样 的 中 文 讯息 ， 以 及 数量 
案 多 的 字形 资料 呢 ? 其 实 大 部 份 的 程式 设计 师 们 在 
进行 专案 的 设计 工作 之 前 ， 大 都 会 先行 花 一 些 时 间 
来 错 作 一 个 特定 用 途 的 工具 程式 ， 以 便 用 它 来 处 理 
数目 案 多 的 中 文 讯息 ， 以 及 管理 所 有 的 字形 资料 ; 
而 由 於 遂 个 工具 程式 ， 其 所 执行 的 工作 方式 ， 实 质 
上 就 是 一 些 转 换 性 的 动作 ' 因此 一 般 而 言 ， 我 们 均 
改 辟 称 过 一 个 工具 程式 ， 凯 讯息 转换 程式 ( 
Message Converter ) ， 或 者 专业 点 的 说 法 ， 称 之 
BRAEMIA ( Message Compiler ) 均 可 。 

至 於 在 过 一 种 讯息 转换 程式 上 ， 其 所 氛 有 的 基 





本 功能 是 什么 呢 ? 过 我 们 从 它 的 名 称 上 来 看 ， 即 然 
称 之 饥 转 换 程 式 ， 顾 名 思 闵 ， 必 定 是 将 游戏 设计 者 
所 输入 的 各 项 文字 讯息 加 以 外 纳 整 理 ， 转 换 成 某 种 
特定 的 档案 格式 ， 以 方便 日 后 游戏 程式 在 执行 时 应 
用 上 的 方便 了 。 因 此 就 大 部 份 的 过 类 程式 而 言 ， 在 
它 整 个 工作 流程 上 ， 大 都 是 由 游戏 设计 者 ， 先 自行 
在 一 般 的 文书 编辑 程式 ， 例 如 PE2 或 则 QEdit 等 
程式 上 ， 输 入 在 该 套 游 戏 程 式 中 所 会 使 用 到 的 全 部 
文字 讯息 ; 而 且 又 需 了 要 使 程式 可 以 方便 地 处理 过 
些 讯息 ， 以 及 多 得 到 最 大 的 使 用 弹性 ， 一 般 而 言 ， 
大 都 会 自行 加 入 一 种 称 之 篇 控 制 码 ( Control 
Code ) ， 以 及 一 些 扩充 指令 ( Extend Direc- 
tive ) 等 特殊 的 机 能 ， 以 方便 游戏 设计 者 在 输入 文 
字 讯 息 的 时 候 ， 一 起 使 用 过 些 由 游戏 设计 者 所 自行 
制定 出 来 的 特殊 机 能 ， 来 站 存 诊 读 文字 讯息 档 中 ; 
而 待 游戏 设 奸 者 在 完成 过 类 文字 讯息 档 的 输入 工作 
和 后， 便 可 将 总 档 交 由 乱 息 转换 程式 来 处理， 使 其 顺 
利 地 产生 某 种 特定 的 档案 格式 ， 来 供 我 们 所 设计 的 
游戏 程式 使 用 。 

关於 在 那些 控制 码 与 扩充 指令 方面 ， 其 所 提供 
的 用 途 又 是 什么 呢 ? 其 实 就 过 一 个 问题 的 答案 而 言 
› 我 想 适 二 者 是 完全 不 同 的 东西 ， 应 访 是 要 从 二 个 
方面 来 讨论 。 在 控制 码 的 用 途上 ， 其 主要 是 用 来 控 
制 游 戏 程式 ， 在 执行 的 通 程 衷 一 些 可 规则 化 的 动作 
> 它们 的 动作 模式 需 何 。 在 此 就 让 我 们 举 个 例子 来 
说 吧 ! 例如 当 您 在 设计 一 个 属於 角色 扮演 的 游戏 程 
式 时 ， 若 在 游戏 肖 程 圳 的 某 一 个 场景 上 ， 当 主人 葡 
和 某 个 特定 人 物 庶 话 的 时 候 ， 其 在 交 读 的 过 程 衷 ， 
萤幕 画面 上 的 人 物 表 情 ， 会 随 著 交 亦 的 内 容 不 同 ， 
而 表现 出 不 同 的 喜 怒 哀乐 才情 ， 那 床 针 对 过 样 的 需 
求 时 ， 您 要 如 何 来 做 到 过 样子 的 效果 呢 ? 若 您 所 探 
行 的 方式 ， 是 在 程式 中 不 断 地 针对 站 些 例 外 的 情形 
摆 窟 一 段 特殊 的 程式 来 处 理 的 话 ， 那 麻 保 配 您 经 对 
会 工作 得 相当 累 ; 因 有 坑 我 们 不 妨 试 想 著 ， 在 一 个 游 
上 戏 程式 中 会 有 多 少 个 近 种 例外 情形 呢 ? 光 是 应 付 过 
些 情形 ， 就 已 经 足 物 您 受 了 。 但 若 您 是 在 文字 讯息 
中 加 入 一 些 控制 码 ， 来 迷 到 返 样 的 需求 时 ， 那 摩 情 
涡 和 将 会 完全 改观 ; 因 肪 您 只 要 在 游戏 程式 中 ， EIS 
显示 文字 积 息 的 时 候 ， 顺 便 判 断 一 下 在 鼓 笔 资料 中 
是 否 有 那些 设计 者 所 制定 的 控制 码 ， 若 有 时 ， 则 交 
由 特定 的 副 程 式 ， 来 实现 读 控 制 所 指定 的 工作 ， 那 
摩 如 此 一 来 ， 不 就 可 将 一 些 常规 化 的 工作 ， 在 文字 
讯息 的 资料 中 ， 来 加 以 控制 了 吗 ? 相同 道理 的 ， 要 
使 人 物 表 情 会 随 著 交 喜 内 容 不 同 而 有 所 变化 ， 那 又 
什么 困难 呢 ? 我 们 只 要 在 游戏 程式 中 ， 加 入 一 段 专 
门 的 副 程式 ， 用 来 处 理 改变 人 物 表 情 的 控制 码 ， 过 
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不 就 可 以 在 交 堵 的 过 程 中 ， 随 意 的 控制 人 物 的 表情 
TUG? 而 六 戏 的 设计 者 只 要 藉 由 修改 文字 讯息 档 中 
的 内 容 ， 便 就 可 顺利 地 安排 出 最 佳 的 演出 效果 了 。 
像 过 样 即 可 和 节省 程式 设计 的 工作 时 间 ， 又 可 多 得 最 
大 修改 弹性 的 事 ， 我 们 又 何 乐 而 不 篇 呢 ? 

至 於 扩 充 指 含 的 用 途 ， 其 主要 是 用 来 和 讯息 转 
换 程式 沟通 ， 夭 以 来 控制 讯息 转换 程式 的 各 项 动作 
。 在 此 就 奉 个 简单 的 例子 来 说 吧 ， 当 我 们 完成 了 一 
个 文字 讯息 档 的 输入 工作 后 ， 而 将 着 一 个 档案 交 由 
讯息 转换 程式 来 处 理 时 ， 在 鼓 程式 热 行 转换 工作 的 
过 程 囊 ， 它 又 如 何 来 得 知 ， 某 一 句 的 文字 讯息 到 底 
是 那 一 段 开始 的 ， 而 又 是 在 那 一 段 结 束 的 呢 ? RE 
对 於 讯息 配 换 程式 而 谨 ， 文 字 讯息 档 中 的 内 容 ， 芳 
没有 一 些 特殊 的 标记 ， 来 供 它 识别 之 用 ， 而 我 们 之 
所 以 需要 借助 护 充 指 合 ， 也 就 由 此 而 生 了 。 就 以 上 
述 的 段落 识别 问题 来 说 吧 ! 要 解决 过 样 的 问题 其 实 
是 非常 简单 的 ; 例如 我 们 只 要 自行 制定 二 个 符号 ， 
以 <Begin> 代表 一 句 文字 讯息 的 开始 ， 而 <End 
> RRRA XFER > HEE ADUE 
换 程式 在 处 理 文字 讯息 档 的 时 候 ， 不 就 有 一 个 规划 
可 供 其 避 循 了 吗 ? 当 讯 息 配 换 程式 在 处 理 文字 催 料 
叶 ， 若 判别 到 有 <Begin> 或 <End> 等 扩充 指 合 
的 存在 ， 便 可 依 此 来 清楚 地 得 知 每 一 段 的 文字 讯息 
' 是 何 处 开始 ， 又 是 在 那 结 束 了 。 而 在 上 文 所 述 的 
例子 ， 正 也 就 是 扩充 指令 的 用 途 之 一 。 

在 瞳 解 到 控制 码 与 撤 充 指令 的 用 途 人 后， 可 能 有 
些 慰 者 会 接著 再 间 ， 那 床 到 底 在 控制 码 以 及 扩充 指 
命 的 数目 上 ， 是 有 多 少 种 呢 ? 关於 近 一 个 问题 的 答 
Ж, 笔者 是 没有 办 法 告诉 您 一 个 确切 的 答案 的 。 
篇 近 可 能 会 因 专 案 的 不 同 而 有 所 多 化 ， 不 过 上 比较 可 
以 肯定 的 ， 当 您 在 设计 讯息 配 换 程式 前 ， 就 一 定 要 
先 明确 地 制定 出 ， 到 底 在 过 一 个 讯息 懋 换 程式 上 ， 
要 有 多 少 个 扩充 指令 存在 ， 以 及 它们 又 是 什么 样 的 
功能 ， 因 央 过 一 个 事先 规划 的 工作 ， 与 我 们 在 进行 
讯息 转换 程式 的 设计 工作 上 ， 是 有 很 大 的 关公 的 。 
至 奴 在 控制 三 的 种 类 上 “， 一般 而 言 ， 需 了 应 用 弹性 
上 的 考量 ， 大 都 会 万 许 由 使 用 者 在 各 个 文字 讯息 档 
中 自行 加 以 定义 ; 不 过 您 也 必须 要 清楚 地 规划 出 各 
个 控制 码 其 所 具有 的 功能 是 什么 ， 因 角 过 和 游戏 程 
式 的 设计 工作 上 “， 是 极 坑 息息相关 的 。 而 由 此 亦 可 
得 知 ， 当 我 们 在 设计 讯息 转换 程式 时 ， 就 一 定 要 包 
合 运 一 项 可 自行 定义 的 功能 进去 ， 因 肪 将 会 带 输 我 
们 很 大 的 便利 。 

当 讯 息 转换 程式 处 理 完 文字 讯息 档 和 后 ， 其 最 合 
所 产生 出 来 的 东西 又 是 什么 呢 ? 就 一 般 而 言 ， 所 产 
生出 来 的 档案 ， 不 外 乎 就 是 包括 用 来 在 放 文字 讯息 





的 资料 档 ， 以 及 字形 资料 档 过 二 种 档案 ; 而 其 中 的 
字形 计 料 档 内 所 储存 的 资料 ， 必 定 是 各 个 中 文字 的 
字形 模版 资料 。 不 过 要 特别 注意 到 的 一 点 ， 唯 有 在 
文字 讯息 档 中 有 被 使 用 到 的 中 文字 ， 在 删除 了 重复 
的 字形 和合 ， 它 们 才 会 被 讯息 转换 程式 从 中 文系 绞 的 
EJE LRR EJ PEL UARRA RNE 
中 。 

在 存放 文字 讯息 的 资料 机 上 ， 希 了 要 使 游戏 程 
式 能 狗 轻易 地 使 用 它们 ， 范 且 简单 地 对 映 到 各 个 存 
放 於 字形 资料 档 中 的 模版 资料 ， 因 此 其 内 所 存 的 资 
料 ， 大 都 是 有 先 轻 过 贤 盖 整理 ， 以 及 重新 编码 的 处 
理 步 又 再 加 以 储存 的 ， 而 逆 非 原本 的 BIG-5 码 格 
式 。 至 於 希 什么 一 定 要 破 通 外 轴 整理 与 重新 编码 过 
一 些 步 又 的 处 理 呢 ? 首先 角 了 要 使 游戏 程式 ， 在 於 
款 行 的 时 候 可 以 轻易 率 引 到 各 句 的 文字 讯息 上 ， 
此 当 讯 息 转 换 程 式 在 产生 文字 讯息 的 资料 档 时 ， 就 
必须 要 先 和 将 各 句 文字 讯息 的 资讯 事先 予 於 整理 出 来 
э 如 该 档 中 有 多 少 句 的 文字 讯息 、 各 句 是 存放 於 训 
档 的 那个 位 置 上 、 以 及 每 一 句 的 长 度 是 多 少 等 过 些 
种 种 的 重要 资讯 ， 都 必须 要 在 该 档 产 生 的 时 候 ， 就 
已 轻 要 一 同 存 入 在 档案 中 了 “。 过 些 均 是 归纳 整理 时 
* 所 必须 要 完成 的 工作 。 

坑 何 不 直接 探 用 BIG-5 码 的 格式 ， 来 储存 所 
有 的 中 文 讯息 资料 ， 反 而 必须 要 多 加 一 道 重新 编码 
的 步 又， 其 鞭 正 的 原因 又 角 何 呢 ? 因 需 如 此 一 来 ， 
将 可 方便 游戏 程式 在 处 理 时 ， 轻 易 地 由 近 些 重新 编 
码 和 后 资料 来 得 知 每 一 个 中 文字 形 的 字形 模版 资料 ， 
是 对 映 於 字形 资料 档 的 第 并 号 字 上 “， 以 利 奏 一连串 
的 处 理 动作 。 而 我 们 由 此 也 可 得 知 ， 那些 原本 以 
BIG-5 码 来 通 存 的 文字 讯息 资料 ， 在 烃 由 重新 篇 码 
的 步 又 后 ， 所 产生 出 来 的 资料 ， 其 实 就 是 一 连 串 的 
RIAR ; 而 所 这 引 的 对 象 ， 正 是 字形 资料 档 中 
的 字形 模版 资料 。 

在 经 通 一 熏 详 细 的 讨论 之 后 ， 相 信 各 位 读者 们 
> 对 於 读 息 转换 程式 过 一 个 工具 的 整个 工作 原理 与 
HR EEA РОЛЕ H ° TIER 
可 惜 的 ， 由於 关 一 类 工具 程式 在 其 程式 设计 工作 上 
" 是 频 镶 复 革 与 谭 大 的 ， 往 往 只 是 设计 一 个 具备 基 
本 功能 的 讯息 转换 程式 ; 在 它 的 原始 码 上 ， 可 能 便 
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高 连 数 千 行 的 程式 设计 工作 了 。 因 此 在 本 专 栅 中 ， 
实在 很 准 对 诊 过 样子 的 廊 然 大 物 ， 来 完整 解说 它 的 
程式 设计 方法 ， 在 此 洒 请 各 位 读者 多 见谅 。 不 过 若 
您 能 了 解 过 三 篇 文章 右 ， 所 提 及 的 各 项 知识 ， 相 信 
对 於 您 在 设计 雇 息 转换 程式 时 ， 一 定 是 会 有 相当 程 
HRB ° Bye Bye ! © 
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Title : Font Shower ( Borland C++ V3.1) 
Author : Proman 1996/12/14 
` 


#include<Process.H> 
#include<Malloc.H> 
#include<Conio.H> 
#include<Stdio.H> 
#include 
#include<lo.H> 

void SetGMode( void ) 


{ 
voon REGS Register; 
ister.x. НЫ 0x13; // HAIRS : 13H - 320x200x256 
К 0x10, &Register, &Register ); // 发 出 软体 中 断 ЮН 


Га SetTMode( void ) 


uia REGS пашат 
ister.x.ax = 0х3; // 模式 号 码 : ЗН - 80x25x16 
н 6( 0x10, &Register, &Register ); // 发 出 软 硒 中 断 I0H 


void ShowFont( int FontWidth, 
int FontHeight, 
char *FontPtr, 
int FontColor, 
int ScrX, 
int ScrY ) 


{ 

char far *VideoPtr; 
т Loopt, Looj геру: 

И (ScrX,ScrY) 座 标 值 ， e i rE 
КЖ, = (char far *)0xA0000000L + (ScrY * 320L) + Sci 
for( LoopY = 0; LoopY < FontHeight; LoopY++ ) // TRAS ' 直到 处 理 完 所 有 列 | 


for( LoopX = 0; LoopX < FontWidth; LoopX++ ) // 重复 执行 ， 直到 处 理 完 所 有 行 


unsigned char Pattern; 

int BitShift; 

BitShift = LoopX % 8; // anam" Wik Amelia CORIR pit 

ИС BitShift == 0 ) “ 
Pattern = *FontPtr++; // 和 从 FontPtr 中 * WAI 

ИС (Pattern & (0x80 >> BitShift)) I= 0) // Fry: r ЖА i Чу. шї 
*(VideoPtr + LoopX) = FontColor; // 使 用 FontColor ТЇН ВОВА FEF EEE 


VideoPtr += 320L; // 调整 VideoPtr 8075—71 
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void main( void ) 


int FontNumber, Loop; 
char *FontBuffer; 
long FileSize; 


FILE *Fp; 
if( (Fp = fopen( "Font.Dat", "rb" )) == NULL ) // 开辟 字形 模版 机 是 否 成 功 ? 


printf( "\aOpen Font.Dat error.\n" ); 
exit( 1); 





FileSize = filelength( fileno( Fp ) ); // MUJHE ENRE 
// 配置 用 来 存放 字形 模版 资料 ， 所 需要 的 让 迟 体 空间 
if( (FontBuffer = (char *)malloc( (size_t)FileSize )) == NULL ) 


printf( "\aAllocate memory error. n" ); 
exit( 1); 


// ”从 档案 之 中 ， 请 入 字形 模版 资料 到 FontBuffer 记忆 区 中 
ИС fread( FontBuffer, sizeof( char ), FileSize, Fp ) l= FileSize ) 


printf( "\aRead Font.Dat error.\n" ); 
exit( 1); 


| 

fclose( Fp ); // MEARE 

SetGMode(); // 切换 萤幕 成 名 给 

FontNumber = FileSize / 30; // Й 下 多 少 个 字形 资料 

for( Loop = 0; Loop < FontNumber; Loop++ ) // 重复 执行 直到 显示 完 所 有 字形 








{ 

ShowFont( 16, // 字形 宽度 
15, V/ 字形 高 度 
FontBuffer + (Loop * зау, ra وو یی م ا‎ 
10, 该 字形 显示 时 的 | 
16 * Loop, /， 若 示 字 形 时 ， AW LX ER 

| ) 0); Ж 显示 字形 时 “' ERR ЕЗҮ НИШ 
getch(); // 等 待 按键 





S | 





今年 中 所 颁发 的 去 年 度 最 佳 纸牌 游戏 ， 闻 不 是 

席 挫 世界 各 地 的 Magic : the Gathering :而 是 
Middle Earth : the Wizard 过 款 和 游戏 。 到底 过 是 什 
Bebe Bulo ? 究竟 它 有 什么 好 玩 之 不， 居然 可 以 
把 魔法 风云 会 给 比 下 去 ? 相信 不 少 读者 的 心中 都 有 
ERASERS ° 其实， 如 果 各 位 常 在 台北 市 喜 抵 牌 的 
地 方 逛 逛 的 话 ， 很 有 可 能 会 看 到 背面 是 一 焦 烈 火 中 
燃烧 的 血红 眼睛 的 牌 。 没 错 ! 坦 种 纸牌 就 是 笔者 今 
天 所 要 介绍 的 Middle Earth 系列 纸牌 游戏 。 

Middle Earth 自从 去 年 推出 以 来 ， 就 一 直 多 得 
不 错 的 好 评 ， 声 势 也 一 直 向 上 宣 升 。 目 前 大 概 除 了 
原先 Magic : the Gathering 的 江山 之 外 ， 已 经 打下 
了 属於 自己 的 一 片 天 ， 成 需 目 前 最 受 欢 迎 的 纸牌 游 
2 — ° FSI Міаае Earth 系列 会 过 样 毒 动 呢 ? 
最 大 的 原因 应 评 包 功 於 它 的 故事 背景 


| 经 典 级 的 故事 背景 | 


Middle Earth 系列 的 故事 背景 ， 就 是 在 欧美 的 
幻想 小 说 界 中 被 器 马 「 和 经 典 中 的 经 典 」 的 了 『 魔 戒 之 
Æ J (The Lord of the Rings) 和 其 前 传 了 哈 比 J 
(The Hobbit ) • і 
部 小 说 以 及 其 后 关 於 
Middle Earth 世界 的 
历史 珊 定 ， 和 其 他 的 


• The Shire 





== 
07 OF e (Gs OF ° (p+ O LAB буз Ө ПЕ ОООО АО A 


在 过 块 大 地 上 所 发 生 的 故事 ， 都 是 由 英国 牛津 大 学 
文学 教授 J.R.R. Tolkien RR t — 4E Z ЈЕНЕ Ж 
的 。 他 笔下 的 Middle 
Earthtt k + 36 P AMER 
TEIE ANER 80 FE 38 И] Ж ДЕ 
传奇 的 故事 ， 而 是 将 整个 
Middle Earth (ê RHK 
关 地 的 经 过 ， 到 每 一 上 时代 
GE TU IAL PE + F 
其 精 洪 的 文笔 "纪录 J T 
来 ， 因 而 孕育 出 现代 幻想 
文学 最 初 也 是 最 休 大 的 系 
FISEVE * Tolkien E HE 
i Bl tit FF AKAT HF E pk: (J 
EERME > PA HK 
想 故 事 都 不 能 望 其 项 背 ， 
通 富 特色 与 趣味 的 种 族 丽 
FE ° ГИ Еу 系列 的 
Hu tur gk атат арав г рузе SO КУ 
TSR В 
E HHH) — шы 
般 ， 已 经 成 需 西 方 文化 的 
一 部 份 ， 英 语系 的 读者 大 概 都 有 所 涉 狐 ， 逻 今 仍 然 
被 公认 有 坑 是 幻想 小 说 的 第 一 把 交椅 
Tolkien 在 壬 头 的 珊 定 ， 也 影响 到 和 后 来 的 作品 ， 
或 是 被 其 他 的 幻想 故事 所 「 借 用 J* {RAN ERC HEHE 
的 怪物 Balrog， 就 是 出 自 Tolkien 之 手 : 而 龙 检 系列 
中 的 坎 德 人 (The Kenders )， 也 有 不 少 哈 比 族 
(The Hobbits ) 的 影子 。 WRR ARETA GBA 
此 完美 的 设 定 ， 所 以 了 魔 戒 之 王 4 的 相关 游戏 也 就 
应 运 而 生 = 除了 数 年 前 ，Interplay 所 推出 的 电脑 
RPG ERZ SY 当时 国内 翻译 成 「 麻 戒 少 年 J)， 
Iron Crown Enterprise ( 以 后 简称 ICE ) 过 家 公司 
也 把 了 魔 戒 之 王 J4 改 成 了 颖 上 RPG， 和 后 来 又 改 成 了 





• Mount Doom 

地 点 牌 。 左上 方 是 代 
b 贴 的 型 同 ， 左 侧 的 
最 近 的 应 多 所 走 
р PODRA (к - 本 国 所 乔 的 
Mount Dooms 






























纸牌 和 游戏， 也 就 是 Middle Earth 系列 > 

由 於 纸牌 本 身 的 设计 非常 忠 於 原著 ， 连 玩法 都 
和 原著 的 冒险 相去 不 : 所 以 在 开始 介绍 过 个 系列 
的 卡片 之 前 ， 笔 者 想 大 家 大 略 介绍 一 下 了 魔 戒 
ЖЕ 1 的 故事 。 过 样 不 但 可 以 对 和 游戏 的 精神 更 加 了 
解 ， 在 拆 卡 的 时 候 ， 如 果 拆 到 小 说 中 著名 的 人 物 、 
地 点 或 是 物品 ， 不 也 平添 许多 乐趣 吗 ? 

要 了 解 整个 Middle Earth 的 世界 ， 至 少 要 看 五 
本 书 ， 首 先是 前 传 [ 哈 比 」 (The Hobbit )， 再 来 是 
『 魔 戒 之 王 三 部 曲 」, 包括 The Fellowship of the 
Ring ` The Two Towers 和 The Return of the King 过 
三 本 ; 然后 是 整个 世界 的 历史 The Silmarillion ° 由 
於 Tolkien 的 文 藤 优美 ， 句 法 用 字 均 属 上 乘 ， 所 以 名 
起 来 不 会 像 看 其 他 幻想 小 说 那 麻 容 易 ， 可 是 访 汪 
和 后， 感 澳 商 的 非常 值得 。 因 此 喜好 幻想 小 襄 的 读者 
们 千 万 不 能 错过 ° 

那 我 们 现在 就 先进 入 Middle Earth 的 世界 当中 

























ME ! 
整个 世界 一 开始 只 是 一 片 的 虚空 ， 和 后 来 至 
上 的 大 神 创造 出 Middle Earth 的 诸 神 ，3 
们 创造 自己 的 世界 。 所 以 站 些 神 就 很 高 办 地 把 


Middle Earth 世界 和 给 做 出 来 。 不 过 其 中 有 一 位 叫做 
Melkor 的 野心 特别 大 ， 想 要 独 吞 整个 世界 ， 其 他 的 
神 党 答应 ， 族 是 Melkor 便 昨 落 成 第 一 代 的 魔 
创造 出 许多 政 恶 的 怪物 ， 和 与 诸 神 的 子 民 一 人 
精囊 、 矮 人 等 对 抗 。 坦 段 历史 就 记录 在 The 
Silmarillion REF ° 

HRE mu БЕП А > IERS 
Могао Melkor#E KA #6 ° + 也 的 手下 大 
#5аицгопйй Ей —3у)) > ЖЕК iddle Earth 当 
中 ， 成 需 第 三 代 的 魔王 。 诸 神 对 於 Sauron 也 没有 特 
别 重 视 ， 只 派 遗 五 名 使 者 到 人 间 ， 协 助 对 抗 
Sauron ° 者 五 位 以 巫师 的 面目 出 现 ， 又 称 做 Istari * 
也 就 是 纸牌 壬 头 玩 着 所 要 扮演 的 巫师 。 其 中 最 著名 
的 就 是 灰 衣 法 师 Gandalf the Grey 和 和 白衣 法 师 
Saruman the White T ° К 

Sauron 刚 开始 乔装 成 精 去 的 朋友 ， 引诱 他 们 的 
[区 需 他 打造 二 十 枚 戒指 。 三 枚 给 精 埃 ， 七 枚 给 矮 
人 ， 九 枚 给 人 类 ， 人 多 部 戴 在 君王 或 族长 的 手 上 ， 而 
剩 下 的 一 枚 ， 也 是 魔 
7) 8% 5 WJ E # REK 
(The One Ring )， 留 
хас, ° 1513824 
КЕЙТН L ° A 














HBF > St 
























* Rivendell 
KOSUS 
Ето — RI- 
vendell , Rivendell 
А 3 тоте 








有 人 类 九 个 君王 受到 麻 戒 | > ESEA PAAIE 
IMAK ( Ring-Wraith ), ацгоп йт ° AJLA 
也 就 是 Sauron 座 下 的 了 『 黑 骑士 J」( Black Rider ) )， 而 
CERZE MHRI 
就 是 Sauron ° 

了 眼见 计谋 失败 ， 
Sauron # RAK IR 
力 。 他 选择 Middle 
Earth 大 陆 东 南方 三 面 
两 山 的 恶 地 Mordor 做 
需 基 地 ， 集 和 结 其 下 的 
恶 势 力 准 人 备 征 服 世 
Ft o ETE FB VT KIR 
的 时 候 ， 人 类 王子 
Isildur f Fî F Sau- 
ron 的 手指 ， i ME 
王 失去 魔 戒 ， RIK 
打折 扣 。 可 是 魔 式 有 
让 低落 ， 回 到 原始 
主人 Sauron 的 魔力 ， 
所 以 也 引发 了 许多 不 
幸 ; EEA RTE REE 
中 ， 无 人 知道 它 的 下 落 

许多 年 后 ' 在 Middle Earth 西北 一 个 叫做 The 
Shire 的 地 方 ， 群 居 著 
们 的 身高 绝 70 到 90 公 分 ， 脚 底 长 毛 ， 住 
1i， 避 惯 赤脚 走路 ， 过 著 安逸 、 和 平 的 
材 矮小 ， 但 行动 敏捷 、 走 路 无 声 ， 是 
过 他 们 一 向 和 















• Gandalf 

IBRA MIN - 所 示 的 人 物 即 及 
胡 法 最 Gan-dalf ,由於 Gandalf 
是 玩 者 可 以 吐 择 代表 的 丰 是， 所 
以 左上 方 是 代表 他 的 特殊 符 忠 
左 侧 的 一 焦 手 内 所 顺 示 的 是 他 的 
EEN - 左下 角 则 是 人 物 的 攻 赤 
力 (6) 和 生命 力 (9) 



























在 The Shire 最 等 也 洞 Bag Епа › 318—7 
过 著 平 凡 的 日 子 。 不 过 ， 有 去 病 Gandalf 带 著 
:名 矮人 来 找 他 。 原来 矮人 王 Thorin 想 要 收复 被 
maug 所 春 的 什 土 The Longly Mountain 和 其 中 
的 蹇 藏 ， 可 是 他 们 之 中 没有 【勇士 」 可 以 正面 屠 龙 
(你 能 想像 一 个 身高 不 满 120 公 分 的 屠 龙 勇 士 
п? )， 所 以 需要 用 小 偷 的 方式 来 执行 任务 。Bilbo 
本 来 不 答应 过 项 请 求 ， FERE Gandalf pt PER 
地 拐 出 家 门 

途中， Bilbo 在 一 个 偶然 的 机 会 ， 获得 了 一 枚 可 















人 隐形 的 戒指 ， 他 也 很 高 办 地 收藏 起 来 。 没 想 
到 ， 和 过 枚 戒指 就 是 魔王 垂 小 已 久 的 至 等 魔 戒 和 后 












来 ， Bilbo 靠 著 无 比 的 幸运 完成 任务 ， 魔 戒 也 就 一 直 
被 珍藏 著 。 直到 他 111 诚 那天 ，Bilbo 因 年 事 已 高 与 
Gandalf itz TF ° WEHI EWEFA > Bag 
End 就 过 多 给 外 锡 Frodo = 

HERE » Gandalf [E]Bag End， 带 来 最 可 怕 
的 消息 : 魔王 已 经 知道 魔 戒 落 在 The Shire， 所 以 派 
J JL RE LB REM ° 消减 魔王 的 唯一 办 法 ， 就 











是 把 魔 戒 投入 Mordor 的 Mount Doom? > DLE ZAA 
熔岩 摧毁 魔 戒 。 认 是 Frodo 只 好 带 著 仅 人 Sam、 朋 
友 Pippin 和 Merry 一 起 踏 上 消减 魔王 的 不 名 路 ° 

冒险 的 第 一 站 就 是 精 才 长 老 Elrond 所 住 的 
Rivendell ° 在 途中 ， 四 人 遭遇 到 不 少 险阻 ， HEM 
ERRER > Frodojširi f —7] > 幸好 他 们 在 
Bree 小 乌 遇 到 北方 流浪 者 首 人 条 Strider， 一 行人 拼命 
到 达 目 的 地 ， 在 那 壬 有 各 自由 颌 域 的 住民 代表 ， 大 
ñi tE БЕ E E REK ° Strider 也 
当场 表明 自己 的 身份 是 南方 王朝 失传 的 王者 
Aragorn。 台 一 回 ， 冒 险 队 伍 增 添 不 少 生力军 : 除 
T Pd #,HobbitfllGandalf - Aragorn › EEE E 
子 Legolas、 矮 人 族 Gimli 和 南方 王朝 的 使 者 
Boromir ° Frodo FF 71188 9 i2 Rivendell) Bilbo 
Ж, ATAMER Y ОГ ASGIHÑ6E0JTEFS 1 ° 

-路 上 ，1 更 险恶 的 困 准 描 在 前 面 。 除 了 

暴风 零 的 侵 台 ， 还 有 在 矮人 矿坑 Moria 遇 上 了 火 妖 
Balrog > Gandalf RZ HER h : 白衣 法 师 
Saruman X HIRIE 9 , ARA KET- -ASE tT 
人 被 香 散 ，Boromir 战 死 ， Pippin#flMerry#ki⁄ + 
Frodo 与 Sam 单 身 前 往 黑暗 全 地 秋千 任务 ， 而 队伍 
f (F0JAragorn ` ероіаѕ® Сіті Н mk Л. + Ege 
救 回 两 名 Hobbit… 

Mik , Агарогп RR ê Pj 77 ОВЕ > El 
到 首都 Minas Tirith 重 登 王位 ， SR EFT ME E fF 
HB ° RTE E 77 FT {FRE SF KERE ZEE > Frodof FEK 
EB ° EMER ° IME Е 3977 0 [КП АСА > ТЕЕ 
ОТЕ НОИ ° 

WII MARM HIE H — ВЕТ ` ЕТЕК КЭС 
БИЙСК Middle Earth 系列 的 纸牌 游戏 。 
























| 纸牌 的 种 类 








Middle Earth 
系列 的 纸牌 目前 可 
以 留 到 的 有 两 种 ， 

-种 是 主 系列 the 
Wizard (简称 
METW )， 另 一 种 
EMERI the 
Dragon (简称 
МЕТР ) • 笔者 就 先 
从 METW 开始 请 
起 。 Middle Earth 





e Frodo HIER SY IR FRETS 
SR ларла оза вая 。” 同 的 形式 ， 分 别 是 
的 主角 一 Frodo ~ fS 9 


ЛАР character )- 
资源 牌 ( resource )- 
危机 有 牌 (hazard )、 
地 点 牌 ( site ) 和 区 域 牌 (region ) = 所 使 用 的 规则 也 


可 以 有 +4 的 修正 值 (RAGT 
所 以 是 揣 带 至 干 确 戒 的 最 侍 





分 成 两 种 ， 一 种 是 初学 的 规则 ， 另 外 一 种 则 是 标准 
规则 。 在 初学 规则 中 ， 是 用 不 到 区 域 牌 的 。 

TENE E > Middle Earth 的 牌 也 有 其 稀有 程 
度 。 最 篇 稀有 的 是 Rare、 其 次 是 Uncommon， 最 常 
网 的 则 ommon ° 不 过 值得 一 提 的 是 METW 当 中 
Hê J (fixed set) 的 牌 。 在 METW 的 
starter 壬 头 的 76 张 牌 ， 分 坑 璀 包 ， 大 包 的 和 一 般 没 
什么 两 样 ， 不 过 小 包 的 24 张 牌 ， 其 中 有 15 张 是 属於 
固定 组 合 的 ， 只 有 在 starter 中 才 有 过 些 组 合 壬 头 的 
牌 。 固 定 组 合 只 有 五 组 ， 而 且 每 一 组 的 牌 都 是 固定 
的 ， 所 以 如 果 你 收 讲 了 过 五 组 就 可 以 不 必 再 买 
starter， 像 代表 法 师 的 人 物 卡 就 只 有 固定 组 合 才 找 
得 到 。 而 Common 牌 之 中 也 有 再 组 分 等 级 CB1、 
CB2、CA1 和 CA2 : CB 所 指 的 是 只 有 在 booster 中 才 
找 得 到 过 些 牌 ，CA 则 是 starter 、booster 中 都 有 。 
而 2 所 指 的 意思 是 出 现 的 机 率 是 1 的 雨 倍 ， 所 以 CB2 
出 现 的 机 3 2B1 的 两 倍 。 每 包 METW 的 starter 中 
除了 fixed set 之 外 ， 有 三 张 rare、 八 张 uncommon + 
每 包 booster 则 有 1 张 rare ，3 张 uncommon。 而 
METW 的 牌 共 有 484 张 ， 其 中 rare 有 121 张 ， 大 家 可 
以 数 数 看 要 集 多 久 才 能 集 到 全 套 ° 


| RPG 式 的 玩 | 


19% Magic : the Gathering 的 巫师 法 术 大 对 
来 玩 RPG 。 
率领 队伍 在 
DETE ° 多 得 游戏 胶 利 
- FE HF # E @ KK FI Mount 
Doom ° FT Hš 的 牌 将 受 ， 过 和 小 说 的 结局 
是 一 样 的 : 第 二 就 是 把 对 方 代表 的 巫师 打 死 ; 第 三 
- 段 冒险 过 程 合 ， 可 以 宣告 召开 自由 世界 
会 (Free Council): 由 获得 功 动 点 数 最 多 的 人 
得 到 膀 利 。 奇怪 的 是 ， УИ ИДЕ ИЧЕК TREET ° 
因 坑 两 多 都 代表 正义 一 方 ， 但 是 你 可 以 用 手 上 的 危 
机 卡 ， 给 对 手 出 状况 。 危机 卡通 常 都 是 怪物 或 是 其 
他 不 好 的 事情 。 如 果 两 支队 伍 在 同一 个 地 点 上 “， 逮 
HLA T RAR 1 HHR PY BIC ° HE {ШШ FFE f4 8 
来 就 是 表面 一 转 和 气 ， 私 底下 用 尽心 机 “， 坑 杀 
陷害 ， 人 无 所 不 用 其 楚 
-开始 ， 双方 必须 先 用 人 物 卡 组 好 队伍 ， 和 从 
Rivendell 出 长。 当然 队伍 组 法 也 有 限制 ， 否 则 就 是 
ЖИРЕН) Ж ET о ЖШН ре де IMAR ° 
每 一 回合 开始 就 是 做 一 些 恬 疗 、untap 等 事情 ， 再 
来 是 重新 组 织 队伍 ， 宣 合 要 不 要 移动 。 宣告 
后， 双方 可 以 打出 长 效 事件 牌 来 协助 或 是 陷害 除 
fti ° 
接 下 来 就 是 移动 的 阶段 了 。 移动 时 ， 玩 者 必须 
地 点 牌 上 面 的 路 径 或 是 使 用 区 域 牌 来 移动 ， 
此 时 对 手 可 以 根据 过 支队 伍 会 经 过 的 地 形 地 物 打 出 
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Middle Earth 的 世界 实 冒 险 、 
的 方法 有 三 : 第 








































通 当 的 危机 牌 予 以 攻击 = 可 以 打出 的 危机 数量 和 队 
伍 的 大 小 成 正比 。 ERI ° 除了 要 看 人 物 和 怪 
物 的 攻 上 出力 和 生命 力 之 外 ， 持 人 物 牌 的 一 方 还 可 据 
fk ° ВЕЛ. 反驳 的 威力 大 小 。 万 一 被 打 
败 了 ， 膛 要 挪 货 来 决定 过 个 人 是 死亡 膛 是 受伤 = 当 
然 ， 行 动 者 也 不 是 只 能 鲜 乖 坐 著 给 对 方 打 好 玩 的 ， 
他 也 可 以 打出 手 上 的 资源 牌 来 化 解 或 是 增强 自己 人 
物 的 能 力 ， 以 抵 19977106288 。 

ТЯ ROAM , 就 可 以 探索 到 巡 的 地 点 。 








o BC 






的 物品 ， RER 
求 该 地 住民 的 支 
持 和 ° 一切 完 
чё T 77 
开始 行动 ， 直到 
ЖАШ fa FS l ° 
Middle 
Earth 的 游戏 中 ， 
了 可 以 用 武力 
将 对 方 所 和平 之 
外 ， 还 可 以 屠 对 
Рл А T EM 
落 J。 因 需 在 原著 
P e ERMA 
Bl A EB #& ú BE 
H ° MANE 
Pr IF ж 08 T 38 
IE AR FE > ИШТИК 
更 加 刺激 + 
趣 。 游戏 中 大 多 
DE A P cih HB FT EA 
落 点 数 的 设 定 ， 
在 做 某 些 事情 或 
ЖЕ E EI МОН fe ЖИП) БЕМ * ДИКИЕ {Т ГИ 
落 判 定 」( corruption check ) > БАШТ! p 3F E KEEN 
ТЕЕ ЖАННИ ° MRENE MAREL = 使 
MEMI ARKAS p: Міааіе Earth 的 特色 ' 也 
是 比赛 时 的 重要 关键 ° {EERIE EA AA ° 
而 对 游戏 结果 有 决定 性 的 影响 
Middle Earth 还 有 个 好 不 ， 那 就 是 只 圈 一 包 starter 
也 玩 得 起 来 ， 而 且 膛 未 必 稳 输 不 赢 * Middle Earth 
吸引 人 的 地 方 就 在 於 它 的 不 确定 性 ， 就 如 同 小 说 中 
魔王 无 时 无 刻 在 暗中 监视 著 正 义 一 方 的 举动 一 样 * 
仅 管 客观 人 条件 差不多 ， 可 是 加 上 抑 众 的 过 程 ， 就 履 
和 游 戏 的 不 确定 性 增加 。 可 能 表面 上 看 起 来 不 会 有 
HF o пра ЕВИНИ ЖЕЛЕ EEE REH TE ӨК FE FOE > 
过 种 刺激 是 玩 Magic : the Gathering 所 没有 的 。 因 
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Earth 系列 ! 
ола ) 
以 上 : MINE 
















-年 之 内 在 国外 
故事 吸引 
人 “， 过 游 戏 本 身 也 有 迷人 之 处。 就 算 对 玩 牌 没有 什 
ЖЕН › АЈА LMR E 精美 ， 对 照 著 小 
说 的 场景 、 人 物 ， 一 面 看 图 一 面 阅读 ， 也 是 颇 有 一 
FUL ° 











就 和 Magic : the Gathering— 4% > IC 
DZ > А REYE + HEH 












J) > {ДИ 4 Л ГЕЙ? 1 到 Middle Earth 的 深 
中 。 目 前 已 经 发 行 的 the Dragon 系 列 ， 主 题 就 





Middle Earth 的 压 史 中 所 出 现 的 巨 龙 和 小 龙 们 “。 
然 也 有 更 好 的 武器 和 更 多 的 事件 可 以 融和 METW 
的 牌 中 一 起 使 用 。 METD 一 共有 180 张 ， 纯 以 
booster 的 方式 发 行 。 每 包 booster 内 除了 15 张 牌 ， 
还 有 一 张 METD 的 特殊 规则 和 特殊 玩法 说 明 惟 ， 玩 
者 可 以 利用 莹 些 规则 来 玩 类 似 於 The Hobbit yr 
描写 的 龙 穴 探险 奔 蹇 到 的 和 游戏。 在 十 一 月 的 时 候 ， 
ICE 将 推出 第 二 个 护 充 系列 一 Dark Minion。 在 过 个 
系列 当中 ， 玩 者 除了 可 以 控制 队伍 ， йй н] БЁН 
Agent 尾 随 队 伍 加 以 追 役 。 另 外 还 增添 了 地 底 捅 
的 部 份 。 玩 者 可 以 到 位 於 地 底下 的 地 点 二 找 更 强 
力 、 更 有 价值 的 宝藏 。 明年 春天 ，IC 推出 一 个 
独立 的 系列 一 Lidless Eye。 过 个 独立 的 系列 ， 跟 
Magic : the 




















Gathering 的 Ice 
Age 和 Mirage 的 意 
思 是 相同 的 ; EF 
自己 的 starter 和 
也 可 
以 和 以 前 的 牌 混 合 
使 用 。 在 Lidless 
Eye 中 ， 玩 者 其 至 
可 以 扮 £ 
Sauron} fi ёз + 2 
FREH ER 
之 和 后，ICE 
再 推出 两 个 
扩充 的 系列 : War 


6 WiITCIFKING OP ANGMAR 








booster * 3i 














* Witch-King the Angmar Hosts 和 The White 
运 张 危机 卡 所 糖 的 是 魔王 Sau-ron Hand。 看 来 玩 纸 
EE FERE - FEILE 牌 游戏 JE 





得 六 点 功 动 点 数 ' {OBFREER 
BHOSA ( 25082 7717/4Е 657212, 
不 远 战 门 时 人 物 的 实际 攻击 力 ' 2% 
自己 的 基本 攻击 力 加 上 括 两 条 六 面 
юат 以 看 到 人 物 和 怪物 的 
218277182 квт, REBIR 
83) • 228167887988 5 аж L to 
只 能 在 间 黑 的 区 域 和 地 点 出 现 ° 


完 没 了 ， 大 家 得 要 
自己 的 荷 
=, IRRE GG 









К | Po 





/证 多 玩家 要 进行 【魔法 风云 会 」 i 
EE 从 自己 所 买 的 牌 当中 抽取 自己 
q НА we REA BESE Ае RDL E > EH 
相 成 ， 才 发 挥 克 杉 致 胸 的 作用 “。 在 组 好 牌 
接著 就 是 要 与 别人 对 抗 了 

玩家 们 在 刚 丑 2 摆 的 时 - 定 会 摸 不 到 
出 一 副 好 牌 。 在 此 请 强 
就 是 要 注意 各 个 牌 之 间 是 否 有 相辅相成 
的 功能 ， 以 及 一 副 牌 中 不 可 有 太 多 色 系 的 组 合 (其 
上 E 要 原因 是 力量 会 过 於 分 散 ， 且 很 座 使 用 适合 的 法 
iM )。 若 玩家 们 使 用 两 种 相互 可 以 辅助 之 色 系 的 话 
‚ 不 但 可 以 使 威力 加 大 ， 而且 还 可 以 相互 保护 对 方 
» 即使 遇 到 刻 星 也 还 有 办 
一 、 白 色 系 魔法 : 防 各 性 强 的 神 导 力 量 

如 同上 面 的 副 标 

样 ， 白 色 系 魔法 最 大 的 
特征 就 是 防 召 力 强 。 怎 
ИРЕ ? 在 所 有 的 白色 
系 魔 法 壬 + ë K£ її 
是 属於 辅助 我 方 的 防备 
力 ， 以 及 防 1 “E 
来 源 所 造成 之 破坏 的 牌 
”尤其 是 后 者 ， 在 白色 
系 魔法 壬 分 别 有 六 种 Ea- 
chantment ( 和 结 界 ) 的 
魔法 ， 是 用 来 防止 各 色 系 〈 售 神器 魔法 ) 魔法 所 造 
RES 其 名 称 分 别 如 下 : 
(CIRCLE OF PROTECTION:WHITE 
(2)CIRCLE OF PROTECTION:BLACK 
(3)CIRCLE OF PROTECTION:BLUE 
(4) CIRCLE OF PROTECTION:RED 
(S)CIRCLE OF PROTECTION:GREEN 
(©) CIRCLE OF PROTECTION:ARTIF ACT 
















° 
到 两 点 : 





























Моа 
„шшш 


基本 租 牌 概念 © e٠ 


述 的 魔法 
有 一 种 可 使 我 方 
生物 在 湖 降 死亡 时 # 
法 Death Word > LI 
Б п] {E {4% 77 *E TEM SE 
HFF A) e $g 7) Бе YT FE 77 êb 
Жы JRight eoushess 
等 ， 都 相当 地 好 上 
+ 而 其 中 最 令 人 
是 Serra Angle 过 种 生物 
( Creature ) > ithiy io 
力 及 防 驾 力 是 4/4， 而 且 在 攻 允 的 时 候 不 用 Tap ( 
转动 > 因此 她 在 攻 观 
Ве (一般 的 
99) ° 所 以 再 配合 著 具 保 
ЕСЕ НУКЕ ЖЕ ХӘ ИҢЕ са : 但 唯 



















和 后 的 生物 二 
作用 的 魔法 ， 白 色 
可 惜 的 是 白色 














E 物 普通 都 不 是 很 强 


` 黑色 系 魔法 : 具 攻 击 吞 呼 的 黑暗 魔力 
光 下 ， 





黑色 是 列 和 象征 
此 也 是 一 样 。 大 多 数 都 是 具有 杀伤 性 
及 破 十 及 加 强 性 的 魔法 就 少 了 
许多 : 而 且 由 於 其 破坏 性 纸 大 ， 因 此 有 些 魔法 或 生 
物 踊 然 在 功能 上 相当 地 强 ， 种 有 了 时 会 将 其 破 壤 力 反 
请 於 施放 者 身上 。 

另外 ， 由 於 黑色 系 
魔法 中 有 一 种 是 Dark 
tual ， 此 张 牌 的 功能 就 
是 让 玩家 们 利用 一 点 黑 
色魔 力 来 使 出 过 魔法 ， 
îi šã BE ik АПВЕ E Ht — ж 
黑色 魔力 到 Ma-na Pool 
(魔力 池 ) > FREH 
黑色 魔力 及 其 他 魔力 的 


在 一 般 玩 3 

































配合 ， 可 以 合 玩 家 在 刚 
开 杀 交 回 合 的 时 候 就 召 
唤 出 非常 强力 的 生物 ， 
举例 如 下 : 

Vampire Bats : f 
4/4 的 生物 ， RR > 而 且 
当 有 生物 被 物 条 死 时 ° 
RE 7) БВ FE 77+1 





Тога of ће Pit : #5 
7V7 的 生物 ， 会 飞 且 具 踩 
踏 的 特性 ， 亦 即 对 手 若 用 防 各 力 需 1 的 生物 来 阻 描 物 
的 攻 观 ， 则 在 阻 措 之 后 不 但 会 死 掉 ， 而 且 对 手 必 须 
想 办 法 处 理 剩 下 的 六 点 伤害 。 不过， 过 张 牌 中 好 用 
， 但 在 每 回合 玩家 必须 物 牲 一 焦 生 物 ， 或 本 身受 7 
点 伤害 来 维持 物 的 生命 ， 和 否则 季 就 得 死 掉 。 千 者 在 
此 建 广 过 张 牌 可 以 与 Drudge Skeletons 合 用 * Durdge 
Skeletons 的 特性 便 是 在 死亡 时 若 赶快 给 物 一 
色魔 力 ， 则 物 又 会 复活 过 来 。 如 此 一 来 ， 玩 家 不 但 
可 以 用 Lord of the pit 攻 得 愉快 ， 而 且 自 己 本 身 也 不 
会 有 任何 损失 。 
Abomination : 其 需 2/6 的 生物 ， 若 在 攻 岗 时 有 
生物 阻 描 ， 则 那个 生物 将 不 管 防 沁 多 强 都 会 死 掉 
除了 上 述 的 『 强 牌 」 以外， 在 黑色 系列 中 还 有 
-种 牌 非 常 好 用 ， 那 就 是 Royal Assassin 生物 。 











生物 在 攻 岗 及 防 竺 能 力 上 只 是 1V1 而 已 ， (B SS fb T 
-个 特殊 效应 ， 那 就 是 季 可 以 使 任何 一 焦 已 Tap 的 
生物 死 掉 。 和 综合 以 上 所 介绍 的 ， 玩 家 们 应 总 可 以 体 
会 出 黑暗 的 力量 吧 ! 
= Меж : 充满 混乱 、 况 狂 的 火炎 
之 力 






像 ， 但 是 
所 产生 的 破 十 力 比 黑 
REHEK ° ARBRE 
Xh XE (# JH FL yt i РЕНО 
MEEK ede › E IAN F 


f 


Fire Ball : 依 玩家 

所 加 诸 的 魔法 点 数 来 造 
成 各 种 不 同 程度 的 伤害 
， 而 且 可 以 分 散 至 多 个 





目标 上 。 
Lightiong Bolt : 可 对 所 指定 的 玩家 或 生物 造 
成 入 点 偶 害 值 ，X 需 施 放 者 所 使 用 的 魔法 点 数 * 
- 述 所 举例 的 全 都 是 魔法 ， 只 能 使 用 一 次 
， 因此 玩家 们 最 好 在 一 副 牌 中 礁 人 备 效 张 ， 以 备 不 时 
之 需 。 
除了 上 面 所 襄 的 牌 以 外 ， 和 红色 系 订 法 中 冰 有 一 
些 是 专门 条 害 生物 、 神 器 、 地 的 魔法 ， 可 说 是 相当 

























HEE ° 
` EGRA : RIL - НЕКЕ ВОВЕ 


EYA 9 

{а 683314 tX: —E > 其 所 具有 的 召唤 生 
物 去 部 不 多 ， 但 是 在 消 
除 对 手 魔法 及 阻止 对 手 
ЖЕ ТС) апан н 
T > 例如 : Counter spell 
` Power Sink > Spell 
Blast 等 都 是 消除 对 方 魔 
法 的 牌 。 另 外 ， 还 有 一 
种 叫做 Unsummon 的 牌 
， 它 的 主要 功能 是 在 可 
指 集 生物 马上 回 到 
施放 者 的 手 上 ， 玩 家 们 
可 以 等 到 对 手 在 利用 生物 发 动 攻 观 时 ， 马 上 使 用 过 
IRR > 如 此 可 以 不 受到 任何 攻击 ° 

基本 上 ， 由 於 蓝 色 系 魔法 中 有 证 多 牌 的 功能 均 











相当 地 人 怪 界 ， 而 且 是 所 有 人 色 系 中 独一无二 的 ， 所 以 
游戏 规则 上 仍然 有 不 少 地 方 值 得 ° RIL’ 3 






Ж HER O) Е ЧЕ KE Н А HEDRE 
是 先 把 其 它 基 本 的 牌 搞 清 楚 较 好 ° 
五 、 和 绿色 系 法 : 温和 且 强 化 生命 的 大 自然 


221 

绿色 系 魔 法 最 大 的 特色 ， 就 是 可 以 补充 魔力 的 
不 足 。 在 此 色 系 魔法 所 
召唤 出 来 的 Llanowar 
Elves 的 生物 ,以 及 Wild 
Growth 结 界 私 ， 都 具有 
增加 篆 色 神力 的 功能 ; 
而 夭 著 坦 些 效应 ， 可 以 
使 律 色 系 生物 Killer Bee 
增加 不 少 力量 ( 此 篇 0/1 
的 ) 飞行 生物 ， 但 若 每 
和 给 物 一 点 和 缘 色 魔力 ， 则 
可 使 其 力量 +1/+ 1 所 有 
若 答 物 五 点 缚 色 麻 力 ， 则 可 使 季 蝇 成 5/6 的 飞行 生 
物 ) 。 除 此 之 外 ， 和 绿色 系 魔 法 也 有 一 些 结 界 是 用 来 
И: 2-88 68 ОЕ ° H 也 好 用 “。 KER 
MER NA E BON 7) ABT IEIR ° (EANES AA 
Growth (使 生物 +3/+3 的 魔法 ) 来 强化 ， 所 以 玩家 
们 根本 不 4 在 生物 攻 驳 能 力 上 的 不 足 。 


ESTAIRE > E 































BEEK 
若 能 充 份 使 用 牌 组 的 威 
力 。 下 次 与 其 他 玩家 对 战 的 话 ， 别 忘 了 先 准备 好 你 
的 牌 组 哦 ! 
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Windows 95 站 非 万 能 ， 未 支援 
ВЖЕ ТНЕ DOS E! HARRY 


最 近 买 了 一 台 和 电脑， 已 今 灌 有 WIN95 
Q ， fE Ht St 38 JER л, 有些 问 题 想 
请 教 你 们 ， 和 希望 能 需 我 解答 。 

ORARE ANH R REREH tk > 
但 是 按 F4 KARE” (BETO SESLI I 
MSDOS.SYS ЖЖ MRH WIN95 没有 
办 法 用 DOS 开机 吗 ? 求 求 你 才 我 想 想 办 法 IN 

(2) 在 WIN95 开机 时 ， 按 F8 则 出 现 

Microsoft windows95 startup menu 





ИН Ф погта1 

: @ logged ( \bootlog.txt ) 

9 saft mode 

@ safe mode with network support 





© step-by-step confirmation 
© command prompt only 
(Q saft mode command prompt only 
适 些 指令 是 什么 意思 呢 ? 
(3) 我 使 用 WIN95 实 的 “将 电脑 重新 以 动 在 
DOS 模式 ”然后 出 现 
C:\>C;\WINDOWS, IMAND\MSDEX.EXE/ 
D:BTCCDOO 
ALREADY STARTED 





MSDEX W 


Microsoft version(R)Windows95 
(c)copyright Microsoft copr 1981-1995 
c:Vwindows> 
框框 壬 面 代表 的 是 什么 意思 ? 
ORERE “RAE F PKT 
C:\dra4>dra4 start.mes h x 
Program too big to fit in memory 
玩 “ 同 级 生 ” 则 是 
c:\nanpa2>play 5v 
Blaster OPL3 Music Driver(c)ELF 
already install ! 


SE 


` 
e 


c:\nanpa2>ai5v start.mex h х с 


Program too big to fit in memory 





c:\nanpa2>play5v-r 
Nlaster OPL Music Driver(c)ELF 
Uninstalled 

Bt REN ЯП WRAL R 

cannot execute c:\bm\main.exe 

Memory allocation error. 

Cannot start command > exiting. 

过 是 什么 原因 ? 

(5) “ 中 华 职 棒 2 ”我 已 经 加 了 RAM 2048 

’ 膛 是 无 EMS 

(6) 我 把 config.sys 档案 壬 前 КЕМ TAH , 
重新 开机 便 出 现 

While initializing device DOSMGR: 

Insufficient memory to initialize 
Windows. 

Quit one or more memory-resident 
programs or remove unnecessary utilities 
from your confif.sys and autoexec.bat files 
from your computer. press any key to 
continue. 

接著 便 自动 关机 “， 过 是 什么 原因 ? 

(788 CD-ROM 竟然 要 30 # K + Bt 
Ж? 

EE SE IEDR TK ! 可 以 开 个 专辑 
A Wg ! 不 过 话说 回来 ， 知 道 要 间 问 题 的 确 
是 一 件 好 事 ! 我 们 现在 来 慢 慢 回答 吧 ! 

(ОИРУ ТЕ Т Win95 之 后 没 办 
法 用 DOS 开机 ? 答案 很 简单 ， 要 咏 就 是 你 一 开 
ае ЙЕ DOS 便 直接 灌 Win95 ， 不 然 就 是 
你 在 安装 后 把 根 目 录 下 的 *.dos IKT ! 那些 
*.dos 档 是 原版 本 的 MSDOS Ж › FATRE 
KIR! 至 於 您 的 MSDOS.SYS ”不 是 不 见 了 ， 而 
E EER AFET ° BK ° KRENEK ! 请 
利用 attrib-h-r-s c:\msdos.sys ЖАРЕ KERE 
些 属性 您 就 可 以 看 到 了 ! 记得 将 msdos.sys 加 上 
bootmulti=1 R! (如 果 原 本 就 有 一 行 boot- 
multi=0 的 话 ， 把 0 改 成 1 即 可 ) 以 后 一 开机 就 
TF F4 即 可 跳 入 原来 的 MSDOS 中 。 








DEREM LEKERE ° 3536 2 FS T ШЫЖЕ 
或 系统 出 问题 开 不 起 来 而 设计 的 功能 normal : 
就 是 正常 情况 的 开机 ， 和 没有 按 下 ЕВ 时 是 一 样 
É ° logged ( \bootlog.txt ) : 参考 上 次 的 开 
机 记录 。 saft mode : 安全 模式 开机 ， 驱 动 程式 
HERD’ 当 您 因 忆 安装 某 些 驱动 程式 而 当 机 时 
， 可 以 用 过 个 选项 开机 。 safe mode with 
network support : EAH БРЕ 
全 模式 。 step-by-step confirmation : HH 
行 ， 每 执行 一 行 config.sy 或 autoexec.bat 就 
会 询问 您 一 次 。command prompt only : 持 上 
所 有 config.sys 及 autoexec.bat 中 指定 的 档案 
› 但 是 不 进入 Win95 的 视窗 环境 ， 和 您 在 关机 
选项 中 所 渤 的 “将 电脑 开 襄 在 MSDOS 模式 ”是 
相同 的 功能 。 saft mode command prompt 
only: 安全 模式 开机 ， 而 且 不 进入 Win95 的 视 
窗 环境 。 

(DÆ Win95 的 MSDOS RAF ’ HREM 
界面 MSCDEX ЖЕ ИНЕ), SFE AUTO- 
EXEC.BAT ФТ — AEM EEE PKS 
果 。 

(4) 过 一 堆 游 戏 的 问题 恐怕 都 是 因 有 凯 您 在 
Win95 的 MSDOS 模式 下 执行 它 才 会 发 生 的 吧 
? 在 原来 版 本 的 MSDOS 中 膛 没 见 通过 类 问题 

(5) СОКОМ 驱动 要 花 30 # K 不 是 什么 新 
天， 过 是 很 正常 的 事 ， 否 则 大 家 的 UMB EEA 
占 得 满 满 的 呢 ? 


NIH ° RFX 
求救 无 门 吧 ? 蒙 志 威 


我 的 电脑 最 近 出 了 问题 ， 构成 不 能 开机 
Q ， 在 求助 无 门 之 下 ， 只 子 向 贵 公 司 求救 





; 我 的 电 在 开机 和 后 ，1.2MB 的 A В 


机 便 会 一 直 的 蓝 取 ， 而 莉 幕 上 便 出 现 以 下 画面 … 

Award Boot Block Bios V1.0 

copyright (с) 1995 > Award software ° 
Inc. 

BIOS ROM Checksum error 

Detecting floppy drive A media… 

please insert system disk 

之 后 А 碟 每 读 取 一 次 便 再 重 履 此 一 列 讯息 

BIOS ROM Checksum error 代 表 您 的 

A 电脑 BIOS 内 容 已 轻 损 壤 ， 所 以 开机 一 


定 会 出 问题 ， 解决 之 道 是 请 电脑 公司 党 






您 换 BIOS ， 另 外 ， 也 有 可 能 是 因 饥 您 超 
频 的 原因 ' 华硕 主机 板 在 CPU 超频 时 很 
容易 发 生 软 碟 3 读 取 错误 ( Award BIOS 的 天保) 






























BAR)SESSSAMK 





幸福 
(1) МВА Live96 能 否 在 WIN95 FA 
行 ? 

Q BAREAN WIN95 之 电脑 上 用 
DOS ”开机 后 install 时 电脑 出 现 “ C 磁 碟 机 
无 法 写 入 ”的 讯息 ? 如 何 解决 此 问题 ? 
(BBE 3D 加 速 卡 很 流行 ， 能 否 扎 专 文 介绍 
各 厂 牌 的 3D 加 速 卡 ? 本 人 用 的 是 顶 坚 的 3D 加 
速 卡 ， 希 望 能 够 赂 细 介 绍 之 ! 
笔者 需 了 安全 起 见 都 是 跳 回 DOS ФМТ 
A 的 ， 在 95 下 也 是 可 以 跑 的 3D 加 速 卡 
用 到 的 技术 比 之 2D 加 速 卡 多 很 多 ， 笔 
者 正在 需 过 篇 专文 努力 中 不 过 专门 介绍 某 门 厂 牌 
的 加 速 卡 兹 不 是 笔者 本 意 ( 过 方面 的 文章 在 РС 


Magazine 微电脑 传 凌 杂 诗 上 有 一 大 堆 ， 供 您 参 
考 ， 逮 有 各 家 加 速 卡 的 价位 及 速度 的 比较 哦 ! ) 


Ю@ЕШЛЕ#, 


# AA 9F08 ! 勇者 





目前 购买 亚 疗 科技， 编号 “NEC CDR- 
Q 273" HIVE E ИВ ° Н? WE 

机 有 两 个 驱动 程式 ， 使 得 我 LH 时 只 上 
去 了 一 个 ， 另 一 个 就 上 不 去 了 ， 而 估 去 我 的 
27K 的 主 记 局 体 ， 再 加 上 一 些 不 可 缺 的 估 去 后 ， 
ЖН ЯГ FH 585K Т, 过 使 得 我 很 多 光 
RRETA” AAEREN AE ER 
RE (REB) ， 别 人 家 的 电脑 都 没 问 题 ， 我 自己 
就 一 直 当 ， 我 还 拿 去 楼 的 一 家 走软 体 的 店 测试 ， 
他 也 褒 没 问题 (有 610K ) ) 能 不 能 拜 旗 各 位 守 
忙 解决 过 个 问题 ， 大 恩 感激 不 斑 ， 由 於 我 已 经 设 
是 多 重 关 机 了 “， 所 以 只 附录 由 硬 碟 开 机 和 后 ， 光 碟 
和 游戏 用 的 autoexec.bat 和 config.sys 档 及 我 的 
mem/c/p us 和 后 的 情况 ° 


您 的 UMB 也 未 锡 太 小 了 一 点 吧 ? 驱动 
A 程式 没 插 内 个 就 满 了 ! 请 利用 DOS 的 
memmake 指令 或 QEMM386 的 opti- 


mize 指令 来 进行 UMB 的 调 校 把 UMB 榨 个 一 
乾 二 汉 应 鼓 就 可 以 用 了 。 
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г SMRKE EARTH | 
的 好 游戏 ， 它 将 金庸 的 十 ~ Da 

四 部 小 襄 融 入 一 个 武侠 世界 ， 使 ”; 九 剑 剑 术 精 妙 ， 郭 靖 侠 闵 通 人 ; ， 
REREH PETE TA | 募 容 复 需 求 复 国 不 择 手 段 … 等 。 
一 开始 主角 很 弱 ， 一 不 小 心 就 会 : AARE RARR г 
САМЕ OVER MXARE : AAKRI 客串 演出 ， TERES 
Ж › 38838 36 828832 Pak l 趣 又 刺激 且 耐 人 基 味 ， 不 过 若 想 
的 看 法 。 有 趣 的 对 话 、 特别 的 招 ; SAN ЖЕНИШ ЛЕЛЕ ФИЛ 
式 、 降 龙 十 八 掌 威力 强大 、 独 孤 ° 说 吧 ! 


















































是 一 套 改 不 错 的 游戏 ° 人 
物 造型 相当 可 爱 寺 喜 , 场 
景 配色 也 很 鲜 束 漂 亮 ， 在 游戏 中 : 
i 莫言 发 生 ， 同 时 也 可 以 加 分 哦 ! 
1 唯一 的 缺点 是 画面 的 颗粒 太 大 ， 


必须 到 处 找 物品 或 是 各 种 角色 


使 用 在 正确 的 地 方 来 进行 解 妨 ， 
而 人 物 对 话 也 相当 有 趣 ， 不 会 使 : 
人 感到 人 无聊， 游戏 站 设 有 计 分 板 : 


， 玩 者 可 以 到 处 去 点 按 物 
件 或 人 物 ， 不 但 时 时 会 有 意外 的 


解析 度 太 低 ， 人 物 看 起 来 一 块 一 
块 的 ， 看 了 实在 有 些 肉 过 ° 
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它 是 买 喜 业 进 出 偶 管 理 最 佳 几 代言 人 
EMME RIERA FEAF EMRO ° IMR 
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「 进 销 存 宝典 」 从 第 一 代 到 第 三 代 ， 者 热力 支持 ， 谭 「 进 销 存 裤 典 」 创下 良好 业 续 ， 
公司 特别 举办 回馈 活动 ， 即 日 起 只 = 角 雄 市 前 毁 区 扩建 路 1 -16 号 14 楼 软体 部 或 
制 搬 帐 户 ;: 亚 资 科技 股份 有 限 公司 收 USES 81300 收 ， 既 可 享有 8 折 翁 惠 。 







I та: 亚 资 科技 股份 有 限 公司 > RENT: 智 冠 科技 股份 有 限 公司 
[中 人 атана тле 地 ik: RAAR 1-168131 
TBS дола (07)8151976 8151981 ПД : (07)8150988##250,251 

ЈА : (07)8150910 САГА (04)2020870(02)7889188 
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. 车 辆 资料 管理 客户 资料 管理 汽车 相片 档 管理  SPRPLRER -PHRAS 
BRE Г ` RRB + REE 汽车 小 常识 
汽车 故障 诊断 — 爱 事 人 -KABAN PRH 汽车 法 律 常 训 
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计算 ИТ; 





b... A 
亚洲 软体 WINDOVWS 系 列 





真正 32 位 元 软 厅 FOR WINDOWS S 95E Lt 
BANS : 1532358 - 汽车 经 销 商 皆 通用 


FSBSWIN32sSJ$SWIND0WS3. 13145 
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: 亚 资 科技 股份 有 限 公 司 
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AS mz Е ТВОЕ 
面 对 著 五 个 完全 不 同类 型 
的 妙龄 少 艾 ， 
您 能 克制 住 自己 吗 ? 
您 辉 的 起 绝世 美 艾 的 该 三 吗 ? 

第 二 代 “禁断 之 血族 


感官 的 极度 刺激 ! 
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k 可 程式 化 录音 取样 频率 最 高 可 加 48KHz CD 音质 ° 
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* EWE Games. Sound Blaster Pro ` Windows 
Sound System ` Win95 WIN NT 等 多 种 作业 系统 。 ° < 
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900 
ЖАЗА АНА 150-9002 08 01008 
ином C) затне зина. 
负 本 产品 包装 内 均 附 有 保证 卡 ， 计 您 买 律 安心 用 的 放心 
骨 提 供 USER 暴 妊 实 快速 的 售 壬 服务 
本 公司 伪 有 林业 服务 : 
* 24 小 时 BBS 电子 优 告 棋 ( 亚 资 B8S 站 ; 07-8150911) 
* 与 本 公司 INTERNET 纲 址 
(url:http : //www.asure.con. tw) MR 
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台北 分 公司 TEL : (029615890 FAX : 9616295 

台中 分 公司 TEL : (0431743 РАХ: 3112934 

HAA TEL : (06)2294939 FAX : 2294861 
CK TEL : 86-10-62983156 FAX : 62982320 
日 本 分 公司 TEL : 002-813-5958-7031 FAX : 7032 
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*CHEYNNE BITWARE7 Topa sas 
适用 WINDOWS 3.1/ 
通讯 ЖҮН FOR WINDOWS 版 。 
# 天 眼 E-Z VIEW 迁 端 挥 控 软 体 。 
ТЕНЕ, реа Г-нын 


гет BT 两 小 | 
НЕБЕК ЕТ 10 小 时 






























位 好 ! — внат: BT 
迎接 新 的 一 年 ， 编辑 部 在 召开 了 无 
BAKHAR t ° RENEE I FE 








ЛЯНЕ EHIE 
| RRR SDE 35998] + CREER KRE REE 
ы #k SATA — A KREET > БЕЙ 
X24868 BLO BRD {АВРАТ «ЕШ ХЕНД 
БЛА ETE KRE ? 在 夫人 关爱 的 眼神 下 ， 列 车 长 只 好 
MAME ЕЗ5 TATER | НЕ F ЖЕШИН ЖЕЛЕП БҮ z 
ЖЧ NE FE 
RRR 38218 - BWA 2 
打字 排版 /三 美 区 在 十 二 月 及 一 月 之 间 原 本 就 有 不 少 假期 
A E i ee el] 


T ° 而 同事 间 也 有 些 因 有 喜事 而 请 假 ; 在 过 
时 间 及 人 手 此 不 足 的 情形 之 下 ， 膛 要 在 原 有 
ЕВЕ УЬ ғ л ЈАЖЕ 80 页 的 特 
Tl пада А АКИО — KIR ° BT 
过 繁重 的 工作 量 ， 我 们 不 仅 延 长 工作 时 间 ° 
而 且 连 星期 假日 也 都 自 原来 加 班 ， 像 列车 长 
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| REE Н th RIBERI > 8 
i 了 就 是 在 明年 之 前 ， 能 不 负 各 位 著者 的 期 户 
Т э 来 特 我 们 的 成 果 时 现在 读者 眼前 。 
@ &: (07)8150988 HW 223 ` 224 
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地 HE: EETRI EMRS 1-16 号 13F 
E-mail : swm@ksts.seed.net.tw 

URL : http://www.soft-world.com 
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MRN 40423740 广 s еее ЭЁ EERE fE #4 ЖИ Ж] ЛЕ АЕ С) JJ ° A 
| ШЕЕ / С 07 ) 815:0988 9263 | ЖЕ B ШК) ° а {ДИ ЯПО ЗЕ ШӘ FART ERE U Se 
ршн акцента. 成 过 个 『 不 可 能 的 任务 」4。 至於 本 特刊 有 什么 精彩 的 内 容 呢 ? 
| 版面 股本 做 宏 以 下 将 坊 各 位 讲 者 做 个 介绍 : 
ا‎ REE Ш. 
ИЕ ARRI ЖИР BEARERS 『 封面 故事 上 」 是 智 冠 科 技 所 出 品 ， 号 称 是 『 情 色 电 脑 系列 
PROTE ЫШ LAG] 1@Ж%—9й— Г LAE ° 18 — О h Blai t ya 
公 
ED RAA 27 号 ENR [ФЛИНН 」 需 背景 的 模 气 养 成 游戏 ， 玩 家 将 扮演 英俊 潇 
| 尘 的 西门 庆 ， 坑 了 赢得 案 美女 的 芳心 而 努力 的 过 程 ， 和 游戏 当中 
M 区 1-16 %13F | в 
ñ i ery 1559 : 将 会 出 现 不 少 养 眼 的 画面 哦 ! 
250 ` 251 : 


ГОН, | JR 新 干线 」 特 地 扩大 篇 幅 ， 一 口气 需 
各 位 读者 介绍 二 十 儿 款 日 本 游戏 ， 训 各 位 喜好 日 本 游戏 的 请 者 
ПЕВ ° И A 列车 的 最 新 作 『 АБ | 将 是 本 刊 所 独家 取 
得 授权 报导 的 ， 相 当 值 得 一 看 哦 ! 

歌舞 伎 电玩 叮 是 本 刊 驻 日 特派 员 在 收集 多 方面 的 资料 后， 
所 整理 虑 集 的 特别 报导 ; 内 容 除了 介 E 
ла Бо 2 5 HH Н ЖЕКДЕБ Би EMANE ° 
具有 相当 内 容 的 特别 报导 。 

『 资讯 月 报导 上 」 是 本 刊 探 动 编辑 特地 北上 所 做 的 实地 探访 
` 将 资讯 月 台北 会 展 的 概 沈 做 个 深入 简 出 的 报导 о 
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国产 游戏 经典 作品 


时 策略 与 战略 游戏 ， 考验 您 的 反应 与 智慧 
的 景 秽 与 地 形 ， 展 现 多 样 化 的 外 星 风貌 
@ 数 十 种 建筑 设施 ， 各 具 不 同 的 效能 与 功用 


@ 多 种 不 同 的 经 党 手段 ;充分 发 挥 您 的 奴才 伴 略 
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红色 诱惑 类 型 :HAVG 
价格 :600 版 本 :CD 
12 月 中 旬 上 市 
“Чүл 1 , 


朱红 雪 类型;RPG We 6 1 人 剧 世 封 必 传 类 型 :SLG 
价格 :760 版 本 :CD „А.к гт. 价格 :600 ”版 本 :CD 
1 月 中 旬 上 市 И, 1 月 中 旬 上 市 
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特色 过 
0403480256 色 高 解析 度 的 书面 以 新 派 的 完 实 风格 将 跌 宏 风 流 的 三 国人 物 以 及 
名 职场 的 国名 展 吏 的 分 人 得 拍案 叫绝 56 , 
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9 行政 院 新闻 局 出 版 事业 登 也 嫩 局 版 Е 567860385 ° 
包 中 华 民国 78 年 4 月 创刊 ， 每 月 15 日 出 刊 。 
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基本 刊 所 登 全 部 著作 包括 程式 及 图 片 ， 非 经 本 社 同意 
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游戏 软体 分 级 制 开始 实施 之 际 ' 过 是 智 冠 第 

一 个 抢滩 限制 级 “情色 游戏 ”的 先锋 ， 送 个 
WRAAE T REWA ERKAMA ATENE 
‚ A El FJ S $t rh EJ EE EF KRE El >Ç f Î 
REAR SEARES e RRA S EK 
BER о SHORE Ja RHR ° K - РЧ 
БОЗА Жарар, 是 比较 生活 、 和 柔性 的 一 部 著作 ， 
也 是 描述 男女 心理 情 糙 比 较 多 的 一 本 小 悦 ， 大 多 数 
的 人 褒 起 过 部 书 纯 是 掩 嘴 偷 笑 ， 好 像 看 过 过 本 书 的 
人 做 了 什么 壤 事 ， 偷 中 了 “禁书 ”。 其实 近 部 书 和 
四 大 奇 书 中 的 其 他 著作 上 比 起 来 ， 行 文 更 直接 而 且 实 
际 ， 过 本 书写 实 的 描 出 一 个 毁 败 夺 落 的 社会 和 悖 偷 
忘 义 的 家 庭 ， 赤 和 裸 裸 的 陈述 一 个 罪恶 、 黑 暗 的 世 驴 
人 情 ， 兹 将 男女 之 间 的 平等 、 不 平等 做 了 个 很 痛快 
淋漓 的 了 断 ， 本 书 作者 : 笑 笑 生 ， 因 和 与 当 朝 奸 相 有 
仇 ， 写 了 运 部 道 如 “人 章 如 地 狱 、 不 如 醉 死 温 柔 乡 
”的 作品 ， 以 影射 当时 社会 的 腐败 兹 反 屠 酿 恶 朝 政 








» 他 将 中 国 北方 市 井 民 间 的 情景 描 给 得 棚 棚 如 生 ， 
尊 以 天 道 循环 、 报 应 不 爽 的 精 局 解 开 过 一 帮 饮 食 男 





过 世上 不 是 男人 就 是 女人 ， 在 进入 游戏 话题 之 
前 让 我 们 来 看 看 金瓶 梅 中 的 男男女女 。' 金瓶 梅 у 
中 的 男人 似乎 多 得 天 独 厚 ， 好 命 极 了 ， 有 钱 有 了 并 区 
НЗ ЭЕ Ла. ЗЕЕ. х АЫ 
Ж, ЮКЕ ШЫЖЕ —5Е, лава — ° T MEH 
° MAARI OT ° WERKTE KAAR 
Ж, РЕЖЕ ЛЕН ZG ESTE ° BN 
Ее 55 Zc AAF SJ 36852 f TURKER 
过 个 游戏 的 主角 : 西门 订 ， 通 位 在 性 革命 的 浪头 上 
从 容 熟 熏 的 弄潮儿 ， 将 篇 他 所 心仪 的 十 位 女子 完成 
什么 毒 毒 烈 烈 的 情 双 计划 ° 


模 拨 瑜 成 倘 人 公子 
清秀 佳人 丁 俩 心 


我 们 将 游戏 外 镶 模 拨付 成 天， 主要 希望 玩 者 将 
西门 庆 训 醚 八成 一 个 情场 老手 ， 茜 模 扎 设计 各 种 谈 
情 谣 爱 的 情况 ， 著 主角 运用 及 发 扬 光 大 。 进 入 和 游戏 
时 玩 者 先 要 记录 主角 的 生辰 八字 ， 可 以 键入 自己 的 
生日 准备 享 享 蓝 和 福 。 在 西门 庆 二 十 六 茂 到 三 十 三 茂 
八 年 短 短 的 生涯 中 ， 他 必须 使 尽 各 种 手段 、 参 与 各 









种 社交 活动 ， 赢 得 十 位 佳 政 的 芳心 ， 将 其 全 部 刻 回 
家 增产 报国 ， 站 在 主角 身亡 之 际 ， RABE HK 
在 旁 哭 起。 想 想 如 果 西 门 庆 就 是 你 自己 ， 你 会 怎么 
做 ? 怎样 才能 狗 计 来自 不 同 出 身 ， 有 著 不 同性 格 、 
喜好 的 女子 倾心 於 你 ? 如 何 所 平家 中 委 多 酯 意 省 厚 
的 妻妾 ， 尺 她 们 乖乖 的 、 和 平 的 相处 ， 还 赚钱 贴补 
家 用 ? 在 忙 诊 追 马子 的 生活 中 ， 又 如 何 熏 灰 自己 的 
外 貌 内 涵 ， 逐 得 注意 钱财 收 支 的 平衡 ? 








首先 ， 西 门 订 本 身 要 注意 上 潘 骗 部 小 于, 五 大 
偷情 要 素 ， 过 是 金 并 梅 中 要 成 马 花 花 公 子 的 五 大 法 
门 ， 意 思 是 要 有 赛 潘 安 的 容 狐 、 参 子 般 的 性 能 力 、 
如 部 通 的 财力 、 年 轻 少 小 的 醒 觅 和 活力 及 就 楼 爱 的 
于 暇 时 间 ， 不 知道 过 是 不 是 女子 心中 选择 郎 君 的 标 
HE ’ 但 分 是 游戏 中 极 重要 的 属性 值 。 在 运 五 大 项 之 
下 又 组 分 需 以 下 数 项 : З” 之 下 的 气质 、 褐 仪 、 
魅力 、 个 人 卫生 ; ` RR” 之 下 的 健康 状况 、 笨 力 、 
FRAN ° MED: BE’ 之 下 的 妻 将 恰 命 、 品 德 、 
信用 度 、 金 钱 ; “小 ″ 之 下 的 人 际 关 傈 、 妻 将 物质 
满意 度 、 毒 命 、 浪 温度 ; “并 ”之 下 的 口才 、 快 乐 
HE > BESE HIRIE ° 


рО РОКУ KAA OA PID. 


SE ER ЕП {ЕЗ P ВРЗ BS | 
C EAN 


payqa N: 








E — HAN BISTE BREEN E SHE 
而 有 所 增 减 ， 而 且 有 些 项 目 是 互相 牵制 彼 消 此 长 的 
“例如 教书 会 增加 气质 ， 趣 会 使 健康 情况 下 降 ' 而 
常 上 青楼 赌场 会 导致 睡眠 不 足 ， 相对 的 魅力 也 会 稍 
有 影响 。 随 著 社 会 上 的 一 些 必要 交际 和 主角 的 人 生 
起 伏 ， 玩 者 将 可 视 情 况 安排 主角 参加 酒 实 、 行善 捐 
献 等 正式 活动 ， 或 者 有 金钱 信用 上 的 借 货 疆 度 ， 膛 
可 以 玩 些 偷 宕 、 走 后 门 、 收 和 红包、 行贿 等 小 把 戏 ， 
当然 随 著 剧情 ' 主角 也 会 遭遇 人 际 关 傈 的 困 准 、 求 
HRO EKA HE ER ` ЖАЫ а 
HETRE о ТЕЁ НИ ЖЕЕ 2 EE > 主角 将 穿梭 
於 各 个 花花 公子 流连 的 场所 及 有 美女 在 的 地 方 ， 如 
去 青楼 找 婚 婚 桑 聊天 ; 去 赌场 可 以 赌 单 双 、 比 大 小 
; 膛 可 以 去 工地 打工 ; ARERR; 去 澡堂 洗 个 澡 
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; 去 读书 、 踏 青 或 到 寺 订 抽 乌 、 到 官府 行贿 。 您 可 
以 让 主角 在 玩 甬 青楼 ; 也 可 以 用 快 打 的 方式 指挥 主 
角 在 武 馆 与 人 打 门 ， 以 前 踢 、 突 刺 或 用 式 局 、 银 针 
痛 局 那些 歹徒 恶人 人， 藉以 修行 自身 的 武力 。 在 过 些 
BE > 西门 庆 的 那些 猪 朋 狗 友 ， 如 花子 虚 、 响 希 
大 和 应 伯 人 需 ， 也 会 帮忙 出 出 甬 主 意 ， 玩 者 可 以 需 西 
PEAMEES ое ° 

ET RATE IEA t HER ЕН КЕ Ор ЛУИ] ЖЕ {Н 
来 的 属性 值 ， 而 且 随 著 活动 的 热 略 冷落 而 有 增 减 ， 
和 游 戏 中 的 女子 在 婚前 也 有 不 同 的 属性 值 ' 如 虚荣 度 
` ERIE ` FEK ° HH ` HEE ` 智慧 、 倾 心 
f ` EKE ККЖ МНН , i EBERT 
， RIE FERE E 38 fE pa "] Kap 522) ° mRNS 
< f , ЗИ ЖО ТЕҢИР FE > SCF ТЕ — NER PE 
PIST ZEE пруд ° ФК” EEE Y PIR 
KENI ° 


PA ONDE DE ODIO DAID DAG, 


TEHR 5-04 SC HE 
ESDA 


УА r AA A AAE EATA AN 

十 位 女 主角 ， 每 个 人 都 有 不 同 的 事件 德 身 ， 而 
且 因 主角 对 其 之 熟 囊 程度， 有 四 种 天 轩 的 结局 ， 所 
以 因 霹 您 的 所 做 所 镶 ， 有 四 十 种 辕 局 等 著 您 。 像 潘 
金 医 部 份 ， 您 必须 完成 王 婆 交付 的 任务 、 击 败 很 强 
的 打 虎 英雄 武松 及 狠心 教唆 潘 毒 负 武大 郎 ; 李 瓶 儿 
的 部 份 ， 要 饥 她 的 丈夫 花子 虚 贿 赂 官员 KARG 
葬 母 的 春 梅 ， 用 计 收 买通 个 小 女孩 的 心 ; 安奈 牛 夜 
WHARE : 击败 其 他 嫖客 以 赢得 李 桂 姐 的 
青睐 。 除 了 要 使 出 所 有 男人 的 魅力 去 讨好 那些 女子 











REHM ° RED ER ES ` RE RR 
EREA ` BREE ` KA ERRES 5: 
大 惯 芳心 ， 以 连 到 倾心 值 其 至 下 嫁 值 ， 逮 要 击败 描 
路 的 情 项 ， 以 武力 使 对 方 知 将 而 退 或 乾 脆 鼓动 那些 
女子 谋 役 厅 夫 。 





除了 女人 ， 没 有 大 把 的 花 钱 ， 好 像 是 不 出 过 个 
游戏 的 糜烂 和 和 纸醉金迷 ! 所 有 的 八成 活动 都 要 花 钱 
， 所 以 玩 者 除了 现 有 的 家 产 ， 逮 要 支付 谭 大 的 冶 游 
费用 ， 流 水 般 的 金子 花 出 去 ， 当然 要 想 办 法 再 赚 回 
来 。 妻 将 们 是 花 钱 的 源头 ， 也 是 赚钱 的 老手 ， 西 门 
家 祖上 的 中 药店 有 著 固 定 的 买 喜 药 材 收入 ， 而 妻 寿 " 
们 ， 更 因 著 轻 营 能 力 、 熟 练 度 、 精 巧 度 、 勤劳 度 、 
МАЗАН - 健康、 受孕 成 功率 、 物 质 与 精神 满意 程度 
等 属性 值 ， 会 需 西 门 家 开创 另 一 个 莲 勃 新 局 面 : 她 
们 会 做 女 红 、 养 鱼 、 状 内、 做 衣 帽 来 出 售 、 种 茶 、 
织 布 ， 还 会 作画 经 两 ， 在 每 月 结算 时 ， @ ККФ, ЗЕ 
妾 之 个 人 参数 值 决定 利润 多 寡 ， 每 个 人 都 对 不 同 项 
目 有 不 同 的 熟 熏 度 和 精巧 度 ， 膛 有 不 一 样 的 生产 速 
度 和 价格 ， 如 果 澳 得 某 名 妻妾 太 懒 或 实在 太 答 ， 逮 
可 以 和 饥 其 安排 「 学习 课程 ，， 以 提高 其 生产 力 ， 玩 
Есау Еа 
` BE BEATER EERENS TRE 
BH $ HEEB ° HHHH DET ° 传宗接代 才 是 

最 重要 的 大 事 哦 ! 


Иш SBS Шр BS 
| EE FB BE DIE 


HISTOIRE ра 88 ЛЕ REE > HERA F, 
到 许多 药材 ， 如 和 人 蕉 、 黄 者 或 此 石英 、 四 物 丸 、 十 
全 大 补 丸 等 男女 补 身 良 剂 ， 膛 有 出 售 很 好 用 、 专 供 
毒 役 别人 丈夫 的 而 霜 。 需 了 快速 增加 西门 庆 的 某 些 
属性 值 ， 还 有 四 大 天 王 葛 襄 、 袜 瑶 口 香 糖 、 气 质 描 
局 、 祖 传 类 固 醇 、 八 面 珍 琅 镜 、 爱 的 史 曼 史 、 人 沁 


可 





己 肖 八 裤 粥 、 三 寸 不 烟 牛 舌 鲜 、 九 九 神功 丹 、 钛 元 
糕 、 火 山神 灰 、 大 还 丹 等 ， 过 些 物品 可 以 提升 口才 
` HAN ° RE ` HERRE ° BR ° 大 多 可 以 蕉 
持 一 遇 的 神气 ， 在 使 用 物品 后 过 一 遇 ， 就 得 快 在 很 
允 追 的 女生 身上 多 加 把 劲 ， 比 较 容易 成 功 。 

游戏 的 场景 分 有 西门 宅 内 及 其 他 场所 ， 其 他 场 
所 要 在 西门 庆 出 门 后 ， 通 过 街道 再 进入 ， 当 西门 庆 
要 出 门 游玩 时 记得 要 在 赈 房 盾 取 零用 金 。 在 家 中 或 
其 他 每 个 场景 都 有 人 物 可 以 交谈 ， 某 些 是 不 相关 随 
时 都 在 的 人 物 ， 例 如 可 以 向 老 龟 打 区 “新 货色 ”、 
HRANE 、 和 轻 验 老 到 之 妓女 交换 心得 
、 吟 只 药房 待命 的 小 侍 童 办 药材 、 向 唯 唯 落 许 的 戏 
班 班主 葛 问 现在 最 流行 的 戏子 等 ， 当 然 还 有 一 些 关 
键 信物 可 以 寄 助 解决 追 女 生 的 购 题 。 德 之 主角 可 以 
游荡 的 地 方 ， 必 须 接 解 的 人 太 多 了 ， 只 看 如 何 运 用 
他 们 的 关 傈 助 自己 完成 琶 妻 大 业 喔 ! 


@ д 


ФУ, У 
121518 1 


BERR EE HEBA | 
XEREB Ж. | 


在 事件 发 生 时 ° жанин апи KH 
述 当 时 的 情境 ， 很 恭喜 玩 者 可 以 见 到 宽衣 解 带 的 也 
画面 及 一 些 在 古代 很 歼 忍 而 现代 看 来 已 经 没什么 的 
酯 刑 画面 ， 但 可 以 放心 的 是 ， 本 和 游戏 具 然 标榜 色情 
分 级 是 限制 级 的 ， 但 在 暴力 分 级 合 是 很 安全 的 辅导 
和 级， 在 大 多 数 画面 ， 都 还 是 以 “ 美 ″ 凯 前 题 ， 玩 者 
可 以 见 到 Super VGA 解析 的 背景 ， 还 有 眼睛 大 大 
` 衣服 美美 的 人 物 ， 每 个 人 都 会 随 著 剧情 或 谈话 的 
情 辕 ， 有 不 同 的 脸 部 和 肢 笨 动作 о 在 进行 游戏 中 的 
活动 上 时， 时 间 会 跟著 跑 ， 游戏 是 以 古 时 候 “ 子 姑 寅 
卯 展 已 午 未 … ”之 计时 方法 时间、 日 期 都 会 影响 
事件 发 生 及 结果 ， 大 多 数 的 事件 也 会 有 时 间 的 限制 
， 所 以 花花 公子 们 小 心 别 玩 过 了 头 ， 正 事 没 办 ' 会 
错过 很 多 好 康 的 哦 ! 


® 生 个 胖 儿子 好 
传宗接代 ! 
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каа АГА @WIN 95 
ФКОЕ! 
© > 9800 








К" 不 想 和 历史 人 物 一 起 打 高 尔 夫 球 呢 ? 日 本 
小 光荣 公司 在 推出 了 次 世代 主机 上 的 麻 省 大 会 


I 之 后 ， 再 度 以 历史 人 物 坊 号 召 ，' 邀 傅 玩家 一 起 加 
A ckit ` ñi 史 的 行列 ， 不 管 你 扮 EEF 
吉 还 是 武田 信玄 ， 都 一 样 可 以 得 到 宙 案 | 地， 只 
要 玩家 代表 所 属 的 历史 高 
NICE SHOOT 是 不 分 古今 和 国界 的 ， 

















游戏 中 玩家 将 


+ ü 





EE ЛЕТИ Б 
‚ 拿 到 冠 


` 8443241) 
是 访 他 们 知道 后 生 可 办 















TEE) 
比赛 场地 ， 更 可 以 


了 生动 有 趣 的 对 话 和 表 伴 
赛 经 验 的 增加 而 成 长 ， MORE 


物 个 性 
同时 能 力 更 会 随 境 
EJZ EH Fl E FE 
球 3D 新 里 程 碑 的 游戏 
过 儿 试 试 你 的 身手 如 何 1 





女 和 奖金 吗 ? 不 妨 来 
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HERRIK E МЕ 4% A SK ДЕ — EEK , WU Е BK 
剧 的 方式 ， PAST FX — EW H БУ SE ° 
初次 和 大 家 上 见面 的 两 个 版 本 ， 是 在 日 本 家 喻 户 蜡 的 
『 革 命 儿 一 楼 田 信 长 4 和 『 天 下 人 一 秀吉 上 家 康 J。 
在 此 勉强 中 类 需 CAI 软 笨 吧 ! 在 游戏 日 本 史 中 
RR T FERE Е Е 于 一 个 登场 人 物 、 发 生 





















的 FPA зр AH E 
家 籍 著 收集 故事 中 台 * 来 决定 所 要 做 的 事 
作者 : RXZ + @CAI ' 
| wk k e De e K te UK Ce Ye Ye K х WIN 95 
x 
х КОЕ! 
x 
x ¥ 7800 





OVAR#IITV EA MRIKA > FAIS 
E GAMEHIMAVGZT 式 和 大 家 见面 了 。 在 登 校 














ke 
Ee 
yp + Ф510 
долду WIN 3.1/ 
Kil # HA Y wns 
BEEZ HH Š exte 














ФР : RXZ 


篇 目标 的 SLG。 在 





ДЕ gtr 46 
担负 的 任务 ， 就 是 想 办 法 将 全 世界 22 个 大 都 市 
路 串 接 在 一 起 ， 导 你 所 所 有 的 公司 
上 ， 同 时 也 能 在 各 个 都 市 投 次 建设， 促进 各 大 都 市 


爱 的 角色 一 
` 可爱 的 小 猪 













DERNE 、 
PHIEN 
FHIR 





， 都 有 喜 力 的 演出 = 和 游戏 的 背景 
而 来 到 地 球 ， 准备 捕捉 题 呼 回去 
Ш 正巧 天 地 开始 上 学 了 ， 所 以 故事 就 以 学 校 需 
并 了 ， 在 学 校 中 扮演 天 地 ， 重 新 穿 上 制服 上 
学 ， 学 校 中 的 科目 可 以 做 不 同 的 选择 ， 上 不 同 的 章 
2. 习 的 事件 发 生 ， 玩 家 可 以 重新 回味 多 和 采 多 
姿 的 学 校生 活 ， 同 时 好 好 地 油 赏 游戏 精 逢 的 动 昼 ， 
帮助 天 地 保 访 蚂 呼 哦 ! 


















: 同时 也 
的 商机 ， 使 
空中 旅行 更 加 密集 ， 
佳 而 累积 更 大 的 财 
也 球 村 的 更 
尔 的 双手 来 实 
司 之 
外 ， 玩家 还 可 以 夭 由 
到 世界 各 地 投 



















= 





会 ， 顺 道 一 览 该 地 的 风景 名 胶 ， 来 一 趟 充实 的 空中 
zw +ФзеНЕ5ЭД\БРТҮЕШИПЗ 





航空 96 (以 下 
简称 AM'96 ) 是 AM 系列 
系列 的 第 三 个 作品 ° 在 
AM"96 中 大 胸 地 探 用 3D 
构图 ， XIRE 7Z 

Е: ER ABTH A #r 

EH ° H 














旅行 的 气氛 和 心 
情 ， 和 各 种 不 同 的 飞机 
一 起 享受 史 曼 蒂 克 的 旅 











的 吸收 、 合 僚 情 形 ， 也 
将 在 游戏 中 凋 实 地 以 历 
史 事 件 的 方式 重 现 ， 如 





Фехта Ев 
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足 玩 
家 的 胃口 е ж 2 
AM'96 提 供 了 两 个 不 同 的 
寺 期 一 喷射 运输 黎明 期 和 
大 量 有 运输 时 代 的 序幕 ， 
KOEI 公 司 希 望 玩 家 能 狗 
RHIENI 










是 说 ， 玩 家 
所 期 待 的 连 线 功能 '， 只 能 
再 期 待 AM'"97 了 ! 

















作者 : RXZ SPG 
кух ххх @WIN 95 
5 日 本 
HEBO En 
¥ 9800 

















раток ЧЕТ 最 新 力作 
也 加 入 了 WIN 95 的 阵容 。 喜 区 日 本 职业 野球 


人 可 以 在 的 明星 球员 见面 





的 玩家 ， 





























了 ; FFE 3 不 但 有 日 本 € EFER 12 FRDN| 50е 
FERZ > АТОЕВ ЧЕРЧЕ ЕГИП EEF 5 在 





WIN 95 的 
火力 支援 
К, ЖЕ 
的 画面 更 
是 秀色 可 


餐 ， 球 场 


的 视野 立 
体感 十 足 


> 出场 选 
手 均 是 利 
用 先进 的 

POLYGON 


感 ， 而 且 画 面 看 起 来 十 分 漂 
式 则 是 一 般 较 具 实 感 的 大 
HME ЕРТ > HER > 
МЕЕ (К > EDMAR He 


棒球 比赛 
挥 棒 和 与 投球 的 






@SLG : 
@ARTDINK : 
@WIN 95 (POWER VR 必 需 )| ; 


© > 7800 H SIMULATION GAME, RAILROLD MANAGEMENT, URBAN DEVELOPMENT 


Amcrz55 





球 玩家 的 期 望 大 作 ，『A 列 
车 4 系列 最 新 作 
WINDOWS 95 登 场 ! 本 月 利用 特 



































殊 管道 ， 得 到 即将 发行 的 大 作 一 
ASEH” 独家 :台湾 第 < а P ا‎ А ¿e 
-ERRER ft 在 三 、 四 年 TA 列车 3、 大 的 突破 ， 就 是 在 显示 2D 不 面 实 
pi ı HEH * Ж ЯННАН TED i 料 之 外 ， 更 有 3D 视 窗 的 旺 示 ,过 
wiwa 虑 的 玩家 ， 一 时 和 当时 模 ，j {ADE AETHER ЖЕЗ DIER 
ç 2 HERT IAL SHORES С ， 而 是 随 著 你 所 建构 的 的 都 市 即 
[ BAIER BRK | ;的 两 大 天 王 : 在 现在 已 经 许久 过 : 时 显示 的 3D 视 窗 0 果 只 有 
的 新 时 代 J j RARER ZN i ARTE ° ETN ERE 
Í АКТОІМК рїн IM RMRI +: 了 不 起 的 突破 ，TA5J 再 给 玩家 
,推出 了 TA 列车 1 最 新 作品 一 、: 最 大 的 献礼 ， 就 是 玩家 不 必 每 次 
败 度 得 到 各 大 软体 大 赏 的 策 1 FAS: 开拓 模 氢 游戏 的 新 时 代 。 只 是 望 著 举 苦 建立 的 2D 城 市 ， 单 


略 和 游戏 名 作 一 TA 列 车 4 之 最 新 图 委 唉 ， 好 像 就 是 少 了 那 床 一 贴 
E TASS HS 天 在 


感觉 ， JIR EK 
WINDOWS 95 EYE + ЗЕ HE [ 223D POLYGON н ннан ра 
ll КМ BE SEMA РЕ UE BRI BLE: ° 的 新 体验 < _ ш; 
过 次 你 会 有 全 新 不 同 的 感受 ， 来 
建造 描 葵 心目 中 的 理想 都 市 。 完 
全 3D POLYGON 多 BI ff ERAS U 

















FR EMERY TAA Жл 
或 是 T 模 握 城市 系列 J， 你 所 架 
构 的 城市 都 是 2D45 度 之 匀 角 各 
їйї, ЗЕ RD 画面 : 而 TA51 
的 推出 ' 打破 了 过 个 长 久 以 来 的 
和 游戏 规则 。 ГА51 š H Г 
WINDOWS 95 的 优点 ， 可 以 同时 
开辟 多 个 视窗 以 显示 各 项 资料 ， 
WE FR : 另外 还 有 一 项 最 





全 规划 鲍 路 之 路 入 

HRR ° ЖЕЙК TJ EE 
都 市 ， 充 分 融入 其 中 的 和 游戏 乐趣 
° TAS fF 
T 假想 体验 4 
ENGAN: ARAH 
ВоВ > RHE ETE К E ARA fR 








全 行进 中 列车 向 外 探视 的 
所 建 照 者 市 的 一 切 有 运作。 ТЕГЕ 景观 
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ЛЛ /////////////. 





+ BRE PTE 19878078027, 
赏 你 所 建立 的 都 市 : 
现 ， 你 所 建立 的 是 实 
的 都 市 ， 有 著 日 夜 交 








03146 
也 有 著 四 季 的 不 同 ° 加 上 1280 x 
1024 的 超 高 解析 度 ， 你 将 进入 

(222: ¥ 130 POLYGON r 假想 





样 ， 你 可 以 随 自己 的 意思 ， 放 大 
小 来 观察 你 的 城市 ， 过 檬 的 
感觉 EJERE А = FE RE LA 





ADAY > 18 RR ÉI EN A RE 是 f UAE ` 是 完全 依照 日 i Ffi h EMERAN FH HA Я 
жЕ AT £ Ze E Hê P J sC 95 AE E Е ЕД А} = 





1 XJ HA т s НЕ ВА БЕ 1% 73 
图 形 化 ， 在 你 选择 指 合 时 ，f i АЗМ Ba t JSE kp 2: + RIE 
ЗЕНГИ KERA GE THEM ;会 感到 非常 地 完 切 ， 因 需 ГАБ 1 ке? EAEN + RRAK 
PURIR EDU SDRT ; ”就 是 个 铁道 模型 的 电脑 游 戏 版 ГАБ 忱 是 保留 2D 的 建设 画面 ， 
E ЕЖЕ ЛЕ ДЕЙТ > ЖЕЙН ”而且 不 必 花 大 把 的 银子， 就 PAte u ak > W pQ EI) 
Mh ° tb RE FE qü ШЙ SE if T FL — K i HEPI W 88 Е E RÊ 建设 图 ， 如 同 我 们 下 ЕЕН 
ч, ТАО EUR: FAE : 者 就 有 一 位 朋友 ， KOE ГЕ f RATER * J 易 状 让 ， 
各 有 其 特色 ， 完 全 是 按照 实际 的 А 列车 4 1 还 特地 做 笔记 ' 把 家 AHIR + SHAS O) Ы ЗЕ 
车 型 所 设计 的 : T HC KAF tE 壬 附近 的 铁道 和 建筑 物 ， 费 心地 易 上 手 。 在 音乐 方面 ， 
个 一 个 纪录 下 来 ， 然 后 依 样 的 满 了 世界 岗 ， 将 带 给 玩家 井 
(Е TASAS 设计 出 来 。 在 各 项 НДЕ 2109 FJ) ЧЕ ЕТЕ TK 
Ram imi + ЖЕ E Ai TEI ЖИЙ ДИ EEK ЛЕ 乐园 演奏 ， 音乐 表现 方面 有 著 非 
机 高 的 : 除了 车 站 、 铁 道 和 基本 高 的 完成 度 
ж И Ж TA5J 籍 由 Direct X 的 帮助 





有 著 不 同 的 风格 。 如果 玩 # f a я lid тн, 也许 会 


Кй TAS J ET IEIR WE 


















































AR ` Kk > FR ` * 和 设计 人 员 先 进 的 技术 ' 得 以 
WU ` KIRE SKS AD ` RR 在 Windows 95 H SERR 17 ALN H RÈ 





ИТИЙ ` БЕМ) > 29842 ` BEB KE 动 的 3D RT + 过 成 优良 的 操作 介 
МУНИ) ~ Кус ISA : 面 与 许多 ай ° TERE 
各 色 的 建 策 物 ， 纸 对 能 满足 你 成 的 完成 度 的 实现 下， 对 於 3D 空 间 
RAIH + AF PH tipe E 
Pë fll | PARANG AI ЯНУ RATER < 
fE = FÊ TASI kof 















全 真实 度 极 高 的 城市 架构 
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pi 


Dos/Y p_e N 





SLG 
WIN 95 


KOEI 
ж 9800 
将 中 国 奇 书 之 一 『 
КОЕТ KHE J 游戏 化 的 
第 二 弹 ， 和 将 以 新 的 型 态 和 玩家 见 
面 。 水 泣 传 中 形形色色 的 人 物 一 
怪力 无 双 的 破 戒 和 人 告 鲁 智 深 ' 与 
笑 壬 藏 刀 的 女人 愿 三 娘 、 打 倒 老 
虎 的 武松 等 梁山 泊 108 条 好 汉 ， 
将 在 游戏 中 搏 命 演出 。 水 泣 传 的 
魅力 在 於 以 梁山 泊 需 家 的 英雄 好 
漠 打 倒 宋 室 奸 臣 高 依 ， 和 游戏 探 用 
商 实 立体 的 图 像 和 地 形 ， 以 及 即 
时 的 战略 系统 ， 进 入 水 洲 传 中 ， 
谈 你 体会 时 时 刻 刻 变化 的 梁山 泊 
ОЛ НАИ 。 
就 和 一 般 的 战略 SLG 一 样 
' 玩家 必须 构筑 一 个 强大 的 要 塞 
‚ 吸收 成 员 壮 大 声势 ， 打倒 向 人 
提高 声望 ， 进 而 领导 群雄 和 最 后 
的 若 人 一 高 供 决 一 死 战 。 那 麻 水 
浅 传 有 些 什么 样 吸引 玩家 的 地 方 
w? 





首先 要 集合 全 国 的 英雄 好 汉 
以 经 营 梁山 泊 ， 而 要 吸引 过 些 人 
的 话 ， 当 然 要 有 领导 者 的 个 人 风 
格 和 相当 的 声望 ， 至 於是 不 是 具 
有 水 洲 传 中 人 物 吸引 的 特性 ， 需 
要 什么 样 的 属性 ， 才 能 吸引 具有 
才能 的 英雄 好 汉 来 蜗 ， 过 点 膛 不 
能 十 分 确定 ， 但 是 玩家 在 梁山 泊 
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的 经 营 上 则 需要 具备 有 军事 、 内 
政 的 能 力 ， 才 能 事 咎 功 倍 。 





在 立体 地 图 上 可 以 看 到 即时 
的 内 政 系统 ， 内 政 建设 的 发 展 亦 
可 一 览 无 遗 ， 不 管 是 农 地 的 开发 
а ТРЕ ЫА Д 
КИ АЗ 0779 ° 通通 都 可 以 
在 玩家 的 眼中 忠实 地 时 现 出 来 。 











水 泣 传 中 赫赫 有 名 的 一 百 零 
八条 好 汉中 ， 有 流 呢 混 混 ， 也 有 
运 有 通 无 的 商人、 十 恶 不 赦 的 次 
ШАРЕ ` З С 06 ° 他们 
在 游戏 中 各 自 扮演 著 不 同 的 角色 
， 具 有 不 同 的 能 力 和 个 性 ， 要 想 
RERUN A E ARRE 7 
ЗИН ДОВ Hit MAF 























///////////////// 1 


狼 加 入 你 的 行列 才 成 。 жые ыс БЫ, ЖЕ, 855 T fF BE JJ SRE Jr sÇ 
时 的 方式 来 处 理 ， ERIE | 党 玩 家 所 果 积 的 坡 验 点 数 到 过 


全 | 用 КОЕТ 拿手 的 回合 制 方式 。 类 | мыны», BETTIDUHB EE 
РЖИ 似 以 前 的 英 傈 传 和 孔明 传 "在 出 | 高 等 的 兵种 ,也 可 以 使 用 以 前 所 
2 | 征 前 玩家 可 以 先 定 一 定数 目的 起 


不 能 使 用 的 强力 武器 。 需 了 加 强 


RAE ШИй-*Т 。 天 微星 ЛИЕ-рЕ ۹ 






















FERES WRISLIT ° HR 
_ 办 法 利用 适 种 种 不 同 的 攻击 方式 
' 把 若 人 打 得 落花 流水 哦 ! 
HARRA” HYH 
KEE PIARRES Е? 下 
面 就 让 我 们 先 来 看 看 一 OO 八 星 中 
歼 个 较 具 代表 性 的 人 物 吧 ! @ 





ARRIRA > EER A EIRT 
ERE’ РИВА ЖЕ} E R 少年 英雄 力 退 山 贼 ， 因 和 与 朱 武 意 
Шїй › Ж Ж АНЫЗ | 气相 投 ， 入 梁山 泊 需 骑兵 军 八 虎 RE 937-0 


W AR ЕО ° 


ХВЕ -e 









TRT Т PLESE JE 
了 矛 ， 受 奸臣 隐 害 失去 超 儿 ， 流 放 
WM > A RUNE ° BEMIR 
‚ 代 晃 盖 行 事 ， 梁 山 泊 五 虎将 之 













江 州 衙门 捕 快 ， 需 人 具 正 闵 
RE ОСУДЕ ЗЕ E ETRE 5 R 
ARUNÉ ОЕР RMR ° КИЙ 
板 莽 使 得 是 虎 虎 生 风 。 


DERAK FAN > PHU SEM > 
ADMa Аро Й» GUE H E 
WEE RTT EIR , A BRUNETE 
ЖШ ° 










ЕШШ ЛМ > A 
Bj ` 28 248 ° BRULEE TK 
їйї = 







BARRAR ° гп 尺 村 村 长 掌上 明珠 ， 绝 世 美 
° FEE MITE ° BEA BREF 人 “， 但 是 要 得 美人 芳心 ， 可 得 先 
方 追捕 而 出 家 ， 修 心 不 修 口 ， 和 后 间 过 她 手 上 的 日 月 公 剑 。 因 与 祝 
入 梁山 泊 ， 坊 步兵 军统 全， 能 使 揭 有 婚 绝 而 同 梁山 泊 开 战 ， 和 后 需 
62 ЛВС › JERU PATE E BUTT RS 林 溃 所 擒 ， A 52 1116198486 FERE 
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SLG 

KOEI 

WIN 95 

ж 9800 
gg ЕГНЕ HE 
HOU 是 286 АТ ЕК, 一 套 
“大 海盗 ”的 游戏 ， 读 笔者 我 广 
БЕЛЕ ft tb 88 |° 1039 НИН 2 ch ; 
ЖЕЙ ДЕК РЧ МЕЕН RE 
名 符 其实 的 大 海盗 。 和 后 来 内 然 又 
重新 出 版 “大 海盗 ”黄金 版 ， 笔 
者 印 已 没有 当时 的 热血 了 。 
KOEI 公司 后 来 针对 十 五 、 六 世 
纪 的 大 航海 时 代 的 历史 ， 推 出 了 
历史 模 所 游戏 “ 大 航海 时 代 ” 系 
列 ， 肉 然 它 闻 没有“ Вав" % 
列 或 “日 本 信 长 之 野望 ”系列 来 
¥ 050, {наху F T Ж 
Г WRR sE ° 










SS 
A 片头 动画 之 一 景 
大 航海 时 代 3 〈 以 下 简称 

CDS) 的 剧本 是 建立 在 十 五 、 六 

世纪 时 ， 位 处 南欧 洲 的 伊比 利和 

岛 上 的 西班牙 及 葡萄 牙 ， 运 两 国 

的 航海 者 们 在 新 航路 发 现 及 地 理 

新 发 现 之 问 的 冒险 故事 ， 例 如 应 

通 非 洲 好 氢 角 而 到 连 印度 加 尔 各 














答 的 过 伽 轧 ， 发 现 美 洲 新 大 陆 的 
哥 偷 布 ， 向 西 比 行 世界 一 周 的 变 
哲 偷 等 。 葡 萄 牙 由 於 印度 的 新 航 
路 的 开拓 ， 因 香料 而 致富 ; 而 西 
班 牙 则 因 横越 大 西洋 ， 发 现 新 大 
陆 后 而 有 “世界 之 王 ” 的 称呼 
而 过 段 时 期 ， 压 史学 家 就 称 之 坑 
大 航海 时 代 ° 

CDS 其 主要 的 和 游戏 目的 除了 
一 方面 是 向 著 未 知 世 界 来 挑战 之 
外 ， 另 一 方面 则 是 向 压 史 挑战 
和 游戏 是 从 西元 1480 年 大 航海 时 
代 的 黎明 期 开始 到 西元 1540 年 
止 CDS 提供 两 种 游戏 风度 模 
式 ， 简易 模式 是 由 两 个 任务 ( 固 
定 人 物 、 任 务 内 容 ) 之 一 来 进行 
， 玩家 可 以 由 此 模式 来 熟悉 游戏 
W ; 而 正常 模式 ， 玩 家 可 建立 
代表 自己 的 人 物 、 四 种 职业 的 选 
择 ' 站 由 葡萄 牙 或 西班牙 两 个 国 





д nyk 
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AV A A Л ЛУ SS SS ДУ ДУ ДУ У У У 





Э Ж Тл 


家 中 选 定 自己 所 属 的 国家 ， 来 进 
行 和 游戏 。 在 和 游戏 中 可 区 分 成 四 个 
BE : ARD ZARO MR 
门 部 份 ， 有 还 有 历史 部 份 。 以 下 将 
逐 项 说 明之 : 
在 冒险 部 份 ， 需 了 探索 未 知 
的 生物 或 遣 中， 先 要 由 城市 居民 
口中 或 是 从 图 书馆 中 多 得 情报 及 
知识 ; 而 情报 及 知识 的 获得 程度 
， 与 自己 的 技能 有 关 ， 技 能 则 包 
括 14 种 语言 能 力 及 13 种 技术 
能 力 。 接 下 来 用 所 欲 探索 的 目的 
( 未 知 的 生物 或 遗 足 ) KERR 
助 者 来 赞助 玩家 探险 资金 ， 因 而 
3 F SRI ( 契 狗 失败 时 相对 的 要 
MENE ` EF ° HEKE EM 
物品 也 会 被 没收 ) 。 玩 家 随 著 发 
现 物 的 发 表 而 提升 名 声 ， 而 赞助 
者 的 等 级 也 会 相对 地 提高 ， 当然 
资助 奖金 也 会 提高 。 有 了 赞助 者 


we и 








eo a 9 


AF, 


ууу /////////////44// 


Z ТЕ ЛЕА ИЕ 


Ж йй, MIE 
有 妖精 的 肖像 


的 船 ， 玩 家 就 可 以 出 海 探险 ' Ж 
FISK) E HOKE IR E REF ° 
就 可 以 取得 剩 下 的 一 个 奖金 。 当 
然 资 金 累积 到 一 定 程度 ， 自己 也 
可 以 建 艘 属於 自己 的 船 出 去 探险 





E 城市 里 斯 本 内 的 地 图 ， 内 
有 多 种 建筑 物 可 以 进入 





Egay- EA 


在 交易 部 份 ， 除 了 出 港 补给 
、 在 市 场 上 购买 所 需 的 东西 外 ， 
需 了 多 赚钱 ， 也 可 以 在 各 城市 的 
交易 所 购买 当地 的 名 产 ， 用 船 载 
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ЖООШУЙ, WERE 


有 新 的 内 容 ， 可 以 查看 


ҮЛ 


К 96881 Ayora 


ЭШ BA ЭЁ ТТ НЕЗ а аа 
的 价差 。 要 想 在 大 航海 时 代 中 计 
生活 ， 可 别 忽 略 了 经 丙 致 富 过 句 
ES ° APEERE 可 
MRR Ê ся EM sh ° 也 可 以 
去 旅店 打工 〈 要 工作 一 年 ) R 
是 去 酒店 赌 梭哈 ， 赚 点 钱 用 。 





E ЯНТРА 


RARA” CDS 提供 了 
HR P: EE ШЕРИНЕ ° 海战 中 船 焦 的 
种 类 有 八 种 ， 而 各 船 集 的 性 能 可 
以 自行 在 各 船 的 限制 内 而 改造 。 
MEER ° [=] E fo йа RR 
' 近 距 万 攻击 型 ( 有 骑兵 、 重 装 
骑兵 、 司 合 官 、 无 向 司 仿 官 等 四 
种 ) ` PERKEN (AKAR 
веха алса) 、 
занеса (HAR ` mE 
兵 、 火 确 兵 、 己 兵 、 中 国 号 兵 等 
五 种 ) 以 及 特殊 兵种 (FWA > 








高 价 、 美 洲 虎 等 三 种 ) ° BRB 
利 有 战 利 品 及 金钱 的 收入 ， 名 声 
也 有 影响 ,当然 也 有 轻 验 值 ( R 
门 单位 可 累积 而 升级 ) ° RIK 
败 就 GAME OVER (逃走 除外 





Г 世面 隶 来 海 国 表 示 有 新 的 
城市 发 现 





FAREREI RREAK 
在 历史 部 份 ， 先 前 提 到 ， 


CDS 的 男 一 个 目的 就 是 向 历史 挑 
战 。 在 和 游戏 中 ， 著 名 的 历史 人 物 
〈 如 哥伦布、 过 伽 马 等 人 ) 会 随 
著 史 实 陆 炉 登 场 ， 如 果 玩 家 妨害 
到 他 们 的 行动 ， 或 是 比 他 们 先 过 
到 目的 ， 没 错 ， 历史 就 会 被 改变 
， 北上 且 老 老实 实地 记录 下 被 更 动 
BME ° RAPER ° Fk 
吧 ! 更 有 趣 的 是 自己 所 扮演 的 角 
色 一 旦 退休 之 后 ， 也 会 成 了 历史 
的 一 部 份 ， 在 重 玩 时 ， 先 前 的 人 
物 也 成 了 历史 人 物 而 出 现在 重 玩 
的 世界 e : 玩家 也 可 以 决定 
要 不 要 让 过 个 退休 人 人物 留 在 历史 
上 ) 嗯 ! 在 CDS 世界 中 ,改变 
历史 是 有 累积 性 的 。 可 能 也 是 因 
和 局 历 史 具 有 累积 性 ， 因 此 CDS 
只 提供 一 组 记录 “， 而 且 只 能 在 自 
аж ( 国内 任何 城市 此 可 ) 中 
才能 存档 ， 其 他 地 方 只 能 中 断 暂 
FFBRDB3EBU (EE: ОНАН Е 











1111/2/2 LLL LLL 


次 存档 资料 ， 而 非 取出 中 断 时 的 
资料 ) ， 算 有 些 不 方便 。 


T. тиленсе! WAONA 


T Ew. хасу. 
Ж жш: seres ! í 


МБАЖ, WERI 

在 过 状 年 来 KOEI 公司 一 
直 致 力 於 将 和 游戏 平台 由 DOS #¥ 
到 WIN 3.1 ， 再 转 到 WIN 95 
' 一 方面 WIN95 已 经 成 需 未 来 
的 电脑 标准 平台 ， 另 一 方面 游戏 
也 因此 可 以 很 容易 转换 成 不 同 平 
台 上 的 和 游戏。 过 套 大 航海 时 代 3 
(以 下 简称 CDS ) 只 支援 
WIN 95 版 ' 需要 安装 Direct 
X 2.0 版 的 驱动 程式 ， RHEE 
值 须 定 在 256 色 下 ( 应 该 是 它 使 
用 AVI 格式 斤 放 系统 的 缘故 吧 
1) 。 在 中 文 WIN95 EH EF 
极 星 或 汉字 通 等 外 措 日 文系 统 也 
可 以 执行 执行 CDS ° FAFA 
有 些 破 破 的 。 由 於 CDS 游戏 内 
容 所 内 定 使 用 的 字 型 需 ”MS 明 
朝 ” 以 及 ”MS Gothic ”两 种 
字 型 ， 因 此 只 要 在 中 文 WIN 95 
内 持 过 两 种 日 文字 型 ， 就 能 名 很 
恰 快 地 进行 游戏 ( 过 种 方法 在 网 
际 网 路 上 称 之 需 日 文 输入 终极 解 
， 有田 趣 的 玩家 可 自行 至 相关 
NEWSGROUP #88) ° 如果 你 
在 中 文 WIN 95 下 安装 失败 时 ， 
可 别 急 著 按 “ НЕЛЕ Н" 5 安装 失 
KIRARA CDS 和 无 法 在 登 
Ес WIN95 系统 中 的 夭 故 
”所 以 在 按 下 “确定 钮 ”之 前 ， 
先 把 和 游戏 目录 下 的 档案 备份 出 来 
° 按 下 “确定 钮 ”和 后， 再 膛 原 回 
去 就 可 以 了 。 











察看 CDS 光碟 片 的 内 容 ， 
在 80 个 AVI 格式 的 档案 中 ， 
ERT KOEI 公司 的 LOGO > 
CDS 的 片头 及 结尾 动画 外 ， 共有 
8 RME 69 个 世界 各 国 代表 性 
的 建筑 物体 之 3D 动画 ， 足见 其 
UD B ° CDS 内 有 28 Ë 
CD 音源 的 曲子 ， 其 中 包含 游戏 
中 各 地 区 的 音乐 风格 ， 而 过 些 曲 
子 不 管 是 在 和 游戏 中 或 者 是 单独 险 
莫 ， 都 有 很 不 错 的 水 玲 。 片 头 
AVI 动画 所 搭配 的 音乐 ， 更 把 大 
航海 时 代 的 气魄 及 深度 表现 无 遗 
， ДТ KOEI 的 产品 。 

在 游戏 画面 上 ， 则 时 现 三 种 
不 同 的 风格 ， 其 一 是 写实 的 人 物 
人 肖像 及 地 方 背景 ; 其 二 是 仿古 的 
画 风 ， 例 如 在 城 质地 图 或 是 航海 
地 图 上 ， 而 有 些 事件 场景 也 探 用 
此 一 画 风 ; 其 三 饥 扎 时 的 3D 风 
格 ， 过 在 特殊 物品 或 AVI 动画 
中 是 可 以 看 见 的 。 呈 然 三 种 风格 
截然 不 同 ， 但 CDS 色 盘 的 颜色 
配 得 好 ， 使 得 三 者 之 问 范 不 会 有 
什么 突 匹 的 感觉 * 









К КОЕТ 


собни тн 
> CHIRE HELP 写 得 很 好 ， 不 
但 整 本 手册 都 写 进 去 了 (除了 地 





图 之 外 ) ， 其 搜索 功能 更 方便 玩 
家 的 查询 ， 在 游戏 中 有 什么 不 清 
楚 的 地 方 ， 都 可 以 很 容易 地 获得 
解答 。 

CDS 也 提供 八 个 小 游戏 ， 随 
FER’ BERRES ° 
而 小 游戏 就 在 其 中 ' 如 : 河内 之 
塔 等 。 另 外 ， CDS 适 有 一 项 设 





计 ， 就 是 世代 继承 ， 当 你 在 酒店 
遇 到 女性 ， 而 能 向 她 求婚 成 功 的 
话 ， 就 可 以 将 她 带 回 家 中 业 婚 生 
小 孩 ， 小 孩 会 在 你 的 航海 萝 想 中 
成 长 '， 到 了 18 Ж, PERR 
ZEEE” RAE ° 





大 航海 时 代 З 的 配备 要 求 是 
比 其 他 KOEI 的 游戏 来 得 高 ， 不 
L CDS 而 是 具有 过 个 价 
值 的 。 各 位 玩家 ， CDS 是 一 套 
值得 去 玩 的 游戏， 可 别 错过 喔 ! 
° 
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的 世界 ， 力 义 力 义 今 儿 个 
要 有 坑 玩 家 们 介 特 一 款 源 来 已 久 的 
它 有 多 老 呢 ! 好 像 召 牌 一 可爱 萨 
在 纺 白 机 的 时 代 就 有 的 2 ` + iê 坚守 自己 的 
{I SOE BK BR FE FJ 3E H FX R7 换 









ERE ! ES 





包 龙 ， 也 努力 的 
党 待 玩家 的 招 


转 脑 袋 瓜 
儿 ， 想 想 


如 何 才 可 








































( 泡 泡 龙 )， 过 回响 们 的 泡 泡 龙 搬 йө йй йш FF = A $ EE п] HET 以 PASS 
E 了 J-WIN95 的 平台 ' 搬 上 了 95 KH "ШЕК FE АО WE Б, REAR E 9 
f) FF (fi — {& +T ê Aš [8] J KERME ? КЕКЕ ° НАРЭ ENEE WA pt FR YE 
КАЙ (19) — E] ЖШ пот ! #A BBR) > 7K YE Î {РЕ ЖЕК АЁ ШЕ OK ЕЖ 1 
有 WIN 95 的 强力 界面 支 授 ' 28 KAJTI > — REN HI Гой ЖЕКИ) Г 天 花 板 4 可 是 会 往 下 降 
汐 安装 操作 哆 顺手 来 进行 ， 玩 家 需 把 相同 颜色 的 泡 的 ， 如果 你 未 能 顺利 的 过 

WE 须 玩 i $ 起 ， 最 少 集 满 三 各 就 可 是 会 毫 不 容 情 的 往 ТЖ)? 
家 л. 可 以 将 法 ， 有 时 也 可 同 RUA HRA ! 

时 将 E ! BRA 游戏 也 提供 SAVE 的 功能 ' 88 

的 方法 都 消减 掉 ， 留 玩家 下 一 次 再 进行 游戏 时 可 和 从 

F i X J tE EE tant gs TEE 





是 有 技巧 的 ， 有 的 泡 
гна 其 中 
主要 的 天 对 RR 





ARÊ fi" 
[eW Fit À ж 





















р HRH ttt yt rh n 上 刚 开 始 会 来 的 模 

z - 段 片头 画面 ， 芷 配合 著 颜 需 动 式 ， 

| E ° 将 你 的 精神 都 振 华 起 LEA 

é ARETE > WE Tar BE 

p 具有 3 = OVER ! 
PERPE > FS (BE D HL EEF ЭН RSE qk 
> 的 功能 喔 ! 玩家 可 利用 MO- 
| i РЕМ > IPX 、INTERNET 等 与 过 
m BH Г, 相当 有 





落下 来 ， 接著 就 ji JAJAA 
е! 所 以 玩家 可 在 进行 游 邀约 办 公 
虑 之 前 可 以 





和 终 ， 也 可 以 用 网 路 卡 
中 的 同事 一 较 长 短 。 
细 的 瞧 瞧 ， 用 什么 有 了 WIN 95 的 多 工 功能 ， 玩家 可 
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BRAJ Ж 



















TH ê И 方法 可 以 最 快 的 以 一 边 爱 移 路 一 边 玩 游戏 ， 泡 泡 
HEA | EH 了 йй û {RFT FE BZ ГИТ 
有 虚线 外 的 和 游戏 喔 ! 


家 可 利用 
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RT + Pr DL 
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WIN 3.1/WIN 95 


x 8800 i : К š e 
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前 А 


日 本 FUGA SYSTEM FL Ж 
由 ri] H RINOVAR [7 
游戏 ， 基 本 上 仍 不 腊肉 以 往 : 
系列 游戏 的 设计 风格 ， 画 面 唯美 
> 企 烛 相当 用 心 ， 但 由 於 程 式 界 
面食 然 沿用 芍 程 式 ， 一 开始 进入 
本 游戏 IR BHJ : {НИН 
Diti — HFA ° À PEER W (HI PER УП 
有 一 番 洞 天 ， АНЕ ЙН FESR ) 
装 新 酒 (新 人 物 新 故事 与 画面 ) 
的 游戏 ， (E E ñi H ЖЕУ УРЕН Ж 
EK AF ERE UE A Et RANE ! s уе 
E RET HURE F> FERE 他 们 冒险 的 行列 ° 不 过 很 可 惜 的 




















9 体力 值 ， 好 
z iñ RNIN 
同意 后 剩 下 的 体力 值 ， 就 可 另外 





做 出 攻 购 或 使 用 魔法 召唤 部 下 ， 
因此 在 行动 时 最 好 切记 留 下 一 些 
BD ° HERB EMEK ° FE 
53 

КЕЕ 


















































BUY ЕЙТ F k Г RHE KID ° ` 就 是 1 场 信物 人 可 有 252 
FALLA НЕЙ MEGA KFE °’ MTEL ， 其 中 大 家 千 万 昌 注 意 的 

欲 能 不 能 。 底 下 就 续 我 们 来 看 看 仅 呈 将 练功 机 会 给 两 位 <a mee 
(тзн 2 Rum ! * 因 需 其 他 NPC 人 物 Rt 入 市 
=a RINRI SERTIK KMENA > MEI ЖЕНУ 
[е] ШЕШ КАЙ tb PA ér ЖЕ + 在 此 你 
e 所 以 能 省 则 省 ， 经 验 值 能 自己 赚 TUE 
就 自己 赚 吧 ! 角 更 换 
Z = a Ме ТЕ 
= W Š LES 
н ЖАИ ЖШ FS OWAI E ór zÇ 品 或 购 
> 战略 游戏 ， 但 其 中 也 加 入 一 小 部 HINA 
Ц 份 的 角色 扮演 成 份 ， 游戏 一 开始 Feti- 
т : WEA 阿 鲁 哈 姆 城堡 中 除 此 之 
| 3 р і ETE — KA ERRER > PRELA 外 最 重 
故事 的 背景 i 蔡 主 角 们 更 换 身 上 的 装备 ， 由 诊 要 的 便 
惑星 星球 上 ， 在 一 个 名 篇 阿 鲁 哈 。”: MATERS ° ER FT ER 是 魔法 
姆 的 国家 上 有 两 名 年 轻 人 ， 男 的 “; а ҮЗЕ ЗЕ НАЛА + 因此 装备 道场 ， 
MFT f+ aima HE TIA ”部 份 可 和 将 NPC 人 物 女 指导 者 身上 iE A ME 
4 L 的 好 装备 替换 葵 男 或 女 主角 ， 法 道场 
Пап д. г —18 к} ДЯН F — FEREH ° EBDE XR 是 你 学 
亡 相当 有 关 傈 的 风波 中 ， i 和 后 ， 即 探 用 回合 制 的 战 门 方式 表 +: +U ® Wî EE 
K’ WUR PERR TDIA 1 来 我 往 ， 不同 的 就 是 人 物 皆 有 移 } 法 的 必 
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° T pe 各 个 人 物 AP 值 和 DP 值 的 
影响 ， 不 用 浪费 色 贸 一 些 无 法 使 
用 的 道具 ， 正 是 所 请 的 习 前 清 
E HERD ° HE ETRA 
ih ИША НН ê € Î - EET ` Ph 
fF EUS КЕТИП ERAN 了。 

























DH 
зз. вж» 





заа нува pare 1 ВЗВ ЕВЕ ’ MORA 
пое ов ° KEMERE ; 的 处女 魔法 ， 献 给 各 位 读者 
用 任何 魔法 。 ”用 起 来 避 是 笨 笨 的 ， 好 在 玩 者 本 
身 也 可 随时 强迫 部 下 做 出 你 所 决 
定 的 行动 方 





本 游戏 的 书面 仍 准 持 了 日 本 游戏 
界 相当 好 的 画面 水 玲 ，16 色 的 高 
解析 度 的 搭配 ， 在 地 形 地 图 上 相 
HH А.Н Û ° {EFE д АА А 
MEKE КЇ АТАП FES - FI 
人 物 ， 倒 像 太 空 船 ; 而 怪物 也 与 
革命 系列 很 像 ， 很 别 敌 但 是 没有 








本 游戏 中 最 重要 的 两 大 特色 
， 就 是 在 於 魔法 阵 图 的 学 习 熏 智 





= 开头 的 OPEN PAGE {f 
ОЕ ЙЕНЕ dy ii ü F. — Fe kk 382 
明 拷 相当 好 的 背景 音乐 ， 找 不 出 
大 毛病 ， 但 是 算是 不 求 长 进 。 需 
什么 WIN95 上 的 和 游戏， 仍然 同 以 
往 DOSV 系 列 CHE 5 好像 缺 
少 了 更 进一步 玩 下 去 的 街 动 。 至 
ж ERRAI Ti S HU AH А MNE * 可 
选择 CD 音源 或 MIDI 音 源 ， 但 强 
1 建议 不 要 使 用 MIDI 音 源 选 项 ， 
RSE TE {RMD = 





Ж bE BR TE PE E fH YE Hi 
了 视窗 的 方便 性 ， 你 可 同时 叫 出 
箱 小 地 图 、 地 有形 情 报 图 、 各 角色 


















ЕГЕ FT ARTE 
A ME ДЕ > REMEE 





展 魔 法 了 
仓 也 必须 等 级 绚 才 能 学 得 新 用 法 








> 魔法 图 要 想 一 笔画 成 和 由 滑 鼠 
-笔画 成 ， 老 实说 有 些 麻 烦 ， 
А. Е.А) ИЕТ (21 Я E SRK iB 
恒 苛 。 另 外 很 体贴 玩家 的 ， 就 是 
各 种 学 会 的 魔法 图 选 有 类 似 笔 了 
本 的 备忘录 ， 在 玩 游 戏 时 可 供 参 
* ` НАА Y ПЕ ik BE lal") E 
ik + jd RR МН) ik + 玩 起 
ЖН fft E 08 dt IRE АИ BE т rh АЕ 
fE FH B3 JE Bü 98 E EL RY — fJ 
很 新 鲜 。 
8 JS ES FYE 
iii) r 


























+8) 8227008981 
- 览 等 种 种 方便 的 资料 ， 其 中 在 
瑞 境 珊 定 中 你 避 可 决定 角色 移动 
的 快慢 ， 战 站 动 盏 的 开关 与 否 

如 果 你 是 一 个 喜 驹 单 钝 操作 环境 
的 人 ， 膛 可 天 掉 所 有 资料 ， 视 窗 
只 将 主 游戏 视窗 开 至 最 大 ,如 此 
你 将 可 享有 相当 大 的 视角 入 围 。 
占 中 一 次 最 多 只 可 允许 我 
名 出 场 主角 人 物 ， 每 名 主 
f4 kk 








EI FEM ° BEER BE 

结 了 。 日 本 界 在 最 近似 乎 相 
当 的 投入 PC GAME 当中 :在 PC 
上 难 然 WIN 95 带 来 了 一 阵 市 场 狂 
热 ， 也 因此 在 PC 的 佑 有 率 上 ， 
IBM COMPATIBLE 的 机 种 更 是 
` Bë ë Н > 将 日 本 市 场 老 霸 主 
NEC PC98 机 种 打 得 其 在 市 场 估 
有 率 上 一 路 下 降 : 但 似乎 好 游戏 
闻 不 多 ， 反 而 新 加 入 PC 市 场 的 公 











II î Î * А 
器 ， 就 是 你 可 


















或 防守 


























条 tm 名 部 下 F] É HF RHA * 过 其 中 SEGA、 
， 比方 共有 最 NTT、 富 士 通 都 有 相当 好 的 作 
їй йй 多 十 八 品 ， 想 想 是 到 了 日 本 游戏 界 重新 
š Г Й xat 洗 牌 的 时 候 了 。 AWE ? 好 像 也 
全 魔法 道场 壬 a оз z - val 快 改朝换代 了 “， 和 游戏 工业 同 电 影 
e FE 全 有 动 书 模式 的 标准 但 办 工业 ， 须 千 合 时 代 的 县 动 与 新 技 
式 ， 生 A ETE 术 才 能 保有 市 场 估 有 率 ，NOVA 
@ 20% FAKAT * MEA PIRN RIMET + 但 缀 对 不 是 能 
点 以 下 相当 方便 ， 在 条 小 地 图 上， 你 更 绚 打 熟 市 场 的 炸弹 
ЯЕ E TE F RRAIKI 


ио, Í WETAN W 
全 魔法 阵 图 的 笔记 本 iam 
定 就 可 赋予 部 下 帷 有 智慧 的 移动 
gt neg Из У о ДЕДИН: > FUE 


更 是 方便 ， 
-下 物品 ， 立 刻 一 日 广 
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到 个 和 游戏， 可 能 有 
提 些 早期 玩 日 本 游戏 的 玩家 
都 知道 ， 如 个 游戏 鲁 经 出 版 过 日 
义 DOSVV 版 本 ， 当 时 也 管 经 造成 
相当 大 的 进攻， 只 是 因 坟 笔者 当 
时 年 纪录 小 (现在 也 录 是 很 小 ， fr š 


EM AR) ， 没 有 如 果 一 个 角色 扮演 游戏 缺 








的 经 营 可 以 褒 是 下 了 
< 的 功夫 ， 内 然 讽 过 个 游 
BK ле БОЕ Я Г ЈАН уа (а. 
PA йй be BRR ERIBE + {EXE Т 





在 背后 


















A) A Ê EK - 现在 婴 作 公司 又 能 多 引起 玩家 共 唱 的 背景 故事 > # Ж АЕ Fe HAN r r £ UR 
将 它 重 新 改版 成 Windows9: 过 个 游戏 也 就 很 允 成 功 不 同 的 地 方 。 E i > EK A E 
КТ (Т > EJ LARM lise a [ 在 黑 之 剑 过 个 游戏 之 中 ， 对 有 什么 元 常 的 片头 故事 ， 所 有 的 





有 接触 通 的 玩家 可 以 一 偿 心 咕 ~ к 0 xX E f FEA 
















好 好 品味 过 个 游戏 Bi PRE Wa rB AI NA 
TERE В | J AN Pr 0556 2 ê ° 始 ' 结果 不 幸 遇 上 
发 现 了 黑 之 各个 游戏 果然 在 坦 当然 啦 E ff f) 
77 ЇЙЇ HS FT FH ûf SARI AEA > E 关 傈 ， 所 ! 定 会 过 到 普 
1 HE fî f êê p — BR S/R CAH 起 来 Zt 
WE ° DA йй Л) Ж fra 又 从 恩人 的 地 方 打 
各 游戏 在 各 个 方面 和 J 表现 BKAT BA EZ RIAN 


SEMEN F. Г RM 
路 途 ， 一 路 上 又 得 
其 他 人 十 的 协助 ， 
出 更 多 有 天魔 王 伟 
E ` RARE F. r 
跟 自己 同 种 族 的 
Л = 故事 到 过 壬 突 

然 打 住 ， 又 换 上 男 

Коты E 角 登场 ， 两 人 目 
的 相同 ， 彼 此 之 问 
DE KAU 38 ° заа 
角色 


во Ey 


АТГ i 


个 RPG 最 重 些 的 一 点 ， 便 Y 











输 流 上 场 的 方 

Ak 游戏 中 属 
人 相当 罕见 的 形 
ах ZHE 
TŻ ` HÊ 


真 应 奇特 的 创新 手 


zt 








个 平面 式 的 АЁ 另外 ， 和 游戏 中 的 么 多 NPC A 


物 也 不 再 只 是 插花 的 角色 了 ， 与 
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gr 


НЕЕ E AHC ЛЕНЕ 
өү ктары + + SHRI 
Eze fz JJ W HES * 而 且 对 
hs ли , {Н Ей 
的 一 般 攻 击 的 威力 便 已 经 相 
зах ° mi ARI ED: 
LL EERE ik RIK 282 E Я 
多 : 而 魔法 师 的 魔法 对 於 











FARGAT = 
掉 了 某 位 NPC 的 
去 拼 污 出 故事 进行 的 方向 ， 有 时 
更 会 因此 而 整个 卡 住 ， 合 人 不 会 
觉得 游戏 中 的 世界 只 有 主角 和 
堆 不 知 所 云 的 图 像 了 ; 尤其 是 男 : 
主角 在 肝 找 女 主 角 的 时 яр : 任何 生物 都 具有 НА 大 
-位 NPC 的 话 都 要 好 Í 的 攻 崇 力 ， 但 是 当 对 手 施 
的 拼凑 出 线索 来 BIS RAUR > E LZ BI Ê 
» 小 的 个 人 觉得 满 : RE + REME Bh P. 
f 多 RPG 中 上 整个 i PRERE Г - ERIR 
游戏 中 只 有 条 截 的 乏味 情节 。 ”差别 的 琶 殊 ， 因 此 在 作战 时 
要 探 用 什 TRS > pj 
就 显得 相 各 了， 同时 也 
增加 了 和 游戏 中 许多 的 乐趣 
前 面 提 到 了 一 些 优点 + {ПЛ 
很 少 东 西 是 完美 的 过 个 游 
їп ЯЛЕ > L FERMIER 
看 看 黑 之 剑 过 个 游戏 有 什么 
地 方 是 不 尽 如 人 意 的 = 首先 ' 也 
是 在 战 门 方面 ' 由 於 过 个 游戏 的 
地 图 不 是 很 大 ， 但 圳 了 不 要 继 玩 о Я KiB? 
KK НН , РАНЕЕ Е НАДАН 


tar i СЕЙ чара > EARS : 
I Í анаска а» Ai — BAIE — "m 
А i т," 


































ТЕЙ "НЕ C Oh > BA өйүп їй 





了 满 多 的 新 点 子 ° È TERTI 
TRT ° ñ% TQ E 77 FT fi f) FE SE ê 
成 左上 右 下 的 形式 ， 算 起 来 有 点 
类 似 前 阵子 国内 满 流行 的 仙人 刻 奇 
侠 传 的 味道 ， 但 是 人 物 稍 微 大 了 
- 贴 ， 战 门 时 因 使 用 招数 的 不 同 























OE MR ° ГД 
> өй Ак Ей 1 ОТ НАН ° FF F CHQ 
AERAR ° далайы ”的 相当 女 苦 ， 一 不 小 心 就 
m ? 哪 一 个 RPG 没 有 分 成 道 十 EFA u: 
类 ! 但 是 黑 之 剑 中 将 过 两 类 职业 т ИИ 
AE HIRE THEE A + AA BE EE 
应 。 另 外 -个 Windows95 的 
游戏 ， 但 御 不 支援 请 电 ,只 能 使 
на. ти 
改版 的 工作 部 
不 是 做 得 很 完 
全 ， 大 概 又 是 
-S г Ë Е 
Windows95 列 





id Г ЕД 
满 不 错 的 日 本 游 

;的 游戏 界 来 8 
作品 ， 
家 不 妨 拿 来 试 试 ， 









í 

















效 吧 1 在 
完成 之 和 后 ° E 
BR 4 Pk Ў 
m Б йж ЗЕ F 08 
Windows95 本 身 的 设 定 ， 
ву > 








be 
© - ЮЧ позим т 
现 也 没什么 不 同 
重复 的 播放 也 不 会 
BEAN: ЕА ГЕН ех ГЕ 

存在 。 音效 方面 做 得 还 不 错 ' 但 
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本 TGL 所 开发 ， 深 受 葡 迎 的 
SRPG T 神奇 传 说 」 和 游戏 ， 
要 以 中 文 版 的 е 








有 名 的 TFARLAND STORY J 3 
列 的 高 操作 性 及 喜剧 性 的 战 门 场 
Hi > 在 Windows95 上 也 是 套 非 常 
新 的 游戏 系统 。 





有 一 个 周围 都 
方 ， 人 们 称 


和 树 海 的 地 
上 丁克。 在 过 不 
属於 哪个 国家 的 渴 境 地 方 ， 住 有 
зра ОАЕ = ЫРЫТ 
故事 内 容 超越 的 能 力 ， 也 因此 受到 岛 上 人 
;类 所 恐 慢 及 排斥 ， 而 被 排 撞 到 过 
ТЕЕ FEKI i 贫乏 的 土地 来 

都 齐 希 的 浮 岛 ， 岛 上 有 个 东西 横 ` 除了 过 两 国之 外 ， 在 岛 上 还 { 在 败 年 前 ， 坦 壬 出 现 了 一 位 
质 的 岛 鲁 卡 奴 斯 山 有 版 ， 在 山 有 版 的 пш кшш ане 
族 的 生存 地 
位 ， 宣 做 要 将 

E H së HR 
{н W£ B HY Ж 3 
国家 。 不 久 麻 
















A 族 的 努力 有 了 
) 和 结果 ， 也 使 得 
op) 瑟 斯 、 优 葛 两 


Eq Z [BJ 4 ps НЕ 
的 攻 











过 有 个 叫 
的 村 子 
子 里 的 1 
， 在 17 年 前 
大 战 的 时 候 失 去 
ТИ, (ЕЖЕ 
ЖИНИНЕ 4 
EA > MEBE 
的 EIRIK 
i š š EK ° BELT 
Le 全 美 俩 美 负 的 场景 书面 т SMA 























30 
AAFP? TPP FPF FTP STF ST ST AL 


/////////////////// 


昧 典 而 去 芝 斯 ， 而 故事 也 由 此 展 i 闷 具 有 高 低 差 的 地 形 效果 
















BH o 





根据 对 方 的 属性 不 同 
的 效果 也 会 不 






ADEA 


ЖЕЙК TH FS 45E RHS J yr RE 


hb їй 


rr 神奇 传说 J 是 
f FARLAND STORY J 的 外 传 ， 









作 ， 而 且 充 份 应 用 了 在 作 了 所 有 极 出 色 的 声 光 效果 外 ， 
Windows95 上 的 高 解析 度 256 色 在 各 方面 的 表现 上 也 不 俗 


的 特色 ， 使 故事 更 加 打 
使 用 了 Direct ХЖ # ° 
Windows95 上 也 能 得 到 相当 和 良 
的 高 速 不 理 < 

音乐 探 用 要 FARLAND 
STORY J 系列 第 一 集 的 笠原 智 
绪 ， 及 SWORD DANCER 系 

安 à 
曲 家 所 作 的 音乐 ， 使 游戏 的 内 容 
更 加 动人 ° 





ws 日 式 SRPG 的 玩家 ， 可 
ШЕ RA ДАХАН Е ° 
游戏 是 以 回合 制 来 进行 ， 在 
执行 移动 及 行动 (IK 
£ ) 两 种 动作 “。 EER 
了 一 般 的 攻 岗 方法 (攻击 方法 依 
角色 的 不 同 而 有 所 释 化 )， ШЖ 
各 人 在 自己 所 在 位 置 的 直 和 线 或 是 
жй ЕШР, EET ERA S EE 
大 的 损伤 3 突进 





好 












































` 让 对 方 受到 会 毁 减 性 的 损伤 
й fl fa € АРАГ ЕЧ Pr 8045 
fj MFR Tik 
魔法 也 分 有 火 、 水 、 风 、 土 
| 光明 ~ 
















ЭШТЕ, {KF (бан 
jesi 属性 不 同 ， 使 用 的 魔法 也 会 随 之 


全 各 种 属性 的 魔法 效果 


ЕЭ 
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AFF FFF FFT 
























@AVG 

ө жї 
@WwIN 95 
© ж 7800 





Ела ЕН E ЕРТЕН 






ZI 


版 ， 由 北条 я] (RF 
有 4 и їн 


是 输入 法 中 没有 
) 所 主笔 ， 








家 都 知道 是 什么 了 
城市 猿人。 如 今 ，j HNH 
HEHE К У -TERA > 
荫 不 是 又 要 发 行 和 镇 集 了 ， 而 是 要 
出 现在 电脑 游戏 界 了 : 去 次 同样 
是 由 集英社 以 及 北条 司 联手 出 
然 也 是 “城市 猿人 ” 











的 城市 猎人 
版 中 ， 保留 了 以 往 漫 画 版 中 
常见 的 人 物 ， 如 随身 带 著 巨大 铁 
键 的 惠 香 、 姓 媚 动 人 的 美 
` BH 的 超级 条 3 
然 还 有 自 认 需 是 超级 种 马 的 主角 
孟 波 (以 上 人 名 因 考 量 到 中 日 文 
字 的 差别， 所 以 一 率 探 用 中 文 齐 
名 ) 。 整 个 故事 的 风格 也 与 之 前 
的 漫画 风格 相当 类 似 ， 委 让 人 在 
新 宿 车 站 的 留言 版 上 留 下 了 XYZ 
















4IAAAAAAAAAAAAAAAAAA 4 





САПА > Еи 名 是 
-名 美女 
L R 
НТ ЕЙ 
固 任务 ， 而 展开 一 连 
中 激 的 冒险 行动 
ЖЕЙН РЧ ERE A KT МЕ REE ° 
жж ë fur pu ЗН t Ж 5 
> FREE НЕЗА AE 458 9 
述 ， 留 给 玩家 们 到 时 和 后 自己 慢 慢 
品味 e 

有 别 於 一 般 日 文 Windows 的 
游戏 探 用 256 色 的 模式 ， 这 个 和 游 
戴 只 能 在 Hi-Colors 的 模式 下 执行 
， 算 是 相当 特殊 的 一 点 。 但 是 在 
画面 的 表现 上 和 分 叫 人 全 疑 是 否 有 
过 个 价值 * 玩家 们 可 以 从 所 附 的 




























整个 游戏 的 驳 作 方式 相当 井 
光碟 内 
AVI ` BMP ` 
档案 ， 也 就 
В) ж = 
AVI 的 部 分 ， 想 看 图 片 只 要 执行 
уж рр ЯС ° МАУ 


РЧА 7 Е ° 分 别 是 
ПАЈА 
























32 
OFS 1 1411 ЛД ДБ Л ДБ S9 ДУ ДУ ДУ Ду У. 


221/22222222221 4 





FERIERE Ёё, TXTRJÆ 
， 再 加 上 一 个 


类 型 的 档案 业 合 








所 有 的 指 
破 关 的 





也 体贴 。 HAE 
整个 游戏 中 只 琶 寻 了 
也 方 ， 因 篇 载 实 在 是 没 
加 使 用 Save/Load 大 法 。 
是 “18 (сво Е =Ç 
我 想 有 
整个 游戏 的 重 
ЕШР] 了 宁 。 好 吧 

< 看 看 城市 人 的 剧 
时 如 何 。 小 的 克 


` 3E ERT 










-个 存 




















我 们 就 


HEBREE 












后 眼 作 者 


之 中 


ТЕНИ 





我 们 
:= 者 的 身分 在 看 著 
` 看 著 漫 画 中 的 人 





AE Ê e 
ER ET 
* 如果 过 时 





ШЕЕ 
趣 何 
在 。 











的 八 风 因 坊 持 著 北条 
所 以 大 致 上 者 
上 的 风格 ， 


则 相 














e 
SEU T ° 
ERT 
可 以 把 


‚ 依 小 外 











т Я Е 
把 喇叭 打 B8 ез| 
WE ° Bf 


ня 








播放 也 是 个 相当 








整个 和 游 
的 自由 度 
FEK 
RAF BA 
:地 将 孟 


波 = 





33 Vasa ÜR аваны 
OF OFF FFF 








AVG ( 18 8) 
Foiry Tole 

WIN 3.1/WIN 95 
¥ 8800 


BLUE EYES (以 下 简 
称 BE ) 由 日 本 
Н-САМЕ ### Fairy Tale 所 
推出 ， 是 一 套 科 幻 背 景 的 成 人 限 
制 级 冒险 游戏 。 在 此 值得 一 提 的 
Ж, ВЕ 是 由 Hard Cover 过 个 
小 组 所 秽 作 的 ， 对 日 本 H-Game 
稍 有 研究 的 玩 者 们 ， 应 访 都 知道 
Hard Cover Д 3E E VE RI, 
"他 们 的 第 一 个 作品 ” Necro- 
nomicon ”所 标榜 的 恐怖 风格 和 
和 和 脉 画 风 ， 在 当时 引起 了 相当 的 
震撼 ; ИШЕ FR ° v 2 7 £ 
Н 5105 — к" ° ARETE E 
НЕ A RBH ° 更 创下 
了 98 和 游戏 16 ts E jg 
极致 。 Hard Cover 的 作品 有 著 


осш es метны se. 
ICUS BONERS 








和 一 般 H-Game 不 同 的 故事 内 酒 
和 深度 ， 值 得 玩家 们 和 给 予 特别 的 
关爱 ,不 过 过 套 “ Blue Eyes " 
和 其 以 往 的 恐怖 风格 不 同 ， 脆 子 
小 的 玩 者 们 可 以 不 必 怕 玩 着 套 洲 
BREF HEREME ° 





首先 介绍 游戏 故事 内 容 ， 故 
事 背 景 是 在 西元 2040 年 地 球 与 
太阳 系 外 的 星球 接 角 开始 。 西 元 
2109 年 地 球 和 外 星人 谈判 读 步 
， 万 许 外 星人 移民 到 地 球 定居 。 
西元 2190 > ATED “ 












WIN ”输入 的 问题 交涉 > 
CUEL 行星 天 上 ， 四 年 后 双 
方正 式 宣战 。 西 元 2198 年 地 球 
对 CUEL tr T $ ñ pk šE WR Pr > 将 
CUEL 行星 爆炸 ， 战 年 结束 。 西 
元 2201 年 ， 地 球 各 国 实 施 临 时 
ЖЖ 5 PiaR ER Hb pR Ht РЧ 
CUEL 星球 人 。 西 元 2206 Ff 
WER MARES 
玩家 扮演 的 是 在 西元 2200 
年 一 场 不 明 原 因 全 除 被 减 ， 而 唯 
一 化 伴 存 活 的 马 提 斯 ( 现任 西 力 
卡 姐 名 的 领袖 )， 同 件 有 西元 
2197 年 在 一 场 战争 倍 存 的 看 伊 
( 现 担任 西 力 卡 组 织 的 网 路 工程 
b) ， 以 及 前 西 力 卡 组 织 领袖 的 
女儿 一 西 莉 佳 。 西 力 卡 是 个 亦 正 
亦 那 的 组 织 ， 专 司 偷 取 守 石 、 艺 
术 品 等 ， 当 然 也 接受 案件 的 委 旗 
。 西 元 2216 年 ， 三 人 半天 在 皇 
家 大 庆 干 下 一 票 脱险 后 ， 搭 乘 电 
车 前 去 见 新 案子 的 委 旗 人 ， 委 旗 
лж (ж) 对 主角 施 以 色 话 后 
， 委 旗 主 角 去 向 黑社会 头子 蒙 雷 
偷 取 蓝 眼 宝石 。 所 谓 的 葛 眼 宝石 
‚ 其 实 是 由 三 颗 一 样 的 蓝宝石 所 
租 成 的 ， 米 鲁 的 大 叔父 由 世纪 怪 
аж, 所 幸 米 鲁 拾 回 一 颗 ， 但 不 
ЕНИН fE BRIA КАЕ ° f 
f ЕЛ, Kê EF f AFI 
HRA’ KAKA fa fië FS tb ë E 
失去 的 物品 。 於 是 主角 三 人 便 四 
EO ° FTA DIREIA HM 
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FH ТЕНЕ, KEME 
IS FHT , Па ЖЕШ 
4F E HEN ` PRR ERR 
键 ， 案 情 直 转 而 下 ， 竟 发 现 是 
CUEL B #R ЛЕ 083 ° I W 
眼 宝石 竟然 是 … 





Fairy Tale 已 经 全 面 进 入 
WIN95 时 代 ， 因 此 BE 也 是 对 
应 JWIN 3.1/JWIN 95 ° fE 
WIN95 系统 上 放 入 光碟 机 中 会 
Ê fff) AUTO RUN 的 功能 ， 
在 第 一 次 安装 时 会 襄 动 安装 程式 





















` 以 后 会 直接 开 襄 执行 程式 执行 
MR’ TRER LHR i BE 
也 提供 反 安 装 功 能 ， 可 顺利 地 从 


硬 碟 移 除 。 而 BE 的 安装 程式 极 
BHR ° OIF HR SERF RTE 
时 间 以 及 已 安装 时 间 ， 适 在 一 般 
游戏 的 安装 介面 上 颇 不 常见 。 
ВЕ зоне EREB RKTT 
‚КОЕР ШЕ ЕЯ 32M КАМ 
‚ 只 要 有 开辟 其 他 的 应 用 程式 ， 
也 会 被 BE 拒绝 进入 ， 过 一 点 各 
位 玩家 可 要 特别 注意 。 

ВЕ 的 剧情 系统 是 单线 发 展 
， 只 要 玩家 反覆 的 观看 、 对 话 、 
H ° RAESETT FA > MERER 


Re 
a TELL. ` 











中 等 程度 而 和 游戏 开始 时 所 交代 
的 各 年 代 大 事件 ， 慢 慢 地 会 在 游 
研 明 程 中 逐一 串 接 显现 ， 以 剧情 
安排 而 言 ， 是 不 错 的 设计 ， 也 合 
BE 除了 在 Н 级 的 CG 画面 外 
"剧情 上 也 能 有 相当 的 表现 。 但 
是 BE 在 结尾 部 份 稍 嫌 快 了 点 ° 
是 美中不足 的 部 份 。 

接 下 来 谈 访 游戏 画面 。 BE 
的 画面 已 进入 SVGA ft> it 
风 维 持 以 往 的 风格 ， 用 色 暑 实 而 
略 带 灰暗 ， 但 也 成 熟 许 多 。 动 画 
部 份 则 以 AVI RA 2. 
上 处 不 会 合 人 有 唐 元 的 感觉 ， 效 果 
膛 不 错 。 而 BE 的 音乐 是 拨 放 
CD 音源 ， 曲子 做 得 逮 不 错 ， 可 
以 一 蒜 。 音 效 则 是 WAV 档 格 式 
， 内 然 不 多 ， 但 也 都 狂 适 合 场景 
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ж. саса авось HEDI 


在 操作 介面 上 ° BE 的 游戏 
介面 并 非 与 一 般 日 本 传统 文字 冒 
险 和 游戏 类 型 一 样 ， 用 文字 指 含 来 
做 选择 ， 它 是 探 用 和 美国 
SIERRA 公司 所 发 行 的 冒险 游戏 
类 似 的 滑 息 游标 系 硫 ， 只 用 滑 妃 
右键 就 可 以 切换 不 同 的 功能 ， 例 
如 : 观看 ( Look ) 、 思 考 ( 
Think ) ` Kf ( Talk ) 、 移 
0) ( Move ) 等 等 。 在 特定 的 场 
合 时 ， 则 使 用 地 图 选 点 的 移动 方 
式 ， ЙЕЛ НЕБИР ЗЕН AR 
项 模式 ， 操 作 上 一 上 贴 也 不 会 有 让 
人 和 无 法 适应 的 感 涡 。 


5 58 
口 

ВЕ 过 套 和 游戏 最 低 的 硬 体 需 
ЖЇЗ IBM 486 、 两 倍速 光碟 机 
` 硬 碟 空 间 须 20M Bytes > 
8M RAM ° fF3 $: 8 JWIN3.1 
/JWIN95， 支 援 WINDOWS 8 
境 下 的 音效 卡 。 各 位 玩家 若是 玩 
ВКТ Ri XY Zc Н-Сате > 9] 
武 武 BLUE EYES， 相 信 会 有 不 
同 的 感受 。 ay 
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@S.RPG 
өто! 

@WIN 95 
© 8800 





本 TGL 所 并 发 有 名 的 SRPG 
Н, FARLAND STORY J 系列 
的 最 新 作品 了 勇者 门 狂 神 J 
E ff ch SCRE Е 9 
PALK 37 
+ 此 和 游戏 仍 不 太 清 ， 
会 对 此 系列 做 个 简 





此 











打倒 某 个 角色 
每 个 关卡 








因此 夭 PRF 
WJ fr йн 
共有 40 个 不 同 的 关卡 

E EMRE MA АЦЕ НЕ * X 






场 人 






此 和 游戏 的 故事 开始 於 有 
Кес дн * Mli 
Шр o ДЕТЕ? 
市 的 主角 
Вол гй 
‚ (инэн — ш ЖП 
的 力量 

日 本 的 TFARLAND STORY | 
系列 ， 都 是 般 法 解决 在 一 仿 & 






TFARLAND STORY 1 
也 留 下 的 TFARLAND 
аер т EË HI 


系列 ， 


















战 门 场面 也 仍 葵 不 变 
AER T 
力 ， 而 产 





Ха Bal £ 
Heg 








Еге) ü 2 9 > 





列 所 未 有 的 效果 





STORY J 系列 里 
色 ， 而 此 游戏 是 
















| | Windows95 的 ， 所 以 也 成 需 
i» теа S B€ #i 6256 @ > (f DL ЕН 
y жу PRRI Н ТСТ НО FE > 
Ц с 实 仍 保有 一 人 贯 的 水 
Í 1 | 
Í | 





+š ОРЕ) Л 
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#, U HATE 
J 目标 的 
话 ， 就 可 以 顺利 过 天。 游戏 中 息 


也 有 部 分 是 来 自 


TORY J 
Т ГӨ) 行动 
MER VK ° FEIR A MER FL WE J 
有 此 游 
儿 同 志 此 会 互相 起 


之 前 的 TFARLAND STORY J Ж 


说 到 和 给 图 及 音乐 也 是 相当 不 
的 TFARLAND 
是 DOS 的 16 
FS 使 用 
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L Omne d 








是 人 工 精 的 妹妹 
ҮЛДЕ ЕЧ tt AM I 
[就 长 大 部 出 现在 本 游戏 中 。 比 1 
起 姐姐 来 ， 和 给 人 有 种 直率 且 笨 拙 
的 印象 : (HETE ARRIER | 





FE A W НК (J hk WE E fA 09 ү; 
4E o 4E FETE — (Bl # POY REE RIY 
ША; КАП 

此 > {ш а = [її 
I RTA E E RE E XL MC J 







内 在 

17), 3063641 i ЖШ) F 
1 “起 活动 。 上 内 
在 第 一 次 见 到 N HR 
淡 的 态度 ， 但 本 性 既 开 朗 又 奖 















I 学生。 他 扩 有 化 解 魔法 及 增加 别 内 存 ， 印 是 个 温柔 善良 的 女性 。 1 
| АЗН 7) HE o — Co AW AEA АТАН AH i | 


ل س اس m m l...‏ ل ا 





+ FROIRRHRIBEE ; 全 人 物 的 A 





LAND STORY 4 的 第 八 弹 作品 ° 
不仅 声 光 效果 相当 优秀 ， 在 整 尊 
KIL Босе : 如 果 喜 坎 日 式 
SRPG 的 玩家 ， 敬 请 拭目以待 


都 是 CD-D. » бф 
进行 时 相当 地 震撼 动人 


PLE BX TI: 




















勇者 门 狂 神 4 是 TFAR- 
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@AVOƏ (182 ) 
@INTER HEART 
@WIN 3.1/WIN 95 
OE 


OONLIGHT ENERGY 2 
M. 以 下 简称 ME2 )， 是 由 日 
本 INTER HEART N fF F Фй) 
FEK A RE A El Ве HESR ( 俗称 H- 
GAME ) ME 光碟 内 合 

KKE ° B (简称 
MOON2-1 ) ЖЕ > 多 得 
可 以 用 此 密码 来 进 
套 游 戏 ( 简称 MOON2- 
2 )， 与 其 说 是 两 不 如 
RHE E F Meds t 


故事 背景 


首先 介绍 ME2 的 故 

从 片 名 MOONLIGHT ENE 
的 字面 上 来 分 析 ， 有 既然 是 月 光 ， 
必然 是 女子 与 女子 问 所 发 生 的 事 
HLI ° 故事 剧情 1 
PERH * 


























是 描述 一 位 


1 校 


女子 1 在 女子 











ppa ARER ° h hS ЦЕ: 
Riel 十 分 好 要 是 被 她 看 中 的 

T f с: 老师 ， 都 无 

{#% 剧情 中 一 定 会 安排 








立 宿命 的 对 手 ， 来 打 贡 一 下 主 
个 宿命 的 对 手 就 是 
TE UE Rk FP EE * HEH Я 
战 ， 结 果 想 不 到 会 大 败 (当然 
琪 所 请 的 挑战 就 是 性 的 挑战 )， 


| 
Ет 都 要 搞 电 车 
一 
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， 玛 琪 便 积极 Ff 
F Et hE Su Wk 5 ûf 
BE FRE BS ШЕЙ LLE , ЯЕ 
T 989 f R TE E Hf 


於是 接 下 来 


其 他 方 






人 4; 


得 最 后 的 膀 利 


тц 


全 与 蕾 拉 宿命 的 对 决 
来 斤 放 在 WINDOWS 95 
上 ， 放 入 光碟 机 和 后 会 直接 铝 动 
AUTO RUN 来 自动 进入 游戏 ， 游 


А Ey їй AS ФИ Уе ê I| ts 









个 存档 的 
ê , (BR МЕ2 TE Fi FE ЖЕЙК 6 di 
tCG 看 图 模式 :因此 笔 
者 建 落 储存 成 | 个 不 同 档 名 的 
档案 ， 以便 日 后 想 跳 央 或 欣赏 
可 载 入 进度 用 = ê Ê Ê 

ЖЕЕ HEIT , {НД 
B+ MR >` 
* ñ HY 3 RE Ke EEE РУ lay [B] IR 
不 禁 全 人 佩服 ME2 程 式 师 的 程式 
功力 高 明 啊 ! 

再 来 看 游戏 画面 ， 理 面 肉 然 
{з + {E ME2 fi 2: 





拿 到 ERE ê СНА OI 
先 查 看 一 下 光碟 内 的 档案 













音 一 气 呵 成 
>, 


















只 是 25 





бекшш 
全 健身 房 的 女子 
咽 ， 全 部 都 是 使 用 自己 格式 的 次 
EHA ЖАП 没有 WINDOWS 标 
HÉ ATIE Xê T 例如 : ВМР ~ 
WAV - АУТ < 












4F CD Fh * mH 
音 都 是 直接 使 用 


WINDOWS 所 屋 定 自 L: i 








+ Ê ZÊ 









goy 


PR 


+) ДП 


4 
256 Fó Hi п] Д ФА IT ESR > 
无须 E256 色 下 ° EK 





进行 时 ， 和 游 戏 画 面 会 估 满 对 
但 仍 可 切换 到 WIN95 的 功能 
BAR > ж Et X HF E F М (tb МЕНН 
Жет + ЖЕКС E B E FF 
` АҢ Pr ЖЛ), 直到 
ЕЕ ıl = TEE RÎ 
ZE BE F° (TRG RT НИНИН > 
ЕТ £= S: FED BY ° 
fJ BJ) d J) (FE DORS + 
o FL ES fi BB ° H 














各 人 物 角 色 





3K JE ## ME2ñ'J 0) # PT Aš Fa 
ES AMEY RR E + MRH H EH- 
GAME NR > XK DAMM 


NU , ET BM HF ° 
нн, не F3 


重点 部 份 


则 以 马赛 克 来 
舒服 





按 下 来 
不 错 ， 有 





КГ МАНТ, Тї 
RJK + tit 


广告 所 写 








7A: === а 


个 在 车 站 遇 到 同学 畦 子 






人 口水 都 流出 来 了 ! 




















f ， 不 但 所 


* 都 有 语音 ， 





Ef Т ° Hk 





FRETET Z 7k ° 


没有 其 他 的 文字 ， 因 此 玩 者 必须 












用 耳朵 去 盔 日 文 对 白 错 ， 没 
有 上 日文 对 白字 幕 * 才能 了 解 其 


A ` 过 一 点 对 国内 的 玩家 而 于 
项 极 大 的 挑战 。 不 8k 
` SER ME + 14 98 


还 可 以 的 玩 者 ， 应 屋 可 











EH jS E Kk ЕУ 
地 进行 
нле ++ 


Æt 


人 游戏 性 ， 


Jaw ar ж 









ШЕ 
多 了， 玩家 8 
TS ABS п] LJ HI 
游戏 的 进行 ) 
错 项 也 不 
S 11: 4 


全 树 闵 中 神 被 的 女子 
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ERASME 


来 到 攻略 女子 能 ` 只 要 稍 加 
注意 且 多 党 试 ， 屠 对 方 的 由 冀 度 
比 玛 琪 高 就 算 成 功 了 。 各 人 物 角 
EN REKE ° FEL EAR 
HAY RE E EAR > ЕДК 

Š 的 表情 


















` МЫП. 






. Fi E FM F IER BD RBH 
5з гуйо Е Е ° ЕЛЛА 
笑 不 已 ， fil E EHE 


HS t HE PF gk E УЗ A. IÉ Ek J SAN E 





各 位 玩家 若是 想 
` 好像 欣 卡通 般 的 玩 过 

= pE ДЕПП) BJ) dt JJ. 24 
FET дн ЈЕ Fg 
















ee 


全 人 VO(18 禁 ) 





@FAIRYTALE 
@WIN 3.1/WIN 95 
@ x 6800 
在 生年 前 就 有 所 谓 的 视 部 
I 话 了 ， 但 是 由 5 s: 


是 很 普及 ， 因 此 
Ж: 7 次 在 
以 一 起 来 


E ° E 









E ЯН f W Hb PEAD EI 77, 
We (li ny 
Г ? 一 起 到 VC2(? 

) 的 世界 来 吧 ! уй} ГР 


说 是 贰 实 的 影像 了 








Ж! 











B! 


不 


ш A f: ЗА MET if ` 
-把 的 二 (其 
n ffi {TE Betik fany 1 ) 便 想 


m EA + HALI 
实 











是 十 分 地 普 
， 我 们 可 
-下 最 新 型 的 实 和 
和 机， 玩家 可 以 


更 不 用 






全 年 各 号 小 但 是 心智 部 术 小 的 
要 美 楼， 可 是 有 线 的 富家 干 金 








-天 到 晚 帘 在 房 
PS( 和 笔者 的 情形 酷似 ， 只 不 过 








美 硬 的 友情 支援 ， 



























* 所 以 就 开始 了 过 趟 VC2 的 
Ата 


BB RRB 


游戏 的 进行 完 
实感 电话 主 
除了 打开 PC FF 
档 之 外 ， 既 不 能 上 床 睡 
W + АП Aš fé t UO E 
SHPI г: 所 有 
TE BE 14 ПЕ iA РГ NË 
来 ， 所 以 一 开始 训 
要 先 CALL 和 给 服务 有 ~ 
先 按 一 下 DATA 的 部 
份 ， 会 有 你 所 拥有 的 电 
йб ШК + ZR te (B n] БАБИ 
始 DIAL f : 接 通 服务 台 
这 向 ， 是 一 个 打扮 得 淋 























¿ 





гг /////////////// 





iA в їй # tu 88 FB К БЕ Ка 
A 不 然 失落 感 会 更 大 ， 只 有 H 
满足 长 久 空虚 的 心 





的 图 片 是 不 

















人 有 点 遗 珠 之 憾 '， 音乐 的 部 份 大 
к ГЕШ 游戏 进行 的 感觉 
的 


l жо 





ШКЕ 


整体 而 言 ' E FE I 
ЖЖ Г: 希望 VC3 中 会 出 
现 像 УЕЗ JHE 2? 的 妹妹 ， 那 就 
更 有 高 科技 产品 的 感觉 了 ! 




















REED вен ШИИ 


оета ТТТ 























ЕЕ WEAS 
Мейо Е fa ПЕ + 像 练 长 刀 的 
кый E ° 
Ж.С, 94 tsk 38 
克 的 事 : “E 
病 住 院 中 的 小 夜 子 喜欢 兆 柔 的 男 
A * 最 大 的 萝 想 就 ТЕН êê 
Ff) E FA > TBA RAEN 
i HOK RE ê ê Ê rH Ei YE fJ Ж, 
ба > tt A WEB 36 Щн) ЭУ L 
学 研究 所 上 班 的 ， 当 
的 知识 才能 把 到 ， 


fatri ° CHECK š RAJKE 
之 后 ， 便 可 以 正式 上 线 了 。 每 
次 都 会 有 三 位 不 同 的 女孩 和 你 
对 话 ， 把 握 短 短 的 雹 分 血 对 话 时 
间 ， 增 加 对 方 的 
， 便 可 以 
之 舌 ， 好 好 地 治 她 迷 渴 ， 让 她 把 
imo FOE 
你 的 功力 锡 的 话 〈 当 
然 要 看 得 仅 八 、 九 成 的 日 文才 行 







































п АГ 
果 你 搬出 来 的 就 是 





太 深 
者 玖 卒 了 好 久 一 直 搞 不 定 。 








` ERK th 
最 重要 的 ， 还 
董 游戏 中 的 对 话 ， 而且 
TE TE FEE ° 如 果 你 
， 大 构 永 过 会 和 美 


+ ` 在 水 族 馆 过 种 公 穴 场所 有 
хр | чив: 


是 一 个 简单 





FTF 
f Bz ZF 3E FR lt 












女 擦 身 而 

有 了 ‚ 但 是 中 间 的 对 Р = 
办 法 把 你 ` HEE EREN > 
KENI 访 笔 者 有 点 认 商 的 感觉 不 





公园 是 个 好 地 方 ， 酒吧 气氛 也 不 
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9999991 


Am 一 


n‏ ارد 
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Флүс (18%) 
Ф РС-9801 
Ф FAIRY DUST 


事 的 主角 正 是 时 下 日 式 冒 
险 游 戏 所 流行 的 私人 侦探 
， 由 偶然 遭遇 的 全 裸 男性 木乃伊 
化 的 肉 奇 稻 人 事件 开始 。 条 人事 


Т, 


PC 9s501 























件 不 断 地 在 各 地 发 生 ， 而 故事 中 
安排 的 第 一 女 主角 ， 也 是 主角 的 
得 力 助手 竹村 商 琴 ， 正 是 其 中 受 
害 人 的 姊 姊 。 事 件 後 因 於 一 位 向 
来 活 温 明朗 的 高 中 少女 ， 某 日 因 
ЖЕРЕ @ tb fE BEE IHEP HE rh 40; Ж 
тяж, EHF E 
如 附 骨 之 蛆 ， 导 致 身 不 由 己 地 犯 
下 一 连 罪 行 。 故 事 的 剧情 内 然 简 
单 ， 取材 亦 无 男 创新 意 ， 但 本 游 
REAA EMEAK 5 0 
必 在 某 些 方面 必 有 过 人 之 处。 的 
确 ， 本 和 游戏 在 系统 设计 、 进 行 方 
式 中 确 有 值得 借 镜 的 地 方 ， 暂 时 
先 请 读者 诸 君 扮 起 值 探 ， 一 同 来 





ТЫЙ 














\ 





| | 


ТЯН Ы 

FAI RBH ° 在 探 案 的 过 程 
之 中 会 有 些 【 奖励 式 , 的 玖 眼镜 
Bo 意料 中 的 此 过 更 是 随处 可 见 
° 而 游戏 提供 给 玩家 的 满足 度 也 
ERAM AHE ERE IH 
П ВВК FARMAH 
不 同 的 画面 呈现 给 玩家 。 但 若 玩 
者 膛 是 不 知足 、 食 入 知味 的 话 ， 
那 可 得 当心 了 ， 玩 过 头 而 耽 识 正 
事 的 话 可 是 会 导致 Game Over 
бт ! 

游戏 的 进行 乃 是 探 用 在 大 地 
图 上 图 选 移动 地 点 的 方式 ， 可 褒 
是 相当 便利 。 对 於 目 前 没有 事件 
会 发 生 的 地 点 也 都 会 显示 著 无 法 
进入 ， 不 会 将 时 间 浪 费 在 无 谓 的 
搜寻 和 线索 上 ， 过 点 笔者 就 相当 欣 
Н o 此 外 本 和 游戏 相当 值得 称道 的 
一 点 ， 就 是 在 多 线 剧 情 的 变化 上 
° 如 前 所 述 ， 和 游戏 中 有 第 一 女 主 


PP 





SEBIR + 


角 的 安排 ， 而 玩 者 每 次 出 去 探索 
时 ， 均 可 选择 是 否 与 您 一 同行 动 
‚ 无 论 同 行 与 否 ， 都 会 有 不 同 的 
和 结果 发 生 ; 有 些 事件 须 两 人 同行 
方 能 解决 ， 但 有 些 场合 身 饮 带 个 
件 儿 乱 是 不 太 方便 办 事 的 ， 您 能 
EEE ? 哈哈 1 游戏 进行 到 和 后 其 


美好 的 结局 。 认 能 可 贵 的 是 对 於 
和 剧 中 角色 个 性 的 赋 与 ， 玩 过 的 人 
必 会 对 活 温 美 本 的 女 主角 深 深 著 
迷 。 另 外 ， 相 对 於 复 杂 多 变 的 多 
禾 式 剧情 来 说 ，S/L 大 法 必 是 不 
可 或 缺 的 ， 有 些 关 键 甚至 要 失败 
玫 次 方 能 找到 正确 的 途径 。 FE 
‚ 女 主角 会 洽 入 恶人 之 手 ， 若 是 b Jt, ° Ж дава tb HEGE 
玩 者 沉迷 於 眼 前 之 物事 ， 相 救 过 了 十 六 个 之 多 ， 方便 玩家 随时 存 
晚 ， 便 会 胎 致 终身 之 憾 。 和 游戏 内 取 。 
可 继续 进行 ， 但 结局 都 将 会 是 
Bad Ending ， 玩 者 不 得 不 戒 之 
WZ ° 

Е Е АЕ 
亦 有 第 二 、 第 三 的 女 配角 ， 玩 者 
亦 可 选择 不 同 的 进行 路 线 与 之 有 
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@ Happy Ending 


在 图 形 表现 方面 ， 以 今日 的 
市 场 取向 与 技术 方面 而 语 ， 和 游戏 
画面 的 表现 汞 不 算 突 出 。 但 笔者 
AEA REFS BAE BR fE TE ПО WE HIERIE 
和 与 构图 下 ， 确 实 掌握 到 要 表现 的 
神 散 与 带 输 玩 者 感官 上 的 刺激 
而 在 音乐 上 就 显得 和 贫乏 了 些 ， 游 
BR rh MEF X8 MIDI 音源 ， 但 曲 
风 与 音色 表现 均 不 其 理 想 ， MK 
覆 去 就 是 那 规 段 音乐 ， RISB 
， 笔者 对 於 该 公司 向 来 的 音乐 表 
现 均 不 是 十 分 欣赏 ， 但 绾 外 是 寥 
не ! CARA WBS AS 
有 些 美中不足 的 小 缺失 ， 但 整体 
而 言 倒 也 不 失 吉 一 佳作 。 在 此 也 
推介 ' 赤 水 晶 之 瞳 ,办 诸位 冒险 
侦探 迷 ， 或 许 也 能 在 此 荨 到 男 一 
FAH Ф 
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箱 大 学 电子 计算 机 ( 电脑 
) 同好 会 正面 临 因 篇 年 度 
预算 不 足 而 解散 的 危机 ， 而 明日 
就 是 一 年 一 度 的 校庆 活动 ( 学 园 
祭 ) 。 就 在 此 时 ， 身 需 同 好 会 一 
员 的 主角 ， 不 知 从 哪儿 玉 来 校庆 
时 将 会 举办 一 场 配 对 况 赛 的 活动 
; 嗯 ! 不 知 又 可 以 和 哪 位 可 爱 的 
妹妹 配 成 对 儿 …' 不 ， 过 不 是 重点 
‚ 重点 是 第 一 名 可 多 得 一 百 万 日 
AHRS! ( 笔者 按 : 过 牛皮 也 
扯 了 大 了 点 ) 过 也 正 是 同好 会 筹 


л 














> hgt 


Мас) 


措 资金 的 大 好 机 会 。 主 角 想 起 了 
青梅 竹马 的 小 春 ， 坑 了 此 次 社团 
fi BR FE U 3F 5$ - ARAA RAKE 
WBR” НИНЕ, BT 
HEREAFTER ПЧ) АК rh tili 
人 “， 主 角 下 定 决 心 给 自己 一 次 表 
现 的 机 会 ， 於 是 过 同好 会 存亡 大 














计 便 落 於 主角 屑 上 ， 且 看 玩家 您 
و و وو ی‎ ° 


| 人 财 商 得 的 | 
|ва. 


E BR AY PIEBE р РБЕ Pq E Bp 1% 
主 ， 以 指 倒 方 式 选择 移动 地 点 。 
时 间 限 期 需 三 天 ， 可 别 小 看 适 短 
短 三 天 ， 玩 起 来 膛 挺 累 人 的 ; ЖШ 
BRS E KY RETE E ДИ ER РУ ER HH BE 
合适 的 搭档 来 出 赛 ， 而 游戏 进行 
的 方式 就 是 四 处 需 和 逛 学 找 对 象 ， 
利用 褒 话 的 技巧 来 提升 女性 对 玩 
者 的 好 感度 ， 其 中 也 包括 了 情 散 
与 学 长 对 您 的 阻 丘 。 需 要 正确 迅 
速 的 行动 ， 方 能 快 人 一 步 、 人 财 
两 得 。 过 也 正 是 游戏 之 所 以 命名 
% T Get ! J 的 合意 。 





Ж: 少妇 69248 


不 过 就 笔者 的 观点 而 言 ' 本 
UE RH BA SESE ° EHLE 
对 话 的 部 份 ， 而 对 话 的 数量 是 如 
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此 的 多 ， 偏 又 如 此 地 重要 ， 只 

一 步 玩 错 ， 便 可 能 会 影响 到 全 钥 
的 结局 ， 因 此 对 於 日 文 没什么 把 
担 的 玩家 来 说 ， 要 能 彻底 地 玩 完 


本 游戏 ， 只 怕 是 有 些 困 肉 。 建 议 
玩 者 逮 是 多 加 善 用 S/L 大 法 ， 镇 
定 饶 订 的 目标 之 后 ， 看 情势 不 对 
Йй, 马上 挫 土 重 来 ， 则 又 是 好 江 
一 条 。 和 游戏 中 也 提供 了 类 似 f FJ 
RE 中 占卜 婆婆 的 设计 ， 玩 者 
可 在 此 查询 各 女性 对 自己 的 好 感 
度 ， 作 人 需 攻 略 的 参考 。 和 游戏 中 有 
些 事件 是 在 同一 时 间 内 发 生 的 ， 
所 明了 是 只 能 择 一 而 行 ， 错 明了 
也 拿 它 没 玻 ， 在 此 提出 无 非 是 要 
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a = - 站 (KL. 
玩家 您 八成 随时 存档 的 好 习惯 ° 
再 来 提 到 游戏 的 操作 介面 。 
前 面 有 提 到 过 以 指令 方式 需 主 ， 
但 本 和 游戏 有 一 相当 贴心 的 设计 值 
得 一 提 ， 就 是 指 含 以 工具 列 的 方 
式 呈 现 ， 其 上 膛 有 不 少 方便 的 功 
能 ， 诸 如 快 转 、 对 话 速 度 、 动画 
开关 “、 和 与 随时 存 取 等 。 冰 可 依 喜 
好 和 将 工具 列 移 至 上 方 或 下 方 。 至 
於 滑 和 妃 游 标 是 一 串 串 燃 ， 而 对 话 
待 续 的 指示 物 则 是 一 瓶 饮料 ， 可 
襄 是 相当 可 爱 。 至 於 图 形 部 份 ， 
哈哈 ! 过 也 正 是 笔者 购买 本 游戏 
的 主要 原因 ， ХЕЛ ERE 
* 但 也 颇具 中 上 的 水 准 。 图 量 相 
当地 多 ， 部 份 女性 可 不 只 一 次 地 
来 筷 玩 者 服务 。 其 中 对 於 大 家 所 
喜欢 的 女 主角 小 春 倒是 著 墨 较 少 
` 是 般 美 中 不 足 之 处 。 活 漫 轻快 
的 旋律 也 相当 不 错 ， 膛 不 致 於 久 





411 





REER ° HISRET E ° 游戏 中 
BBO AM TRE ЯК ЗЭ HS а] — 
人 之 手 ， 笔 者 个 人 以 需 此 种 风格 
KRR MATRAZE о 


) $ в | 
Г BLACK PACKAGE | 
ШЕИ ° — MHE Hi 8 r 
好 叫座 的 作品 ， 诸 如 「 WB&0U8N 
# ` ПЛ у 等 ， 此 次 
ERPE’ Get ! у 的 确 不 
负 窗 望 ， 亦 有 不 俗 的 表现 。 在 此 
再 告知 大 家 一 个 好 消息 ， 本 文 图 
形 以 98 KARE °’ 以 16 EFIE 
磷 ， 而 读者 看 到 本 文 时 Windows 
版 本 届 已 发 售 ， 是 以 256 色 重新 
MRN ЗЭС Л. ° BM FZ 
FEGH RA Н KE 
去 的 话 ， 实 应 试 试 过 款 可 陪 您 消 
ERIRE АСЕ BERR ° 
最 后 附带 一 提 的 是 年 关 前 后 
往往 是 游戏 强 片 的 密集 发 行 明 期 
> 日 本 也 不 例外 ， 逮 请 诸位 读者 
耐心 等 待 下 期 需 您 所 作 的 最 新 心 
HR ° ê 


e MZ e 
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| 1 HEZ | 
富士 通 | 

WIN 3.1/WIN95 | 
| ¥ 9800 


ALENA ENEA EY Te TS El I 
КАШ 有 的 玩 ШЕРГЕ Г 
EF лт Ш J 何 时 露脸 的 
时 候 ， 日 本 富士 通 (FUJITSU ) 
FET Гг —# FU Pe EK НА Wa T 36 FL 
тте FF E ЖЕК Га 
EBEROUGE ), ¿fi 
RAAU f) E HE FU PS HE FF Ж] ИТ 
Mu Je o OA Г 3239383 

AIRE F HERAA Г > КАЕ T. W 1 





















* FJ R Hb ҮЕ ЖЕН) W ВОРА НЕ Eî 
A ñ) H IF * 640 x 480 ` 256 





E + (E A ЕВЕ — ЖЛ 
心 折 + Qü fU 6а > Wi 
` 生动 的 造型 、 心 旷 神 性 
Xf) TR TF Е پو‎ , 
不 仅仅 触动 了 视 祖 ， 更 
接近 了 你 的 心 起 
的 视觉 体验 
成 长 、 学 习 、 
与 爱情 的 世界 。 我 们 训 
是 一 个 什么 样 学 人 的 故事 : 





AUK i ， 而 靠 著 一 位 女神 的 努力 拯救 了 
i GRAH © EL ARE ат SURE E 
ЖЕФ) FL FE Wk EC YE SEHE > FRE 

fe EF BA ИЕ SE 9A Bh EE HIBA {FHF > 
е 现 了 一 项 可 怕 的 预言 神话 
erouge J 中 记载 著 : 
Е A Hh fF TE RAD йі Î Eî 
HE + Zc hA AS n] MA 4808852 
拯救 了 过 块 土地 ' 而 相同 的 危机 
ЕЕРЕЕ АЕ ° 过 下 ات‎ 所 
LAEL FE RK RTE IEE УА 
了 学 团 ， 希 和 望 培 
法 能 力 的 青年 ， 
要 面临 的 危机 ° š 
Аза рт 80 , f 












WW ga 





























ANH RABE 











而 有 不 同 的 状况 产生 ° t F 
是 要 开始 安排 学 т, Ç 
安排 一 过 的 课程 ， 而 JA # 
:天 的 安 HES ДЕГ Fe AIR lg 











TESA A PRAJA £ AE Н + 
还 要 输入 出 生日 期 以 及 回 
三 个 岗 题 可 不 
* 问题 区 没有 所 者 的 标 
脑 会 根据 你 的 回答 来 
і 的 判断 玩 者 的 性 格 ， TE tE teh 
ВЕ 1 ЕТТ ° НЧА СВ Е IIA E] 












жанг. 存在 著 
MB TERAH] 的 世界 。; 
KETTES F AMES 
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的 另 一 个 重点 ， 尤其 在 故事 的 和 后 
篇 ， 玩 家 可 以 微 底 发 挥 自己 情场 
和 么 多 的 情 散 一 较 短 
但 是 可 别 因此 而 忘 到 了 学 性 


Month 
1234 789101112 


“< 


两 天 ， 所 以 在 E 7< RAH AN 
何 最 有 效 的 安排 各 种 课程 ， 就 是 
玩家 要 好 好 学 的 一 门 学 间 f 
既然 有 学 如 就 一 定 有 获得 ， 
游戏 的 参数 分 别 是 状 
E ЖАП > ВИ ЖП > 
i BEJ) ` WET 
魔力 等 继 共 二 项， 而 和 
都 可 以 立 纪 从 参数 视窗 中 看 到 学 
AIRS + 例如 学 习 武 了 术 就 可 以 
是 升 体力 、 学 习 各 项 魔法 则 可 以 
提升 各 项 魔法 的 能 力 等 。 但 是 各 
18# ТЕ е 2 HIE FE Н 4 
ЖЕ ЯЯ РЈ ЕЛЕ , tb sk FE FE TF PR JU 
某 项 数值 ' 同时 也 会 降低 另外 的 
数值 。 所 以 排 不 
话 ， 


哦 ! 













能 
能 、 





















是 课程 





事 人 无 成 的 下 场 





除了 上 部 之 
Bk HE EF FETE A 


Ê в 









аА] 
时 也 可 以 去 拜访 同学 ， 
tH be ЕҢ ИЕ FA FÊ A 


























ЖЕЙ B) {з tt A 
的 机 会 ， 
Жїн. 


+ 4 和 同学 接触 
社团 分 专文 化 系 及 体育 
可 以 依据 喜好 参加 

文化 系 的 社团 有 文艺 、 历 史 、 科 
学 、 生 物 、 > за < 
魔法 : 而 参加 社团 也 是 学 习 的 

部 份 ， 所 以 在 各 项 能 力 值 上 亦 会 
НН ° W8 FT Ж fJ ñL BL {з ka 8 
ER - FE ER 求 、 武 门 、 田 径 以 


及 游泳 。 使 得 学 转生 活 释 得 多 和 采 


























多 次 





游戏 分 篇 两 大 
Bz | 
“x BR FS t И 


‚ 和 从 主角 九 
而 十 四 大 到 -| 
ЛЕ: ПЕ ? — Bê 
年 主角 将 会 到 外 地 
学 习 和 交往 都 
的 进行 * 让 得 > 





ERIT - 












ё > AF80 
件 都 
或 负面 的 器 
fJ hk s А 
每 个 人 都 可 能 玩 出 
的 故事 ， 也 因此 使 得 游戏 的 耐 玩 


度 相 当地 深 ° ê E Н БЕ RIE E 











上 的 和 经验 ， 
长 





° 在 人 物 上 每 个 角色 都 有 明确 的 





个 性 ， 在 对 话 时 也 有 
的 表情 元 者 不 


ваза Лу — Еў 


大 概 是 对 白 实 在 太 多 了 ， 不: 
FE КАН 


2% ДЕ РЧ УЯ > € 
此 的 是 
你 我 的 
EKn A UA ии ! 
时 注意 
- 失 神 成 千古 恨 哩 ! 


别 










我 想 只 能 用 
于 目 一 新 
-MAM 





7 人 激赏 

лаң 」 过 个 游戏 可 以 

=, дин 

要 以 中 文 的 面孔 出 现在 
过 个 消 

7 天 起 随 

Лан J WT + n 


гав 
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гё 
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@AVOƏ (183 ) 
epos 
@DISCOVERY 
© 6800 











FFE ETE Ж ЖЕН) URF 
ДЕ 件 ， 时 间 是 在 二 十 一 世纪 中 
HH + E f R RHE FR REN 
ТЕНЕБЕЙ РЕ > (Hp FE 9848 E 

-个 月 前 就 因 坑 挫 入 一 场 爆炸 事 
件 而 亡故 的 叔 来 的 一 封 亲 
笔 信 件 ， 内 容 是 有 了 关 他 当时 正在 
探查 的 事件 ， E ft iê @ HEM 
SAE FRR Е) 
HF o ДЕРГ НЕТ A {+ 
fë Bé tb, AS Bi fJ Е И TT Ж, АТ Of 

























如 分 局 比 克 特 刑 


PEGET, 


FE — {El HE X ЖЕРТ R R A PE 










在 年 
世 了 ， 所 L 
父 雷 斯 


是 迪 尼 斯 的 助手 。 出 身 地 和 
ko TOREA 












E Wê Ê E 











个 典型 的 女孩 子 ， 


1 CKE A үр Жү 





ERGE (E já tit я 
















EAR 4 Я ИА ЗЕ А ° AF 
Ph (Е PS 38 TT Bü BE тт x< ЕИ 
Ke AFRE ° ~E LAK Е 6 


AUN + — C НЧ 


& Лаз 了 过 种 想法 


和 雅 相 会 之 


目前 市 场 上 所 充斥 的 许多 日 
AVG 所 共有 的 一 个 现象 就 
E: J 个 键 ， 交 乎 所 有 
的 故事 都 能 玩 完 ， 单纯 是 看 游戏 
kim Fr giu 
像 在 -本 小 说 或 


3E ВУ E У 5 
















”从头 到 尾 都 要 
=й 器 项 ， 注 意 
游戏 中 所 出 现 的 各 项 讨 息 ， 因 篇 
若 没 注意 游戏 所 给 的 提示 ， 很 可 
能 您 上 数 倍 的 时 间 做 地 毯 
式 的 搜索 ， 才 有 办 法 找到 线索 
行 下 一 个 步 又" 就 像 在 游戏 中 有 
角 的 车 子 著 火 要 将 
E Т-ВА 112 rh ak > 
时 间 有 办 法 
ERE 
对 话 中 找寻 和 线索 才 不 会 失败 "在 
йй + — {4% зи JBE ARE FE 
的 车 子 ， 就 要 想 闪 法 搭配 各 
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LLL elel 


¥ UE RBIS i i 邻 图 形 相当 明显 

















EAMG ° A N RD) STG k ni 中 所 有 的 HH 镜头 都 去 
i aos T 红色 诱惑 」 仍 是 一 款 相当 

- 件 ; 值得 玩 的 游戏 ， 基 至 可 以 说 没 了 
i HIRIA бе DEBOR VE fr WEISE 


нз (Е 

Va 32 fr RF E 
些 危 险 的 镜头 一 跳 车 啦 、 汽 车 追 
逐 战 啦 …， 当然 还 有 枪战 的 镜头 
在 一 般 AVG 游戏 中 过 到 过 类 的 
时， 大 概 痢 是 以 一 张 或 是 交 
їй, пл ЕЗЕН ДЖ РС СЕ ЗЕ 
Fg + RTT rEg RR 
HONS — {El FE BERIST G Е J A. HE 
mi ° E ff iE ЛН REF , Ж 
面 中 出 现 一 个 准星 供 主角 做 
瞄准 ， 移 动 准 星 来 射 观 黎 人 。 子 
弹 数 有 限 ， 也 可 以 更 换 武器 ' 也 
* 可 以 充 份 的 
















按照 平 bE KAI} ik 
致 上 分 需 RPG、AVG、SLG . 
ЕТ RIAA FR ANAIS - RPG 或 是 
A · RPG 等 拥有 双重 游戏 要 
游戏 类 型 出 现 ， 但 是 不 管 
м, АПА E AF — RE 
Ж, RATAL JJ TERHERE Г > 
然而 … 在 
内 然 看 起 来 是 
К TE ibê ВЕ ар М Е fF STG if 


"ялина = 





+ 原来 是 机 械 人 ! 



























+ 享受 悠 闻 的 假日 下 午 吧 ! 














不 知道 玩家 们 是 否 还 记得 
魔 石 英雄 传 」 的 发 i] 
T DISCOVER) ? TRET 08 J 








£ T KB] 
ж Г }# 54 J) 
RPE - 


ФЕЙК, EATA 
特殊 玩家 J 而 做 的 - 
> ШЕ #9 Jy. 















的 产品 。 有 上 魔 石 英雄 传 」 的 见 
êê ° 相信 大 家 更 可 以 相信 【红色 
EI 





玩 时 仍 
Кен ТЕШЕ 
= вон 

TF > EFE IRE REE THEE 
HH 镜头 而 强加 进去 的 ， 就 算 没 有 
也 不 影响 游戏 进行 。 但 是 ， 就 算 


法 完 
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Фс лу 
@DOS 
ФМЕС j EH 
ORTE 


好 ， 我 叫 伊 东 亚 纪 


W ! 我 是 田中 久 美 ! 





EHT IRAR АЕА T 
TT FF TE BE f 


， 张 张 精 美 而 合 人 








Je J # P ЖЕ ER КЇ ЖУ FE 


Special 
(Debut 
Special 
Version) 





HTPR : FA ° [йт TRUER 
E {ТҤЗ БУЕ, BVE RRIA 
了 新 的 事件 、 EWE» D 
Ж E £ PRICATE KERE > 再 再 


都 是 需 了 满足 玩家 们 的 希望 而 来 









她 的 性 格 温柔 ， 对 别人 很 熟 
酸 ， 也 普 於 克制 自己 的 感情 ,而 
паши. MORZ: UIA 
主 般 的 稳重 。 

出 生地 : 东京 

286 : 200 

生日 : 5 月 24E 

身高 : 165 公 分 

体重 : 50 公 斤 








RARI RKE о AM 2 
БЕННЕТ 

我 们 也 会 全 力 以 赴 ， 
r lá El PIF < F ta 





К 
Ë 
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x. 








p 
多 给 所 有 年 
Ë П — АО ВКК ° 位 


БЕ 女 ， 









再 度 复出 演 

















Bë FL Ry E 


血型 : AB 型 

星座 : UFE 

专长 : ШАРП ЖЕ 

ШШ: BU ` {FB 

0 ROD ED : NE 

理想 的 对 象 : ARII WEDA 
还 要 诚实 

未 来 的 希望 : Вс РТО ВОВЕ 
自己 所 填词 谱 曲 
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她 最 大 的 优点 就 是 健康 ' 但 : 167 公 分 i 天 的 太阳 
属於 心直口快 的 女孩 ， 常 常 在 考 : 52 公 斤 1 理想 的 对 象 : БЕВА - PREN 
应 之 前 就 先行 动 了 ， 副 大概 就 是 Ош A 
她 的 最 大 缺点 吧 1 牡 羊 座 i 未 来 的 希望 : 成 为 最 有 名 的 女 主 
出 生地 : SEM : 田径 iA 
年 前 : 190 E DE ERE i 





喜 委 的 事物 : BEM ` 西瓜 、 夏 




















田中 又 美 


她 是 一 个 很 可 爱 的 小 女孩 ， i 喜 数 的 事物 : 巧克力 牛奶 和 巧 克 













个 女孩 之 中 最 年 轻 ， 性 格 活 澄 728192, 
， 时 常 为 了 偶像 明星 抑 哥 而 失眠 。 ;理想 的 对 象 AURK RA 
有 时 很 随心 所 欲 ， 令 人 头痛 : 上 处 很 居 快 的 序 
| 出 生地 : 箱根 ; 未 来 的 希望 个 十 全 十 美的 










18% ;明星 
: 12156 
: 160 公 分 
: 50.5 公 斤 
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已 经 过 了 一 个 月 ， 然而 名 
死亡 ， 仍 对 我 造成 
可 是 ， 接 下 来 所 发 
Ой XK E BLEN {ЇР 
心性 

EE 前 服务 的 公 
水 财团 」 提 出 了 一 个 不 二 
速水 财团 的 实权 者 
SP НЕ P£ Jo SFE T 
° HR EF LA TTF , 过 个 
意外 机 过 实在 是 合 人 不 能 想像 的 
, 司 日 本 数一数二 大 财团 的 社 
Ж: ZAT 
¥ ` mii 





























长 ， 竟 然 会 想 要 收 
也 没有 什么 











是 一 部 私信 我 没有 欺负 她 … | 全 被 打 了 ! 活该 ! 














ê FEE Bk 
本 身 所 表现 的 方式 ， 或 是 作品 内 


ау ін 
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= акца 5 БЕЗЕР us iB Э EES 
Ar BEE + ибо EA FI REA BE 


子 夫 人 的 的 收 
KEE °` MAH 

00 311— (8 75858 ° BEE 
性 的 拜 蔓 速 水 家 的 每 一 位 成 员 > 
过 才 发 现 ' 在 过 个 豪门 大 宅 内 ° 
他 竟然 是 唯一 的 男性 ! 过 对 一 个 





全 是 的 ! —1ЛЕШЫШНУ 
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全 别 死 啊 ! 我 们 还 没 … 


和 游戏 就 在 过 一 个 特殊 的 际 j 
优势 J 


"一步 步 踏 

游戏 的 
手法 ， 引 和 俩 你 和 进 -个 仅 属於 
成 人 的 世界 8 sk ч 
* —B8 Ft PT fii gk t ЧАН ° 
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实 已 造成 不 小 的 内 心 街 现 ° Е 下 开始 。 玩 家 由 於 ГЕ 


ЖЕЮЙЫШБПЕЖ: т, 
BE ` RR ` ВА 








ЇЇ ЖП Ze W FD БЕЯ] - 8 
k Sa BE Ү- Ж: A , WERE 
也 挛 洒 发 现 一 些 鲜 需 人 知 的 被 有 
















N KO JÊ > HINE ALN ZX 
， 个 性 也 相当 大 方 ， 直 来 直 往 
‚МЕ (МЇ AS fW WU (DD BE f 






“© 
ЖЕ A PRI IFC ИП PR S A MA ЛГ. 
r. 

DE Д 


EIA | 






是 个 美人 ， 脾 气 又 好 ， 看 起 
来 楚楚 动人 ， 相 当 有 气质 与 礼 够 
‚ 是 个 二 足 有 教改 的 大 家 阅 秀 








”但 是 很 小 孩子 氟 
ñ e U ЧЕ. > Cali Ut 
iÉ {Т ВАТЕ 



















ТТТ аан usa 
年 近 中 年 ， 个 引 人 和 人 遐思 的 美 






A УИ е ， 接 起 速水 财 辐 
REENIRIS © fF 7 A EE AS 
Miti 5 ML 36 pe nj AAR RE YE JJ 10 
ШИ 







а 5 ЖӨ, АЕ 
1 是 很 可 爱 的 


нш, {Н 





把 眼镜 拿 上 ， 应 
女孩 才 是 ， 对 证 
JU] 











水 家 的 女 储 ， 健 也 
， 对 她 也 有 很 大 
> #010, MAF 
EASA › ИИ ER 5 SH 
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跟 他 谈话 可 以 
自己 的 外 表 也 
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“在 长 时 间 
"得 个 世界 已 
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T 在 日 本 以 
成 名 的 COMPII 
过 





出 的 角 W 
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过 样 的 
千里 
AXA 
回 到 故乡 
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` 但 是 对 广 








故事 ， 相 信 在 最 
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趣 的 事情 发 生 呢 。 如 同 古 时 候 的 
EI B 89 352 8k Ө АЖ ftb Е HE A= CHF 
情 … - 面 看 著 车 窗外 景色 的 史 
麦 修 ， 心 里 正在 想 E ° 也 
Па f #4 HE $9 БК Ft +0. iR FFE WE 













人 回 到 故乡 了， 他 在 路 上 
遇 到 的 每 一 个 人 都 对 他 很 熟 情 ， 
1 J f) FE 3E SER HE T ° h> REE tk 
去 见 见 族长 ' hf 22 8 с (КА 
再 流浪 的 决心 。 到 了 族长 的 家 和 神 
"眼睛 顿时 需 之 一 亮 ， 没 想到 壬 
面 坐 著 一 位 如 此 漂亮 迷人 的 小 姐 
‚ ТАС С 5 
ik FE NE + 过 年 帐 女孩 者 不 放 
® 












4 М йай To TH ` йш 
有 些 奇 怪 的 虎 之 一 族 的 老头 子 一 
HA E FE > IK TF FFI NRRL REE AY 
病 又 发 作 了 ， 只 要 他 一 内 和 急 ,' 跟 族 的 女王 一 西 拉 等 ， 由 过 
他 襄 再 多 的 话 他 都 也 不 住 ， 只 好 个 各 有 特色 的 角色 所 组 成 的 队 
ERLE EMIL o sk RET £ 伍 ， 和 将 会 长生 什 么 样 疯狂 的 事情 
FT FH TE ME EL RF RD R TRIS > i wë? AMAIE ê Ê E 
KIE E УЕ Їй 来 体会 J 
+ 苗 於 便秘 的 
ш жя (изе, {Шш + 
> {Ê ÎÎ FF RK > ERRES 
то Л.Е 

SE #8 {® ê ATI fp] # НН К FE RITE 
FR | AH ? 以 后 的 发 展 又 如 何 呢 
K 然 都 是 玩 者 您 的 责任 了 * 

伍 中 ,除了 

有 好 色 的 狗 之 RAEE i 
MIS ERRETES ZI i С 的 战 问 书 面 
， 示 有 年 前 一 大 把 但 是 看 起 来 印 
很 年 轻 的 了 术 师 具 托 姆 、 使 用 吉他 


是 族长 的 xX， 








族长 当然 不 是 那样 的 人 了 ， 
好 色 可 是 史 AFINE ! 在 狗 
之 一 族 中 是 大 家 都 知道 的 。 那 位 
漂亮 的 小 姐 原来 是 狐 - 族 族 
1ER ° TE KHE р EC E HERÊ 
HEIR Hf + EZE 
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心 的 魔物 
4F 





М. 看 标题 就 知道 
7 已 游戏 ,所 以 









я E 
起 SM 可 
HAS EPC FHF < AEE {EP I EAB 
RÆ + ПА зира EAR +: 而 无 不 
ж, TIFT GAME HM ° já i 








款 由 日 本 T INE < кж 

师 》， 也 搭 上 了 95 列 车 。 以 下 就 

HRRK A HIRE EHR ° RT 

哪些 吸引 人 的 地 方 吧 ! 教务 需要 
”从 而 在 
西 校 J 





学 生 入 人 
жа +. 
木 ， 进 行 
的 扩建 工程 "但 是 存 春 假期 

E HEE I 
i > (8877 
FB FF 
lj 事务 所 ， 暗中 
可 以 说 是 条 查 的 主要 重 
屡见不鲜 点 工作 有 三 个 : (1) 工 程 预算 的 使 
: 而 此 类 I 用 是 否 有 汗 职 或 图 利他 人 的 情 
剧情 又 似 i 事 。(2) 事 故 发 生 的 前 因 和 后 果 。 (3) 
乎 特别 受 l ”如果 事 故 篇 斑 灌 ， 需 查 出 涉案 的 
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案件 在 日 
Æ йз $ê f 
E KRE 
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到 日 本 人 i 人 物 报告 理事 长 。 而 玩家 们 当然 
的 炊 迎 ( i 是 扮演 著 正 义 的 值 探 一 牧 田 胡 


ЁЛ, 
不 会 是 当 学 生 (RB 
， 而 是 新 任 的 国文 老师 ， 





两 大 精神 


REA 
? ) * 8 面 
然 笔 者 对 只 然 游 戏 相 当 的 
шеме і 如 果 没 有 看 场合 ， 






































说 的 话 与 
雯 做 的 事 
， 是 没有 
办 法 和 诸 
多 美女 做 





作 的 
REKAN S ka 
HEERA HF VF ВЧ A yE 
要 是 256 色 以 上 的 里 境 都 可 
以 进行 游戏 W у — ДА = < 
F AKZ AER ( 只 有 
ЕХІТ ЧЅАУЕ Й ) > WRH r 
“疑似 ”多 和 线 剧 情 发 展 的 架构 ， 
在 图 形 上 保有 了 日 本 人 特有 的 刻 
功 ， 也 善 用 了 256 色 ， 恒 面 是 相 
当 的 赏心悦目 ， 故事 中 的 妹妹 们 



















Фуру) 也 都 相当 
REL 


有 型 ( 身 





mi > ШЕК 





| jy 不 是 CD 
ма А 音 轨 ， 倒 
-， 音 效 方面 也 配合 
н: 整体 而 客 ， 各 方面 都 相 
5), KE JE RAN E E OR 
西 。 据 国 内 的 代理 公司 透露 ' 过 
款 和 游戏 目 эниш еу 
前 已 在 高 
速 改版 中 
> 相信 很 
快 就 可 以 
和 各 位 玩 
家 们 见面 
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HE BREE + HMDS 
E 主角 是 一 位 年 轻 的 冒险 家 
李 克 ， 他 到 处 打 甘 因 追 于 魔法 石 
之 让 而 行 跳 不 明 的 父 新， 但 是 十 
年 的 时 间 过 去 了 ， 李 克 依 芍 没 有 
父亲 的 消息 ， 在 最 黎 德 无 助 的 时 
候 ， 他 想到 回去 天 别 已 久 的 故乡 
耶 里 榴 村 。 就 在 要 篇 青 梅 竹马 的 
好 友 史 蒂 亚 买 礼物 之 际 ， 正 巧 碰 
ЕРЕ ВЯ К Л.а Б 
"ЗЕНА Т sa un о 
33% ЖК 96 Е 
Ж, 好 不 容易 把 史 蒂 亚 救 回 了 ， 
OA E FIDE ҖЕ] ДЕПУ НЕ ЕЙ ТЕ ЖЕГЕ. 
THT ° BEHE” ЕЛ8 — 
番 相 议 ， MEE — SEFO 
魔法 石 有 关 。 於 是 希 了 逃避 带 国 
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{ИЙ ДЖ Fr Н ҖЕ Е e f 
相 ， 李 克 只 好 和 史 蒂 亚 一 同 出 发 
BREEAM FH ° 

HR HERR’ 包括 所 
HRM KA ` AMER -RI 
画面 等 都 是 由 3D 多 边 形 画面 所 
构成 ， 也 就 是 现时 在 次 世代 主机 
上 十 分 流行 的 POLYGON 。 只 
要 您 有 狗 快 的 电脑 ，( 还 在 用 
486 的 玩家 ， 又 有 升级 的 夭 口 了 
) BET f TLRS а ЛЕЛЕ 
的 ， 尤 其 是 它 的 战斗 画面 ， 每 当 
主角 在 田野 或 是 洞 窒 实 过 到 顶 人 
` titi @r El BEST ЛЫБ Et + 
3638038 Ж — {El 360 度 的 旋转 ， 
颇 有 一 点 VR 快 打 的 味道 ， 接 下 
来 的 战 同 也 全 部 以 ЗЮ 动画 显示 
` 视角 也 会 有 好 开 种 不 同 的 变化 
` 光 是 看 战 门 画面 就 已 经 够 赏 心 


主角 的 


WISER 





忆 目 ， 可 以 襄 一 点 都 不 输 给 次 世 
代 主 机 ° 

日 本 的 游戏 最 擅长 是 描 输 人 
物 的 性 格 ， 魔 法 石 传说 经 对 不 会 
REKA RREA HINE 
都 鲜明 突出 ， 像 是 单纯 而 不 懂 蔡 
人 设想 的 女 主角 、 原 是 先 皇 之 子 
的 海盗 路 德 、 因 反抗 还 国君 而 渝 
BEME HR РА В {Л ЖИП 
ЧЕК A ЖП ЗЕБ $ ` HERA 
ЖП 95 ñk Bi S Н ЧЕ AAE A E 
HF ОЕ Л. BEBE RR SR AZ E ° 
让 入 不 得 不 投入 游戏 剧情 之 中 。 

和 游戏 的 音乐 部 份 值得 一 提 ， 

2238 2 WINDOWS 95 下 的 游 
戏 ， 所 以 不 会 像 许多 日 本 游戏 那 
样 只 能 用 声 霸 卡 ， 只 要 有 MIDI 
音源 即 可 。 每 首 音乐 都 与 场景 互 
HECA ЕЛЕ АГЕ Л. ZE 
"但 比 起 许多 日 本 和 游戏 来 说 Г 
魔 石 神 剑 录 , 的 表现 足以 获得 很 
Т0 9-80 о ORFF EER ERA 
开始 之 前 的 一 段 2D Wk * (iñ 
大 概 是 和 游戏 中 唯一 不 是 3D 之 处 
т) 配 上 日 本 知名 女 歌 星 中 村 裕 
子 所 演唱 的 美妙 歌声 ， 过 可 以 褒 
已 经 无 法 挑 别 了 。 

本 游戏 既然 能 雄 握 日 本 游戏 
销售 排行 榜 过 个 年 而 不 艾 ， 当 然 
不 只 过 庆 一 点 特色 ， 不 过 篇 幅 所 
限 ， 和 无 法 一 次 说 完 ， 其 他 的 就 留 
待 玩 家 自己 去 发 据 喔 ! © 
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97 年 1 月 下 旬 推 出 
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Electronic Music and Animated Graphics CO.,LTD. 台湾 地 区 中 部 授权 和 经销 人 台湾 地 区 南部 授权 和 经销 
чна аи 集 品 资讯 有 限 公司 第 三 波 文化 事业 股份 有 限 公司 
° {EA : (02) 923-8653 新 竹 市 民生 路 49 号 高 雄 市 著 雅 区 中 正路 18 号 10F 


电子 邮件 : emagems6.hinet net TEL : (03) 535-0679 TEL : (07)225-4886 
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г” R” ШИНИ Jp G X 
” $$” Netscape Navigator 四 通 八 过 


86 年 元 旦 起 Navigator 3.0 AH Ф ж # HA 


* ж 

> 1 н 2 ° 

Эф 

Nl FI) B E sü 2: TJ БЕ ПЕ ЕР W ya ЖЕ 3 HE th — (Bl A RSE E Ж НӨ TE ЭК FS 7 REYEK 
青睐 的 伽利略 语音 数据 机 除了 其 " 快 "、" FE " I RF EA ЕЕ А pag ДН 
(Е ЙТ Netscape Navigator 3.0 国际 中 文 完 整 版 本 (目前 本 省 7-11 超 丙 单 片 售 价 
NT$990 ж) ° BAAN’ AXT 16Bit 及 32Bit 的 中 文 等 多 项 作业 平台 。 
目前 全 球 占 有 率 近 90% 此 外 NAVIGATOR 3.0 HEMA EMIN Ж ( Cool 
Talk ) 及 网 路 多 媒体 ， 3D 动画 ( Live Audio,Live Video,Live 3D ) 等 功能 站 使 
用 Live Connect 技术 使 Java,Java Script 1.1,Plug - Ins 等 得 以 彼此 洲 通 ， 而 其 (E- 
Mail ) 强大 的 电子 邮件 功能 不 仅 内 埃 HTML 站 可 配合 Java 及 多 媒体 影像 。 计 您 体 
会 C&C 及 多 媒体 的 声 光 效果 。 所 请 一步 登 天 ， 四 通 八 过 J 则 是 一步 就 请 1 
。 由 美国 网 景 NETSCAPE 公司 强 力 推荐 伽利略 语音 数据 机 十 SEEDNET IRI ( % 
申请 即 上 网 ) + NAVIGATOR 3.0 HK ÎN 44 — 3 ¥ £ ° Cheyenne BitWare 六 合 一 通 
讯 软 体 ，E-ZVIEW KIRE ifi 18 И ° BBCALLER BBS 最 佳 中 文 上 和 线 软 体 
for WINDOWS ， 此 外 更 可 利用 伽利略 上 Internet $% E Hi GAME › 2: + it Wi 
"ВЕРЧ Л Ж ° 








Bë 18 Mt A : 


# Netscape Navigator 3.0 版 (最 新 国际 中 文 完整 版 ) 
F CHEYNNE BITWARE 2 — % 819 X it RRA 
( ik A WINDOWS 3.1/95 ) гола А 
"F xk {È Ф җїй ER % 48 В.В.СаПег FOR WINDOWS 版 Z@o;SUPERPACK 
ERR E-Z VIEW ik зй jt jt RAR ELL 
F #8 $X NEXT BBS ib R Ж z BP Lak (%308 EA] 
Ў HINET ZB A RE > FE —I8 Ñ RR KR FR 
( ® INTERNET FR $ D fR ERA ) 
Ў Я Ж 1 % SEEDNET 10 小 时 2 
ў Asia On-Line 第 一 个 月 不 限时 数 免 费 
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电话 : (02)753-0951 {$ : (02)769-3832 
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最 大 的 资讯 展 一 资 
讯 月 展 再 度 开 幕 了 ! 过 次 台 
北 地 区 的 资讯 月 展览 地 点 在 
台北 市 信 闵 路 五 段 5 号 世贸 
大 楼 ， 日 期 需 12 月 6 日 至 12 
月 15 日 ,其 中 12 月 6 日 上 午 篇 开幕 典礼 及 颁奖 
仪式 ， 其 除 时 间 则 开放 栓 一 般 民 委 自由 入 场 参观 ° 
由 於 此 次 未 如 前 年 一 样 租用 世贸 旁 思 的 停车 位 ， 因 
此 在 踊 跟 参展 的 厂 责 抽签 之 下 ， 只 有 两 百 多 家 能 金 
参展 ， 而 除了 一 些 较 知名 的 大 厂 之 外 ， 一 般 厂 丙 只 
能 分 配 到 四 个 所 位 ; 内 然 如 此 ， 会 场 膛 是 显得 相当 
З o 

НИЕ ЗЕ E АИЙ - RIRN ` fi 
讯 产品 展 馆 及 资讯 文化 街 等 四 部 份 ， 其 中 资 积 产 品 
展 通 又 分 亏 以 大 厅 坑 主 的 形象 区 及 一 般 区 ° HERI 
座 觅 资讯 大 拜拜 之 误 ， 但 也 有 不 少 可 看 之 处， 在 此 
将 一 一 坑 划 者 介绍 ° 

在 网 路 熟 持续 发 炒 之 下 ， 此 次 的 次 讯 月 主题 仍 
是 与 网 路 有 了 关 的 一 『 加 速 国家 资讯 基础 建设 一 增进 
AIII ° TEKA Eh REF T BI 
突破 ， 像 『 WWW 地 球 村 上 」 便 以 中 个 巨大 的 地 球 
WBE 配合 多 台电 视 、 ШИНЕ ЖУП ° ШИШ 
REP ask HL IEE HEAO > RA 
ERMEK H Жиз пу ABRAR 

















REP Түс дз ш 
目光 。 网 路 充电 站 则 是 规划 出 
- 个 巨大 的 网 路 电脑 教室 + ME 
REHET 30 MIRRE 
* 来 初步 地 避 训 目前 网 路 的 应 用 
状况 。 

资讯 应 用 展 通 方面 ， 国 防 
йй ДЕНТ АЙ ; 此 次 国防 部 在 会 场 中 一 共 展 
出 了 四 种 模 握 器 ， 分 别 是 OH-58D жант 
航程 序 到 徕 器 、 职 车 射手 虚报 实 境 射 坚 条 六 ` RE 
操控 模型 及 二 代 驶 рч 8 
机 经 国 号 教学 训 栋 
系统 анин 
FR BPP 01 
БЕШД paewk 
车 行进 的 动态 动作 
,使 得 站 实感 

















提升 ; ТТТ 
BETE REF IYE RE] > IU 
п ВИ ННЯ: о 
fE ЖЕ EA IE Ah ШЕЙ ° EMRE = 
品 展 馆 中 区 分 了 两 个 区 域 ， 分 别 是 大 厂 参 与 以 形象 ЁЛ 
BREWER ; Б — N 









W ss ， 可 以 看 到 台湾 IBM 、 美 两 
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кшн: 
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КГ 


ЖИНДИ WE ` RAI - Е ЗР ЛИ ХЕК 
ХЕЛЕН KABATA JKR Û СЕРЕ , ЗЕД 
fi wS 5 | SRRA ° 

ERT W ННВ, ERT — A 
RITE ` 383826 О SY > е HEE 
警示 器 等 与 电子 有 关 的 产品 ， 也 在 会 场 中 估 有 一 席 
之 地 ; 而 由 於 通道 较 坑 狭小， 使 得 会 场 变 得 相当 所 
Pt FRB A Sa TOA RIKE ° EKN FR 
# JE WKR683E 4" ° FHKE ДЕ ЖЕЛИ fE АВ ° 
REA F AMR— орто, PSS BS FS 7 — 
Ж: 
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EK IEEE RRE] DEDE ЖЕН) ХЕТ БЕЛЛЕ 
介绍 过 的 『「 魔法 学 园 1 
‚ 在 日 本 可 算是 一 套 水 
准 颇 高 的 名 作 ; 如 今 华 
闵 国 际 将 其 引进 兹 预备 
改 需 中 文 版 ， 喜 坎 『 纯 
爱 手札 上 」 或 『 美 少女 更 
CR | 的 玩家 ， 可 以 期 


大 作 。 

光 
谱 所 推 
出 的 各 
款 游 戏 
' 在 国 
内 一 直 
都 有 良好 的 口碑 ， 而 
ЗТ КНЕН й TF HR 
ERRI Дуд — Kk 
DIBER FE rJ ИШЕ 

























SC 




















战略 游戏 ; 而 另 
款 『 富 甲 天 下 
2 1 > 则 是 以 
ARR 
背景 的 大 富 

Ж ШЕШ ° 


š 世纪 给 
J mema 

A f 家 颇 受 注意 

的 游戏 厂商 


"其 网 作 的 游戏 都 
有 相当 不 错 的 水 准 
; 其 最 近 预 定 推出 的 『 = ЖА | 也 
是 款 即 时 战略 游戏 ， 由 於 精 敏 的 画面 
及 竺 向 立体 的 介面 ， 一 直 是 玩家 所 注 
意 的 大 作 之 一 。 

大 宇 的 『 阿 猫 阿 狗 И # 2648 T 
! 过 款 看 似 冒 险 游 戏 的 RPG Н 
38 [ 轩辕 剑 」 系 列 的 DOMO 小 组 之 
ET DF ° РАА ОК MERAT TTA EK 
3E0U ШЕ ° TOM E ERI Ра О mm WR0J 8830 о We 
面 颇具 LUCAS ART 某 些 冒险 游戏 的 风格 ， 加 上 
使 用 3D 模 组 所 秽 作 的 背景 ， 其 画面 表现 相当 不 俗 
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; 而 战 门 各 人 物 〈 动物 ) 所 使 
用 的 攻 岗 方式 ， 也 都 具有 相当 
华 腿 的 效果 。 


彩虹 高 科技 自从 引进 一 系列 
的 国外 战略 游戏 之 和 后， 也 渐渐 篇 
MRAM E ; 过 些 在 国内 市 场 被 视 仍 票 
房 毒药 的 游戏 ， OF REUSE HE ` RTI 
玩家 得 以 一 解 长 久 以 来 的 钱 渴 。 

松 岗 的 『 暗黑 破 填 神 」 一 直 是 许多 RPG 玩家 
最 期 待 的 大 作 。 其 画面 效果 非常 华 醒 ， 而 类 似 『 魔 
界 召唤 41 的 ARPG 介面 更 慰 游戏 颇具 看 头 ; 松 岗 
在 会 场 中 提供 了 就 玩 版 供 参观 民 案 当场 斌 机， 以 实 


妥善 规划 下 次 的 


第 三 波 继 强势 推出 的 即时 战略 和 游戏 [ 终极 动员 

合 一 红色 警戒 」 之 后 ， 下 一 个 强 作 便 是 『 三 国志 孔 

Bf | 。 盘 款 SRPG 是 前 阵子 上 师 有 名 气 的 『 三 国志 

KEE 1 ZRF ° 在 经 过 一 番 改 进 之 后 ， 使 得 游戏 
更 是 来 势 淘 淘 ， 是 款 不 可 错过 的 佳作 。 

资讯 文化 街 是 以 生 脑 相关 之 书 箱 采 苦 坑 主 的 地 

区 ， 各 请 丙 除 了 书 报 末 恋 之 外 ， 也 粉 粉 上 网 开 站 ° 


2 - ARER Т RAJAR УЕ, EE AKE 


Е ЗТЯ ° 

和 综观 此 次 资讯 月 展览 ,在 主题 
能 的 体 秆 上 较 希 活 湿 ， 一 扣 以 往 的 
TIRE ° EKE HZR ; 但 由 
於 场地 不 足 ， 使 得 不 少 有 意 参展 的 
电脑 厂商 被 拒 於 门 外 ， 而 规划 上 的 


- 些 问 题 ， 更 使 得 整个 会 场 演变 成 


















мх 
Өй, 

从 вает 
一 些 管理 
上 的 死角 
° MAE 

办 单位 能 


RH” ERE 
内 最 大 的 电脑 展 
еен. H RAF 
外 大 展 的 水 准 ， 
ZF ERA RR 
之 福 ° © 
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本 游戏 市 场 的 萌芽 与 成 长 
特殊 的 站 台 ， 最 后 当然 还 
绍 答 您 哦 ! 我 们 废话 不 多 说 ° 


日 本 游 甬 市 场 的 成 展区 史 


各 位 看 偿 配 得 小 时 候 相当 流行 的 一 种 学 上台 

жїр ? 当年 可 是 风 谭 了 全 世界 ， 过 款 相当 简单 的 
游戏 机 附 有 时 间 阐 锥 的 功能 , 原本 主要 是 作 篇 计时 
器 用 ， 谁 知道 两 人 脑筋 动 得 快 ， 而 市 场 反应 也 很 熟 
m° 一 下 子 造 成 了 全 球 性 的 流行 o ТЕЗЕ Z Wi * 美国 
etb HEN T BRER ;台湾 百货 
公司 也 有 真 ， 像 是 阿波 四 2 fÑ ` 膀 利 者 游乐 器 等 ， 
笔者 小 时 候 的 过 年 礼物 就 有 一 台 阿 波 呆 2 代 С 价格 
ЖНА’ 接近 五 千 多 元 ) ° 不 过 游戏 本 身 无 聊 稀 味 
得 近乎 智障 ; 但 日 本 人 看 好 过 个 电玩 市 场 TAK 
投入 过 个 不 女 地， 
造成 了 后 来 全 球 性 
的 超级 大 产业 。 世 
界 上 第 一 个 大 型 电 
玩 是 什么 ? ARER 
道 ? 答案 就 是 名 篇 
гй 1 的 简单 类 似 
乒乓 球 的 和 游戏 〈《 如 
El) 

Tal ERARE T TET 1 
жй, mú ГТО 1 和 游戏 以 后 的 和 游戏 市 场 ， 有 好 长 
的 一 段 时 间 全 是 VIDEO САМЕ (大 型 机 台 ) 的 天 
下 ; 当时 大 型 机 台 的 风行 ， 甚至 引发 了 日 本 国内 一 
百 丹 硬 第 的 严重 短缺 现象 ” 那 时 全 日 本 不 管 是 旅馆 

、 和 餐饮 店 、 洗澡 堂 其 至 机 场 的 角落 ° 均 会 放置 一 十 
ARF ERE == EFT TE E FE fh ë MË =。 由 
於 游 戏 越 来 越 好 玩 ， 甚至 引发 了 相当 左 重 的 社会 问 
жщ, ЖЕРЛИ 小 蜜蜂 等 机 台 ，* ж#н 
魔 吃 钱 机 。 过 种 情形 直到 电脑 APPLEI 与 任天堂 
家 庭 娱乐 机 的 出 现 而 改变 了 ， APPLEI 电脑 的 入 





是 新 的 一 年 开始 " 各 位 也 玩 了 一 年 游戏 
, seua anga EU ， 看 看 日 
,顺便 也 介绍 一 些 日 本 
AED ANEN 
就 进入 吧 ! 





找 内 容易 而 广角 流行 过 壬 面 笔者 印象 最 深刻 的 滥 
Buka ХФЙЇ ; 至 於 任天堂 那 就 更 不 得 了 ， 简 直 就 
ЖЕТЕ, M ERRE ERREI TURE 
ERIE EEEH ° 当时 风行 的 马 利 欧 游戏 ‚ 时 至 
今日 仍然 - -在 改版 换 面 的 出 现 。 封闭 的 日 本 也 在 此 
时 做 出 了 抗衡 世界 转型 PC 的 潮流 ， 推 出 了 NEC 
PC98 系列 电脑 ， 完全 独立 性 的 机 台 与 pc 不 相 容 
， 送 举 动 使 得 攻 无 克 的 PC 市 场 在 亚洲 市 场 重 锦 
一 日 本 遭 到 挫折 ， 当时 美国 偿 担心 NEC PC98 
会 成 鲍 另 一 种 市 场 性 个 人 电脑 机 型 ,甚至 先 影响 亚 
洲 进 而 进入 世界 舞台 ， 如 同和 器 产品 一 般 ， 先端 技 
术 由 欧美 发 明 ， анажан ех 。 好 在 天 与 
ЙЕ, 台湾 方面 由 於 国人 的 努力 ， 时 至 今日 ， 早 是 
世界 性 电脑 生产 重 仁 ， 但 软 笨 业 则 是 成 就 非常 有 限 
,现在 市 面 上 流行 的 一 些 98 改版 游戏 ， 有 相当 多 
的 数量 均 是 早年 的 曹 游 戏 ， 何 时 我 们 游戏 软体 才 可 
中正 进入 世 界 性 市 场 吧 ? 看 看 日 本 再 想 想 我 们 吧 ! 


















说 起 日 本 游戏 业界 有 一 
年 以 后 ， 游戏 业界 就 不 断 出 现 r= 
а о ааваас EE EE E 
想 去 从 事 的 工作 БИЕ ° 
E EI KDHE еЗ ЕХ ; 我 们 从 他 们 
的 风俗 产业 、 电玩 产业 就 可 看 出 MERWE 
企业 化 经 营 ° 比较 起 来 ， 中 国人 就 是 较 大 而 化 之 的 
Еле ТА 本 创造 游戏 软体 王国 ， 就 最 好 能 多 
师 胡 以 制 胡 。 底下 我 们 一 起 看 看 日 本 游戏 业界 有 于 


ZH 


日 本 游戏 产业 是 一 个 姜 搜 相当 激烈 的 行业 ， 特 





BHSE BERRE E STEERS ° BAR 
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到 





别 是 在 TV antrat’ g НИН 
别 多 ; ms w Fi we as ENA ， 不 外 乎 G AE ERR 5 而 篇 
就 是 有 相 党 多 原 非 本 行 的 新 公司 加 入 "而 在 № 日本 电器 和 SEGA 更 推出 了 CD-ROM DRIVE 
E ИИ 像 书 业 的 松 岗 、 第 。 身 在 过 个 产业 中 ， 你 才 会 了 什么 叫做 玩 蓝 南 玩 
三 波 等 。 就 拿 任 HERE A 在 ape MENR eT Ta iia 过 与 
1983 FF ' тесле а сла очеве рс 上 的 DOOM 和 游戏 一 样 ， 上 班 族 用 公司 网 路 玩 
但 随 著 市 场 тави AT 1986 有 37 м “造成 网 路 大 塞车 工作 无 效率 过 类 新 闻 
家 公司 加 入 ' 至 87 年 甚至 累积 至 53 家 左 азанын TV 楼台 转移 至 PC BET? 
ЖАНИ, ыша Tp asispa a 在 可 预见 的 未 来 ， PC 台 (ж 
Тен з) ` VIDEO жа (大 型 选 戏 机 台 ) EN 
资料 ， 如果 连 其 他 TV 机 种 、DOS/V 市 场 和 足 而 立 ; пайд un tE pala ° 过 种 风暴 会 是 
NEC PC-98 ` УЕР o GAME 加 进去 的 话 ， 对 一 种 必然 ， баазаа 
是 数量 ШИЖ ° 号 外 随 著 次 世代 机 种 的 加 入 像 PLAY 
ий! ® + 也 | 此 产生 了 一 种 多 品种 少 STATION SEGA SATURN ` зро 、 任 ж 64 
量 生产 的 战略 ， — = ° 日 本 的 游乐 器 软体 市 场 等 新 机 种 的 新 洗 牌 市 场 也 有 所 改 必 M PC 上 
新 产品 购 有 一 ССИ ABT HEA WIN 95 作业 系统 的 发 售 ， 更 一 改 日 本 过 个 РС 市 
一 失败 的 风险 ， gE SP 场 秩序 ; 到 了 现在 ， типн ОЧНИ DOS/V 的 
pss = ЖИНЕЛ ЗН „ажа HBT ° зр AKEE WIN 95 作业 系 
造成 产品 数量 增加 ， 但 同时 也 有 相当 多 劣质 差劲 Ж BERRE RRIA- EMEEN Т 
; 公司 就 往 代理 到 一 些 有 漂 женена ACER EDEN №8 ' 可 使 用 现成 
каюте PC 光碟 ， 也 可 VIDEO CD 与 
1 MEE’ 就 网 到 日本 








pas IEE 
学 习 吧 1 但 光 费 者 可 是 很 精 的 , 好 页 跟 不 好 真 的 产 
品 ， T aaa 我 们 在 企业 人 士 相当 关注 此 机 台 аа 
yr HRI 吧 ! 1983 年 左右 ， 在 任 天 ,也 无 法 答 各 位 报告 
堂 游乐 器 市 场 上 仅 有 9 套 选 戏 软 体 左右 ， 到 了 = | 
1986 年 激增 至 111 套 左右 1987 年 一 中 更 暴 = | 
уй: 181 FE 但 事实 上 过 床 多 的 产品 而 造成 第 三 多 多 行业 的 加 入 | 
了 市 场 的 混乱 tJ e RYE ， 连带 地 盗 措 问 游戏 业 中 的 另 一 现象 ， 就 是 有 著 不 同行 业 别 
也 产生 了 不 少 аж 务 s HARRI 的 公司 参与 ына МЕЕ 广泛 ， 比方 这 | 
日 本 朋友 很 的 告诉 我 说 ， 目前 在 日 本 绝对 不 会 SEGA SATION 的 机 器 * 在 日 本 除了 SEGA £ 
pamena ' аң LERRA {Ft ° a LATEKE ， 过 情 
KAZERNA RT EN PC 3# gE RE НЕ 16bit 进化 到 32bit 时 更 是 明显 | 
公 ， iyisi i | 
о 值得 一 提 的 ， 就 是 松下 电器 的 3DO 机 种 更 是 和 i 
Б: 


= И 


e 像 是 CG 或 程式 上 ， 加 
HRK’ yw ЖЕЙ ЖЖ „заза EKÊ 
ñ рии а 
位 玩家 玩 过 WIN 95 上 的 音 





纷纷 投入 此 中 ” 过 一 度 使 

i EOE BREE ° HERE 的 增加 可 由 以 下 看 出 : 

1986 年 2 T лев: ЭТ навита ， ‚ийне Н 1 你 不 得 

到 了 1987 年 11 月 日 本 电器 NEC ) ° 黄 是 日 新 月 办 ° 天 天 在 进步 алол) 
ENGINE 发 表 ， зк 1988 年 10 月 SEGA 的 动 PC тетж, IETHER 1 
MEGA DRIVE gema ARE ? 超 任 立刻 推出 法 。 到 现在 不 管 日 本 或 台 漠 市场 ,对 诊 游戏 市 
GAME BOY ’ SEGA 也 不 甘 示弱 地 推出 了 GAME 场 仍 有 车 相 党 的 市 场 骨 容 量 ， 以 往 颇 领 风 H 

не ` зиренин kasi i‏ ا 


| 














зро 二 代 机 种 ， 也 几乎 以 游戏 作 主 打 ， 至 於 
РЕИС ада 举动， 更 使 
Tupu az — 8 ; 我 们 姑且 不 论 造 戏 好 不 好 玩 
， 但 以 后 的 市 场 / 定 更 加 热天 不 过 。 一 般 而 言 
纸 对 会 是 大 企业 领导 的 局 面 
性 市 场 ， 则 小 企业 向 可 翻云覆雨 一 


















将 会 是 一 个 相当 蓬勃 而 且 有 生机 的 市 场 
右 方 列表 是 全 球 重要 游戏 机 台 的 旗下 阵营 И 
oF Pt amiga e EKÊ ы 





意思 ， 一 般 人 很 容易 
mM 所 谓 产业 就 是 一 种 行业 的 整体 性 ， 属於 长 期 
宽广 的 商业 市 场 结构 ; 而 业界 则 是 产业 当中 的 一 些 
公司 组 织 ， RHPA ° 底下 我 们 就 看 看 未 
来 的 日 本 游戏 市 场 会 是 如 何 ? 


产业 与 业界 事实 上 是 两 种 


RE ° 日 本 游戏 产业 是 充满 希望 的 Ж 

日 本 也 陷入 不 景气 的 泥沼 中 ， 但 由 於 游 戏 是 国际 性 
的 产业 ， 加 上 新 产品 经 对 会 充满 著 新 魅力 ， 而 游戏 
软体 另 一 特点 ， 就 是 永 这 没有 产品 的 发 展 的 界限 ë 
新 技术 的 导入 就 会 带 来 新 的 企 烛 案 。 我 们 看 看 目前 
的 3D 游戏 发 展 ， 在 看 看 网 路 游 戏 与 虚 握 实 境 〈 
VR ) 的 发 展 ， 将 来 势必 会 有 一 些 类 似 网 路 创世纪 
的 游戏 站 台 粉 粉 设立 人 们 也 将 因此 而 投入 一 个 完 
全 不 同 认 现实 生活 的 世界 。 由 於 新 技术 的 发 展 、 新 
人 才 的 培养 及 市 场 的 越 来 越 进化 ， 我 们 有 很 好 的 理 
由 相信 ， 接 下 来 会 有 著 很 好 的 市 场 发 展 БЕЗ 
产业 较 令 人 担心 的 ， 就 是 大 定 帖 的 问题 $ 大 补 帖 使 
得 游戏 市 场 大 秽 ° 现在 形成 了 超级 好 游戏 大 走 ° 普 
通 游 戏 则 销售 奇 惨 需 了 能 玩 到 更 好 的 国产 和 游戏， 
大 家 还是 多 支持 合法 正版 的 产品 吧 ! 


: 
: 





至 於 日 本 游戏 业界 则 是 售 人 相当 失望 * 最 近 的 
一 些 作品 不 断 是 蕾 瓶 新 装 ， 缺乏 魅力 及 吸引 力 ， 一 
жЕ ЕРШЕН ЖЕТЕ ЖЕТП 5 至 於 色情 电玩 * 
更 是 一 漫 著 PC RTTA ° 反观 任天堂 或 SEGA 、 


ДЕЗ 
ж, ЖИЙ, DOOM 打通 全 球 的 故事 ， 则 说明 了 
软体 工业 的 赌 性 机 当 重 一 特别 是 游戏 软体 。 EER) 
хах 3 游戏 产业 在 新 的 一 年 POWER PLAY pii ( 
е LRT ， 未 来 的 游戏 产业 在 新 的 EN) 





E RITE IIIE RE RYE E 

REFERS FI ETT Fi ТЕ СА 

к, 但 日 本 公司 绝对 有 欠 在 四 个 个 月 左右 

一 套 上 市 产品 ， 金 快 吧 ! 比较 通 设 
REE ° 你 就 会 了 解 过 是 理所当然 的 ; айй 
占 业 界 似乎 也 陷入 了 一 种 困境 中 ， 许 多 公司 纷纷 收 
юж, зае Дра 2 ИЙ ， 或 著 萌生 
收 钦 的 念头 ; HBT ` 行销 的 无 力 ， 势 必 使 
油 费 者 投入 盗 拷 市 场 中 。 好 产品 需要 造势 ， 普通 产 
更 需要 宣传 ， 至於 造势 ， 千 万 别 只 迷信 和 途 购 品 ， 
心 而 努力 的 介绍 产 
决定 产品 销售 优 劣 












那 事实 上 芷 非 销 售 影响 主因 м 
sh + 8 W aE EBE m ° 才 是 
与 否 的 关键 


tii Lau I N 
адыры | 


лав T — E FT IIE 836754 ， 但 我 们 接 

下 来 要 告诉 大 家 的 ， 就 是 有 机 会 去 日 本 玩 时 ， 8] 
哪 壬 去 买 电玩 软体 ? 相信 大 家 必定 知道 就 是 东京 的 
ЗЕН, 那 万 一 你 是 去 大 孤 呢 ? жїн KYB 
це? EKMEK ° үн. ИН ТЕЙ ИТЕЛЕ ДА? 
„Л КЕ , правое НХ 

的 电器 商店 街 。 底下 我 们 就 看 看 秋 芋 原 的 各 项 资料 


| 原 的 由 来 


. өөө 00000000 
原 呢 ， 其 实在 日 本 江 户 时 代 是 一 些 
下 般 武士 和 浪人 所 居住 的 地 方 ， 当时 二 地 方 被 人 称 
做 是 江 卢 时 代 火 炎 奥 打架 最 频繁 的 地 广 ，1869 年 
过 里 又 发 生 了 一 场 相当 大 的 大 火炎 ， 由 於 科技 的 落 
oR JBE ° 竟 导 致 了 玫 千 坪 以 上 的 木造 房子 
全 部 烧毁 。 当时 的 明治 政府 篇 此 而 设立 了 仁 火 神社 
, 同时 重新 划分 当地 行政 区 ° таска ° 
ОЗА RIKERE ， 所 以 在 日 本 有 时 迁 










PLAY STATION 就 有 著 相当 的 审核 法 规 :而 PC 


TIF ЛЯВ AKIBA ° REHEK ( AKIHABALA 


у 的 简称 。 到 了 1890 年 ， 更 有 一 条 铁路 从 上 野 延 








2 | шпа Cs 
ca ana {9 


一 


向 ， 不论 身 不 何 地 
ONIN 


在 秋 茜 原 
见 相 当 多 的 AW С 
中 有 学 生 、 外 国 观 光 客 
希望 道 强 地 加 全 对 你 有 所 省 助 2 E 
IEEE AE „ЖТ 
就 没 问题 了 “ 
















连锁 让 贩卖 电脑 软 
硬 体 、 电 视 游 乐器 


зинага | 
等 产品 。 


Г ZONE 
KOES 


百货 公司 ， 产品 与 
SOFMAP ШЕ 





(aon 





OAM 
үнд : 的 -3251 














ЕС СУЕ ' 
| maawe | AE 
| тишине ШН Е 
| 方便 购买 的 扬 设 。 
泰 一 电器 
& 
E 
日 本 最 大 的 电 
器 百货 公司 。 
а LR” WEZE 
RER MENAR GAME 
的 最 喜 盗 版 的 软体 都 可 在 此 发 
ж: 但 是 不 方 便 标 出 所 在 地 ， 提 示 是 在 SOFMAP5 
号 店 的 附近 。 


9 繁 的 展 出 地 一 
展 或 电脑 展 最 常 举办 的 
国际 展 场 与 海 演 幕 张 展 


事实 上 日 本 的 一 些 电玩 
地 方 ， 就 是 秋 药 原 展 场 、 新 
场 ， 其 中 海 演 幕 张 的 展 场 ， 更 是 利用 率 最 高 大 型 秀 
展 的 举办 处 。 今年 的 东京 ES 秀 就 在 此 地 举办 ， 而 
每 年 的 任天堂 秀 、 东京 玩具 秀 、 应 用 电脑 展 МЕС 
ов 展 也 箔 是 在 此 。 由 於 篇 幅 有 限 , 加 上 笔者 资料 
RÉA” E азиа $ 
加 秋菜 原 展 场 一 交通 同上 秋 芋 原 的 介绍 
加 新 园 际 展 场 一 坐 山手 禾 电 桔 至 演 松 下 H 


А. 








D> Secs 


改换 水 上 巴士 至 新 国际 展 场 

加 海 党 幕 张 展 场 一 稍微 麻烦 一 些 ， 由 东京 从 
WRAL FURRER BAS 
东京 车 站 太 大 了 k sA 
， 第 一 次 去 一 定 9 
要 搓 导 引 手册 ， 
本 资料 仅 供 参考 
) 












的 VR 影像 由 於是 大 型 机 器 配 
Ка FKP Bs ° 交通 则 相 
公园 车 站 徒步 行走 守 约 两 分 争 

只 需 日 第 五 百 丹 “ 服务 电话 
是 03-5500-1801 ° 


ав 

WWW BENEAME 
底下 是 一 些 日 本 最 近 知名 GAME 、 MUSIC 

、MOVIE - SEX ` CooL 等 发 烧 站 台 的 介绍 ， 


上 VR 眼镜 ， 玩 起 来 
当 方 便 ， 和 从 台 声 海 演 
即 到 ， 入 场 省 更 便宜 


(Am 


-KESH 本 各 地 方 的 电脑 相关 产 


品 贩 页 集散 地 的 介绍 网站 “ 
I%€IIIIIIIIIIIs 085: „ват 











GE ‚ЖН Y 


am 
ERA АЙ. ° JON -mT HOME PA 
一 朝日 新 闻 的 网 站 ， 慌 日 文 的 人 相当 FHKE ° : 
сне 方便 060 日 本 富士 电台 的 HOME PAGE ' : 
apia BREMEN” 其 中 其 жат RAEAN ER • Waq 
至 有 要 求 SM Свит) BE KALAOK a yE sani AA = w ， 在 日 本 很 | H 
EEE оиа, RF A R ° жа + ЖОР) MIDI ета) : 
_ 同 上 另 一 好 玩 的 交友 站 台 ° рач ° : 
o ьи ,不 知 台 油 有 没 i 
有 中 国 功夫 的 站 台 。 i 
O A ү 
‚ 有 英文 与 日 文 * li 
HEI 日 文 版 的 八 柱 算命 * 设 起 来 你 或 许 不 相信 ， позва кой | { 
ا‎ олате А жп 过 在 中 国 大 隆 的 北京 软件 公司 不 公 遭 到 罚金 处 罚 l: 
音 ， 而 且 专 镇 定 高 科技 新 闻 ° ‚ эн укан TETORI 。 坑 什么 呢 ? 原因 是 B 
o- 介绍 忍者 的 站 台 ， aH RNR 【提督 之 决断 1 gaa АКА: ` ga f 
者 的 介绍 。 E ков aE 
THUAN TILE 的 三 国志 系列 GAME ° eka ЖМ! ° Ж Е 
， 有 全 因 各 地 温泉 的 责 料 。 PETE E ? AIRE KAHIT i 
一 如 果 你 懂 日 文 想 找 于 更 多 新 鲜 移 全 是 越 来 越 国际 化 的 产品 出 于 ,类 似 VR 快 打 、 : 
站 ， эрдин ЖЕ ХИМ ҮАНО Н DOOM 和 型 的 不 明显 国界 性 分 别 的 游 皮 ' 将 是 市 | 
EMADE RE ° oaa НН НӘ A 
سے‎ 一 吧 ! : 
= DTE рне : 
———— ， к н аа Í 
AAA — apa LANA JAVA HBG ткөн жав Aa masm ‚юйден i 
A O UES * ， 过 种 趋势 不 仅 晶 дий, 2 美国 的 EA 公司 也 前 
GAMECHANG 一 修改 TV 游戏 的 指导 站 台 ° 来 台 设立 了 分 公司 ” 仔 普 研究 到 底 ， ИЕ аша i 
САП, 二 网 路 过 竹 滥 右 站 台 著 眼 擒 未 来 的 大 隆 市 场 ， pH 人 在 设计 人 能 力 或 $ 
KOEI Ы павет аа ов , 而 大 辽 的 广大 市 场 扣 掉 过 : 
,包含 有 最 新 游戏 WIN95 版 的 水 强 落 合 地 区 EERE XRT EK ， 也 有 车 相当 š 
mara ° 很 不 鳍 的 游戏 。 大 的 市 场 量 ， 过 种 早 卡 位 的 做 法 ， gun sip 6918 ; 
NINETO64 一 任天堂 64 软体 的 介绍 站 台 ° EE ат NE ,或 许 ише ! 笔者 只 
一 任天堂 公司 的 网 站 ° 希望 在 不 断 的 合作 中 ， 就 两 能 有 眼光 提升 自己 的 技 # 
OLDGAME wR Apt Bu ° 术 能 力 及 国际 行销 能 力 . =m DOGE RTE : 
SEGAOFF _ SPEGA 公 司 的 网 路 站 和 台 大 陆 东 南亚 时 ， танин ке Т.Е ЛЕНА ТАН! : 
рання : 
—— sa EUR O CLL 
ا کک‎ 销售 ; 到 了 今年 不 知 会 暂停 否 1 从 PS 与 SS ; 
XH ВИА ° ET У Сар e PC} 
PETT ELEN i 





i MODEL 一 模特 儿 的 介绍 网 站 ， 照片 精彩 不 讼 
‚аяга E-MAIL HT ° 
EKE _ g R BIBE SEX 的 节目 ， 
由 人 饭 岛 爱 主持 , 4E 2Ê 


播 出 。 





购销 售 吧 ! 行 仍 很 肯定 的 设 R { 
FEE RTT ° 似乎 仍 是 欧美 与 : 
ла A 主 世界 的 机 会 吧 ? = 
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MegaDisc 目 儿 索引 


MegabDiseE) 82] 


期 所 附 风 光碟 共有 二 片 ， 一 需 MegaDisc ， 

内 容 坑 和 游戏 坛 玩 版 及 展示 用 的 DEMO 
SHOW › 著者 可 自行 选择 安装 使 用 -BAER 
力 碟 ， 内 有 五 名 校园 美 少 女 之 交友 介绍 ， 有 意 与 过 
群 媚 媚 美 少 女 交 朋 友 的 证 者 ， 请 将 您 的 信件 寄 自 : 
高 雄 邮 政 18-69 号 信箱 ° 


) 如何 使 用 MegaDisc 


О ooooooooooooooooooooooooeosoeoooeoeeoseoe 


© 将 本 期 附 风 的 MegaDisc 放 入 您 的 光碟 机 中 ， 

然后 键入 光碟 机 的 代号 ° AID ° 
яла SWM ， 进 入 光碟 主 画面 ， 25 36 

机 ”法 正常 运作 ， 请 参考 

Наян ° 

Ф EFER ° Д 
ЖАЛ gt Wi а] 
示 ， 即 可 进入 对 应 的 
区 域 


Ф 就 玩 版 或 展示 安装 完毕 和 后， 请 依 自身 配备 更 改 
设 定 ， 以 方便 和 游戏 或 展示 顺利 进行 

@ 在 CG 图 书馆 、 草 药 农 场 、PATCH 专 概 中 ， 
БДИ БАЛЕ ЙЕ E ê 
ЯНЕ ñij A ЛШ 
示 ， 即 可 秀 图 或 
将 PATCH 载 入 
硬 碟 。 





OMER : 


中 车 执 行程 式 和 后 ， 惟 面 无 法 正常 题 示 ， 哺 执行 光碟 
目录 下 的 UNIVBE.EXE WM VESA EZR ° #0 
J) UNIVBE 和 后 亦 无 法 正常 题 示 ， 请 洽 欧 电脑 供 
应 责 索 取 显 示 卡 之 上 驱动 程式 。 

四 在 介面 中 执行 游戏 前 ， 请 先驱 动 EMM386 或 
QEMM 等 记忆 人 钵 管理 程式 ， 若 因 记 记 局 体 不 足 而 





跳 回 ， 请 肉 开 介面 在 DOS 下 执行 便 可 正常 。 
@ 车 使 用 图 形 介面 无 法 正常 运作 ， 可 改 以 
SSWM.EXE 来 执行 简易 版 文字 介面 。 
四 本 光碟 内 所 有 之 斌 玩 版 、 展 示 及 PATCH › #8 


SHAREWARE 或 由 设计 发 行 公司 
用 者 请 勿 擅 意 修改 程式 内 容 。 


合法 授权 ° 
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OHAR ` RREE MARERE TENY 
ZEER” MEAZ ° AT ` ARAS 
相关 功能 ， 按 滑 息 右键 或 Esc 即 可 取消。 直接 
单 击 游戏 图 片 也 可 进行 安装 。 安 装 时 ， 如 欲 更 
改 安装 目录 ， 请 於 游标 处 键入 完整 路 径 ,， 如 C 


: \GAME\F22 ° 

安装 : 安装 试 玩 或 

展示 版 到 硬 碟 中 “。 
RARLES 
17838 ° 
执行 : 直接 由 
介面 中 执行 





下 一 页 : 切 到 下 
一 页 的 内 容 。 


DERN : OAR 
€869+ muc ° 


MRR E HRA 


O TT 


© EZE UIA OS PEE ЭА ЛЕН ЕВ: . 
然后 键入 光碟 机 的 代号 ° AND ° 

ФЛ PLAY.BAT 可 执行 320 x 200 解析 度 的 
影音 播放 程式 。 

图 键入 PLAY2.BAT 可 执行 640 x 480 解析 度 的 
影音 播放 程式 。 

ФЛ РІАҮЗ.ВАТ 可 执行 320 х 200 解析 度 的 
影音 播放 程式 GAMAS RRE VGA 显示 
Ф) = 

өе 6, TRH RRA , ЛК 
ТАКВЕ ВЕ TI t [Esc] EREBA ° 

©з R: 





适用 机 型 : 486 以 上 
ШЙ : 4MB 


显示 模式 : SVGA 


支援 音效 : SB 音效 卡 
光碟 速度 : 4 倍速 以 上 








Lose Your Marbles 


国外 发 行 : Segasoft 
国内 代理 : RE 
游戏 类 型 : RF 

发 行 版 本 : 光碟 版 
使 用 平台 : WIN95 
ЖОО : 8MB 
显示 模式 V 

支援 音效 : S 
操作 界面 : K 

适用 机 型 : 486-66 以 上 

安装 程式 : \LYMARB\LYMARB.EXE 


RP FAK I: MAER 


国外 发 行 : Activision 
9 




















国内 代理 : 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
使 用 平台 : 
Жой 

显示 模式 : SV 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
适用 机 型 ; 
安装 程式 : 


Win 麻将 Net 


设计 公司 : 捷 友 科技 
发 行 公司 : 智 冠 科技 | 
游戏 类 型 : ЕЧ 

发 行 版 本 + 光碟 版 

使 用 平台 : WIN95 
fu : 8MB 

显示 模式 : SV 

支援 音效 : 8 

操作 界面 : K/M 

适用 机 型 : 486 以 上 机 种 
安装 程式 : \MJ\SETUP.EXE 


古老 卷轴 呈 : Ст 


国外 发 行 : Bethesda 
国内 代理 : 剧 弘 国际 
游戏 类 型 : 角色 扮演 
发 行 版 本 : 光碟 版 
使 用 平台 : DOS 
: 8MB 











486DX2-66 以 上 
\MERCDEMO\MERCDOWN.EXE 









О 
显示 模式 : SV 

支援 音效 : S 

适用 机 型 486-66 以 上 

操作 界面 : K/M 

安装 程式 : \DAGLITE\DAGDEMO.EXE 













бо А. 


: 486-100 以 上 
: K/J 
: \SONIC\SONIC CD.EXE 





: PENTIUM 以 上 
: M 
: \SGDEMO\SETUP.EXE 


: 不 祥 的 数字 


国外 改行， 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 


ою 


显示 模式 : 
支援 音效 : 
操作 界面 : 
使 用 平台 : 
适用 机 型 : 
安装 程式 : 


F-22 @ ЗЕ KIR 


国外 发 行 : 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
使 用 平台 : 
: 8MB 
显示 模式 : 
支援 音效 : 
适用 机 型 : 
操作 界面 : 
安装 程式 : 





о 





Byron Preiss 
未 定 
动作 


WIN3.1/WIN95 
486DX-33 
\SIXDEMO\SETUP.EXE 


NovaLogic 
松 岗 
模 气 飞行 
光碟 版 
DOS 








V/SV 
S/M/P 
486-33 以 上 

K/J 
\E22DEMO\INSTALL.EXE 













К: ЗЕ 


: PENTIUM-60 以 上 
: K/J 
: \TOMBRAID\TOMB.EXE 


UALHALLA 


国外 发 行 : Anarchy Enterainment 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 

发 行 版 本 : 

使 用 平台 : 

Ги 

显示 模式 : 

支援 音效 : 

适用 机 型 ; 486-66 以 上 

操作 界面 : K/J 

安装 程式 : \VAL\VAL.EXE 


War Diary 

国外 发 行 : Trigger Soft 
国内 代理 : 

游戏 类 型 : 

发 行 版 本 : 

使 用 平台 : 

记忆 体 

显示 模式 : 

支援 音效 : 

适用 机 型 : 486-100 以 上 
操作 界面 : M 

安装 程式 : \WARDIARY\GAMEDEMO.EXE 


lEt ( Earthworm Jim ) 


国外 发 行 : Playmates Interactive 
国内 代理 : 

游戏 类 型 : 

发 行 版 本 : 

使 用 平台 : 

не : 

显示 模式 : 

支援 音效 : 

适用 机 型 : 486-66 以 上 
操作 界面 : K/J 

安装 程式 : \EWJ\EWJ.EXE 









MegaDisc В #%51 


Ace Ugniura 


f 


: 7th Level 


: DOS/WIN95 
: 486-66 以 上 
: \ACEDEMO\ACEDEMO.EXE 


Jockey 


: Sega 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 


ma 


发 行 版 本 : 
使 用 平台 : 


ñata ne 


显示 模式 : 
支援 音效 : 


适用 机 型 : 
操作 界面 : 
安装 程式 : 


PENTIUM-60 以 上 
K/J 
\DAT\INSTALL.EXE 











Daytona USA 


国外 发 行 


: Sega 


国内 代理 ; 
游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
使 用 平台 : 


йо 


显示 模式 : 
支援 音效 : 


适用 机 型 : 


操作 界面 
安装 程式 


王牌 四 


国外 发 行 ; 


国内 代理 
游戏 类 型 
发 行 版 本 


使 用 平台 : 


йй 
题 示 模式 
支 授 音 


ЖИ : 


操作 界面 
安装 程式 


PENTIUM-90 以 上 
: K/J 
: \DAYTONA\DAYTONA.EXE 





Acclaim 
: 英 特 卫 

:运动 

: 光碟 版 

DOS 

: 8MB 

: SV 

: S/M/G 
486-66 以 上 

: K/M 

: \QBC97\QBC97.EXE 








: PENTIUM-60 以 上 
适用 机 型 486-66 以 上 : K/J 
安装 程式 : \FHDEMO\FHDEMO.EXE : \VSQUAD\VSQUAD.EXE 






Full Tilt ! 


国外 发 行 : 

国内 代理 : 

游戏 类 型 : 

发 行 版 本 : 

适用 机 型 : 

OEM : 

显示 模式 : 

支援 音效 : 

操作 界面 : 

使 用 平台 : win3.1/WIN95 
安装 程式 : \FT295NDX\SETUP.EXE 


: Byron Preiss 


: PENTIUM 以 上 
: \WW\SETUP.EXE 


Looney labyrinth 


国外 发 行 : Starplay Pinball 
国内 代理 : RE 

游戏 类 型 : 丛 智 

发 行 版 本 : 光碟 版 
使 用 平台 : WIN95 j 
ЗОН: 8MB 

显示 模式 V 

支援 音效 : S 

操作 界面 : K 

适用 机 型 486-66 以 上 


安装 程式 : \LLW95\LLWIN32C.EXE : \BUB\PLAY.EXE 


BAAR Ф ЇЇ 


















国外 发 行 : Psygnosis 国外 发 行 : Sierra 

国内 代理 : 未 定 = 国内 代理 : 第 三 波 

游戏 类 型 : 赛车 和 游戏 类 型 : 赛车 

改行 版 本 : 光碟 版 发 行 版 本 : 光碟 版 
使 用 平台 : DOS 使 用 平台 : DOS 

ШЙ : 8MB ЖОШО : 16MB 

显示 模式 : SV 显示 模式 : SV 

支援 音效 : S 支援 音效 : S/M/P 

适用 机 型 : PENTIUM-75 以 上 适用 机 型 : PENTIUM 以 上 
操作 界面 : K/J 操作 界面 : M 






安装 程式 : \DD2DEMO\DD2DEMO.EXE 安装 程式 : \N2DEMO\N2DEMO.EXE 
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1997 年 MODEM 新 公式 








A IIL 


SVD 智慧 型 功能 


人 性 化 "One Touch Phone™" 免 持 蔬 简 按键 


“超级 探险 家 33600 ONE TOUCH PHONE™ 是 给 追求 创新 及 拥有 锐利 眼光 的 人 ! 





да. RENE El 
3212562 + BBS: 886-2 






心 910 Ж TEL: 852-27570102 
Фит: 


E-mail: triplex@ms7.hinet.net * http://www.triplex.com.tw 








